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So funktioniert dein Mathematikbuch

1 Bilde
Mengen.

R

rn zeigt dir, dass eine
Au esonders knifflig ist.

Q

Plus nen,
Tq° aufgabe
O
Mathematik lernst du Q .
besten, wenn du im \\ wichtige mathematische
wieder Ubst. ,Bleib in
hilft dir dabei.

L
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Begriffe.
\Q
Q

Cedric und seine Freunde begleiten dich durch das Schuljahr.
Jedes Kapitel beginnt mit einem Bild aus ihrer Abenteuergeschichte.

Jede Aufgabe hat eine Nummer.
Daneben steht die Anweisung.

Bleib in form!




1. Rechnen bis 1000

Cedric soll mit seinen drei Ringen genau 1000 Punkte erreichen.

Spiel: ,ZielschieBen" mit Baroklammer

Jedes Kind darf drei Baroklamm
in denen die Spitzen der Klamm
Wer die meisten Punkte hat, ge

a) Welche Ziele muss er noch treffen?
b) Gibt es verschiedene Lésungen?
Vergleiche deine Ergebnisse mit an@
Zchl@ den Kreisen,

n rden&ﬂert.
b) Spiele selbst mit

L
\\ einem anderen Kind.
¥

a) Rechne die Punkte vo
Sandra und Gabriele au

100 100
20 % 20
Gabriele: Meine Punkte:

¢) Hanna ha Punkte erreicht. Sie hatte viele Bliroklammern,
von denen nicht alle die Zielscheibe getroffen haben.
Was kdnnte sie getroffen haben? Finde verschiedene Mdéglichkeiten.

Kopfrechnen bis 1000
1) Abenteuergeschichte > LH ]
2) Variante: Ein Kind nennt eine Zahl, das andere erkldrt, wie man sie erreichen kann.



1. Rechnen bis 1000

Welche Zahlen sind hier dargestellt?

a) 10 C)
100 & 1100 | 100

100 @@ @ ggo 10

®) [100] | 10 D10 ][ 70
10 1199 10 10 =

Lege und beschreibe.

Q)
2 [ 5] 3 "‘2‘0‘3\@
©)

Ich habe 5 Zehner
weggenommen!

Petra hat zwei Hunderter, drei Zehn 00 10
und vier Einer als Legematerial.

a) Finde alle Zahlen, die siedamit | @
Hinweis: Sie muss nicht i lles nde \ @ @ 10
b) Vergleiche deine Ergebnis nd nd. @ @

’ d) um 5 kleiner als 8007?

e) um 100 gréBer als 757
f) um 20 kleiner als 4007

Finde die gesuchten Zahl
Welche Zahlist ...

a) um 1 kleiner als 1007

b) um 50 gréfer a

Bleib in form!
5-4= 5-5= 2:6=
7.4: 3.5: 6.6:

8L|_= 95= 86:

Wiederholung: Zahlen bis 1000
2) Weiterfiihrung in Partnerarbeit: Aus ... mache ... Aufgaben selbst finden.
3) Die Kinder vergleichen auch ihre Vorgehensweise und ihre Darstellung (Tabellen, . ..).



1. Rechnen bis 1000

Lése die Additionen im Kopf.

Erkldre, wie dir die obere Aufgabe bei der L6sung der unteren Aufgabe hilft.

a) 2+ 3 c) 5+ 4 e) 6+ 1
200+300 500+400 600+100

b) 150+200 d) 620+300 f) 2720+5
150+230 620+320

Finde selbst Additionen mit Zahlen zwischen 100
a) Finde drei einfache Aufgaben und lése sie.

b) Finde drei schwierigere Aufgaben und 18s

c) Erklare, wie du die Aufgaben fur a) und

Lése die Subtraktionen im Kopf.
Erkldre, wie dir die obere Aufgabe bei

a 5- 3 c) 8- 9-
500-300 800-20 90(&0
U
b) 810-10 d) f@mo
810-40 120

\ 0-12
<
n zmﬂ!@n 100 und 1000,

a) Finde drei einfache A und l&se sie.

Finde selbst Subtraktion

fgaben und lose sie.

aben fur a) und b) gefunden hast.

fehlende Aufgabe.

a) b) 450+30= c) 790-50=
L60+40= 800-50=
230+40= 470+50= 810-50=

+ = + = - =

Kopfrechnen: Addition und Subtraktion
2) 4) Die Ergebnisse der Kinder konnen an der Tafel gesammelt und besprochen werden.

n,
eren,
traktion,

btrahieren

der un Aufgabe hilft.

g 3- 3
300-300

h) 500-200
500-260

leicht schwierig

+ |!
, die'du im Kopf l6sen kannst.

d) 310-40
300-50
290-60



1. Rechnen bis

Rechne und bilde die Tauschaufgabe.

a) 370+510= b) 290+400=
+ =

370+510=880 = 60310
d) 520+110=

510+370=880

Rechne und bilde die Umkehraufgabe.

1000

70+580=
f) 7#30+140= u ufgabe,
r

9) 130| | aufgabe

4

-~

e)

a) 260+300= + e) 358+600=
+300
= f + =
260+300=560 | g ' A
- + =
560-300=260 260 —— 5 g

Drei Zahlen, vier Aufgaben.

a)
“0 7430+ 70=500
70 70+430=500
500- 70=430
500-430=

500

Subtrahiere 70 von 200 un
kontrolliere das Ergebnis

Addiere 140 zu 620 un
kontrolliere das Ergeb

jeweils
on.

d) 905

(o) NN
N W
] |
] 1]
] 1]

Addition und Subtraktion: Tausch- und Umkehraufgaben
6) Die Kinder konnen selbst den Schwierigkeitsgrad festlegen.

schaufgabe.

€) 410
570 980
e) 720  f) 318 g) 850  h) 99
Bleib in form!
6-10= 3-0=
2:10= 8-1=
7:10= 0=



1. Rechnen bis 1000

Wie haben die Kinder die Aufgabe 357 + 132 gel6st?
Besprich mit anderen Kindern Vor- und Nachteile der beiden Methoden.

-
won
N

=
oo
«Q

Nora

Rechne im Kopf, schriftlich oder halbschriftlich.

a) 445+185= d) 310+220=
b) 600+300= e) 187+564=
c) 241+420= f) 120+380=

Rechne im Kopf, schriftlich oder halbsc
a) 610-318= d) 750-7
b) 900- 25= e) 241-
c) 403-181= f)

Wiederholung: Schriftliche Addition und Subtraktion
5) Weiterfiihrung: Die Kinder erfinden selbst dhnliche Rétsel.

)

222+666=

k) 119+243=

)

)

52+610=

514-199=

k) 921-318=
) 763- 85=

Probe




N

1. Rechnen bis 1000

Lése die Multiplikationen im Kopf.
Erklére, wie dir die obere Aufgabe bei der L6sung der unteren Aufgabe hilft.

a 63 c) 5:2= e) F4=
60-3= 50-2= 70-4=
b) 8-5= d 9-6= f) ividieren

80-5= 90-6= 300-2

Lése die Divisionen im Kopf.
Erklére, wie dir die obere Aufgabe bei der L6sung n gabe hilft.

a) 16:2= b) 35:5= c) 24:3= d 6 27:9= f) 42:6=
160:2= 350:5= 240:3= : 270:9= 420:6=

Drei Zahlen, vier Aufgaben.

a)
180 ¢0. 3=180
3 3-60=180
180: 3= 60
180:60=

Berechne jeweils den ges e il und rech@ne Multiplikation als Probe.

) o

a) 240

L |
?
)
' B
L |
9

c
Probe: = v

Bleib in form!

Finde Malrechnurigen zu diesen Ergebnissen.

a) - =g b) - =48 c) - =72 d) - =35
Kopfrechnen: Multiplikation und Division

3) Tausch- und Umkehraufgaben
4) Probe



2. Auf den Cent genau

1 Hat der Kellner richtig gerechnet?

Das macht

Ich hatte das Tagesmeni
und zwei Gldser Apfelsaft.

TAGESMENU 7,90 €
Spiegeleier

Apfelstrudel

VORSPEISEN

Suppe 3,50 €
Salat 3,90 €
HAUPTSPEISEN
Gemiusestrudel 5,90 €
Schnitzel 9,70 €

Wiener Wirstchen 5,80 €
NACHSPEISEN

Apfelstrudel 3,50 €
gemischtes Eis 3,80 €
GETRANKE

Apfelsaft 2,60 € Kakao 2,70 €

Mineralwasser 1,90 € Kaffee 2,60 €

2 Rechne aus, wie viel diese Bestel 1 Euro = 100 Cent
a) Zeynep bestellt eine Sugpe 1€ =100 ct
2,50 €
—_— ——
2 Euro 50 Cent

Das Komma trennt
Euro und Cent.

ischtes Eis und einen Kaffee.

Irstchen und einen Apfelsaft.

Denke dir selbst eine Aufgabe zu einer Bestellung aus und l&se sie.

Sachaufgaben [6sen, Modellieren
Wiederholung: Schriftliche Addition mit Kommazahlen
3) 4) Verschiedene Losungen sind méglich.

11
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2. Auf den Cent genau

Berechne jeweils das Ruckgeld.

a) Die Rechnung betrdgt 37,20 €.
Herr Petrovic bezahlt mit einem 50-Euro-Schein.

b) Frau Muller's Rechnung betrégt 24,90 €.
Sie bezahlt mit einem 100-Euro-Schein.

Eine saubere
hrift hilft dir,

c) Herr Kettner feiert seinen 80. Geburtstag
mit seinen Kindern und Enkelkindern.
Die Rechnung im Wirtshaus betrdgt 286,40 €.
Er bezahlt mit drei 100-Euro-Scheinen.

d) Die Rechnung von Frau Isokoski betrégt 27,50 €
Sie gibt dem Kellner zwei 20-Euro-Scheine.

Finde jeweils eine Aufgabe zu diesen Lésunge
a) Das Ruckgeld betragt 3,70 €.
b) Das Rickgeld betragt 12,25 €.

c) Der Kellner gibt einen 10-Euro-Schei

Cent herokos
Berechne jeweils das Ruckgeld.

4
a) Achmed kauft einen Pulloyer f"r@eine far 19,50 €.
Er bezahlt mit einem 100 h 0\
b) Zahra kauft einen Mantel f d e@tze far 23,60 €.
Sie bezahlt mit zwei 100 ro-Sc . \
c) Herr Gruber kauft Sch fiz
Er bezahlt mit zwei 50-

d) Frau Henriksen ka far 214,30 €,
eine Strumpfhose fir d ein Tuch far 19,80 €.
Sie bezahlt mit

€ und en fur 15,49 €.

Bleib in form!

dem Zahlenstrahl markiert?

C) d) e)
v v v

| | | | |
|

y

| ]
I I

Sachaufgaben [6sen, Modellieren
Wiederholung: Schriftliche Subtraktion mit Kommazahlen
2) Verschiedene Losungen sind mdglich.



2. Auf den Cent genau

Bibi's Backwaren

Mehl: Backpulver: Zucker: Schokolade: B i Backform:
. 1,30 € 0,70 € 0,90 € 2,30 > 16,00 €

J

Wie viel kosten vier Packungen Mehl?

Beschreibe, wie Nora und Aron gerechnet haben.' ~

Aron

Nora
4 -1,30€£=520¢€

b 1€=4€
4 -30ct=120ct

3 b4
1) 0€ 390€ 520¢€

%’ock gen Zucker und
drel Pac n Mehl.
b) Eine Backform und

drei Packungen Backpulver. ine orm, zwei Packungen
Back er, vier Packungen Mehl
c) Drei Packungen Backpapier. un@i Packungen Backpulver.
(AUFGABEN-WERKSTA '\Q
Erfinde selbst eine Einkauf ibi'@wren, bei der

a) der Gesamtwert zwis, d 5 Euro li@

15 BnfQiegt.

ibj's Backwaren.

Wie viel kosten diese Einkdufe?

a) Vier Tafeln Schokolade.

b) der Gesamtwert zwi

Ibrahim bezahlt 22,00

Was kénnte er
Gibtes v :

sich die Rechnung von 25,20 €. 2520€:3=840%€
24€:3=8%€
1,20€:3=040¢€

sich die Rechnung von

a) 26,10 €. b) 17,40 €. c) 35,70 €.
Wie viel bezahlt jeder?

Sachaufgaben [6sen, Modellieren
Wiederholung: Halbschriftliches Multiplizieren und Dividieren

13
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2. Auf den Cent genau

Runden auf ganze Euro

Von 0 bis 49 Cent runden wir ab, von 50 bis 99 Cent runden wir m
Runde auf ganze Euro.

a) 3,75 € b) 905€ ) 8345 k) 16,50 €
c)1220€ ) 10590 € 29€ 1) 69,90€
d)22,99€ g 1.99€ gmmi 20000 € m)42739€

3/5€~4€

Elena hat ihre Mlinzen gezahilt.
Sie sagt: ,Gerundet habe ich 6 € in der Tasch
a) Was ist der kleinste Betrag, den sie haben

b) Was ist der gr63te Betrag, den sie hab nn’
Uberschlagsrechnung

Eine Uberschlagsrechnung ist eine
Man sagt auch ,uberschlagen" oder

Was werden diese Leute ung&.
Rechne mit gerundeten Eurglstrdger

a) Herr Meier bestellt ein ~
und ein grofes Mineral 12€+4€=16%€

b) Frau Kadri bestellt A. Er wird ungefdhr
und drei Gldser Saft fu . 16 € bezahlen.

chnitzel fur je 9,80 €,
Irje 2,10 €

far 11 -
n fur o U

Bleib in form!
dem Zahlenstrahl markiert?
b) c) d) e)
\/ \/ \/ \/
| I | I | I | I | I | I | I | I | I | I L.
| ! | ! | ! | ! | ! | ! | ! | ! | ! | ! I~
400 450 500

Sachaufgaben [6sen, Modellieren



2. Auf den Cent genau

Wie viel bezahlen die Leute?

Zeichne jeweils ein Balkenmodell, a) 329 90
rechne einen Uberschlag T
und lése die Aufgaben dann genau. S I ?
a) Herr Binder kauft einen Tisch fir 329,90 € 69,90
und drei Stiihle far je 69,90 €. % 2 0€ =

b) Frau Huber kauft einen Tisch fir 285,70 € -
und drei Stihle fiir je 79,90 €. 10€=540€
-69,90€-=..

c) Familie Sedlak kauft drei Lampen
far je 129,90 € und einen neuen Kihlschrank
far 294,90 €.

d) Herr Haller kauft drei Regale fur je 85,90 €,
zwei Stuhle fur je 49,50 € und
einen Schrank far 229,90 €.

alkenmodelle sind Skizzen.
Die Ldnge der Balken muss

nicht genau sein.
b h

0 | |}537,10

Zeichne jeweils ein Balkenmodell, rechn
und l6se die Aufgaben dann genau.

a) Herr Kramer kauft einen Tisch fur 297,
und vier Stuhle. Er bezahlt 537
Wie viel kostet ein Stuhl?

b) Frau Wojak kauft einen Tisch f
und zwei Stuhle. Sie b
Wie viel kostet ein Stuh

U. 540€-300€=210¢€

.4§Sb€ 24 0€:4=60€
a0eN0e. | R 53710¢
mmen Segy -23%750¢€

c) Familie Amtmann kauf
und einen Tisch. Das
Wie viel kostet der T

d) Herr Kaindl kauft ch far 398,90 €,
eine Kommode f d zwei gleiche Teppiche.
Das kostet zu
Wie viel kost

aurca g™

Erfi inkaufsaufgabe, bei der

ol

werden.
chen 200 € und 300 € ausgegeben wird.

c) von einer Sache zwei Stick und
von einer anderen Sache drei Stick gekauft werden.

Sachaufgaben [6sen, Modellieren
Tipps zum Zeichnen von Balkenmodellen
3) Verschiedene Losungen sind mglich. 1 5



2. Auf den Cent genau

1 (AUFGABEN-WERKSTATT

a) Schreibe eine Rechengeschichte, die zum Bild passt und lése g

b) Stelle deine Rechengeschichte vor.

c) Besprecht eure Lé6sungen.

( A

schichte muss
Ruckgeld

Bleib in form!

2 dem Zahlenstrahl markiert.

d) e) f)
\

c)

\

600 610 620 630 640 650 660 670 680 690 700

Sachaufgaben [6sen, Modellieren
1) Verschiedene Ldsungen sind maglich.
1 6 Innere Differenzierung: Die Kinder wahlen selbst den Schwierigkeitsgrad.



3. Zahlen bis zur Million

1

Nora und Philipp bringen Michael die Zahlen bis 1 000 bei.

a) Wie viele Holzwdrfel liegen auf dem Tisch?
b) Wie haben die Kinder die Wurfel sortiert?

Besprich deine Beobachtungen mit anderen Kindern.

c) Wie viele Wurfel fehlen bis 10007

Nora

2

Welche Zahlen sind hier dargestellt?

Schreib und sprich.

[Dreitcusendvierhundert ]

1

1 Einer (E)

10

1 Zehner (Z)
100

1 Hunderter (H)

Tausender (T)

3

Legt und schreibt sie wie bei Aufgabe 2).

Findet weitere Zahlen!

1) Abenteuergeschichte B LH )

Ausbau des Zahlenraums

17
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3. Zahlen bis zur Million

Welche Zahlen wurden hier zerlegt?
Schreibe die Rechnung und die Zahl.

92000 ®[1000 ©|5000 9 |400
1700 | 300 60 | 80

40 900 |  [7000

z *

a0 2000+700+40+3=2743

Arbeite mit der Stellentafel.

a) Welche Zahl ist hier gelegt?
Lies und schreibe.

b) Partnerarbeit:
Legt weitere Zahlen
und schreibt sie auf.

In der Zahl 3294 hat die Ziff . Zahl,

a) Welc ert hat die Ziffer 9 Zifter
in hl 32947

b) Welchen Wert hat die Ziffer 2
in der Zahl 32947

c) Welchen Wert hat die Ziffer 4
in der Zahl 32947

H|Z|E
312194

Bleib in form!

687+165 269+436

796+201 385+579  ssungen:

[504][693][718][765][803]
337+167 556+379 186+532  [g52][880][935][964][997]

Ausbau des Zahlenraums
1) Weiterfiihrung: Die Kinder finden selbst Zahlen und legen sie.



3. Zahlen bis zur Million

Setze <, > oder = richtig ein.

a) 498 801 <
498<801 kleiner als
a) 498 801 b) 8200
392 536 3600
578 689 1800
901 491 300

Kannst du auch bei diesen Aufgaben <, > oder =

Begrinde.

a) 581% 6349 b) 3%#82

1000
1000

1000
1000

1000
1000

Rechne mit Tausendern.
a) 2000+3000 b)

9000+1000
4 000+3 000
6 000+4 000
Ergdnze die Rechnu
a) 1500+ =2 000-
5800-
9100-

dein Heft.
lauen Balken dabei
1 cm hoch.

b) Fur welche Zahlen stehen die anderen Balken?

Beschrifte sie in deiner Zeichnung.

Durchgliederung des Zahlenraums 10 000

ht far die Zahl 10 000.

= =

groper als

gleich

2600 ' 3
900 4955
2000

5671
8213
4955
2870

usender

d) 6000:2
8000:4
9000:3

10000:2

=3000 c) 10000=5000+
=5200 10000=5900+
=8900 10 000=4 900+

10000
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3. Zahlen bis zur Million

Welche Werte haben A, B, C und D?

A B C
0 5000 10000
Welche Werte haben K, L, M und N?
K L
!t - rr - 1 - 1 . 1 . [
1T 1 1t 11 I
0 5000 10000
Gegeben sind diese acht Zahlen:
13500| |7200| | 900 | [8600| |5100| |9 4004y 7OCHEET00
a) Zeige die Zahlen am Zahlenstrahl. ‘
0 ° 10000
b) Schreibe die Zahlen geordnet in Q
Beginne mit der kleinsten Zahl. pe
Nenne jeweils drei Zahlen, . R Q ,
a) die zwischen 3000 und 4 : Qdie kleiner als 2100 sind.
b) die zwischen 7500 und % lie \Q) die gréper als 9800 sind.
Welche Zahl kénnte es se
Erklére, wie du Uberle t.
| | | | | | |
| ] ° = T
1000 2000 8400 8500
Bleib in form!

471-193 463-395
Lésungen:

843-294 682-477 [ 68][205][278][279][281]
[284][292](361][478][549]

933-572 759-281 927-648

Zahlenstrahl
3) Weiterfiihrung: Ein Kind zeigt auf eine Zahl, das andere Kind nennt die Zahl.



3. Zahlen bis zur Million

|NachbarzahH|NachbarzahH
Nachbar-
Nachbarzehner | 843 [Nachbarzehner hunderter

Nachbar-
hunderter

LLLLLLLLLY o
Frrrerrrry ™

<l LLLLLLLLLL]
S rrrrererl

|
|
800 810 820 830

die Nachbarzehner und die Nachbarhunderter. ! 4~, 432,433

Schreibe zu jeder Zahl die Nachbarzahlen,
q) 432 c) 2708 e) 5956 0,432,440

b) 284 d) 7 169 f) 4391 0,432,500

LLLLLLL LR R L L]
TTrrrrrryrerrerrrryrerrerTTa

Mayan denkt sich eine Zahl.
Sie sagt: ,Eine Nachbarzahl meiner Zahl la

a) Wie lauten die Nachbarhunderter von
Gibt es verschiedene Mdglichkeiten?

‘6123456789

Q)¢ >

abrunden aufrunden

G
M a) 247

Runde die Zahlen auf ganze Zeh
Achte auf die Zahl an der

a) 247 b) 2572

359 5 897 7 @5
602 8736 2 :Qnos 272 215.0
Runde die Zahlen a rter.
Achte auf die Zahl an rstelle.
9394 d) 6109 o) 2562
1750 3658
4 266 5 974 256272600

eine Zahl auf ganze Zehner runde, ergibt es das gleiche,
ahl auf ganze Hunderter runde!"

a) Welche Zahl kénnte Séren sich gedacht haben?

b) Gibt es verschiedene Méglichkeiten? Begrinde.

Nachbarzahlen, Runden
5) Weiterfiihrung: Die Kinder denken sich dhnliche Ratsel aus. 2 1
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3. Zahlen bis zur Million

10000 {10000 |{10000{ 10000/ (10000

= 1100000

10000|/10000| 10000/ |10000( |10000
10 “ehniausender = 1 Hunde d

Zdhle in Schritten. Schreibe und sprich.
a) 0, 10 000, 20 00O, ..., 100 000 d)
b) 7 000, 8 000, ..., 15 000

c) 43 000, 44 000, ..., 51 000

6 000
70 000
, 100 000

Schreibe die Zahlen und sprich sie richtig aus.

Q.o
3 208&%2, 54 188, 40 216

Welche Zahl ist ... \
a) um 1000 groBer als 45 40" ac) um 500 groBer als 17 000?
b) um 1000 kleiner als 2 d) um 1kleiner als 100 0007?

a) 32518

Zweiunddreifigtausend-
funfhundertachtzehn

Schreibe die Zahlen geordnet in dei
Beginne mit der kleinsten Zahl.

a) 57 254, 90 618, 8 731, 1

Rechne.
a) 20000+60000

b) 0-40000 c) 20000-4 d) 80000:4
00-20000 10000-7 100000:2

70000-50000 30000-2 90000:3

Bleib in form!

c) 268 d 47
+

960 51

Durchgliederung des Zahlenraums bis 100 000
4) Weiterfiihrung: Die Kinder denken sich selbst weitere Fragen aus.
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3. Zahlen bis zur Million

100000| (100000(|{100000{ 100000/ 100000

100000( {100000| {100000| {100000]| 100000
10 Hundertiausender

Auf dem Zahlenstrahl sind einige Zahlen markiert.

—4
&
—4

0 500000

a) Welche Werte haben A, B, C, D und E?

Y b) Welchen Wert kénnte X haben?
Erklére, wie du tberlegt hast.

Ergdnze immer auf eine Million.

a) 500000+ =1000000 c) 600

g) +2000=1000000
b) 800000+ =1000000 d) OOb f) 100+ =1000 000

Die Karte zeigt die Hauptstddte de
und ihre Einwohnerzahlen. (Stana

t weniger als 100 000 Einwohner?
246 306

1787 408 o Kiel che e haben zwischen 500 000
114 025 o Hamburg e Schwerin d5 Einwohner?
Bremerhaven 96 800,
@® Bremen -
E57 464 Welc Gdte haben mehr als

ein ion Einwohner?

[ ]
Hannover @

)
532 163 1S d) Schreibe eine Tabelle mit den Stddtenamen

und ihren Einwohnerzahlen.

@ Dusseldorf .
Ordne der Gréf3e nach.

612 178

. Stodt Einwohner
178 151 & Berlin 3520031
Homburg 172872408

381

e) Finde drei Stddte, die gemeinsam rund
eine Millionen Einwohner haben.
Gibt es verschiedene Mdéglichkeiten?

Durchgliederung des Zahlenraums bis 1000 000
3) Weiterfiihrung: Die Kinder runden die Einwohnerzahlen auf ganze Hunderttausender.

1000000

23



3. Zahlen bis zur Million

1 Bilde die beschriebenen Zahlenfolgen.

a) Diese Folge beginnt mit der Zahl 30 000. a) 30 ,
Die Zahlen werden immer um 2 000 gréf3er.
Die Folge endet mit der Zahl 44 000. 3 '
b) Diese Folge beginnt mit der Zahl 500 000.

Die Zahlen werden immer um 50 000 kleiner.

Die Folge endet mit der Zahl 0.

c) Diese Folge beginnt mit der Zahl 10 000. '
Die Zahlen sind immer doppelt so gro[3 wie die Zahl
Die Folge besteht aus funf Zahlen.

2  Ergdnze jeweils die letzte Zahl der Folgen.
Beschreibe die Folgen mit Wértern. che Begriffe:

b) 48260, 49260, 50 260, 51 260, e Folge endet mit ...

ahlen werden immer um ... gréf3er
c) 400 000, 200 000, 100 000, 50 000, Zahl rden immer um ... kleiner
d) 30 000, 80 000, 130 000, 180 000,

in 1 chritten, in 100er-Schritten
d lt so grof3, halb so grof3

3 Gestalte Ratselkarten.

Schneide ein Rechteck aug ungl f der e.
Schreibe auf die Karte au
Schreibe ins Innere der Kla
Zeige die Beschreibung ei
und lasse es die Zahlen

e Klappe die Karte auf u

zugeklappt:

Die Folge beste
Sie begin it 87.

2 kleiner.

Bleib in form!

4 Finde

62 5 5 17 3 6

Zahlenfolgen, Zahlen beschreiben

24
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2 Zeichne diese Ornamente

4. Geodreieck und Zirkel

Aron baut ein Schild.

a) Wie viele Ecken hat das Schild?

Form,
b) Wie viele Quadrate und Dreiecke Ornament
Y ©) Zelchne'Arons' Schild in dein Ps L&ngenmape
Beschreibe, wie du vorgegang .
cm ... Zentimeter

mm ... Millimeter
1cm =10 mm

3 Wandle in Millimeter um.
= cm a) 6cm= mm b) fcm= mm
= cm 38cm = mm 2tcm = mm
= cm 02cm= mm 8cm = mm
= cm 153cm = mm 20cm = mm
5 em Geodreieck.
a) 2 cm 3 mn a)2cm 3 mm c) 6,8 cm e) 52 mm g) 0,9 cm
| | b) 5cm 6 mm d) 9,1 cm f) 115 mm h) 4,7 cm

Geometrie, Wiederholung LangenmaRe

1) Abenteuergeschichte > LH )
25
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4. Geodreieck und Zirkel

Falte einen rechten Winkel.

. . . o
Welche Winkel sind rechte Winkel? By inkel,

nkrecht zueinander

AT NS G

N ] IO

rechter Winkel

Finde mindestens drei Dinge i
die einen rechten Winkel ha

Zeichne 20 rechte Winkel

Daphne hat diese Figu

chte Winkel kommen in der Figur vor?

ine Musterzeile mit dieser Figur

i Hand auf kariertes Papier. J I"J I"J I"J

Du hast fo iffern: @@@@

a) Was ist die gréfste Zahl, die du damit bilden kannst?

b) Was ist die kleinste Zahl, die du damit bilden kannst?

Geometrie: rechter Winkel
4) Die gebastelten Winkel aus 1) kdnnen in der Klasse zum Messen verwendet werden.

Bleib in form!



4. Geodreieck und Zirkel

Finde mindestens drei Beispiele
far parallele Geraden in deiner Umwelt.

( . 2
Man nennt zwei

_~ Geraden parallel,
wenn sie immer den
gleichen Abstand
voneinander haben. )

.

Sind die Geraden parallel
oder nicht parallel zueinander?

a) b) c

><§

Zeichne parallele Geraden mit folg

ajl1cm b)2cm c¢)5mm d)

Parallel zueinander oder
Uberpriife mit dem Geodrei

a ) ( . J
L ,‘"» )
FAAAAAAAAA A A A A

Gibt es d 2?
Wenn ja, ze
Wenmasin, be nde,“Wvarum es sie nicht geben kann.

a) , das zwei rechte Winkel hat?

b) Gibt et achteck, das vier rechte Winkel hat?
c) Gibt es ein QUadrat, das zwei Paar parallele Seiten hat?

d) Gibt es ein Dreieck, das ein Paar parallele Seiten hat?

Geometrie: parallele Linien

27



4. Geodreieck und Zirkel

1 Zeichne drei Quadrate und drei Rechtecke
frei Hand auf ein unliniertes Papier.

2 Konstruiere diese Quadrate mit dem Geodreieck.

a) Seitenlénge = 5 cm b) Seitenldnge = 65 mm

3 Konstruiere diese Rechtecke mit dem Geodreieck.

a) Ldnge =6 cm b) Ldnge = 75 mm
Breite =2 cm Breite = 43 cm

4  Konstruiere ein Rechteck, das doppelt so lang wie
Gibt es verschiedene Mdéglichkeiten?
Begriinde.

Gibt es verschiedene Méglichkeiten?
Begriinde.

6  Konstruiere drei verschieden groffe
mit Hilfe des Geodreiecks.

1. Zeichne zwei 2
parallele Linien

5 Konstruiere ein Rechteck, das drei Mal so r
* Die Ldnge und die Breite sollen zusamm m lan in

Zeichne immer mit
spitztem Bleistift!

st Quadrat,

. Rechteck,
O Parallelogramm

&)

ne zwerweiter \QS. Zeichne das

Parallelogramm nach

=

7 Finde Beispiele far drat htecke und Parallelogramme

in deiner Umygelt!

8 Wie | 5n Zahlen?
B C
v v

3000 3500

Geometrie: Rechteck, Quadrat und Parallelogramm konstruieren,
2 8 Figenschaften kennen

Bleib in form!
D E F
v v v
4000



4. Geodreieck und Zirkel

Wo findest du Kreise auf diesen Fotos?

( ) (

Zeichne Kreise mit Hilfe von Alltagsgegenstdnden.
Markiere Mittelpunkt, Radius und Durchmesser mg
Gib die Ldngen von Radius und Durchmesser in

a) runder Dosenspitzer (
b) 10-Cent-Mlnze
c) 2-Euro-Minze

d) Trinkglas

e) Tasse

|\

Erkldre den Zusammenhang
zwischen Radius und Durchmess

Skizziere die angegebeneN
Kreise frei Hand.

a) Radius = 15 mm

b) Radius =3 cm

¢) Radius = 4,5 cm

d) Durchmesser 5.4 cm

ittelpunkt zeichnen, 2. Kreisbogen zeichnen 3. Kreis fertig zeichnen,
Radius in vier Radius einzeichnen
er Richtungen auftragen

mit dem Zirkel.

G) R s h

b) Halte den Zirkel
oben am Zirkelkopf!

d) Durchmesser'=6 cm

e) Durchmesser =10cm [ )

Geometrie: Einfiihrung Kreis
2) Weiterfiihrung: Es kdnnen noch weitere runde Gegenstande als Schablone
verwendet werden (Teller, Topfe . . .). 2 g
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4. Geodreieck und Zirkel

Birgit hat eine Musterzeile gezeichnet.

a) Erklare, wie Birgit vorgegangen ist. m m

b) Zeichne eine dhnliche Musterzeile. U
Zeichne diese Muster in dein Heft und fiihre sie weit’ ‘
O [ T T T | T [ T

/ \\ \\ \\ \\ \\

rfinde selbst noch
eitere Muster!

N

b)

Zeichne die folgenden Blum

Hinweis: Die Mittelpunkte
sind mit einem Punkt
gekennzeichnet, damit du
weipt, wo du den Zirkel
einstechen musst.

Bei deinen Blumen musst
die Punkte nicht einzeichnen!

(=

Y

Bleib in form!
anze Hunderter.
a) 65 C) 287 594 d) 75 021 e) 924 803
Runde die ZahlenWiuf ganze Tausender.
a) 65 218 b) 7 361 C) 287 594 d) 75 021 e) 924 803

Geometrie: Kreismuster erkennen und fortfiihren
3) Weiterfiihrung: Es kdnnen weitere Kreismuster gezeichnet werden (Yin und Yang . . .).



5. Zeig, was du kannst!

Rechnen bis 1000

Addiere im Kopf.

a) 300+400  b) 315+200  ©) 720+150  d) 890+Q
100+500 147+500 460+220 %
600+200 609+100 510+430

Subtrahiere im Kopf. '

a) 700-200  b) 824-100  c) 650-120 @!
400-100 571-300 480-130
1000-300 696-200 0-90

-60
-30

790~
4 Dividiere im Kopf.

120:2 b) 180:6

O 2703 250:5
0;,’ 420:6 360:4

Multtipliziere im Kopf.

a) 40-6  b) 4-70
70-2 5-30
80-3 9-60

Hanna macht leider imme
Lése die Aufgaben richtig
und erkldre Hanna in eine
worauf sie in Zukunft ac

7  Subtrahiere schriflich
und kontrolliere deine Lésungen.

Addiere schriflich
und kontrolliere deine

315+428 652-241 912- 67
sungen: Lésungen:
76+24 701-325 521-382
529+374 956-147 830-251
oder schriftlich?
iader Rechnung selbst.
625-200 720+150 1000-316 769+ 54 910-250

258+367 503-239 424+185 631-100 174+500

Wiederholung Kapitel 1: Rechnen bis 1000



5. Zeig, was du kannst!

Sachaufgaben lésen

1 Lése die Aufgaben zuerst mit Uberschlag und dann genau.

a) Susanne hat 34,75 €. Sie spart fur ein d) Ein Laptop kos
Computerspiel, das kostet 49,90 €. ein Dru
Wie viel Euro und Cent fehlen ihr noch?

b) Frau Mitterer hat 87,50 €
in ihrer Geldbdrse.
Sie kauft einen Hut far 39,90 €. ¥ e)
Wie viel Geld bleibt ihr noch?

kann man beide
kaufen.
liger?

ich ein Fahrrad. Es
Er braucht auch noch
ir 49,90 €. Georg hat
einem Sparbuch. Sein

t ihm 200 €, seine Tante

c) Herr Wimmer kauft eine Hose fir
69,90 € und ein T-Shirt.
Er bezahlt mit einem 100-Euro-Schein
und bekommt 17,50 € Wechselgeld.
Wie viel kostet das T-Shirt?

2 (AUFGABEN-WERKSTATT |

a) Schreibe eine Rechengeschichte
b) Stelle deine Uberlegungen dar.
c) Besprich deine Lésungenpit

s

Gasthaus
Miiller

Mittag:
€790

: )

Wiederholung Kapitel 2: Sachrechnen mit Geld
2) Verschiedene Losungen sind maglich.
3 2 Innere Differenzierung: Die Kinder wahlen selbst den Schwierigkeitsgrad.



5. Zeig, was du kannst!

Zahlen bis zur Million

Welche Zahlen wurden hier zerlegt?
Schreibe die Rechnung und die Zahl.

9 | 400 000 © | 700 000
20 000 60
1000 8|

b)

d) | 800 000
70

20

600 000

50

Welche Zahlen sind in der Stellentafel darg
Sprich und schreibe.

b)

d) veitere Zahlen aus.
ibe sie.
Der ht far die Zahl eine Million.
a) 1000000

b) Fur welche Zahlen stehen die anderen Balken?
Beschrifte sie in deiner Zeichnung.

Wiederholung Kapitel 3: Zahlen bis zur Million
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5. Zeig, was du kannst!

Zahlen bis zur Million

Welche Zahl kénnte es sein?
Erklére, wie du Uberlegt hast.
| | l | | l | | | l |
a) — i i b) — i i i i i
20000 30000 600000 6&00 200000

Ordne die Zahlen von der kleinsten bis zur gré3ten Zahl.

a) 24 000, 7 925, 500 000, 341 287 c) 9 , 6 385, 6 900, 12 000
b) 999, 430 000, 44 000, 500, 100 000 d) 2 1 0, 9 800, 40 000, 328

Welche Zahlist ...
a) um 1 kleiner als 35 000? m einer als 100 000?

b) um 1 000 gréper als 200 0007?

Die Karte zeigt drei Stédte und ihre hlen. ( t& 2015)
a) Wer wohnt in welcher Stadt? Q
Osman sagt: S
N

.In meiner Stadt leben ru M

um 100 kleifi® als 1 Million?

® Frankfurt am Main
732 688

Karin meint: Q

,Das sind nur etwa hal Vi ie in mei \tadt!" ® Aschaffenburg
‘% ® Darmstadt 68 986

Nathan meint: 155 353

,Von uns dreien leb I derdyten Staat."”

b) Uberschlage: Leben weniger als eine Million Leute in diesen drei Stadten?
gen diese Stadte?

Y Wie viele Menschen leben dort?

b) 800 000-300000 c) 2-300000 d) 800000:2

1000 000-400 000 100000-7 800000:4
430000+ 60000 700000- 50000 4- 50000 800000:8
750000+150 000 210000~ 40000 90000-2 400000:2

Wiederholung Kapitel 3: Zahlen bis zur Million
1) Weiterfiihrung: Die Kinder denken sich selbst dhnliche Aufgaben aus und stellen sie anderen Kindern.
4) Hessen, Bayern



5. Zeig, was du kannst!

Mit Geodreieck und Zirkel

Konstruiere diese Figuren mit einem Geodreieck auf unlinierte
a) Quadrat b) Rechteck e

mit Seitenléinge mit Ldnge 6,4 cm 72 cm

4 cm und Breite 4,8 cm * un eite 2,6 cm
Das Bild zeigt ein Mihle-Spielbrett. '
a) Wie viele rechte Winkel findest du? )
b) Findest du Linien, die parallel zueinander verl
c) Konstruiere selbst ein MUhle-Spielbrett.

Wadhle die Seitenléingen der Quadrate sel

und begrinde deine Entscheidungen.

|\ J

Wandle in die vorgegebenen Einheite

a) 42mm = cm c) 16cm 3 %@ mm g 1.55m= cm

b) Emm= cm d) 27c f) O&= mm h) tm= cm
N\

Zeichne eine Blumenwiese \

mit so vielen Kreisen wie mogeii
)

Konstruiere diese Kr itd rkel. :

a) Radius =5 cm Radius = 42 mm e) Durchmesser =9 cm

b) Radius 3 d) Radius = 64 mm f) Durchmesser = 6,8 cm

Jessup ha staltet.

=[O = [0

c) Wie viele verschiedene Mdéglichkeiten gibt es,
diese vier Formen innerhalb des Rahmens anzuordnen?

fur das

Wiederholung Kapitel 4: Geodreieck und Zirkel
2) Weiterfiihrung: Miihle spielen, Gestaltung eines Spiels im Werkunterricht.
4) Verschiedene Losungen sind maglich. Das lustvolle Gestalten steht im Vordergrund. 3 5



Knobelaufgabe

+ Uberlege, wie du die Knobelaufgabe l6sen kannst.
Sprich mit anderen Kindern dartber.

1 Im Blumengeschdft ist heute viel los.

le bekommen
noch 3 €.

34€
26€

24€
18€

a) Marcel bekommt
Finde eine pa

Goldene Regeln fur das Rétsellésen:

e Wer nichts probiert, lernt auch nichts.
e Fehler machen ist strengstens erlaubt.
e Je mehr Ideen es gibt, desto besser.

Tipps zur Arbeit mit Knobelaufgaben
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