% ) Inhaltsverzeichnis

Seite 3
4

Seite 8

22

36
38
40
42

Seite 44
46
48
50
52
54

Vorwort
Instrumentengruppen

Herbst

Der erste Schultag

Ein Herbstspaziergang

Uber Luftballons und Honigkuchenpferde
Jonny Kanoni

Klappernde Geister im Keller?

Winter

Schneeflockengestdber
Weihnachtszauber

Goldener Funkenregen

Almas Weltraumabenteuer
Prinzessin, Frosch und Indianer

Frahling

Am rauschenden Bach
Aprilwetter

Immer dieser Wecker
Nachts im Zoo

Der farbenfrohe Osterhase

Son

Maratatis Drachenflug
Aufblasbare Einhdrner
Millberge im Park

Die Regenbogenkinder
Kapitan Borstenkopf



Vorwort ¢

Wie baue ich meine Stunde auf?

Bei Klanggeschichten erfolgt der Ablauf immer in
dieser Abfolge: Die Geschichte héren, verstehen
und umsetzen. Zur Vorbereitung wéhlen Sie eine
Geschichte aus, tUben diese ein und bereiten das
Instrumentarium vor.

Was ist eine Klanggeschichte?
Klanggeschichten sind Geschichten, die mit unter-
schiedlichen musikalischen Mitteln gestaltet sind
und so zum Klingen gebracht werden kénnen.

Die Geschichten bieten vielfaltige Mdglichkeiten
zum Vorlesen, Nacherzahlen und Umsetzen ver-
schiedener klanglicher Bausteine. So kénnen
Personen, deren Tatigkeiten, Naturereignisse, Ge-
rausche und die Umgebung horbar gemacht wer-
den. Vertont werden wichtige Schliisselwérter,
aber auch Ereignisse, Stimmungen und Gefihle.
In Paminis Klanggeschichten erfolgen die Verto-
nungen mittels finf Kategorien: Stimme, Bodyper-

Der Einstieg

Lesen Sie selbst die Geschichte den Kindern laut,
langsam und deutlich vor. Die Kinder sollten dabei die
Augen schliefien, um ihren Fokus ganz dem Lauschen
der Geschichte widmen zu kénnen. Im Anschluss
Uberlegen sie zusammen den Ablauf der Geschichte.

cussion, Orff-, Effekt- und Alltagsinstrumenten.

Chancen im Unterricht

Klanggeschichten kdnnen fiir sich stehen, als Auf-
lockerung dienen, aber auch einen Einstieg fur

ein weiterfihrendes oder facherlbergreifendes

Notieren Sie die Stichpunkte an der Tafel oder dem

Whiteboard: Welche Figuren treten auf? Was erle-

ben sie? In welcher Umgebung spielt die Geschichte
(z. B. Schauplatz, Naturereignis, Gerdusche)?

Dann sollen die Kinder, wenn sie es schon konnen,
auch selber die Geschichte leise fir sich durchlesen

oder im Klassenkreis abschnittsweise laut vorlesen.
Lassen Sie die Kinder die Hauptpersonen, Ereignisse
und Umgebung mdglichst genau mit allen Details
beschreiben oder, wenn genug Zeit ist, malen.

Dies dient gleichzeitig der Kontrolle, ob sie alles
verstanden haben.

Arbeiten (z. B. Umweltschutz, Kunstunterricht)
anbahnen. Ideen finden Sie dazu auf den Uber-
blicksseiten der Jahreszeiten (S. 8, 20, 32, 44).

Ein grofer Vorteil von Klanggeschichten ist, dass
diese den Umgang mit Musik férdern, ohne dass
dabei musikalische Fahigkeiten vorausgesetzt
werden missen. Daher eignen sich Paminis Klang-
geschichten auch fur fachfremd Unterrichtende

und ebenso fur Kinder, die noch keinen Kontakt zu
Instrumenten hatten. Gerade ihnen macht es oft
Freude damit zu experimentieren. Fantasie und
Kreativitat sind dabei keine Grenzen gesetzt.
Gleichzeitig setzen sich die Kinder multisensorisch
(Héren, Sehen, Fiihlen) mit den Textinhalten auseinan-
der, wodurch ihre Erlebnisfahigkeit und ihr Verstand-
nis dafur gesteigert wird. Verstarkt wird der Effekt
durch die lebendige und detailgetreue Sprache der
Geschichten. Der Wortschatz der Kinder wird auf diese
Weise spielerisch erweitert und ihre Fahigkeiten im
Deutschunterricht gesteigert. Die Geschichten eignen
sich daher auch zum reinen Vorlesen oder Erzahlen.
Die Beschaftigung mit Klanggeschichten erfordert
und ermdglicht zudem gruppendynamische Prozes-
se, die die Klasse als Team starken, z. B. das Fest-
legen und Einhalten gemeinsamer Regeln, Konzen-
tration, das Héren und Reagieren aufeinander.

Die Verklanglichung

Bei den Geschichten finden Sie verschiedene
Méglichkeiten der Verklanglichung (siehe S. 4

bis 7). Sie kdnnen diese direkt mit den Kindern
umsetzen oder bei gelibten Kindern selber Vor-
schlage sammeln lassen. Ordnen Sie die Klange
und Gerausche dann gemeinsam den Personen,
Erlebnissen und Naturereignissen zu.

Danach erfolgt die Aufteilung der Kinder in ,Leser”
und ,Spieler”. Die Geschichten sind in Sinnabschnit-
te gegliedert und kénnen demnach von mehreren
Kindern vorgetragen und auch einstudiert werden.
Es gibt auch die Moglichkeit, dass nur die Lehrperson
liest und alle Kinder als Spieler agieren. Beim Vor-
lesen der Geschichte ist es wichtig, kleine Pausen
bei den markierten Schliisselwdértern zu machen,
damit die Spieler den Klang erzeugen kdnnen.
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Herbst

Seite 'O Der erste Schult

Orff-Instrumente (KI. 1-4
Tipp: Diese einfach
fihrung zur Begrufiung klassler durch die Klassen
2 bis 4. Als Erweiterung zeic W Kinder die Gerdusche
ihres Schulwegs au
Stimme um.

Seite '2 Ein

Alltagsi ente

m|t den Kindern einen

. Die Kinder erleben dabei
ie sie leicht bei der Geschichte
aterialien wie Steine, NUsse,
astanien konnen die Kinder

o4

beruftballons und
Hoy uchenpferde

Stimme (KI. 3+4)
Tipp: Es bietet sich eine Weiterarbeit im Fach Deutsch zu
Lautmalerei (Onomatopoesie, siehe S. 21) an und im Fach
Kunsterziehung die Umsetzung der Geschichte als Comic.
Als Geburtstagsritual in |hrer Klasse basteln die Kinder am
Anfang des Schuljahres neutrale Karten. Diese zieren eine
Geburtstags-Comicszene mit lautmalerischen Sprechblasen
(z. B. Jubel). Alle Karten werden in einer Box gesammelt.
Jedes Kind darf an seinem Geburtstag eine Karte ziehen.
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erzahlt. Gelbte Kinder kon bschnitte Uber den
Film Auf grofier Reise! durch el geschriebene Film-
geschichte [Abschnitt
ersetzen und verklan o Sie darauf, dass die
Geschichte kurz bleibt? es auch, wenn die Kinder

von Geraduschen ehen:

Seite [6 Jonny Kanoni
—y Bodypercussion + Alltagsins + Stigmme (KI. 3+4)
i Tipp: In der Geschicht# ersin grofler Reise!

oder a@ren spitzen Gegenstanden nicht
rve% Sie diese vorab mit Klebestreifen.
U

S

Basteltip
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. HerbgfgpaZiergangg;%

7 Q) Geschichte Alltagsi

g) Ein kleiner brauner Igel huscht vor mir durch das Laub & eln,
| rsc

uber einen Kieselsteinweg. Schnell versteckt er sich
%f?\ und ausatmen [2x]
en

Entschlossen laufe ich weiter durch den Wal teine chen
mit Fgn&€rndgel an Tasse

hinter einem groflen Baumstumpf. Wahrscheinlich

A sucht er jetzt nach einer dicken Schnecke.

Z/’\ Tief atme ich die wirzige Herbstluft ein und aus. Es

> riecht einfach kdstlich nach warmer Erde.
Ein Sonnenstrahl bricht durch die Baume und kitzelt tippen

N mich an der Nase: HATSCHI!

Q. und rechts sind viele Nadelbdume und Lau me.

a ; Die Nadelbdume sind immer noch griin. A

klogfen (2x)
| S
[ '&t/Papier auf den Boden
&al!en lassen, Steine knirschen
d knabpert an a

Nisse aneinander klopfen

Laubbaume verlieren nach und nach
T

Pracht. Ein gelbrotes Blatt fallt vor m

@{ Kieselsteinweg.
#  Dasitzt ein kleines Eichhorn

- einerbraunen grofien Haselnu

?fl)g Meine schweren Schuhe k
M hinweg. Dicke stachlige Ka

vorsichtig steige ich tb

Steine knirschen
Kamm zupfen

\~ ich dabei ginen groB ie Luft. Stein klopfen

{ Er landet sch ; m GebUsch vor mir. Flasche anblasen
ﬁr Eine Lichtu f. Die Herbstsonne zwel Glaser aneinander
- hat noch viel tet hell auf ein bereits schlagen

abgem3 . Ein paar Maiskorner wurden Filmdose mit Mais schiitteln
vom

Text: Christine Heif} - Paminis Klanggeschichten © HELBLING
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Der Wind burstet einmal kraftig durch die Stoppeln
des goldgelben Feldes, jagt die Wolken munter vor
sich her Gber den Himmel und erreicht meine Chren.
Ein leichter Schauer gleitet Uber meinen Korper.

Man merkt, es ist Herbst, es wird langsam kuhler.
Ein Madchen steht neben dem Feld und lasst ihren

bunten Drachen steigen. Hurtig flirrt er hektisch hin nur zurren (2x]

und her durch die Wolken, teilt diese immer wie :
$( aufs Neue. $
VEin Jager reitet auf seinem hohen weifien anmi Koko, Qse langsam aneinan-
vorbei in Richtung Wald. Das Pferd wieher ird de gagen
schneller und fallt in einen leichten Ga Usse schneller aneinan-

,Was flr ein wunderschoner Herbstt e ¥ schlagen
ich mir, schiebe meine Hande in di @eibegerﬁusch auf Tisch
Jackentaschen und laufe nu twas neller a

Steine knirschen

uber den Kieselsteinweg nach

Text: Christine Heif} - Paminis Klanggeschichten © HELBLING




Seite4 Maratatis Drac Q

Bodypercussion (KI. 1-4]; truggente (K. 3+4)
Tipp: Lassen Sie de erwo ernim
Kunstunterricht vielfalti ten. Die Kinder nutzen auch
Effekte wie Pailletten, Glitze d Schmucksteine, um
das Glitzern des Dr mgebung (Sonne, See)
darzustellen.

c

er Klangaktionen. Kinder haben
ie Gerdusche umzusetzen.

berge im Park

Stimme + Alltagsinstrumente (KI. 1-4)

Tipp: Es bieten sich mehrere Zugange zu einer facherverbin-
denden Unterrichtseinheit zum Thema Umwelterziehung an:
gesundes Pausenbrot in wiederverwendbarer Verpackung,
Sammlung und richtige Sortierung von Mull. Gestalten Sie
aus sauberen Verpackungen (z. B. Joghurtbecher, Glasfla-
sche) Instrumente fur die Geschichte oder planen Sie ein
Spendenkonzert fir einen Umweltschutzverein oder eine
lokale Initiative.
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Seite52 Die Regenbogenki

Orff-Instrumente +
Effektinstrumente: nu C +2)

Tipp: Die Anfangsbuchstab ht Namen der Regenbogen-
kinder entsprechen der C-Dur- d ermoglichen den
Kindern ein erstes spi Kenfenlernen (siehe unten].
Teilen Sie die Klasse i auf: Boomwhackers und
Orff-Instrumente. Gebé 4 iftrag, dass sich die Grup-
pen gegenseitig muissen und tauschen Sie

danach die Roll s
in B tenk?pf

Seite 5 ‘ K
|chte nur vor. Die Kinder

Orff-Ins
Tipp:
a eten und was sie erleben.

r Hauptpersonen mdgglichst
len. Dies dient gleichzeitig der
rstanden haben. Wie kdnnten die
r Mannschaft aussehen?

Sobald bei einer Geschichte, einem Lied oder einer
Begleitung die Boomwhackers in der Reihenfolge
der C-Dur-Tonleiter vorkommen, bietet sich eine
Kreisaufstellung an. So kénnen die Kinder gut
mitverfolgen, wer an der Reihe ist. Dabei ist es egal,
ob die Kinder gegen oder im Uhrzeigersinn spielen.



B Maratatis

Geschichte

Kalimba
Vibra Slap,

Leise perlen kleine Wassertropfen von den
Blattern der Baume und der Drache Maratati
plustert durch seine groflen Nasenldcher.

Kleine Feuerflammen ziingeln daraus wie
tanzende Elfen. Er sitzt auf einem grofien
Felsen im Wald und genieft die kiihlenden
Regentropfen. Kal
t
0

u :
in alle Richtungen davon. Langsam breitet
Maratati seine FlGgel immer weiter au
Die Blatter der Baume um ihn herum@
von dem kraftigen Windstof3 wi L
und viele fliegen entriistet dav
das kiimmert Maratati keine s. Wi Slap
i ébasa
In s
klei Cabasa

Der Wind blast sanft durch die Badume.

Er nutzt den aufkommenden Wind und
schlagt mit seinen grofien Fligeln. Auch die
se sind nass und ein Wassernebel prassel

lasst er kleine Flammen au
tanzen und bewegt sein
her. Die Flammen sprih
Glihwirmchen und

Immer klein er Felsen

unter Maratat aume werden Vibra Slap
zu klein t zwinkert der

Drach onne, die sich Cabasa
ithren Weg grauen Regenwolken Waldteufel
sucht. Die Flige en sich ihren Weg

durch die Wolkenberge mit einem lauten Waldteufel

Schlagen.

Effektinstr.

S

B ssion
e ommeln
c de reiben
schenkel reiben

mit Fingern trommeln
Pfeifgerdusch

@]erdusch

unit Fingern trommeln

Hédnde reiben

auf Bauch patschen
Pfeifgerdusch

Hénde reiben
auf Oberschenkel reiben

auf Oberschenkel reiben

Hénde reiben

auf Oberschenkel reiben
Wangen patschen

Wangen patschen
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Der Wind ist sein Begleiter und saust Lotusflgte d

und braust um den grofien glanzenden

Drachenkdrper herum. Die Walder rauschen Kazo h patschen
unter Maratati. Immer hoher und héher Vibrhj reiben

steigt der Drache, immer naher und naher

kommt die Sonne mit ihren heifien Strahlen. Cab if Oberschenkel reiben

Die Hitze wird fast unertraglich. In der
Ferne sieht man einen See glitzern und die
Sonnenstrahlen reflektieren im Wasser wie erschenkel reiben,
kleine Diamanten. Das soll sein Ziel sein! Die Fingern trommeln
Fligelschlage werden immer langsamer u

&

Y Pfeifgerdusch
a s mit Fingern trommeln

N
¥

wr Drum  auf Brustkorb schlagen

o4

er Iasst sich auf dem Luftstrom Richtung
Wasser gleiten. Ein grofier Wassersch
prasselt auf den Drachen nieder und
erschrocken schlagt er die Au

,Huch!“, Malin schreckt aus ihr,
und purzelt zusammen mit |
auf den Boden. ,Habe ich d
getraumt?”

ib Hdnde reiben

Text: Christine Heif3 - Paminis Klanggeschichten © HELBLING





