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Baunigtand

B Sudiat euch'einen festensStand und grabt die Fiie in den Boden wie
@i= W yzeln eines Bau.iCs, lasst den Atem bis in die Zehenspitzen
fliesen

8 Aichtet euregViiplsaule auf und wiegt sanft hin und her wie ein
Baum im Wir .

B Streckl clze Hande nach oben und spreizt eure Finger wie Aste.

StimmsGiele

Bildet zwgi suppen und singt einen gemeinsamen Ton.

Eip Dijigenster ot das folgende Tonspiel:

9 line Cruppe lasst den Ton langsam tiefer oder hoher
siden, die andere halt ihren Ausgangston.

® Beide Gruppen lassen ihren Ton tiefer oder héher
werden. Dann treffen sich die Gruppen wieder beim
Ausgangston.

impuls - Helbling



Bauchatmung
B Atmet tief in den Bauch ein und sehr langsam wieder aus.

® Lasst ab dem zweiten Mal die Luft auf ,F" ausstromen, bis
keine Restluft mehr in eurer Lunge ist.

Luftballon
Kerze Stellt euch vor, ihr blast einen Luftballon
Stellt euch vor, ihr blast auf und holt dabei ganziief Luft. Stellt
gegen eine brennende Kerze. beim Ausstromen der Luft aus demx
Holt ganz tief Luft und blast vor, der Bal]n@e Lunge unﬁ
oglichst lange an die Sie soll Fingem s i
standig flackern, aber nicht ausgehen. € .

Eins, zwei, drei ,fa1 ®,
& Beginnt den Song ,Eins, zwei, drei” in einer a edem Durchgang die Melodie

einen Ton hoher.
® Ubt ,Sing, Sing" auf dieselbe Art und We’ T. u. M: Frangoise Kuster

© Helbling

Drei, zwei, eins und  jetzt ist Schluss.

T. u. M:: Frangoise Kuster
© Helbling

i

Sing,  sing, all day long!

goes a-round, ev-'ry - bo - dy starts to sing.




SUPER, DASS DU DA BIST!

patsch  Katsch  patsch  Klatsch

b Teilt die Klasse in zwei Gruppen und sprecht den Vorstellungs-Vers zur Bodypercussion mit eurem eigenem NamQa
Vorstellungs-Vers ,fas Q ‘\

o a Sitzt im Stuhlkreis und spielt folgende Bodypercussion:

Gruppe 1

Ich hei-Be Ma-nu-el und wer bist du?

beide *z8 fares ‘\o A

Sei will-kom-men, gu-ten Tag! ien zum néchsten Partner)  (klatschen)

e Ubt mit einem Partner die HandshQ\d fiihrt den Vers® um Playback auf.

e Wenn ihr die Namen eul%@r schon g@%nnt ihr zur BegriiBung folgenden Vers verwenden:

(F wie oben)

Hal*fo, gu -t ! Su-per, dass du da bist!

Ihr kénnt den Vers @strumenten begleiten: Bodypercussion mit Instrumenten

~ Gruppe 2 spiglt dypercussion.

= g o b
°n nebenstehenden Rhythmus mit }w @ @ @

er in die Sprechpause.




Rund um die Stimme

Hallo und guten Morgen ,fas T.u. M.: Konrad Rohr

© Helbling
F
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1. Hal lo und gu - ten  Mor gen! Bon - jour
2. Hal lo en goe - de - mor gen! Ho - la
F B
o) | I
[ —r— —r—1 T —F e e
e —F— —— = — 1
ey 7 e e — I e e
i i i —— i e e e
5 ~—— f S
Hel - lo. and good mor ning! Hal - lo

: _ und -
H Ciao__ e buon-gior - nol ¥  Mer-ha- ba@ -
o a Lest und singt den Text in verschiedenen Sprachen. 0 E

b Fiigt Strophen in weiteren Sprachen hinzu. 0 g

Hallo
und guten 0
Morg ‘

B Privet Dobroy&!

(Russxsch

B Pozdra; ]utro!
(Kroati:

chweizerdeutsch)




EIN LIED MIT BEGLEITUNG

: T. u. M: Frangoise Kuster
Sing a Song @)as ,Las © Helbling

1. Es gibt leu - te, die wir - den es si - cher nicht

i)
2.Je - der  weiB, es macht heiB, e ver - lasst micho Stim - ‘
G

Lied, so wie ich, ganz al - lei - ne vor -zu - tra-(len. tro - phe nur, das
ich ganz al -lein  so vor Pub -li-kum vor -si So ein im  Hals, das

wa - re gro - Be Pein! Drum hel -1 i @ d stimmt mit mir ein.
darf doch gar nicht seinl ~ Drum helft: al - le g nd stimmt froh-lich ein.

misch zum Horbeis) gt dann
erst das ganze L efrain kennt

ihr bereits vga,S.
b Begleits rain mit Bodyper-

c@si endet dazu Patschen,

I& mit dem FuB stampfen.
erhat den Mut, eine Strophe alleine
ingen?

 E—— - ————+——~—
& O O9 | - i1 =
When theé i g a- - - - starts  to
& nach einer ldee von M. Matter
o a Sprech Text d t@ yth-
ni




Rund um die Stimme

Liedbegleitung mit Klangstédben

® Jeder nimmt zwei Klangstabe (siehe Bild) aus Holz oder Metall.

Klangstébe aus Holz (oder Xylofone) spielen alle Zeichen (= Kreis und Quadrat),

diejenigen aus Metall (oder Metallofone) nur die quadratischen Zeichen. cl \G \
® Spielt folgende Ubung im langsamen Tempo. Ein Schlag = eine halbe Note J i I

iE\JJ : Jl o mjlc oj[em[egto Qe
© H IpC N LN | H| @] |@
et k- e SR = | 0
® Spielt folgende Ubung im langsamen Tempo. Ein Schlag = Vlertelnote eo 0‘\
4 & R
EJON \oloo||oloo(’
e O

Du & \nerklért.
N

e a Nehmt ein Xylofon oder drei Klangstabe und i

a
Liedbegleitung
strophe | |

N\C JRIE 2N JCRRIC )

Refrain

©f/[omen © o [emc]e o O




DIE STIMME - UNSER KORPERINSTRUMENT

Ein Sportler muss sich aufwérmen, ein Sanger

Nasenhohle S muss sich einsingen.
Rﬁ":ge 3) Resonanzrohr Beim Singen arbeiten mehrere Korperteile zusam-
chen =
Stimmlippen = men:
2) Kehlkopf . N
Lifeehie - B Die Atemorgane (Zwerchfell, Lunge, Luftrohre)

liefern und stiitzen den Luftstrom.
©® Die Stimmlippen im%m des Kehlke
erzeugen den Ton.

Lunge 1 ® Den Klang es konnen Vﬁlt nge,
TAsemorgan Rachen, pen) und @1 le
Zwerchfell "%

Erweitert euren Tonumfang @Q .
o a Stehtim d wie bei den i \\
b Singt alle Ubungen mehrmals, jeweils einer@'o&f p
c Singt das erste Mal ,piano” (leise), die Wi% Jforte” (I \l ler Stimme).
Werden die Téne zu hoch oder zu tief, di i ssteigea @

-
- 49 609“ o ——

e Singt aucl i@e Ubunwiﬁofmifdo in langsamem Tempo. /2 A8
‘h;s |

—
I
mm - - m - m - m
- e@ S P L.
A/
inguiie ©5ung ,pro memoria” (dt.: zur Erinnerung) ganz langsam und formt

alle Vokale vorne bei den Lippen. I/‘“

b Achtet auf die Zeichengebung des Dirigenten, der die Téne mal schnell, mal langsam,
mal kurz, mal lang, mal laut und mal leise anzeigt.

0 Ti- a

pro me- mo-
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Die Schnatterschlangen

Mit eurer Stimme kénnt ihr ganz unterschiedliche Gerausche machen: laute, leise, hohe, tiefe,
helle, dunkle, wohlklingende und hassliche. Experimentiert mit eurer Stimme, die Schnatter-
schlangen helfen euch dabei!

@ Hinweis: GroBe Flachen klingen lauter, kleine Flachen leiser.

BRUMMEN Lac
LACHEN  KREISCHEN HEN

ScaNATTERN  STOHNEN ,bM%ELN =

G SUMMIN
Zischen SURGELN ¢

"FEIFEN BELLEWN

0 a Erarbeitet zuerst die rote, dann di hnat— det 2zwei Gruppen und fithrt mit zwei Dirigenten
terschlange. Beginnt einmal bei f das nach- die Stimmwege gleichzeitig aus.
ste Mal beim Schwanz.
b Der Dirigent der Gruppe dem Bild dase e Macht eine Tonaufnahme mit dem Handy und disku-
tiert, was verbessert werden kann.

Tempo. w
Ist beim Gz@wwhtig' Wie bei einer %a
Trompe Trichter pft, kommt auch bei der b Intarakttys Frizentation ol

menschlichen Stlmm eraus wenn man den Mund beim euch, wie eure Stimme funktioniert.
Singen nicht weit

666

n
Mundstellung richtig Munds”e“““gt;“l“ Mundstellung falsch
(zu brei (zu sehr geschlossen)




SINGEN MIT HANDZEICHEN
1 m 2 i . 3i 4 |

&
)

o a Erklart die Bedeutung der Zeichen.

b Kennt ihr weitere Handzeichen? Zeigt sie.

9 In der Musik benutzen wir Handzeichen, um besti Tone
Vier Téne — drei Zeichen. Zeigt und singt sie wie folgt:

do

)\

Vom Aufgang der So

PSR

M.: Paul Emst Ruppel
@ © Mseler
=i = = = | T f —_—
= t o } o > = N— } —
o & I I | o o o o v
do do s0 do do so do so mi do
] p—
t —t X e e e e s X 31
" ——1 e S . — 5 i *
o &

e a Singt die erste Zeile des Liedes auf die Silbennamen do, mi, so bis zum Zeichen™ 1.
Wenn euch die Melodie gelaufig ist, zeigt dazu die Handzeichen.

b Fiir den zweiten Teil des Liedes braucht ihr weitere Zeichen. Diese lemt ihr auf der néchsten Seite.
Liedtext: Vom Aufgang der Sonne bis zu ihrem Niedergang sei gelobet der Name des Herm.

12




Rund um die Stimme

Weitere Zeichen:
B Singt die Téne mit Silbennamen und zeigt die Handzeict hrmals hi inand
Diese Téne kennst du: Zwei neue Téne kommen dazu: Und zusammen:
/) /)
A ] A
@ =3 s }
do mi so

&von uni en und zuriick und zeigt dazu die Handzeichen.

e a Singt nun die ganze Tc
b Zeigt die Hanfz&n auch zu ,Vom g der Sonne".

o
A @ X
=

do re mi fa so la ti do

13




HANDZEICHEN MIT NOTENNAMEN

: : M. W.A Mozart
Das klinget so herrlich £ a1 T: E. Schikaneder

i
y——<c—@° @ | %
. . { B la @
o a Singt die erste Zeile des Liedes zue; INF&

nur auf Notennamen do, re SW. s Lied hat einer der berithmtesten

dann zusatzlich mit Ha @ﬂmten geschrieben: Wolfgang
schlieBlich mit Text. o‘\mudaus Mozart. Es stammt aus der
er zweiten

Oper ,Die

b Wer schafft das aifth mi und kommt in folgender Szene vor:
Zeile oder sog; lem ganzen Lied?

Papageno an das Glockenspiel. Als er es erklingen lésst,

Bedroht von Monostatos, erinnert sich
werden seine Wéchter zahm wie Marionetten und tan-
zen fréhlich singend davon. Siehe auch Seite 99.

6 Notiert auf die Notentafel kurze, einfache
Melodien, die ihr mit Notennamen singen und
mit Handzeichen zeigen kénnt.
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M.: Kurt Rohrbach

Frésche und Fische ,fan © Holbling
C F C
/) p— p—
o e —_— T Y f — i f T f i f —
B m—— = ; - ; s o o o - - - - —
) ~—
Frith___ i - schen fre - che Fro - sche fri - sche F - sche,
G
fH [
He = =" i =, ; - = = ="
<
Fre - che Fro - sche fi - schen friih vie - le fri

e a Singt das Lied mit Handzeichen und Notennamen.

b Wahlt einen Zungenbrecher (oder Schnabelwetzer) und probiert aus, wie scl®r en
Spruch mehrmals hintereinder sprechen kénnt, ohne euch zu verplap

© Kleiner Wettbewerb: Wie oft schafft ihr einen der Verse in einer hab ite?

Zwischen zwei Zwetschgenbaum-Zweigen anzig Z Qn Handstand,
zehn, schrank, zehn am Sandstrand.

sitzen zwei zwischernde Schwalben.

Schwarze SchmeiBfliege frisst frisches F]i %w

frisches Fischfleisch frisst schwarze Scl . ﬂ@ [iégen Fliegen hinterher.

FuBball-Reportage émzz
o a Sprecht den Text im % eutlict n%lgenschaf‘t
b Patscht auf die isch el: rechts, usw. und

sprecht dazu.,

eigt die Lautstarke an.

¢ oder vier Zeilen weiter-

< Ein Dir ibi Mas Tempo v¢
d Ini@ ppen: Wer

schrei und der Kla;

\ \ \ \ \

spiel, Zu- spiel, Pass.
vor- wirts, riick- wirts, Schuss!
ss, drib-beln, drib-beln, drib-beln, drib-beln, Schuss!
Ab-ge-wehrt, Weit- schuss, An- griff, Ge-gen- sei-te,

Pass, drib-beln, drib-beln, drib-beln, drib-beln, Schuss!
— Tor, — ———————

Tor,
Tor!




1

Warum werden wir heiser?

Wenn die Schleimhéute im Hals anschwellen, werden wir heiser. Das kann passieren,
wenn wir erkaltet sind oder mit Schreien und Briillen die Stimmlippen tiberfordem.

UNSERE STIMMLIPPEN ..

SCHWINGEN ...
Wenn wir sprechen oder singen, driickt
aufsteigende Luft aus der Lunge gegen die
beiden geschlossenen stimmlippen (oder
Stimmbander), die im Kehlkopf gespannt
sind. Sie schwingen wie die Saiten einer
Geige und erzeugen damit Tone.

SCHLAGEN ...

Aber auch wenn wir gesund sind, kdnnen die Stimm-
lippen anschwellen und uns kréchzen lassen. Dann
némlich, wenn wir zu viel und zu laut sprechen und
dadurch die Stimmlippen immer wieder heftig auf-
einanderschlagen.

0\
@ Das beste M.ittel.gegen Heiserkeit heiBt: nicht sprechen!
So werden die Stimmlippen geschont und die Schwellung

geht zuriick. Dazu Tee trinken und ab und zu ein Bonbon
lutschen, damit die Stimmlippen feucht bleiben,




ot e Eiiriss T

Run

Wir gratulieren zum Geburtstag

= 08 o
o a Spielt die Bodypercussion-Figuren im %-Takt: W/@ m % %ﬂ %’
b Erfindet in Vierergruppen einen eigenen
Bewegungsablauf und fithrt ihn der Klasse vor. I 2 J J J J J ] J

c Spielt die besten Vorschlage zum Lied. re re li re
Das wiinschen wir dir! ,fais / TAME Kt
=====—=——=—=c—
o
soll sie/er le - ben, drei mal ! Viel

S T——
g, ier. Vi die fir dich  sin-gen, ja, das win-schen wir dir!
e a Singt ;Lled mlt@layhack. b Wer kann mit Instrumenten folgende g

Begleitstimme zum Refrain spielen?
Begleltstlm Qeﬁam

C F Gm F C P
e ‘ ‘ ‘ — — 1
e e e e |
EESSE st === == ===

Bewegt euch zum Refrain im Kreis um das Geburtstagskind mit folgenden Tanzschritten:

Aufstellung im Kreis, Hande fassen.

re. u Fug re FuB I FuB Das Geburtstagskind sitzt in der Kreismitte.
fochie. ‘el nebens. naonn
stellen  abstelle




Ratgal.tir die Ohte1nl

©® Eine Holfte der Klassedteht sinten im Raum und erfindet Gerdusche mit und ohne

Gegenstande:
~ Papier raschelfi Cller zerreiBen
~ Ton einerMandychale, eines Schliisselbundes, eines iel

~ den Anfi 24 @ner Melodie summen

— KrafZeripn der Wandtafel

—Wlaswgla ) mit Wasser filllen
Rhyshmus mit zwei Gegenstanden (z. B. Lineal und Bleistift) oder einem
#erkussionsinstrument spielen

® Die andere Halfte der Klasse sitzt so auf ihren Plitzen, dass sie die Gerausche-

macher nicht sehen kann und versucht, die Gerdusche der Reihe nach zu erraten.

18
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Rétsel fir die Ohren 2
Wie ,Ratsel fiir die Ohren 1", aber mehrere

Schiiler spielen gleichzei

Ratsel fur die Ohren 4
Hart euch ein beliebiges Musikstiick an und
versucht herauszufinden, welche Instrumente
mitspielen. Wenn euch jemand einen Film
eines Live-Auftritts ohne Bild vorfiihrt, kdnnt
ihr anschlieBend das Resultat tberpriifen.

Unser Ohr

Unser Ohr ist ein komp]exesOéda

Ohrmuschel

Gehérgang

Gehérknéchlein

Ratsel fur die
Ohren 3

Nehmt ein Glas und fiillt
es. Lasst es erklingen und

sucht den gleichen Ton
auf dem Klavier.

Schnecke

Hémerv
(zum Gehirn)



e P-kA—L

DAS KIESELSPIEL

o Das Pendel einer Uhr bewegt sich immer gleichmaBig von einer Seite zur
anderen. Stampft diesen gleichmaBigen Rhythmus mit dem FuB.

e Besorgt euch acht Kieselsteine (oder Erbsen, Mgi: % und aici

auf einem Blatt Papier vier gleich groBe Rechtack das folgeige

Muster nach und klatscht es: ‘

e a Ein Spieler leg el so auf das B]at‘t,éemand es sieht und klatscht (oder spielt mit
Steinen) dep R s. Die ang versuchen, den Rhythmus mit ihren Steinen nachzu-

hythmen AT it den Handen klatschen und gleichzeitig den Grund-
Aufgab FuB ausfiihren?
' e | @@
A/

@
e 06 e
QLo o e

c

20




Hoért genau hin

o Alle sitzen mit geschlossenen Augen auf dem Stuhl. Jemand klopft irgendwo im Zimmer mit
zwei Sticks einen ,Steil " auf einen G

a Alle Zuhérer zeigen mit geschlossenen Augen in diese Richtung und raten, auf welchem
Gegenstand der Rhythmus gespielt wurde.

b Der gehérte Rhythmus wird nachgeklatscht.

¢ Die Kieselsteine werden entsprechend in die Felder gelegt.

e Wie Aufgabe 3, allerdings mit einem Melodiei Eine Person spielt mit den Ténen Ia
do, re, mi, fa eine einfache Melodie, die anderen singen sie auf Tonsilben nach.

/

Teste dein Gehor 1: Rhythmus @au

Mit den folgenden Hérbeispielen kénnt ihr das, was ihr mit dem Kleselsplel
testen. Spitzt eure Ohren und hort genau hin!

e a Erstellt auf einem Blatt oder in eurem Heft eine Tabelle mi [en q
on

b Ihr hort jeweils zwei Rhythmen nacheinander. Hort gena d kreuzt aQ
Feld (Zahlzeit) sich die beiden Rhythmen voneinan elden
verandert, kreuzt ihr das Feld ,gleich” an.

2
Bei dieser 'La\ul;e.t mters

Jo %
Auggabe | &

AWFQABQ 2

Test e - Melodie @as

T lhr hért zehn Aufga ufgabe besteht aus zwei Melodien mit fiinf Ténen. In der
2zweiten Me[odle chmal ein Ton verandert. Zahlt die Tone, wahrend sie gespielt
werden und notiel erTabeI]e welcher Ton verandert wurde.

Aufgabe |

Aufgabe 2

21
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DIE GESTOHLENE STRADIVARI

Ganz verwirrt betrat der italienische Stargeiger Violino
Concerto den Polizeiposten. Der Musiker und seine wert-
volle Stradivari-Geige wurden vor mehr als zwei Stunden
am Bahnhof abgeholt. Doch statt ins Konzerthaus wurde
Signore Concerto mit verbundenen Augen quer durch
die Stadt in ein fremdes Haus entfiihrt. Dort wurde dem

Musiker die Geige weggenommen und er selbst in einen
feuchten Keller gesperrt.

Violino Concerto konnte Kommissar Hi-Hat spater nur
beschreiben, was er auf der Fahrt alles gehért hatte. Der
Kommissar nahm die Tonspur sofort auf und kam zu einem
seltsamen Fundort ...




Hoért genau hin

o Hart euch die Klangstationen im Hérbeispiel an und folgt mit
Hilfe der Karte dem Weg der Entfiihrer. Wo hatten sie Signore

%ﬂ Concerto versteckt? @ma

Weitere Wege mit den Klang- . . . .
stationen dieser Doppelseite e Hart euch die Klangstationen noch einmal in verdnderter

filhren zum entfiihrten Signore Reihenfolge an und ordnet die folgenden Beispiele auf einem
Concerto. 5
Blatt Papier: ®A17
- Bahnhof

— Knisterndes Feuer

- Baustellenlarm
~ Entengeschnatter
- Zirkus 0

a Notiert auf e latt die Gerzlische, welche ihr vermutlich
ulgebaude bis Haustiire héren werdet.

heute v@
b Ko nd erg@z\Q if dem Heimweg.

c das lau M rot, das leiseste Ereignis blau.

Gevdusch

INFO!
ANTONIO STRADIVARI

Der italieni i Antonio
(~1644-1737) gilt als der beste Geigenbauer der
Welt. Fiir seine Geigen bezahlen Liebhaber aus
aller Welt teilweise mehrere Millionen Euro.
Seine Geigen sind aus einem ganz
besonderen Holz, das es heute nicht.
mehr gibt und klingen auch nach
300 Jahren noch einzigartig.

Die Geige mit dem Namen
,Lady Blunt" wurde im Juni
2011 fiir 12,07 Millionen Euro
versteigert.
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STILLE UND LARM -
LAUTSTARKE KANN MAN MESSEN

Der Schalldruck (Luftdruck), der bei jedem Gerausch/Klang an das
Trommelfell dringt, ist auch an der Schmerzgrenze noch kleiner als ein
Tausendstel des normalen Luftdruckes. Er wird in Dezibel (dB) gemessen.

Schmerzschwelle

Schlafzimmer

StraBenverkehr
~— T

Diskothek Gewehrschuss

APP
MUSIKALISCHE PARAMETER Messt mit einer Dezi-
Die wichtigsten Parameter (Merk- bel-App die Lautstérke
male) in der Musik sind: in eurer Umgebung und

den Ausgangspegel

Tonhéhe: hoch — tief
Lautstirke: laut — leise
Tempo: langsam — schnell
Klangfarbe: hell - dunkel

eurer Kopfhérer.

i forte: laut
S ® fortissimo: sehr laut

<< ® crescendo: lauter werden

= B diminuendo: leiser werden

R e



Hoért genau hin

Jeder singt auf seine Weise

o Singt das Lied auch als Kanon und beachtet die dynamischen Zeichen (forte, piano usw.). M.: Konrad Rohr
Haltet in Takt 6 die Hande als Trichter an den Mund und in Takt 8 den Zeigefinger vor die Lippen. © Helbling
T Wy @ f
G Em c D G Em C D
04
- t t t t

PR

laut, for - tis - si -

Hoch und tief — Tonhohe k

Wenn mehrere Musiker miteinander musizieren, ml"gse e r alle Insi @ > genau
stimmen. Dabei orientieren sie sich am Kammertén iesem TOM die Stimm-
gabel. Er schwingt 440 Mal pro Sekunde (= 441 g

erzeugten, Sinu ¥

Hier seht ihr die grafische Abbildung vol *Je schneller ein
Luftstrom oder eine Saite schwingt, des! er klingt der Ton{_unseren Ohren.

an en

Von der CD hért ihr einen Sinuston,
der von ganz tief nach ganz hoch
erklingt. Hebt den Arm, sobald ihr den

> Ton hort. A18
tiefer Ton e @

Teste dei or 3: Tonhohe

Mit den folgende@elspielen kénnt ihr testen, wie gut ihr hiedene Tone
auseinanderl nt. Befolgt genau die Aufgabenstellung und hért gut zu!

L/
%e latt Papier oder euer Heft und zeichnet 3 Wenn ihr die vorherige Aufgabe IGsen konntet, dann

[abelle mit zehn Zeilen. kénnt ihr schon gut zuhéren. Lst nun auch die
b Ihr hért nacheinander zwei Tone. Hort genau hin folgende Aufgabe, bei welcher die Tone noch enger
und schreibt in die erste Spalte, ob der zweite Ton beieinander liegen (zehn Aufgaben). @MO

haher (h), tiefer (t) oder gleich (g) ist. @) a19
Nun erklingen mehrere Téne gleichzeitig. Wie viele
@ Manchmal liegen die Tone dicht beisammen. Téne hért ihr? Zwei oder drei? @u]

25
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WER MACHT HIER DIE MUSIK?

Ensembles

Musiker machen in den unterschiedlichsten und Formationen Musik.

Man kann diese Gruppen auch als ,Ensemble” bezeichnen. Ein Duo besteht aus zwei Musikern
(Trio = drei Musiker; Quartett = vier; Quintett = fiinf, usw.). Sind es mehr als zehn Musiker, wird
das Ensemble als Orchester bezeichnet.

Auch Sanger kénnen Ensembles bilden. Zwei Sénger bilden ein Duett (Terzett = drei;

Quartett = vier). Singen viele Leute zusammen, bilden sie einen Chor.

26
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Hoért genau hin

o Ordnet die Gruppen (Ensembles) den Musikstilen und Fotos zu und schreibt die Zuordnung
in euer Heft. Hort dazu die Tonbeispiele auf der CD. ®A22

Bl | Groes Orchester — klassische Musie = 6 l

Ensembles Musikstil Bildnummer

Rapper | Beatooe! HOGk/PoD \PUSICAL %@
Gesangsensemble (Terzett) o \

Volkslieder u.a. &
Band H‘P'

77 4
CHOR Trio Ja

C
KINDER-JODELKLUB h°’mu@"erse\\ 8
Musik bei uns zu *9 ee
iein er

6 Erstellt auf einem Blatt eine Liste mit Ensembl

Stadt oder eurem Dorf und ebung in nacl it auftreten
werden. Informiert euch i | en, auf Pla nternet usw.
Erstellt diese Liste einmal i mmer un Winter. Erkennt
ihr Unterschiede? &

Musikstil

er Stadt in eurer Nahe, die wéhrend des ganzen Jahres Konzerte und Auffiihrungen
ariieten. Vergleicht auch die Eintrittspreise!

Welche Vorstellungen wiirdet ihr gerne besuchen?

o Erstellt auf einem Blatt eine Liste mit den Ensembles, die euch gut gefallen und versucht mit
Hilfe des Internets herauszufinden, wo sie in den nachsten Monaten Konzerte geben.

27
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MUSIK ERZAHLT EINE GESCHICHTE

.Wilhelm Tell" ist eine Oper von Gioachino Rossini. Die Geschichte vom Befreiungskampf der
Schweizer im 14. Jahrhundert wurde vom Schriftsteller Friedrich Schiller als Schauspiel auf-

hrieben. Rossini (it hm die Handl die auf der S; talt des Schweizerischen
Nationalhelden Wilhelm Tell basiert. In der Ouvertiire (Er6ffnungsstiick) zur Oper stellt er fiinf
Szenen der Geschichte vor, denen er Zitate aus Schillers Schauspiel vorangestellt hat.

Die ganze Ouvertiire dauert ca. 11 Minuten. 6
€ a Hort euch ,Durch diese hohle Gasse muss er kommen” b Singt die Melodie auf Silen mit. 0@

(Bild 4) an und klatscht die Paukenstimme mit. @Az']
W Das Tempo ist sehr schnell.

B P —_—r—
Welodie [FETEEE= I
© L AN v
Ba-ra-J| bam ba-ra-bam ba-ra | bam bam bam ...
Kklatschen || gy
patschen |[ ™
@Aza w A24
Ruhige ExnleQ Es léchelt der See, er ladet zum wDer Sturm, ich mein, wird da sein,
Bade ..." (1) eh wir's denken." (2)
Fiinf Cellisten spielen eine friedliche Der aufkommende Wind und die ersten
Melodie. Sie wird zweimal durch unheil- ~ groBen Regentropfen gehen dem
Do der Pauken Gewitter voran. Der Sturm

symbolisiert den Zorn des Volkes unter

unterbrochen, welche das nahende
der Herrschaft seiner Unterdriicker.

Gewitter ankindigen.

0'56" 2'38"



Hoért genau hin

WISSEN!

GIOACHINO ROSSINI
a792-1868)

Rossinis Beliebtheit beruht in erster Linie
auf der Sangbarkeit und dem Erfindungs-
reichtum seiner Melodien. In Italien wurde
er durch seine Opern sehr populdr. Seine
beriihmteste Oper war , 1l barbiere di
Seviglia* (1816). Fiir Paris schrieb er den
spektakuliren ,Wilhelm Tell*. Sie war
Rossinis 38. Oper und auch seine letzte.

Er gab das Komponieren unvermittelt und
ohne erkennbaren Anlass fast véllig auf.

Tell-Denkmal in Altdorf (Schweiz)

6 Hart euch die Musik zu Bild 3 an. Singt die Melodie auf ,no, no ..." und /oder sifelr Sie thit eineg Infiruiient. @Aze
f

Englischhom

No,

. No, o, No, No, No,  No,_

e a Erstellt auf einem Blatt Papier eine Tabelle zu den fiinf Bii £ \Hort euch dig Clyerture
noch einmal in Abschnitten an und beschreibt die Te e irichworten. DiStegpuhr hilft euch, den Anfang der
neuen Bilder / Melodien zu finden. Nach einer _yhigq ) Zinleitung@afinis nach 56 Sekunden das erste Bild.

b Betrachtet die Bilder und lest den Text wéfirerifdesiHorens.

Rhifften

»In den einsamen Sex
kehrt ich ein ..." @3]

Der Sturm legt sgghilfagitin Ranzdes  Ein Trompetensignal kiindigt einen ein-  Nach dem Marsch fiihrt Rossini nahtlos

vaches" (Kuhfigd erklingt auf dem
Englisghhdga Mlel) Echo der Flste.
Diegfiphgmillylod®soll den Zuhérer

in didErglgndschaft der Innerschweiz
versets,
522" 7'45"

im- puls - Helbling

pragsamen Galopp an. Das Losschmet-
tern der Hémer und Trompeten kénnen
sowohl militérische Klange sein, die
Krieg und Bedrohung bedeuten als auch
Triumph, Sieg und Freiheit.

in ein strahlendes Finale, in einen musi-
kalisch begriindeten Abschluss, welcher
dem letzten, kurzen Teil in Schillers

Schauspiel entspricht. Tell wird gefeiert.

10'66"
29



DER PULS ..

® lasst sich an eurem Handgelenk oder
am Hals spiiren

® ist messbar in Schldgen pro Minute

® schlagt unterschiedlich, wenn ihr euch
schnell oder langsam bewegt

® heiBt in der Musik Metrum oder Beat

g — der Puls
klopft mit dem Daumen den Puls a

e




Tempo, Tempo!
Der Galeeren-Trommler aus den Asterix-Biichem schlagt

ganz regelmaBig die Trommel. Erst bei einem Angriff
wird er schneller.

B Bestimmt einen Pulsgeber, der auf zwei Instrumenten
(tief/hoch) einen regelmaBigen Puls spielt.

© Wahlt verschiedene Tempi und versucht, mit Hilfe
eines Metronoms das Tempo zu halten!

Puls mit Betonungen
Beginnt immer auf den tiefen Ton des Pulsgebers.
® Spielt Zeile A viermal. Zahlt dazu: 1,2, 3, 4; 1, 2 usw. Der erste Stein

® Spielt auch die Zeilen B und C, dann alle drei Zeilen ohne Pause

A |
re. Hand auf Tisch

@ Handwechsel
bei Wieder-
holung

re. Hand auf Tisch 1i. patschen

© Bildet vier Grupp: Q ht den Rhythmus eine Minute lang gemeinsam.
AnschlieBend ruppe wie auf der Abbildung einen Schlag spéter ein.
e nen Steinkanon mit einem anderen Rhythmus.

4-mal
wiederholen

4-mal
wiederholen

4-mal
wiederholen

I




JEDER SCHRITT ZAHLT!
Vom Schritt ...

o Das Tambourin gibt ein gleichméaBiges, ruhiges Tempo vor.
a Sprecht dazu die Textzeile unten mehrmals: Schritt, Schritt, Schritt ...
b Steht auf, fiihrt die Bewegungen im Raum aus und klatscht dazu.

[ ] [ ] e ® [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
1 2 3 4 1 2 3 4 1

E§

Schritt, Schritt, Schritt, Schritt, | lau-fen, lau-fen, I:
I . E—

e a Ubt den folgenden Rhythmus wie in Aufgabe 1
Ielchzel

b Bildet dann zwei Gruppen und fiihrt die Z‘@

Schri, S, lau-fon, au-f ritt, SCmm la | Schii, S, stoh _hen

A o —
Schri laufon lau fen Sghritt, Schntt - b schi, | Schii, St sioh- e |
‘— —

B
e a Sprecht und kla a][ekelsam d;‘xden Parcour. Eine Person schlagt den Puls
auf ein Tamby
b Wer kas a][eme ®

2
Y
< te-
¥ hen

32




e aad iy hnriy Ml

. zur Schrift!

o Rhythmus lasst sich auch in Noten darstellen.

Diesen Rhythmus kennt ihr schon aus Aufgabe 1:

So kénnte man ihn auch aufschreiben: Q

Schritt, Schritt, Schritt, Schritt, | laufen, laufen, lau-fen, lau-fen, | ste- hen, . ste hen
L& N N ] ENEE . — 7

Schritt, Schritt, Schritt, Schritt, lau-fen, lau-fen, lau-fen, lau-fen, 0

e Ubt das Schreiben von Noten. $

a Schreibt die Notenzeile oben ganz genau ab.
b Ubertragt Ubung 2 A und B auf der Imken nschn
«© Wer kann den Rhythmus des Horparcours jabe 3 i |n r ragen7
Er beginnt so:
|

Schritt, ~ Schritt, c Schritt,

° a Sprecht, klabch*&e drei folé in unterschiedlict

arten nacheil

Rhythmuse _‘_--_--‘___I:I”

Rhythmus 2

Rhyth Q———--‘—----—‘—:I——”

b Uprecht und klatscht die Rhythmen in drei Gruppen gleichzeitig.

< Notiert die Rhythmen in der jeweils anderen Notationsart.
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STIMME., RHYTHMUS UND BEWEGUNG
P& @

Schritt, Schritt, lau - fen, lau - fen, Schritt,  Schritt, ste-hen

o a Lest und klatscht den Rhythmus oben.

b Spielt die Bodypercussion im selben Rhythmus dazu. 0
< Bildet zwei Gruppen und spielt die Bodypercussion als Kanon. *

d Geht den Rhythmus am Platz oder im Raum.

Just For Joy

T. u. M: Kurt Rohrbach
© Helbling

Slng ing ev-'ry-bod-y, gl and boy

Sing -ing all to-geth-er just for joy.




Puls und Rhythmus

e a Begleitet nun das Lied auf einem Instrument mit den drei Ténen C, D, G.
Spielt im Schritttempo.

somoooemO@® - /,/

eomeooeme® O
c Dm

b Eine kleine Gruppe spielt folgenden Begleitrhythmus:

Begleitrhythmus

L/

\e lle gemeinsam die drei Zeilen oben in folgender Reihenfolge:
hmus lesen und klatschen

Rhythmus in Bewegung umsetzen (Schritt, laufen, stehen)

b Bildet drei Gruppen, alle gehen und laufen auf der Stelle.

< Jede Gruppe geht den Rhythmus ihrer Zeile am Platz oder im Raum. Dann das ganze
Stiick als Kanon.

S meewew



WORKSHOP

RHYTHMUS 1

[ [ ] [ ] ®
2 3 4

18

[ [ ]
1 2

s
SR

St S

T

o o/ o\bq

- D @
- W O

Schritt Qm Schri
L] 4 L]

i laufen laufen  laufen

‘QQ PP

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ&g’

‘Q

ste-hen

J

stehen

o a Geht die Spuren unten @achema mer und
sprecht die Rhythmus%

b Klatscht dazu.
em Instru mel mals hintereinander.
de Noter&uer Heft oder auf ein

< Spielt den e

d Schreibi
Bla

e Nehmt einen Apfel und teilt ihn so,

dass ihr Halbe, Viertel und Achtel
darstellen konnt.

Wenn ihr es geschafft habt, dirft ihr den
Apfel essen!

36
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ta-,
te du~gg,
ta ta-a

Das Rhythmusblatt

Bevor ihr ein Lied singt oder spielt, solltet ihr den Rhythmus lesen und
umsetzen kdnnen. Rhythmussprachen sind eine Hilfe dazu.

e a Faltet ein leeres Blatt so oft, bis ihr acht Felder habt (siehe Abb.). o a Bildet Vierergruppen und legt eure

b Schreibt in die unteren vier Felder je einen Begriff einer Bléitter hintereinander — sie bilden
Rhythmussprache. einen viertaktigen Rhythmus. 0

@ Achtung, ,ste-hen” benétigt zwei Felder. b Sprecht und klatscht den ganzen g

< Notiert in die oberen vier Felder die entsprechenden Noten. Rhythmus zus en-

d Sprecht und klatscht euren Rhythmus. € .Setzt&ythmmmn@@h
in Be} egi um.

AR h IG <

0 NFO!

4 LR o
- b ‘ RH PRACHEN

Schritt  bourfir | Sle - her Joudor  fouter Schrith Es iedliche Rhythmus-
ta tate ta- a ‘ tate tate ta ta | ch Beispiel auf die Silben
du dudei | du- u dudei  dudei u <, oder du, du-dei, oder Schritt,

n. Findet heraus, welche euch
i der Umsetzung (klatschen, singen,

‘musizieren) am hilfreichsten ist.

Rhythmus-Kanon

’e .o ’

e I s O s

lau - fen lau - fen lau - fen Schritt
ta te a - te ta te ta
du - dei du - dei du - dei du

I I

lau - fen lau - fen  ste-hen
ta - te ta - te ta-a
du - dei du - dei duu
I R )
3
(Pause)

N e B s B

Schritt

b Bildet Gruppen zu 3 bis 4 Personen und spielt mehrere Zeilen

gleichzeitig. Warum benoétigt

.ste-hen” zwei Felder?
Was bedeuten die Noppen
auf den Bausteinen?

© Spielt die mit beliebigen G anden (Bleistift,
Schliissel, Lineal usw.).

im-« puls- Helbling 37



RHYTHMUSBAUSTEINE 1

Notenwerte Pausen Rhythmussprachen
Halbe J J = ste—hen (1 Note)
ta—a

Viertel | J J J 3 S (1 Note) 6
TS R B e S L:S{zngm) @9

‘ 1 Achtel - 2 Achtel = 1 Viertel ‘ 4 Achbel =1 Ha]b
einer R!ythmus

o Notiert auf einem Blatt Papier je eine Zeile e a Lest dle unten mif
a Achtelnoten mit Fahnchen SPTa ahl und euch dazu.
b Achtelnoten mit Balken, men ussion, mit
Stlcks of bchen
c alle Pausen,
reibt welter en auf oder legt sie

d die Noten zu Rhythmus 1 und 2.
mlt Ba

e | W n a &
J,‘, e R

“‘ A @
JJ v+

ik a@mE
dha il

i
J

IN
BALKEN

===
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Puls und Rhythmus

Zusammen wird es gut @)azs £ a0 M. 0.T.: Ulrich Moritz

© Helbling
Body- FI4_\ y JJJ J , JJJ |, JJ)) J y JJJ
percussion |[H' % < < < <
Os H 0s H 0s H Os H
A
stimme Dg 2 J 2 J 2 J ﬂg 2 J
wei3, tut, Zu -sam -men qut. 6
w200, nmlﬁug
i 3 - L4 \v
Wa snap Os Wa snap Os
. <
N | P R A @ AQ',
u 3 « (3
was er tut, 0 wird es “ gut.
TR Y S
o< LA & \ L 4
snap 0Os snaj s\ Os snap Os
© &
ATl Ja 4 Ly
d @ * ) &
Kei -ner tut& qut.
© sildet drei Gruppen (A-C). Os = auf die Oberschenkel patschen
a Sprecht den Rhythmus der ercussionzeile @er Rhyth- H = Handereiben
mussprache. Wa = vorsichtig auf die Wange
Spielt anschlieBend d?hen Rhytl odypen:ussion. patschen
b Gleiches Vorgehg' fiir die Zeile ,Stim n unterlegt). snap = schnippen (oder mit einer Hand
c Fiihrt dann_bel en mit Bodymercussion und Text aus. Spielt auf den Handriicken der anderen
alle dre gleichzeiti bedjede Gruppe eine andere Hand Klatschen)

Q\usbaukasten kénnt ihr eigene

inden, abspielen und iiben.

ieht einzelne Bausteine in die leere
Zeile unten. Spielt den viertaktigen

Rhythmus ab, sprecht dazu mit einer
Rhythmussprache und spielt den
Rhythmus mit Bodypercussion.

dﬂ
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SCHLAGZEUG MIT DER STIMME -
BEATBOXING

o a Sprecht die Ubung A1 mehrmals sehr deutlich mit voller Stimme. INFO!
BEATBOXING
Schlagzeugklénge kénnen mit Mund und
@ : Stimme imitiert werden. Das nennt man
pu - tzen, pu - tzen, pu - tzen, Zam - bo. .Beatboxing". In manchen Sticken iiber
. nehmen Beatboxer komplett die Funtic.
b Sprecht die Ubung A1 noch einmal, lasst nun aber die Vokale des Schlagzeugs.

(u, &, a, 0) und die Endung (n) weg. Nun Klingt es wie A2: Sl a0 e, IR
mit Munc w 1 Stimme nach!

561
owl L L Iy @
p -t p - u p -t Z-b i

e Ubt mit Mikrofon: Sprecht die Ubung A2 und nehmt das Mikrofon séfir nar an den Mund.

W Vit den Bass- und Hohenreglern des Verstérkers kann man ¢ n (Jan‘g'wesentlich ceif hussen.

e a Interpretiert die Ubungen B und C nach dem gleichen ¥ he«n

Bo-se Kastze, t fSe Ka-tze, guiyize pu - tzen

b Gestaltet eigegMRhmen mit waiteren Wortern oder Satzen.
© Eine Kle. =8 pe spielt dadyminstrumenten.

Begigitily )thmus mit Instrumenten




e aad iy hnriy Ml

o a Hort euch die Aufnahme von CD. Lest dann den Text ,Hier kommt
die Maus" deutlich und sehr rhythmisch mehrmals. @Asz

b Lest den Text so, wie der Sanger ihn rappt und klopft dazu bei den
orangen Silben mit dem Daumen auf den Tisch.

W Die erste Silbe jeder Zeile entspricht der Zahlzeit 1.

HIER KOMMT DIE MAUS

Ich er-

) J . :

2ahl euch die Geschichte von ei-ne.r, die ihr a}:::tt. Sie
lebt in der Glotze auf wex.ﬂem Pe;?e(am -
range und grofer als ein  kleiner e

das ganz allein macht die Sa‘che- in - £

Habt ihr sie erkannt? Wisst ihr, wen

Lang ist die Nase und kurz sind di

7 Sie ist ein Star, sie hat de m
Damen und Herm: Higg ki

e Bildet drei Gruppen:

a Gruppe 1 rappt: Text zuerst ohne it dem Playback. Z/Aa:s

b Gruppe 2 tbox-Zeile giyten und begleitet Gruppe 1.
c Gnué t die and, uppen mit dem Begleitrhythmus von Seite 40.
ap

h\ | euch die Ge - schichte von ei - ner, dieihr  kennt Sie

Bonn, Bonn, Bonn, Bonn, pu - tzen, pu - tzen, pu - tzen, pu - tzen, Bonn, Bonn, pu - tzen, bd-se Ka - tze.
bo, bo, bo, bo, p-tz p-tz p-tz p-tz bo,  bo, p -tz b-se K-tz

4




EIN LIED AUS DER KARIBIK

Die Synkope — rhythmische Wiirze

o a Sprecht den | Is mit hied 9 a Klatscht und sprecht den Rhythmus der
Rhythmussprachen und klatscht dazu. ersten Zeile des ,Calypso".
b Singt mit Handzeichen und Silbennamen 6

(do, re, mi usw.) die Melodie der ersten Z¢
Syn - ko - pe Schritt Schritt © Versuchtes auchj

d
ta tea te te ta dritten Zeil
Ve - ne - dig, Bonn, Bonn Q ‘
b Geht auf Viertelnoten dazu im Raum herum. @! 0
« Sucht Synkopen auf dieser Doppelseite. 2
i auf
? ot

lau - fen lau - fen ste-hen

v .
do  do do do dooml faq

Schritt  Syn - ko - pe Schritt

T. u. M.: Jan Holdstock
© Jan Holdstock

G C
~
— — —! T — ]
= — i I I — |
i e — ]
here is  what_ you must do.

need a rhyth - m, so shake a lit-tle, shake a lit-tle, shake a lit-tle shak-er, and you

bang a dum_ and you sing and strum_ and then there’s a Ca-lyp - so for you.

CF e



Puls und Rhythmus

Unsere Begleit-Band

e Sprecht folgend in einer Rk he und klatscht /patscht dazu:

@ VN E W Y @R/ %
:

Schritt lau - fen  Schritt  Schritt Syn

o
ta ta e ta a = 4
du du - dei du du & del % del 4 ; 5 del

o a Klatscht und patscht dann den Rhythmus der andenen$0 INgO

mente mehrmals.

Schritt, (lau-)fen, Pause, Schritt | Pause, S

b Spielt ihn auf Instrumenten.
< Sprecht zur Claves-Stimme (Holzstabe) di% ache mi

@
gl@lypso mit dem folgenden Pattern auf Stabspielen.

Begle.tung 3x

:
c



IN DIESEM KAPITEL LERNT IHR
ALLES UBER ...

® Gerdusche, Kldnge und Téne
® Tone mit und ohne Vorzeichen
® Leitern und Lieder in Dur und Moll

verschiedene Tonhch

Das kennt ihr — alles kiar!
B Singt die Tonleiter mit iclen auf- un@@auf
Die relativen Not&men: 6

Und die Instrumente?

® Findet in eurem Klassenzimmer Instrumente,
auf denen die Notennamen geschrieben
stehen und notiert diese der Reihenfolge
nach auf ein Blatt.

® Was kommt euch bekannt vor, was nicht?




Das ABC kennt ihr auch

Die Tonfolge auf den weiBen Tasten heiBt fast gleich wie unser Alphabet, mit einer
Ausnahme. Welche?

Die absoluten Notennamen:

Beginnt mit ¢, d, e, f, g — a-hal!
Bildet Zweiergruppen und schlieBt das Buch: Eine Person sagt einen
relativen Notennamen, die andere Person den passenden absolu@

Namen von c aus.

Auf c d e f g folgt, a-h!, das d

& pielt auf einem Instrument und sprecht zur Ubung die absoluten Notennamen dazu:
c—d-c—e—c—f usw.




WIE GERAUSCHE, KLANGE UND
TONE ENTSTEHEN

\Q@
as klmgt\Q INFO!

Was alles klingt

o a Experimentiert mit unterschiedlichen Geg(‘?

was nicht? EIN TON
b Ordnet: Welche Klange haben ein te Tonhoh ? bezeichnet in der Musik ein
. . Schallereignis, das von Musik-
c Erstellt auf einem Blatt Papier o der Tafel eine Li e

Stimme oder anderweitig erzeugt
wird und dem eine mehr oder

et gemeinsam einen Rhythmus und spielt ihn den anderen Gruppen vor.

d Wahlt 'Gegenst@

Wie si n, Klang und Gerdusch unterschieden

Klang Gerausch

i i
Ay

Reiner Ton (Sinuston) Klange: Violine, Trompete, Klavier, Gerausche: StraBenlarm, Kratzen,
Pauke usw. Trommel usw.
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Was ihr wissen solltet

Welcher Ton ist das? jcia g rs gie
e a Wahlt Gegenstande und Geréte, die einen bestimmten Klang ’ A
e|f|lglalh

erzeugen.
b Sucht den bestimmten Ton (Tonhéhe) auf der Klaviertastatur.

< Findet heraus, wie ihr die Tonhéhe eures G veran-
dern konnt.

T

a Nehmt eine PET-Flasche (nach Maglichkeit mit Rillen) und probiert aus, /
welche Gerdusche und Klange ihr damit erzeugen konnt.

b Bildet zwei Gruppen: Gruppe 1 stimmt die Flasche auf den Ton F, indem
sie sie mit Wasser fiillt und anblast. Gruppe 2 macht dasselbe auf den

Ton C. TonF !

Liedbegleitung mit PET-Flasc @ og
\ T. u. M.: traditionell

Rock My Soul

s <
A - bra-ham. Oh, rock-a my soul.

o a Gruppe ¥ begleite; iec it folgendem Rhythmus:

lang kurz lang

b Gruppe 2 verwendet die gestimmten Flaschen von Aufgabe 3 und spielt
die Begleittone, indem sie in die Flaschen blast.

e Gruppe 3 singt das Lied dazu.

d Danach wechseln die Gruppen.

S s



WIE. KLINGT AFFE?

Wir singen:

do, re, mi, fa, 50, SO, §0 .=«

Wir spielen:
C,D,E,F, G GG..

... und nun gemeinsam!

o a Buchstabiert die Wérter unten und schreibt sie auf ein Notel Q

b Spielt die Noten auf einem Instrument.

«© Sucht weitere Worter, die ihr spielen und schrei]

e a Lest die NﬂQﬂit den absoluten Notennamen und spielt

den Li uf einem Instrument.

\ die weiter und erfindet eine eigene Fortfithrung.




Was ihr wissen solltet

Weitere Liedanfange

e Wie heiBen diese Stiicke? Spielt sie mit Notennamen.

Fin Gepard hat d ..

o In diesem Notenbeispiel seht ihr die absolutei®.
Notennamen der fiinf Tone auf den Notenll

Erfindet selbst einen Spruch mit den
buchstaben dieser Notennamen.
Ein Getrank hélt dich fit.

Ein Gepard hatd... ?

Notenbeispiel hingegen seht ihr die
der fiinf Tone h

n Notenlinien.
Erfindet auch dazu einen Merksatz.
Beispiel:

Fritz aktiviert chemische Elemente.

f
gb 3 f a (c e
Singen nd@

e Bildet zwei G ruppe 1 spielt die obere Zeile mit absoluten Notennamen,
Gruppe 2 gi untere auf Silbennamen.
®,
|4 G Dm G G
p "1 —— p———} —
Instriyent % e s e~ ™ s ———
e e e —— o ™ ™
T —_—
e g f a
0
p . — t
Gesang % %— t } f e —1 = ~ f
A— < o I e — i I I
e { t t
do mi re fa



HOHER UND TIEFER MIT §{ UND b

Es gibt drei Versetzungszeichen. Sie stehen direkt vor einer Note und gelten immer fiir den ganzen
Takt: Das Kreuz, das B und das Auflosungszeichen. Stehen sie zu Beginn eines Stiickes, heiBen sie

Vorzeichen.
ﬁ Kreuz Der Stammton wird um einen c N cis
Halbtonschritt erhsht. d o dis
f x 8s
£ fis
g X gis
ine S ‘b’g
b Be Der Stammton wird um einen ~ ‘\
Halbtonschritt erniedrigt.
h Auflésungs- | Die Versetzung durch ein Kreuz oder
zeichen B wird riickgéngig gemacht.
Im Uberblick:
N
(2 T
ERS ges

Q Mit dem digitalen Spiel LOOK & CLICK
= lemt ihr die Notennamen mit Verset-
zungszeichen kennen.

Die INTERAKTIVE PRASENTATION
zeigt euch, was mit einer Note passiert,

wenn man die Vorzeichen Kreuz oder Be
% @ oder das Auflésungszeichen davor setzt.
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Was ihr wissen solltet

GEHEIMSCHRIFT DER MUSIKER -
DU KANNST SIE LESEN

o a Entschliisselt die Musiker-Geheimschrift und schreibt die Worter in euer Heft.

b Findet weitere Worter, die ihr in der Geheimschrift aufschreiben kénnt.

1 b o =

B A C H Fs C H E
e " — —_——— : : "
© o 1 t = t = = ‘TQﬂH ’:ﬁﬁ

e Spielt die Liedanfange auf einem Xylofon oder auf einem Klavier,
Etwas stimmt nicht — aber was? Korrigiert die falschen Téne.

© a sucht ifpurtin Schulhaus einanogichst lange Treppe und
ver{ ula’ hie mit Papieroa 5 Kicide in eine ,Tontreppe”.
b Geht atider Treppe uifillas bsie erklingen: c
Eine Gruppe mit InSusmeiiten spielt immer genau h
den Ton, auf dgfh Gy Person auf der Treppe steht.




WORKSHOP

KLAVIER

Die Klaviertastatur bringt Ordnung in die Tone. Sie hat viele schwarze INFO!

und weiBe Tasten, aber nur zwlf verschiedene Tone. Mit etwas Ubung DIE KLAVIERTASTATUR

kann jeder Klavier spielen, auch wenn er kein Klavier zu Hause hat. B Von einer zur nichsten Taste betrégt

Heute ist es einfach, eine Tastatur zur Hand zu haben: Es gibt virtu- der Abstand immer einen Halbton-
schritt.

elle Pianos auf dem Tablet oder dem Handy, mit denen man einfache

Stiicke spielen kann.
|

® Auf den weiBen Tagten des Klaviers
sind mehrere Toy/sitern (von ¢ bis(’)
aneinander gereiht.

i)

>
\

3

o a Spielv e v Ben Tasten vig Cis ¢ und zuriick.

b Spielt die'weiBen ulidssciiwalzen Tasten von c bis ¢ und zuriick.

e Spielt noch einmal tie weiBen Tasten von c bis ¢ und zuriick. Das
ist eine C-Dur whlfiter. Verwendet dazu folgenden Fingersatz:

BAdhAAL
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.. i APP
Ubungen am Klavier A —

(oder auf deiner Tastatur auf dem Handy oder dem Tablet) auf der man zu zweit spielen kann.
Probiert es aus!

e Spielt die folgenden Lieder, beginnend auf dem Ton c:
a ,Kumbaya, my Lord" (siehe Seite 167) H il
JBruder Jakob” (Frére Jacques) b i

.Michael row the boat ashore” (siehe Seite 94)

a a o

JRock my soul” (siehe Seite 47)

° a Spielt eine Tonleiter auf den weiBen Tasten vom Ton g aus.
Ein Ton klingt falsch. Korrigiert ihn.

Ll

Spielt eine Tonleiter auf den weiBen Tasten vom Ton f aus.
Ein Ton klingt falsch. Korrigiert ihn.

< Spielt die Lieder von Aufgabe 3, beginnend auf dem Ton g

e Spielt die Ubung auf den weiBen Tasten von ¢’ bis ¢ und singin :iﬁ
oL ¥e

Dreiklangen Wohlkiang oder Missklang?

Werden dré o ‘zichzeitig gegpic & isvdas ein Dreiklang. Einige Dreiklange klingen in
unseren Ohrerifyehr schon (= kanso.iant), andere eher fremd oder sogar falsch (= dissonant)
Beispiele:

\|
Dreikighy | Eongonavit dissonant;
cis-g *
Uma e kS
£-ovis=g *

e a Sucht und spielt Dreiklange und ordnet sie. Nehmt dazu ein Blatt
Papier und erstellt eine Tabelle wie oben.

b Spielt euch itig die k Dreikl vor.
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HALBTONSCHRITT UND GANZTONSCHRITT

Auf der Klaviertastatur ist ein Halbtonschritt der Weg von einer hc
zur benachbarten Taste. Dabei ist es egal, welche Farbe oder
GroBe die Taste hat.

Ganztonschritt /=
Halbtonschritt /" g

ALLALbb ad kb

iy H'H\ i n f‘“\,‘\"/cf Jhbin

Liner Tastatusoder einem anderen Instrument Halb- und

Ganzton-}

b Spici | 1d Canztone vor und bestimmt sie nach Gehor.

héchste (diinnste) Saite = e —ﬁ

Finger im 1. Bund =
Finger im 2. Bund = fis
(/'/—Fmger im 3. Bund = ;




Was ihr wissen solltet

e a Stimmt drei Glaser auf die Téne e, f und fis und tberpriift
mit Instrumenten, ob sie richtig klingen.

b Singt gemeinsam das Lied ,Kein Hit".
< Begleitet das Lied mit den drei Ténen.

| a Konnt ihr das Lied auch zum Singen mitspielen?

‘ e Das Stiick kann auch mit Boomwhackers oder anderen
Instrumenten begleitet werden.

Kein Hit! @s2 s

E nach F, das
—

E nach Fis, das ist fa-mos, frech drauf-los!
=

Liedbegleitung 2

Die folgende Liedbegleitung un'@et sich von di erigen dadurch, dass ihr nicht

der M od@ - Die kleineren Zeichen im letzten
ten.

mehr die Begleitakkorde, so
Takt (@ @) stehen fiir die Ach




DIE RECYCLING-BAND

e a Sucht nach Gegenstanden, mit denen ihr unterschiedliche

o Bestimmt die ersten vier Noten des Liedes
Téne erzeugen kénnt und spielt damit die Téne f, fis und d.

mit absoluten Notennamen. Spielt und
singt sie: b Spielt damit die ersten vier Téne des Liedes, fis—f-fis—d.

—— i 6
ie klingt denn  dies? ; v Q
== IR AT

i i T. u. M:: Kurt Rohrbach
Die Rumpelschrumpel-Schrott-Recycling- (732 Q n@Hefh[mg

E’J J\ Auftakt p

Spiel uns das  vor! Kein Ei-gen -

v
ir sind Rum - pel -schrum -pel -Schrott -Re - cy - cling - Band!

e a Baut eucit aus Allt@nden mdglichst laute Schrott-Instrumente.

singt mit.

b Hort euch das Ligfhan
 Nehmt eure instrumente, bildet zwei Gruppen und spielt mit:
- Gruppe ie Tone fis—f~fis—d mit der Melodie: —~———
-Gru It alle Gerauschinstrumente nach Einsatzzeichen
S
tirint einen Dirigenten, der den Einsatz der
nen Instrumente anzeigt. Alle singen und

spielen an der richtigen Stelle ihre Instrumente. f"




Was ihr wissen solltet

o Begleitet das Lied mit Instrumenten: INFO!
Xylofon = @ AUFTAKT
Als Auftakt bezeichnet man in der Musik
Xylofon und Metallofon = [l den Beginn eines Liedes oder einer Me-

lodie auf einem unbetonten Taktteil vor
der ersten Hauptbetonung. Im Auftakt

Im Auftakt wird nicht gespielt. kénnen mehrere Noten stehen (S. 56) oder
nur eine einzelne (S. 64).

Liedbegleitung Q’s
o >

iAuftakt O _e—__]emee
D D D ‘\

Pause = ===

a Lest den Begleitrhytt mit einer R It ein g
Schrott-Instrument aus. ¢ \

Begleitrhythmus

b Ubt die Begleitstimmen zuerst ohne, dann m|

© Wer kann singen und spielen zugleich? ¢

£ (
{

ﬂﬂ

! strainer konnt ihr zur Musik
und Begleitungen iiben.

e Wahlt Taktart und Vorgabe der Notenwerte
und klatscht oder spielt mit Sticks oder einem
e t hyth
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KLINGENDE LEITERN

Dur- und Molltonleitern

Dur- und Molltonleitern klingen verschieden, obwohl sie viele Gemein-
samkeiten haben. Beide Tonleitern brauchen dieselben Tone und man
kann sie beide auf den weiBen Tasten spielen.

Der erste Unterschied: Unsere Durtonleiter beginnt auf dem c, die Moll-
tonleiter eineinhalb Tone tiefer auf dem a. Der zweite Unterschied: Die
Halbténe sind an unterschiedlichen Positionen (siehe Leitern).

IRRTEERR

Dur

Sing r u@oﬂ

a a Singt beide Tonleit
abwiarts und acht
b Singt beide Tol

und abwar;

auf die Halbtonschritte (im Notat ~_—).
it den relativen Notennamen (clo bis do und la bis |a) aufwarts
tet genau auf die Halbtonschritte.

e Werk; ch mit den Handzeichen?

m fa so la ti do ’ la i do re m fa so la
I
T I I I e — T T f } —1
=SS - ==—=————=c="c——
T 3 @ =+ °
- S s e
c d (& f g a h C a h c d e if g a
Dur Moll
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Was ihr wissen solltet

Kleine Ursache — groBe Wirkung

6 a Singt das Lied ,Michael Row the Boat Ashore” mehrmals mit %a

d.er Durtonleiter, dann mit der Molltonleiter (das vollstandige TONLEITERN AUF DER TASTATUR
Lied steht auf S. 94). 1. Spielt auf einer Tastatur Dur- und
: 5 Molltonleitern.
b Beschreibt den Unterschied. 25 o it T Paratm SDIAIE atng
< Singt die beiden Lieder anstatt mit Text mit den relativen Tonleiter, die andere errdt nach Gehor,
Notennamen und zeigt die Handzeichen dazu. CIRELELE L
Michael Row the Boat Ashore
mit der Durtonleiter (@)ss
ae
s dedd ¢ P c
% —t F——— —— o t  ———
% ——F— N - e 1
= i
- Iy jah!
Dm Am
— f ———F—
= ¢
- lu - jah!

e a Singt die internationale | 5igges-Hymne o, ialie nach dem
Sieg eurer Lieblipfsmannschaft klinge sol| .

b Wie miisste deijp adr unterlegens Gegner klingen?

© Konnt itantiet Fan-Gesa 1% und Moll singen?

Sieg — olé!

S e



EIN TANZLIED IN MOLL UND DUR

Ein Rhythmus im 6/8- Tg&’v

o a Patscht folgenden Rhythmus in zwei Var
die Oberschenkel:

\ und patscht zur Aufnahme.

plelt den Rhythmus auf den Bongos.

6 WISSEN!
PUNKTIERTE NOTEN

= =

h re re 1
Ein Punkt hinter der Note verléngert
diese um die Halfte ihres Wertes.
ré" dazu.

J=l+d 1=l

b Sprecht me It n Liedtext von ,Yo

e Spielt folﬁe Rhyth

;i Q J D

I
=3
Ve

.

d“@k)
e s<ri
ol
N
e




Was ihr wissen solltet

Yo te daré @ss ,Puo T.u. M. aus Spanien (Galicien)

Moll
Dm A7
f I | N e

A —e—t T — I e e _—

—6— f —F 1 e ——————

o= f — — " ———

& e S f t = o=

Refrain: Tra - la-la-la - la - la - la, tra-la-la-la -la - la - la,

e Bildet eine kleine Gruppe fiir die Lledbeglem q b

Iangstéber; 10!
und /oder Xylofon und Metallofon. | P4

EIN LIED IN MOLL UND DUR
' D\ In diesem Lied erklingt die Strophe in
a Singt das Lied und begleitet es ;hen.rRhythmu: Wil Moll, der Refrain in Dur. s wird in Spa-
Trommel (links), also mit zwei Schic_en pro Takt. nien von ganz unterschiedlichen Gruppen
b Damit der Unterschied zwiscfia Dur und Moll b hot 2 A
. L .4 ” Die Ubersetzung lautet:
wird, spielt jeder mit zwai Sthacein auf zweiFinen:

I

JIch werde dir etwas geben, etwas Kost-
bares, etwas, das nur ich kenne. Ol61"

Begleitung

StropheJ J \

i@ LF‘JO o[ o][® o|[® o|[® @]

A/Cis A/Cis A/Cis A/Cis D/F

Refrain

2/e|[© o] (@ o] [® o][@ 9] [@ @]

P/Fis A/Cis A/Cis A/Cis A/Cis D/Fis

O Uberlegt euch zu zweit Bewegungen zum Lied, z.B. streckt dir dein Partner in der Strophe die
Hénde entgegen. In deinen Handen hast du einen Wunsch verpackt, den du ihm tibergibst.
Die Hande bleiben zusammen bis zum Schluss der Strophe.

Refrain: In einer Linie schreiten/hiipfen (wie groBes Foto oben links).



—
Instrumentenritye
Benennt die Instrumente, v 2lghe die Schuz 2 din
Bildern spielen. Besiftecht il der Klasse, {‘er v i euch
welches Instrumdpt Spielt und wer Erfahruiigen im
Ensemblegnietthat | band, Orchest{r
62
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Unser Rhythmus

—

N

stampfen .

re. i

L

schnippen

T

)

re. li. klatsch  klatsch

J

re. i

stampfen

schnipp schnipp

-

schnipp schnipp

stampfen

stampfen |:

re. re. klatsch

©® Nehmt eine Rhythmussprache zu Hilfe und ii
© Bildet drei Gruppen und spielt die drei St
® Im Teil B spielen alle die gleiche Stir

klatsch

zuerst einzeln.
Zusgm
nennt mai

klatscl

T.u. M:R. Adler, J. Ross

place

where no one knows your face,

(E7)

—

b
——

t
its called

Her-nan-do's Hide-a - way! O - lé!

D. C.al Fine ‘

ort euch das Lied an und singt mit.

© Chappell & Co. GmbH/Sikorski

® Bildet vier Gruppen: drei Gruppen spielen ,Unser Rhythmus" oben, eine Gruppe singt das Lied.

B Wer kann Teil B mit Instrumenten spielen?




UNSER KLASSENORCHESTER

; T.u. M: traditionell aus den USA
Little Brown Jug ,/fsu Textbearbeitung: Kurt Rohrbach
Auftakt @ E G

o) p— = I
A+ F—++ 1 |

o o o o o 5 & o 2 o2 9 00 5 »

Ros = - =, HT— !

Strophe: My  wife and | live all a-lone. in a lit-tle log h;.. we

F G K

0 I Nt \

e ——— N jf_AEHQAP_Q:ﬁ
= ™ o & e ——

t o - = =—

L%

She loves milk_ and | love tea,_ I'll teII ‘vu 'rhat weve 'ots of fun.,
F G 4

0 A I\ A\ —

= ’s t —t —h—+ N—+ T . ” ]
= } —— —H— — f —— ]
Hey — —m— e — 1 i 7 ]
D) 4 I N
Refrain: Ha, ha, ha__ you and me,_¢ 2 - tle brguy™Nagh don't | love thee?_

you and’ 'me,f I|t tle brown jug, don't I love thee?_

@ = Lest den Text auf Engfiscl i bersetztion e Jeutsche.
b Singt das Lied 2 Playback. 2

Ubt mit dem DIGITALEN
MEMORY die absoluten

Notennamen.



Wir spielen Musik

Begleitpartitur zu , Little Brown Jug"

Auftakt c 3 G7 c Fine dioxe
Keyboard/ L=
Violine = =

Keyboard/

Violine

6\

5L EiL o5
by
N
il
g

Xylofon i —— Jj S
Fote | E— ".1"-1 J“ ""‘éc“
xmm@%“

rrrrirr

Bass-Xylofon/ |2
T

0

S
iy

Keybourd % = ?
6 a Wahlt in der Begleitpartitur eine Stimme %LQ % \

die absoluten Notennamen.
Wahlt ein Instrument und spielt die Sti rmals.

b Bildet dann Gruppen und spielt. &ele versci
Stimmen gemeinsam.

¢ Eine weitere Gruppe kann notiyden Begleitrhytl nten
dazu spielen. e

e a Ubtden Begleitmus.
b Begleitet L el Brown 48" nun mit der

Begleitpeititt d dem Be: ms.

Beglei us

b"
a9 e
3
2
all G| |
—

Werden mehrere Stimmen (z.B. von Instru-
menten, Gesangsstimmen) untereinander
notiert, bezeichnet man das als Partitur.
Sie liefert den Dirigenten den Uberblick
iiber das Orchester und den Chor.

WIEDERHOLUNGSZEICHEN {|

® Dieses Symbol zeigt an, dass das Stiick
von Anfang an wiederholt wird.

® Wird nur ein Teil innerhalb des Stlickes
‘wiederholt, steht dieser Teil zwischen
den Wiederholungszeichen: [k {|




Ludwig van Beethoven:'17,04-1827) gilt als einer der bedeu-
tendsten Komponisten ler Zbiten und erlangte schon zu Lebzeiten
Weltruhm. Seine ngfiri SiniJnien, die Oper ,Fidelio” und die 32 Kla-
w¢n heute noch haufig gespielt. Geboren wurde

viersonaten weifiari
er in Bont, g tort oy ist er in Wien.

&)

Recherchiert im Netz unter dem Stichwort , Weltbekannte Werke
Beethoven" und hért euch die Horbeispiele dort an. Kennt ihr
eines? Welches Stiick geféllt euch am besten? Warum?

o a Schaut die Bilder auf dieser Seite genau
an, lest den Info-Text und beschreibt
die Person.

b Erstellt ein Plakat mit den gesammel-
ten Informationen und stellt es in der
Klasse vor. Gestaltet es mit Bildern,
Notenausschnitten etc.




Beethovens ,Funfte” @s:a

Wenn Musiker von Beethovens ,Fiinfter" sprechen, meinen sie damit seine fiinfte Sinfonie.
Sie beginnt mit einem kurzen Motiv:
Das Motiv — ta, ta, ta, taaa

e a Lest das Motiv mit einer Rhythmussprache und klatscht dazu "
mehrmals hintereinander. e — — i
b Singt das Motiv mit Handzeichen und Notennamen ; 6
(mi, mi, mi, do), auch auf verschiedenen Tonhdhen. eins und lau - fen  steh'n Q
sa - te - te m%
) . ARITEEE
Mitspielsatz P At o 0 o \
ouer Tagn DL 1 D30 1) oY oM.
% — J <
~ ~ )
. S sl N N Y s I T N DM N J
% — - —
oo |3 DL L DITLL dESTL AR S
I N S— e —

N
le

NS
J N L Q LD

& @ < c)\ <

.y N A ?%} DAL L

,,~hﬂj\_‘42> p” L LADIRAL, L
ththmus

Y

e
=
y 1

Y

Y

|
e a Schaut > Welches sind die WISSEN!
k. ches die |3 ten (wie viele Schlage)? MOTIV
o o Meist eine kurze, einprégsame Tonfolge, der
b Klatsch Ile. drei heinander. Beachtet ganz Kleinste Baustein einer Melodie (vgl. S. 113).
besonders die P: ol
< Bildet drei Gru} en: Dieses Zeichen gibt den Musikern/dem Diri-
Gruppe 1 :@e timme — klatschen genten die Freiheit, die Note langer auszuhal-
Grup re Stimme — auf den Tisch klopfen fenatsnotort;
@ erste Stimme~— stampfen sivpEsocEN J _J
& o Damit werden Noten ,,gebunden”. Die zweite
i n das Tempo und tauscht die Stimmen. Note wird nicht neu angespielt, sondern an
die erste angehangt.
Beispiel:
o a Hort das Motiv oben zur CD und spielt eure Stimmen dazu. Eine halbe Note wird zwei Schlige ausge-
W schnelles Tempo. halten. Ein halbe Note, an die eine weitere
) halbe Note gebunden ist, wird vier Schlige
b Hort den ganzen ersten Satz der fiinften Sinfonie von ausgehalten.
Ludwig van Beethoven an und achtet darauf, wie oft das
Motiv gespielt wird.
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MIT BLITZ UND DONNER -
MUSIKALISCHE. GEWITTER

Immer wieder haben i versucht,

musikalisch darzustellen. Beriihmte Beispiele dafiir sind ,Die vier
Jahreszeiten” von Antonio Vivaldi (1678-1741), die ,Pastorale”
von Ludwig van Beethoven (1770-1827) oder die ,Alpensinfonie”
von Richard Strauss (1864-1949). In diesen Stiicken setzen
Komponisten natiirliche Ereignisse wie z.B. Regen oder Sturm, aber
auch dadurch entstehende Stimmungen in Musik um.

Besonders interessiert hat sie dabei immer das Gewitter!

‘ ’ Landschaft im Gewittersturm

Gewitter mit Bodypercussio@ o
o a Notiert an der Tafel, welche Gerdusche wahre w
eines starken Gewitters zu héren sind. @

b Versucht mit den rechts stehenden Kérp

rauschen Gewittergerdusche zu pr

-

d Klatscht auf
‘Handriicken der Hande patschen
auf Oberachenkel

anderen Hand

< Schaut euch das Video der Grupp: rpetuum
Jazzile" an und besprecht die akustisCten Effekte

der Gruppe. @ma 0 4
d Spielt das Video noch al av und hi Hande patschen

auf den Bauch ‘Mt Milrofon:

‘ S Windgerausche

Fillggzschnippsen

(blasen), Donner
Hande reiben (gesprochen).

Unser itter- itur Phobr 1" s

6 a Zeichnejan der Tafel n@e nem Plakat eure Gewitter-Partitur. Hoch springen und mit
. . Gedrohne landen
er das Gewitter anleitet, vom Anschwellen

b Bestimmt einen Diri

(in 1 bis 3 Grupppen)
bis zum Abklingdn.
Q Die Uhe@ Bnnen flieBend sein.
Beispiek
e ersten Wind, Donnergrollen, | Blitze, Donner, Blitzeinschlag,
Ragentropfen starker Rogen . | stevkerWind | Hagel, Sturm

IR

cresc.

3




Ludwig Richter (1803-1884),
Gewitter im Sabinergebirge

Ty Mem Ottomar g ) (1832-1932),
DjeWite Wassermiihle

Gewitter der groBen Meister (&b

e a Hort euch die drei musikalischen Gewitter
groBer Meister an und lest die Informa-
tionen in der Tabelle unten. Ordnet die
Musik den Bildern zu. Beschreibt exsg,
Griinde.

b Welche Version wiirde in einer FilmsZyne
das Gewitter am eindrucksyoliZjan unter-
stiitzen? Begriindet.

© Erweitert eure Gewitter-| ySitur mit weit

>

==X

Betrachtet die
drei Gemélde im
GroBformat und
ordnet sie den.
passenden Mu-
sikstiicken zu.

Q sfielche Infiafmelte Sind in

 Gewitterdignelygiiesonders
wirku@golid

b Ve yleiialdie Gewitterszene
wus acr Wilhelm-Tell-Ouver-
ture (S. 28, 29) mit einem
der eben gehdrten Stiicke
und notiert Unterschiede und
Gemeinsamkeiten. ®A25

ren Ideen aus dei drei gehorten Stiick 3.

gabe

Antonio aus ,Die vier
Vivadt Jahreszeiten”,
Sommergewitter

Vorwiegend Streich-
instrumente,
ca. 15 Musiker

SchlieBt die Augen und hort
gut zu:

Welche Bilder eines Gewitters
tauchen bei euch auf?

Sudwig
i4v2h Beethoven

aus Sinfonie Nr. 6,
Pastorale, 4. Satz,
Sturm

groBies Orchester (Holz- und
Blechblaser, Streicher, Pauken)
ca. 40 Musiker

Mit welchen Instrumenten
werden die Blitze und die be-
sonders lauten Donnerschlage
gespielt?

Richard
Strauss

aus der Alpen-
sinfonie, Gewitter
und Sturm

sehr groBes Orchester mit Bla-
sem, Streichern, Harfe, Orgel,
Pauken, Trommeln, Wind- und
Donnermaschine

iiber 110 Musiker

Konnt ihr das aufspritzende
Wasser horen? Hebt jedes Mal
die Hand!




DanceyAround the World

ResC. eib die unterschiedlichen Tanzarten.
Zu“jelciier Musik konnten die Kinder tanzen?
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Das Tanzwerkzeug —__ Kopf
Euer Kérper besteht aus vielen Tanz- ~
werkzeugen.
® Schaut euch die Abbildung an und v i rEHenbogeD
probiert so viele Tanzwerkzeuge wie P <4
maglich aus.

Schulter

B Zeigt, was ihr mit verschiedenen
Kérperteilen tanzen kénnt!

Die TanzfiBe *
B Zeigt, was eure FiiBe tanzen kdnnen.

2\

17

?‘ i¢ tne Formen aus.
Oﬁ G?‘ f;D‘ Tanzen wie die Profis

H Sucht Tanzvideos im Internet, tanzt einzelne
Bewegungen nach und stellt sie euch

gegenseitig vor.




H I

LINE DANCE

Der Line Dance ist ein Gruppentanz zu Country-(Rock-)Music. Die Tanzer stehen in Reihen
(engl. = lines). Jeder tanzt fiir sich, aber dennoch synchron mit den anderen. Die Tanze entW|
ckelten sich in den USA in der zweiten Halfte des 19. Jahrhunderts, z.T. nach

Mustern. Line-Dance-Figuren gibt es in sehr unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden.

Line-Dance-Choreografie @s: @i-
zu ,Summertime Blues” von Alan Jackson

Form: 4 wall line dance, 32 counts (Begriffserklarungen siehe Kasten S. 73)

Aufstellung: Beliebige Anzahl von Tanzenden in Reihen
Intro (4x8 Zahlzeiten): Am Platz stehen, auf die Zahlzeiten 2, 4, 6 und 8 Ieich*(nie

gehen, dazu den Oberkérper frei zur Musik bewegen.

ge: Am Ende der bfolge von 4x8 Za —acht 4/4tel
machen die Tanzenden eine 90-Grad-Wendung nach rechts un$ die Abfob

\\ Choreografie: Doris Groeblacher
Erste Achterfigur \/ \/ \V \V etiching
Zwei Seitschritte rechts und wieder schlieBen; zweﬁlai ehenspnz ehen und wieder absenken

rechts s rec schheBen hoch tief hoch tief
Zweite Achterfigu \VJ
Wie die erste Al:hterfl egengleich: Seitschritte links usw.

links schlieBen links schlieBen hoch tief hoch tief
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Come on, let's dance!

Dritte Achterfigur \/ \/ \VV \/

Mit der rechten Ferse rechts vorne auf den Boden tippen, rechten FuB beistellen, wiederholen; dann gegengleich

FERERERE.

Ferse schlieBen Ferse schlieBen Ferse schheﬁe¢ Ferse (N
Vierte Achterfigur \/ \/ \V V., am Ende <<
Grapevine nach rechts: 1 Seitschritt rechts, 2 linkes Bein kreuzt hinten, 3 tsc | rechts, 4 links schlieBen; 90-Grad-
Drehung nach rechts auf das rechte Bein, dann am Platz marschleren

rechts éhcs
Wiederholung d&ﬁch gﬁgurelés 4

rechts links

7 8 ‘

behrittfolge in eine andere Richtung (zur Wand, eng:

). In einem 4 wall line dance stehen die Ténzer am Ende
d-Winkel.

® counts: Zahlzeiten, geben die Lénge der Choreografie an.

® Grapevine: Eine einfache Tanzfigur des Line Dance, vgl. Zahl-
zeiten 1-4 in der vierten Achterfigur.

S e



5z berodlg Point,

Ilusclemas

@ = schaut euch auf der rechten Seit€(dagerste Element (Fysaftn i
Point) des Hip-Hop-Tanzes an und vegucht, die Bewegungjym-
zusetzen.

b Gleiches Vorgehen bei Péiterind bis 4.

e a Reiht die vier Eléi ante aneinander undjas 2t den ganzen Bewe-
gungsablauf melmals zur Musik
b Das Tanzpittei¥kann auch g eiam anderen Hip-Hop-Groove
getan.sweraen. Wahlt eiridg Spg aus, der im Tempo und in der
Form &hivich ist.

3 Wer kennt weitere i in-Hop-Elemente, -Schritte oder -Bewegungen
und kann sie (it'einer Gruppe einstudieren und vorzeigen?

ING@t
LOCK NG
Den Tanzstil Locking erfand der Amerikaner Don Campbell.
Der Name entstand aus dem Zuruf ,Lock that move* (, Verharre in
dieser Bewegung*).
Mit seiner Tanz-Crew feierte er groBe Erfolge in ganz Amerika.

Erarbeitung Handshake

O e



Come on, let's dance!

Fiir eine Choreografie konnen die vier Patterns beliebig miteinander kombiniert werden. Gestaltung: Markus Eggensperger
© Helbling

Pattern 1 Point Pattern 2 Muscleman & Lock

2 Takte: re Arm ausholen und energisch nach rechts 2 Takte: beide Arme mit Schwung zum Muskelmann

zeigen (1); gegengleich (5) hochnehmen (1); Lock: mit Schwung Arme zum Motorrad-
fahren nach vorn fiihren, leicht in die Knie gehen und den
Riicken rund machen (5)

i |rechis
|1 2 3 4

Pattern 3 Scooby Doo mit Ubergang zum Hands

4 Takte: Muscleman, siehe Pattern 2 (1); Lock, siehe Pattern 2 (2)' Beln schwi; Boden von hinten
nach vorne (3); vom li Bein auf das re springen, li Bein dabei in orstre@n auf den Boden stellen
(4); Arme: li Faust von hinten nach vorne fiihren (,Ei: ; uann die ) mit re Faust ,anklopfen” (4);
Ubergang zum Handshake: 4 Schritte gehen (z.B. im Ke&i einem

| | @ ﬁ

[l I &
L

4 |hoch vor o stopp gehen gehen geh'/ stopp

[1 3 0 49

Pattern 4 § & 11,
2 Takte: zweimal b iges Partnerklatscheri oben (1, 1+); Ruheposition: Arme in die Hiifte stiitzen (2); Partner-
klatschen re ol unten (34 osition (4);
2 \clap stopp oben unten stopp |

1 = 2 ¥ T3 ¥ Ta |

leicht in die Ki el re Hand von vorn, li Hand von hinten am Oberschenkel abstreifen (5); leich (5+);
Ruhepositio 1 tnerklatschen re oben (7); re FuB Schritt nach vorne, dabei 1,/4 Drehung nach links (Partner
stehed¥sell einander) (7 +); Partnerklatschen re ganz unten (8)

R

2 |streif streif stopp oben unten |
B + Te + 17 + Ig |
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SCHWEIZER TANZLIED

o a Schaut euch auf der rechten Seite Figur 1
an und probiert die Bewegung aus.

b Gleiches Vorgehen bei Figur 2 (Refrain).

e Reiht die zwei Tanzfiguren aneinander und
tanzt den ganzen Bewegungsablauf mehr-
mals.

e a Nachdem ihr die Melodie mehrmals gehort
habt, kénnt ihr das Lied mitsingen.
b Singt und tanzt abwechselnd Strophe und
Refrain.

ar - . T.: Albert Jiitz
Zoogé-n am Booga/Streich zu, (s Mt
hochdt. T:: Stephan Unterberger

: Zoo

- gan am Boo ga,

Streich  zu und la: i - ne Ge er - klin - gen, da - zu  muss je - der

d'Tii - re - zet. Du-li du-li du pfyft dsKla - ri - nett.
9'@ anz'belf - gen. Di-dl-du, die Kla - i - nett da - zu,
T
Hit - \a - mer nit ids  Bett. Ref: Ju - pe - li - dui und
ldisst. s - te kei - ne Ruh. Jup - pi - di - da und
X Q_ A o Il2 o )
10 D. C.al Fine
S S gedtin
e e E— A——— o } —— — - } i
e — N—— w- e e —
4 o B - C
und  Zot-teli dra, nur im - mer schén de Win - de  nah! Wan - de nah!
Jup - pi - di - do, das Tan - zen macht uns al - le froh. al - le froh.

S e



ome on, let’s dance! .

(o]

.. .. . _ Choreografie: Marc Marchon
Zooga-n am Booga - Tanzanweisung @ © Helbling
Ausgangsstellung: je 2 Tanzer (Tanzer 1 =T.1/Tanzer 2 =T.2) stehen einander gegentiber,

Arme in die Hiifte gestiitzt, frei im Raum, in einer Gasse oder im Kreis (T. 1 innen, T. 2 auBen)
Fig'ur 1 (aur Strophe)

Takt 1/2: 3x einbeinig vor und zuriick htipfen: mit li FuB vor (re am Partner vorbei), dann mit re FuB zuriick; :‘6

li FuB beistellen

fnfndn fn

riick [vor

T
o riick [ o i |
1 Tund T2 Tund 1 Q\mnd Tund
Takt 3/4: wie Takt 1/2, aber mit re FuB li am Partner vorbei TS
anderen Fi

Takt 5/6: Seitschritt: T. 1 mit li FuB nach i, T. 2 mit re FuB, % n; ,1 und" wiederholen;
- artners klatschen

leicht in die Knie gehen, 2x beidhandig auf Obersche: n; in di
@,
l ; N
11 .
! s o3

0
seit bei | patsch patsch klatsch |
1 und 1 Tund 12 lund |
Takt 7/8: wie Takt SEﬁer in die entgegel e Richtung: Seitschritt: T. T mit re FuB nach re, T. 2 mit li FuB nach i ...

Figur Refrain)

Takt 1/2: Takt 1/2: mit % “ihangen und im Uhrzeigersinn im Hiipfschritt um die Paarachse drehen;
Arme wechseln

Takt 3/4: wie Tal ber mit li Arm gegen den Uhrzeigersinn

Takt 5-8: wi , am Ende wieder in Ausgangsstellung

|dreh dreh | dreh wech- seln |
Yl Tund l2 Tund |1 Tund l2 Tund |
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LIED DER KOMPONISTEN

M.: trad.
) T: Jochen Senft
Die Petrus-Ballade @)s22 /523 Textbearbeitung: Kurt Rohrbach
= o © Voggenreiter

A7

e e ——
2SS ——=":
d & ° *

1. Kirz - lich gab im Him - mel Pe - trus

ei - nen Ball der gu -ten Gei - ster,
2. lud - wig van Beet-ho - ven, er sa grad bei ei - nem l\ytag - es - sen,
fHuf
p

8l
4|
ol
o

und es spiel -ten auf zum Tanz die hoch - be,- riith ’, n No - " i - ster:
woll - te  sei - ne Sin - fo - nie nach do - re by 12 - - jaz - zen.

- dn,

James spielt  ne

- lich

Spie-len wir doch ein - mal Jazz - mu-sik! _
und so-gar Ca-ru - so  stimmt mit ein._

t auf die Or-¢ R Sin__

John-ny Bach ?‘
3. Offenb: %’ahms ur@von der Vogelweide

. " ) " ili lemann
spielten inaOrciiester in den séintien Kleidern, ganz aus Seide. ~ GeOTd Philipp Te!
Johann Strauss stand vée, m Biithnenrand,

schlug den Takt dazt r rechten Hand.
Und am Klavier, spi

gesprochen: n ?
Hey barbal ubert Franz.

®,
IIXS d und schaut euch gleichzei-

e Portrats auf der nachsten Seite an:
immt die Reihenfolge der Bilder mit der

‘Besonderheit Musik

Instrument(e)

e a Schneidet aus Papier sechs Visiten-Kartchen (s.0.) aus,
fiir jeden Komponisten der ersten Strophe ein Kartchen.

i einet ! b Hort zu jedem dieser Komponisten ein Musikstiick und
Reihenfolge im Lied iiberein? notiert einige auffallige Merkmale. (@)B24

b Findet gemeinsam heraus, bei welchen © Hort nach einer Woche die Musikbeispiele in anderer
Personen im Text es sich um ihenfolge. Konnt ihr die Visitenkarten in der richtigen
handelt. Schreibt die Namen auf ein Blatt.

Reihenfolge ablegen? @Ezs
78




Come on, let’s dance!

F. Handel

J. Offenbach

L. v. Beethilg > W. v. d. Vogelweide

J. Strauss

6 Horratsel: Hort zu jedéin| (omponisten &y a *lefl Strophe @

ein Musikbeispiel un#! prageuch ein, zufvelcham Bild die Musik

Recherchiert im Internet die Lebensdaten
gehort. @ B26.

der Komponisten und ordnet ihre Bilder in
Erkennt ihz Mgik/ J¥id auch in ve/@ierter Reihenfolge? (@)B27 i DA LR

o a Nehmijdrer Klangstabe uridizwoi Schlagel und begleitet
die Petrus-Ballade ‘3thylgendem Schema.

{ Holoxlofore (ogRen! Konnen
pro Takt auch iufoldendem Rhythmus begleiten: |J D) v

ig;i@bmoM@mod@moo
A 5

\\ ‘..||.I..HOI:IOOHODOO|

A
@DOM@DOMDDO@MMO@ § &
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CESTALTEN
UND

EXPERIMENTIE RENN

Py

d

"
Klangforscherin, Gegmisghesamnileiaind Wortakrobaten
B Sucht im Internet eine Gratis-App, e méglichst viele G unten aufgefiihrten Funktionen ausfiihren kann
und ladet sie auf euer Handy,oder Tcblet.
® Macht euch mit den Funkiignel Wer App vertral.#in¢ lexperimentiert damit.
starke verandern
Echo einfiigen
Geschwi 'l
andern
Abspielen vorwags
Klénge bearbeiten,
> Je kopieren u.a.
Adlage Autnehmen Beasbatien
Aufnehm A}
80
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ley1dwao it emsll nied
B Sprecht euren Vor- und Nachnamen riickwarts in die App.
B Spielt die Aufnahme riickwérts ab. Klingt irgendwie komisch ...? Was miisst ihr
verbessern, damit der Name vorwarts perfekt klingt?
® Schreibt mit selbst erfundenen Zusatzzeichen den Namen riickwrts so auf,
dass er vorwarts richtig klingt. ”a‘r

® Ubt und vergleicht mit Klassenkameraden. Mu
n

Geréausche untersuchen
® Ladet abwechselnd verschiedene Gerdusche aus @a e
der App und probiert folgende Techniken
- an verschiedenen Orten starten
~ langsam tiber den Klang streichen sc@)
— zoomen, um kleinere Ausschnitte @ len g
~ Tempo verandern

A/
© Was passiert, wenn der KI m gespi@hen die neuen Klange,

indem ihr auf Aufn.

® Sucht spannen% @ Umgebung und legt in der Ablage
eure personlichegGeraischesammlung,a

L/

Teilt euch in Gruppen Gruppe Singt ein Lied und nehmt es auf. Uberlegt

nimmt ein Lied so, 55 die anderen euch dann eine zweite Stimme dazu. Nehmt
diese auf, indem ihr die erste Stimme abspielt
und sofort ,Aufnehmen” driickt. Jetzt erklin-
gen beide Stimmen gleichzeitig.

Liederquiz 1 Chormaschine
a:

rem Finger rhythmisch abspielt.
erimentiert mit anderen Tonen und Gerauschen und
speichert sie als Instrument, wenn es euch gefallt.
® Erfindet mit dem neuen Instrument eine Musik und spielt sie
der Klasse vor.




INSTRUMENTE SELBER BAUEN

PET-Glocks

Aus PET-Flaschen und Sc

bauen,

o a Baut euch eine PET-Glock wie unten beschrieben.
b Experimentiert mit euren Glocks, bis ihr die beste Klangqualitat

gefunden habt.

¢ Stellt euch im Kreis auf und lasst der Reihe nach die Instrumente

erklingen.

d Bildet Klanggruppen nach euren Ideen (z.B. Dreiklange, Ton-

leitern).

Bohrt zwei gegeniil
in den oberen Fla: Is und schiebt
einen Schweif4 urch. Der Draht

s 30cm sein.

Schlagel bauen: nen K ot
spieBt ihn auf einen SchaschlickspieB — fertig! .

82

kénnt ihr gut Kl
PET-Glocks. Diese klingen wie Glocken und kénnen gestimmt werden.

Die PET-Flasche wird mit einem Cutter
eingeschnitten und mit der Schere quer
geteilt. Der Teil mit dem Deckel ist
Instrument. Um verschiedene Tonhéhen

2u erhalten, miissen die Teile u
schiedlich lang sein.

Halbiert einen Korken und

gelgelenk auf . Di
unterschiedli n Instrumente Klin-
gen jeweiSTPeifiel anderen Tonhohe.

Die Flaschen kénnen durch Abschnei-
den oder Kiirzen gestimmt werden, aber
nur nach oben!

Der Draht wird mit dem Deckel fixiert.
Damit man die PET-Glock noch stimmen
kann, darf der Deckel nicht zu fest ange-
z0gen sein. Biegt den Draht an einem
Ende mit einer Zange um, sodass ihr
euch nicht daran stoBen konnt. Dieses
Ende ist ever Spielende.

Um das Instrument zu stimmen, schlagt
man mit dem Schiagel méglichste nahe
am Deckel auf den Draht. Es gilt nun,
den idealen Klang zu finden. Diesen
erkennt ihr schnell an seinem auffallig
lauten und klaren Klang. Probiert s aus!

@




Gestalten und Experimentieren

Trommel-Flote aus Gartenschlauch

e Baut euch eine Trommel-FlGte aus Gartenschlauch wie unten beschrieben.
In Aufgabe 3 lemt ihr unterschiedliche Spielarten kennen.

Besorgt euch zwei unterschiedlich lange  Schneidet davon ein ca. 17 cm langes es 5o lange 5%

Stiicke Gartenschlauch, méglichst in Stiick ab. den Ton c efjal cliegt bei
unterschiedlichen Farben. 16cm.Ein S kann beim
Stimmen de chs helfen.

Schneidet ein zweites Stiick ab und
versucht, auf dieselbe Art einen weite-

ren Ton zu erhalten.
§ Experiment: Experimentiert mit
andoren Lingen und unterschiedlich
& 0 dicken Gartenschlauchen.
© = Experimentiert &wei schiedene e

1. perkussi de des Rohres au Handflache klopfen
2. kla; dem Dau
ob: en

b Stim er Instrume
eine vollstandige i

ntere Ende des Rohres schlieBen und tiber das

n bestimmten Ton. Bildet eine Achtergruppe und spielt
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EIN DREHBUCH ZUR MUSIK

Hilfe, ein Durcheinander!

Mister Hollywood, der etwas dusselige Regisseur, hat zu einem Musik-
stiick einen tollen Film gedreht, ,Hochzeit im Marchenschloss". Leider
kann er sich nicht mehr erinnern, welche Szenen er der Musik zuordnen
wollte.

Er braucht Hilfe!

o a Hort euch die ersten vier Minuten des
Stiickes an. Es hat ganz unterschiedliche
Teile. Uberlegt euch fiir jeden Teil eine Szene
und denkt euch dafiir Bilder aus. Besprecht
anschlieBend, was ihr fiir Bilder gesehen
habt. @st—a:

b Hort nun das ganze Stiick, es hat acht Teile
(siehe Zeitstrahl unten). (@)B28-35
Notiert zu jedem Teil auf ein Blatt deren
musikalische Besonderheit: Welche Instru-*,

mente spielen? Wie ist die Lautstarke? olzblaser
Wie das Tempo?

Beschreibt den Charakter der Mu:

pompds, majestatisch, Iieblic}: usw.

Hochzeit im r&xschlé Teile/Szenen)

e
| ol
{pel raschun@!
4
2. Szene 3. Szene 4. Szene
Das Hochzeitspaar begegnet  Die Uberraschung Das Hochzeitspaar begriiBt
sich. die Gaste. Alle machen sich
bereit fiir die Feier.
" 0'00" 00t 3268 3'47"



Gestalten und Experimentieren

9 a Teilt euch in Dreiergruppen auf und iiberlegt euch

eine Geschichte mit acht Szenen, die zu den acht S3ene \nhalt Dauneyr
Teilen der Musik passen. (Die ,Hochzeit im Marchen-
schloss” ist nur eine Méglichkeit.) Szene | | Die Giste betveten ca. 50"
b Ordnet die Szenen der Musik zu. ddrch eivien [Tovpogen
dew groen Saal.
«© Notiert auf einem Blatt Stichworte zum Drehbuch. Kinder? Vornehme.
Leute.
a a Spielt eure Szenen der Klasse vor. Eure Zuschauer Szene 2 | das Hochzeitspaar ca. 230"
sind ein kritisches Publikum. Haben sie Verbesse- (d‘f' Braut, der |
5 Brautigamm)
rungsvorschlage? . o

b Schaut den anderen Gruppen zu und besprecht
ihren Auftritt.

< Reiht die acht Szenen aneinander und spielt sie zur
Musik.

Szenische Interpretation
® Besprecht noch einmal ganz genau den Ablauf eurer
Szene und beachtet dabei folgende Punkte:
~ Wie viele Personen werden mitspielen? Wie werdes
die Rollen aufgeteilt?
~ Wieviel Zeit habt ihr zur Verfiigung?
— Wo kann die Szene gespielt werden?

B Besprecht, ob ihr einen Sprechtext 423ty oder ob eure
Szene stumm, aber mit viel Kérpei nx.che gespielt wira:
® Wagt einen ersten Versuch, dann einc» zweiten mit Musik.

® Uberlegt, wie eure Szene noch Wisser an die Mus'<.+"epasst werden kann.
B Verwendet Kostiime, Maen, &<iminke oderic en (bestimmte Gegenstande, Mobel usw.).

Die Trguliggs"§gigMBnie in Im Tanzsaal: Polonaise Wilder Tanz Krénendes Finale, Feuerwerk,
der Jifche Bginng Schlussbild
547" 6'57" 7'40" 8'40" 9'04*

L meewee B
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SPRE.CHEN UBER MUSIK

Entweder spielt der Junge falsch — oder
Beethovens Ruhm ist doch ibertrieben.”

Die Rechte dreimal auf diese Taste hauen, dann ein-
‘mal auf die, dann wieder dreimal auf die da, einmal
auf diese, dann diese sechs Tasten

C00L UND WO T DI ENTERTASTE

und schon hast

du den Anfang von Besthovens Fiinfter

GooLgs el wie e uevee
GORST U DA SPEICHERK?

o a S¢ «d¥euch die Zeidhgy gen an und
basprecht die Pginte. Warum ist das lustig?

b Wer kennt w terc Musiker-Witze?

Musikkritiker sind sicheqigriichteiig — darf das sein?

City News

Feuilleton, Seite 53

Begeistertes Premigt -k ‘Ulikum beim Musical
~Hot-Dogs”
Gleich zu Begini{ keuirte das hervorragende Ensemble
rund um dep™heciiChor die Premieren-Géste von den
Sitzen®eiBl ) un Aestlos begeistern!
Weftntiith, 20Gia em Erfolg beigetragen haben

= &f5erst inotivierte Band, die effektvolle
BUiyenfeleuchtung, der volle, aber nie zu laute Sound,
aber vor allem die vier Solistinnen und Solisten, angeftihrt
von Rolf Mayer (Tenor) und Renate Kiihne (Sopran). Mit
virtuosen Koloraturen und spektakuléren Tanzeinlagen
glénzte Nicole Miiller (Alt), wahrend Peter Ast (Bass) ftr
ein solides Fundament und einen sonoren Klang sorgte.

Abendnachrichten

Konzerte, Seite 12

Kalte ,Hot-Dogs™ ohne Senf

Was am Anfang noch vielversprechend klang, sackte
spiitestens nach der Pause in undefinierbares Keyboard-
Gesiiusel und uninspirierten Musical-Gesang ab. Das
iiberaus freundlich gesinnte Premieren-Publikum belohnte
die schwache Story dennoch mit wohlwollendem Applaus.
Die Band krankte an rhythmischen Unsicherheiten und
schrillen Hohen, die oft nahe an der Schmerzgrenze
lagen. Dass die teilweise die G i
iiberdeckten, mag auf das Konto des Tontechnikers
gehen, aber auch auf die fehlende Brillanz der Solo- und
Ensemblestimmen.

Grundsitzliche Fragen richten sich an den englischen
Regisseur, der die Story aus den 20er-Jahren in die




Gestalten und Experimentieren

9 a Lest die beiden Zei itte links und stellt an, warum die beiden
Kritiker zu so unterschiedlichen Resultaten kommen.

b Sucht in Zeitungen und im Netz weitere unterschiedliche Kritiken zu Konzerten, Musicals
oder CD-Neuerscheinungen und vergleicht sie.

Unsere CD-Kritik: All About that Bass @sss

e a Hort euch das Stiick von Meghan Trainor an und beantwortet
folgende Fragen schriftlich in Stichworten.

b Diskutiert anschlieBend in der Klasse eure Meinungen zum Song.

INmMNmRUNG

® Welche Instrumente hort ihr?

® Gibt es ein Instrument, das besonders wichtig ist (S
® Hart ihr Klange, die ihr keinem Instrument zuordnen ko

olo-Instl

tief, lavt, Frech, rshrend, | andli jen, versteht man den Text?
fiuselnd, gehaucht, kreischend
falsch, wohlklingend ...

TE deutlich, qut aufqesprochen,
che wird langweilia, banal, gereirmt ...
in ein bis den Liedinhalt.
L4 zele Eure ganz personlich Meinung
~ Wie gut/schlecht gefallt euch der Song?
Begriindet.
— Was konnte/muss eurer Ansicht nach die Band
. QLLQP\ Med.leh noch verbessern?
! rich
a Wahlt einen Song aus, den die meisten noch nicht gut kennen
—_— © 9 9
NQ\JQV“—"‘QI"“’“O!' und beurteilt/kritisiert ihn gemaB der Fragen oben.

b Besprecht die Resultate und versucht, die Meinungen der
anderen zu verstehen.

Die aktuelle Hitparade

< Beschreibt jemandem den Song, der ihn noch nie gehért hat.
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WORKSHOP

EINEN SONGTEXT
SCHREIBEN UND BEGLEITEN

Die musikalischen Bausteine

@ = spielt die Percussionstimme acht Percussion- oder Schlagzeugistimme
Takte lang (Bpm = 80). Dazu spielen

andere auf dem Bass und/oder Klavier, Percussion ] ’j j ’_\ shiagzeug
. Cabasa >/ . HrHat

Keyboard u.a. die Basstone.
Hohe Trommel E‘E j Snare
L — 251 sasinm

b Nach und nach kénnen weitere Instru- Tiefe Trommel ‘
mentalstimmen dazu gespielt werden:

—

Instrumentalstimmen @) sss

)} I

p +
F—r i
% s
%+

A

o|EE :

Bass %

il
==

Auf der Flucht @)s3s

ei  mir zu Haus kennt sich niemand mehr aus,

und das hat'n guten Grund, Thomas musste schnell raus.
ch lieB alles liegen, stehen, kreuz und quer,
dennzum Aufraumen, hatt' ich keine Zeit mehr.

e Zu diesepradhtiartigen Pattern spricht eine
andeérg Gigans Jen Text ,Auf der Flucht” von
‘DiesFaripstiscnen Vier”.

U Dasflote Wort (oder Silbe) wird jeweils
genau auf den ersten Schlag eines Taktes
gesprochen. Da waren diese Manner, die sahen aus wie Penner,
Die Worter links davon sind Auftakt-Worter. doch ich als Menschenkenner, ich bring es aufn Nenner:
Es waren Killer, he ne, ehrlich wahr,
der eine zog ne Knarre, und ich wusste, alles klar ...

@

T.: Beck/Diirr/Rieke/Schmidt ©EMI
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INFO!
DREI BEKANNTE HIP-HOP-TITEL
Typisch fiir Hip-Hop ist, dass Elemente aus
e a Bildet Zweier- oder Dreiergruppen und besprecht mogliche In- anderen Musikstilen kopiert und zu einem
halte eures Textes (Hobby, Sport, Geschichte, Fernsehen, Schule, T R S R L
. Unsere Bausteine sind:
Mérchen, Comics, Umwelt, Essen, Handy, Fantasy, usw.).

Unser Text

B Begleit-Pattern aus , Gangsta's Para-
b Notiert Stichworte zum ausgewahlten Thema auf ein Blatt Papier. dise” (Coolio, 1994) B38

e Schreibt die ersten vier Zeilen mit je vier Betonungen in eine © Textbaustein , Auf der Flucht" (1991)
Tabelle, wie bei ,Auf der Flucht".

der Fantastischen Vier, aus dem

ersten deutschsprachigen Hip-Hop-

Album B39 |
® Die ersten vier Fikte von ,Reppe s
e Delight” (Sugar Hill Gang, 19/ . dil
Augtakt | Silb Rest des Taktes erste B{p-. agle weltweit) ¢/ @b 3

(ant

()

g
Rapp sur . Text zum Playback
i ihte.iini dlichen Tempi.

c a Entscheidet euch fiir eines der beiden Playbacks in
unterschiedlichem Tempo. ®B41. 42

b Sprecht euren Text mehrmals zum Playbadk, Vijhes:
sert, wo es nétig ist und versucht dann, ipfelsivis,
deutlicher und flieBender zu sprechsg, —arsucht zu
rappen!

Ubt als Refrain den Beginn von ,Rajper's Delight”
unten.

@ = Hort euch die Versionen| €r anderen Grugeran und
rappt ihnen aucit auren Text vor.

Ll

Nach dzei @zupp i rappen allef&icyorlaufigen Refrain
JRanner Sengnt".

¢ ErfinG einen eigenen,Reigin:

Rapper’s [ suigght T: B. Edwards, N. G. Rodgers

Em
g D=

v said a hip hop a hip-pie the hip-pie to the hip hip hop a you don't_ stop the rock it to the

bang bang boo-gie say up__ jumped the boo-gie to the rhyth-m of the boo-gie the beat.
© Bernards Other Music/Sony ATV
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MEHRSTIMMIG SINGEN HEISST ..

® seine Stimme halten und gleichzeitig auf
eine andere héren

® im Miteinander den Gesamtklang erweitern

Die ideale Tonhéhe finden
B Zum Einsingen: Singt die folgenden vier Takte mehr

B Singt diese Phrase ganz ruhig mit hchstens e

Begleit-Ostinato

N\
ord, bur-den down, Lord, since I lay my bur-den doy Bur-den
2. Won-di | my broth-er  know me, won-der will my broth-er  know. Won-der

1. Bur - den

bur-den  down, Lord, since lay my bur-den  down.
will my broth-er  know me, since lay my bur-den  down.

© Hért euch das Lied an und lest den Text. Dann singt ihr mit.
® Singt die erste Strophe mehrmals, bis ihr ganz sicher seid.

Wer kann auswendig singen?




Zweistimmig
© Bildet zwei Gruppen: Gruppe 1 singt das Lied, Gruppe 2
das Begleit-Ostinato von der vorherigen Seite.

® So miisst ihr beginnen:
Auftakt

down, Lord, bur - den

L N
+ +
" }
o< -

Bur - den down, my

whole world. whole

world_
F

Qd singt zur Originalaufnahme.

is ihr ganz sicher seid, und lernt sie auswendig.

as Lied ,Rock My Soul” (siehe Seite 47) und lernt es auswendig.

pen und singt gleichzeitig: Gruppe 1 singt das Lied ,He's Got the Whole World

singt ,Rock My Soul". F

beginnen:

7
He's got the




EIN KANON AUS AFRIKA

Ma ke tume papa @ca ,LPcs T.u. M: aus Afrika

o a Hort euch das Lied an und lest den
Text. Singt bei der Wiederholung mit.

b Bildet drei Gruppen und singt das Lied
im Kanon.

e a Lest die Zeilen des Begleitr] s
unten in einer Rhythm
b Klatscht sie und spielt si Instru-
menten zum Lie‘
Begleitrhs@s

vl
L N

'3

dy s

«_

«_

«_

«_
At

e

N,




Mehrstimmig singen
e a Nehmt drei Klangstabe und zwei Schlégel und begleitet nach
dem Schema.
b Spielt zweistimmig: Die erste Stimme spielt die Téne F, B, C,
die zweite Stimme spielt A, D, E.

dJ )
¢ el E

) . -
F e F 6
A D E A q
© Wer kann das Lied mit dem folgenden Rhythmus begleiten? / \@

B

| 4 4

o Fiihrt eine kleine Choreografie zum Stiick aus:
- Stellt euch in drei Reihen hintereinander so auf, dass ihr versetzl st Abb untel
— 1. Zeile: Schritt nach rechts, Arme und Zeigfinger zeigen die | an. Dann %
- 2. Zeile: Beide Unterarme um sich kreisen lassen, dann mit belde

die Schulter rechts. Dasselbe nach links.
~ 3. Zeile: Mit den Armen einen groBen Kreis zel %elma[

e Bildet 4 Gruppen: o
— Gruppe 1 singt das Lied
~ Gruppe 2 spielt den Begleitrhythi

~ Gruppe 3 spielt die Liedbegl g
" Sucht im Netz Auffiihrungen des Liedes
~ Gruppe 4 tanzt die Chory mit Bewegungen und tanzt diese nach.

Wechselt die Gruppen. E 0




EINE EIGENE STIMME FINDEN

Michael Row the Boat Ashore , /s Tuhited.
g
-l e ‘ c
5
‘§”4 ‘11,Khimu.‘wii,m:.‘we
hal-le - - jahl MiriiQ
-

o
Mi-chael, row the boat a - shore,

row the boat a - shore,___
o a Singt das Lied mek : i bis ihr es ig kan|
b Singt das Lied auch auf verschiedenen Tonhchen (Anf@

oder E).
&V

Tiefe Stimme Q

e Singt den gleichen Text mif Q Rhythmu: bt auf
der Tonhohe des ersten stehen. fgi ‘@ markierten
Steilen miisst ihr einga Ton [oher oder ti en.

Es ist dabei egal, &bei einem Wechsel n Ton hoher oder

ée aus!

bi
C

tiefer singt,—
J .s !

TOW the boat a - shore,




Mehrstimmig singen

Mittlere Stimme

e Bleibt auf der Tonhche des zweiten Melodietones (e') und singt wie bei Aufgabe 2. lhr miisst
bei den griin und rot markierten Stellen den Ton wechseln.

Mi-chael row the boat a-shore, hal-le-lu-jah. Mi-chael row the boat aﬁhm'e, ‘hal-le-lu-u-jah.

& a
I/}
3 ——+ A ——1—*%
Mi - chael, row the boat a - shore___ ‘\
Hohe Stimme * 4

o Wie vorher, aber bleibt diesmal auf dem dritten Ton. Bei griin de| Qseln.

@,,
)

Mi-chael row the boat a-shore, hal-le-lu-jah. Mi-c

e a Nun habt ihr eine tlefe ere und e |mme
gesungen. Findet he i e]cher Sti re Stimme am
Besten klingt
b Bildet drel tlefe mittls 0l imme). Singt die
Stimm al emze&ememsam mehrere Stim-
c Wer dazu dle‘iz@ ie singen?
Ubt dieses. uber einen langeren Zeitraum immer wie-

der % labei im Finden einer eigenen Begleitstimme

ideinit demselben Vorgehen auch bei anderen Liedern
weitcie Stimmen. Beispiele:

B Sing, Sing (S. 5)

B Rock My Soul (S. 47)

B Ma ke tume papa (S. 92)




WORKSHOP

BLATTSINGEN

Nach Noten zu singen ist gar nicht so schwer — versucht es!

o Singt gemeinsam die Tonleiter mehrmals in einem ruhigen Tempo vorwdrts und riickwarts.

0 I 4
p . T —t t t —t t t T
% T t I — I I — | I I
% 44— I | ] o—o—2 e e e e ——
4— | = = t t f t
o L4 T Y
do re mi fa so la so so so la 4 do

Blattsingen 1

e a Singt mehrmals Zeile @ mit relativen Notennamen in der Klasse, ingher leinen Gruppe und a.eine,
mit und ohne Handzeichen.

)}

% T T t o ~ il

OF c===——===—"C— N v i
a—— v RN A T =
do re mi re mi fa g fa  mi g I8 mire do

© Singt beide Zeilen auch riickvifitts von hinten nag®orne. Dann folgt Zeile @
T y— - e

o)
i s — — T~

®mff#t'ﬂ:qujitﬁj;@%:u
5] e & * o

d Wer kann selbsthine Melodie erfigden und sie aufschreiben? Verwendet die Téne der Tonleiter,
ohne eiridg, Tely GiberspringiiSingt eure Komposition den anderen vor.

Blattsingan 2

e Verfahrt nun genaygleiciystit der folgenden Ubung. Unterschied zu ,Blattsingen 1":
Manchmal wird efi Ton bersprungen.

. —

@ t ——F— 11— — T f
I f e oo —— f — f f i |
i I —— i ] I = i | i |

p £ £ - &

mi do mi fa so so la sol fa mi do mire do
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Das Lieder-Ratsel

o Durch Blattsingen kénnt ihr herausfinden, welche Lieder hier notiert sind.

= 3
e Ordnet jedem Notatgoben richtigen @ el zu und notiert euch den Buchstaben in
euer Heft. Vo$ ch unten gelesen ciyfoen die Buchstaben ein Wort aus der Musik-

sprache. &
%at 0 Liedtitel und Buchstabe

7/ Q FRERE JACQUES (=) Alle meine Entc

02 Fuchs, du hast die Gans gestohlen (&)
®
@ Hop, hopp, hopp! Pferchen.... @

@ 6 4 Der Mond ist aufgegangen e
Kumbaya, my Lord @ Hanschen kiein (5]

hen 0

MICHAEL ROW THE BOAT ASHORE e
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WOLFGANG AMADE MOZART

art (1756-1791) o a Schaut die Bilder auf dieser Seite genau an, lest den Info-Text
isikalischen Familie, war und beschreibt die Details der Bilder.
ghren ein Wunderkind b Hort einen Ausschnitt aus einer von Mozarts Sinfonien und lasst
die Musik auf euch wirken.
< Findet heraus, wo und wann in eurem weiteren Umkreis Musik

auBert popular. Er schrieb rund 20 Opem (z.B. von Mozart gespielt wird.

Die Zauberfléte, Don Giovanni), Orchester- und
Kirchenmusik und zahlreiche weitere Werke.




Mehrstimmig singen

Alleluja MW, A Mozart

Das klinget so herrlich @)ce O\ ok Sibae
# GE
1. Stimme D L/ A
7 B s I  E——— i o
1
P

2 Stimme}Dasi

ite 15 habt ihr die erste Stimme dieses Lied bereits kennengelernt.
a .1 der ersten Zeile sind die erste und zweite Stimme untereinander notiert, in den
folgenden Zeilen nur noch die zweite Stimme. Die beiden Stimmen verlaufen parallel.
Wie geht die erste Stimme weiter?

b Singt die zweite Stimme. Spielt zur Unterstiitzung auf einem Instrument mit.

< Bildet zwei Gruppen und singt das Lied zweistimmig.

L meewes B



GENAU IM TAKT SPIELEN HEISST ...
® ein gemeinsames Tempo iibernehmen

® das vorgegebene Tempo halten

® einen Rhythmus prézise spielen

®,

Bausteine und Notenwerte \\
@ Im Workshop ,Rhythmus 1" (Seite 36) haben erwendet.

et hythmu!
Jetzt machen wir eine neue Einteilung, da wig als: I Sechzeh& usizieren werden. Diese werden
nun zur Kleinsten Einheit:

9?9 ? sch;e@z—te

Note

Sem Gerat kann das Tempo des Grundschlages von Musikstiicken ange-
zeiyt werden (Schlage pro Minute). Es gibt verschiedene Méglichkeiten, das
Tempo zu bezeichnen: MM = 60 (MM = Mélzels Metronom), Bpm = 60 (Bpm =
Beats per minute) oder J=60. Alle drei Angaben bedeuten, dass der Grund-
schlag genau 60-mal pro Minute ertont, d. h. ein Schlag eine Sekunde lang ist.




Rhythmus und Bewegung

B Verteilt euch im Zimmer und setzt den Rhythmus unten in Bewegung um.
B Klatscht den Rhythmus und sprecht dazu eine Rhythmussprache.

B Spielt den Rhythmus mit Instrumenten.

® Legt mit Bausteinen weitere Rhythmen.

J ﬁﬁﬁﬁ)\ﬁ“/

Schntt lau fen ste-] hen Schritt  schnel-ler lau-fen

lau-fen
Ta tate ta-a ta ta ga te ge

In unterschiedlichen Tempi

e und mit

lau fen  Schritt Pause

—

Pause lau fen lau-fen Schritt

7 T

schnel-ler lau-fen schnel-ler lau-fen steh'n

Rhythme?inden und spielen
B Faltet eil att so oft, bis ihr acht Felder habt.

® Schr, oberen vier Felder je einen Begriff einer Rhythmussprache.
\ bendtigt zwei Felder.

in die unteren vier Felder die entsprechenden Noten.
recht und klatscht den Rhythmus.

® Bildet Vierergruppen und legt eure Blétter hintereinander —
sie bilden einen viertaktigen Rhythmus.




RHYTHMUSBAUSTEINE 2

Die Noten- und Pausenwerte

Notenwerte Pausen Rhythmussprachen

Ganze: IS - fze:hen(i Note) 6
Habo | | J i f:e;heyNote 0@
T T 1T Rl ‘\

e [0 PR P00 P m{&:ﬁ:ﬂz\\
) 1) 5 PPN P p P ‘b

. 1 Sechzehntel - 2 Sechzehntel = 1 Achtel
$ - und Sechzehntelnoten kinnen mit
‘ 4Sechzehntel 1 4 Acme hon (einasine Noten) odr Balken
=2 Achtel = 1 Viertel = 2 ortfiy=1 Ha]be Y ) n werden

DN A
o Notiert auf einem Blatt Papier je ei e mlt %

a Achtel- und Sechzehntelnotengmit Fa chen und Ralken,
b allen Pausen,
< den Noten zu Khythm 2 (unte

Viertel

Mit dem RHYTHMUSBAUKASTEN
kénnt ihr eigene Rhythmen erfinden, ab-

e a Lest die fol e miteiner R i spielen und {iben. Mit dem RHYTHMUS-
und be t azu. TRAINER kénnt ihr zur Musik Rhythmen
< . X und Begleitungen iiben.
b Ve Rhythm% ercussion zu spielen.

Rhm% @ aaas Wl
'&ms D DN NIND

2
e i|-n---|

£|
Rhythmus 3
T ohnunan cecethe ath |

2

0:




Spielt genau im Takt

Bodypercussion o

. T.: Kurt Rohrbach
Klapperkiste © Helbling

E% ’S'w/ iMl'jh - sam keucht die Klap - per - kis - te U - ber Stra - Ben. 6

FuB oder

Trommel \

ter bis nach Hau-se.

e a Sprecht den Rhy u%eren Zellér Rhythmussprache

und hewegt u im Zimmq
b Einigt gemeln po (z.B. Bpm = 82),
stal etrum mlt der spielt es auf einer Trom-

mel ( e Zeile). Spi len Rhythmus der oberen Zeile
mit Bodypercusslo cht den Text dazu.
o a Wie konnte ie ih eltergehen?

b Spielt den mus mit 2 Sticks auf Instrumenten, Kiibeln,
Tonn den auf dem Tisch, riickwarts und vorwarts ...

1 | G O G | o 0 0 R G [
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MIT DER EISENBAHN DURCH BRASILIEN

Villa-Lobos’ ,Kleiner Zug des Landarbeiters”
(O trenzinho do Caipira) @es

Der Komponist und Dirigent Heitor Villa-Lobos (1887-1959)
war einer der popularsten Musiker Brasiliens. Er schrieb mehr
als 1000 Kompositionen in allen traditionellen Formen (Opem,
Orchesterwerke u.a.) und verwob viele Elemente der Volksmusik
seines Landes darin.

So auch in seinen ,Bachianas brasileiras”,
die er nach dem deutschen Komponisten
Johann Sebastian Bach benannte. Im
Stiick ,Kleiner Zug des Landarbeiters”
lasst Villa-Lobos das Orchester die Kldnge
eines Zuges imitieren.

o Hort euch das Stiick an.
Welche vier dieser Instrumente verw;
Gerausche einer Dampflok nachzu

6 a Hort das Stiick noch einmal und achtet diesmal auf die Hauptmelodie (das Thema).
Vergleicht das Thema mit der Melodie auf der rechten Seite.

b Singt das Thema auf der Silbe ,no".




Spielt genau im Takt

M.: nach H. Villa-Lobos

Trenzinho, fahr los! @cs ,LPc10 ST b hiorss Bl
" Am C Dm
% T —  ——— T
A I — ——] e — A ——
 — —— —— < ——— - Ra— i —1—
[FSES===— =
Komm, mein Jun - ge, spring aufl Das Schick - sal nimmt sei - nen Lauf!

]
]
1
]
f) c | \ N ¢ 6
A  — — ~——— i i t e
f f f T  —— o —— e — N——- ra=
= S - P e — —— %
Die - ser Zug tragt dich fort, durch  man - chen nacht-li - d{ Ort. \0

Komm, mein Jun - ge, fahr i ickhmsdly, Ir-gend-wo lacht.
’0 \ © Ricordi
t

e a Lest den Rhythmus der Melodie mit ein{ sprache. @ it: Hin-ken,
Syn-ko-pe, ste-hen; oderta a ...
b Singt einen Teil der Melodie mi@en Notennam%t mit: Mi, mi, mi, re, do mi ...
< Kénnt ihr auch die Handz@iaz zeigen? 9
o Begleitrhythmus w 0
a Lest die Rhythmﬁ: einer Rhythmu und klatscht dazu.
gleitung nstrumenten.

b Spielt die i

c Eine arol e singt da: iric kleine Gruppe begleitet mit Instrumenten.
@ [ LX) N R

k. L} - €

&

Y

8 Y S B 0 6 v Y A A
uf - trai-ning lau - fen lau - fen
- te-ge ta - te ta - te

\\J"'\\_\ﬁﬁ




Wie Dampflokomotiven klingen kénnen

o a Hort euch das Stiick ,0 trenzinho do Caipira” von S. 104 noch aaed
einmal an. Welche drei der unten aufgelisteten Gerdusche hort
ihr in der Musik? Schreibt sie auf ein Blatt Papier. Macht sie dann
mit der Stimme oder mit Instrumenten im Klassenzimmer nach.

Handyklingeln
AUSSTOSSEN DES DAMPFES
ANFTAHREN DES ZUGES

Quietschen der Bremse

LAUTSPRECHERDURCHSAGE
AM BAHNSTEIG

b Besprecht, was man von einer D: 4@' &tive nocl n kann und notiert die
Gerausche in Stichworten an der We 2dtafel oder auf eini roBen Blatt Papier.
¢ Hort die Gerausche einer ab@den Dampﬂo@ve und erganzt eure Notizen. @cu

6 Zugfahrt 0 @
a Ein Sciiler gibt mit Drﬁ en Grundschlag in Vierteln vor.

b Patscht die Noten a

d riickwarts, wie ein Zug, der lang-
sam anféhrt, da schneller wird, und schlieBlich wieder

stehen bleib Q
c Spielt zui®it dem FuB die Viertel J mit.

®,

Z\@l

FiiBe

re re re re re . re li .. lirelire...
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Spielt genau im Takt

e a Beratet und experimentiert, welche Gerausche einer Dampflokomotive/Bahnfahrt ihr
imitieren konnt.

b Welche Instrumente, Mundgerausche, Gerate usw. braucht ihr dazu? Erstellt eine Liste.

Quietschen der Bremsen Warnsignal (Pfeife) der Lok

Zischen des Dampfes Rattern der Rader

Schiedsrichter-Pfeife

/ O //%_Q
Mundgerausche Nagel auf Blech

(mit Mikrofon?)
o Eine Gruppe spielt den Rhythmus von Aufgabe 2 auf Instrument; Qple].re ur Zugfahrt 2
(z.B. Bongos, Congas, Trommeln), die andere Gruppe gestaltef . D eibt immer gleich

Bahnfahrt mit allen zusatzlichen Gerduschen aus Aufgabe s Tempo andert sich: es wird

\ ler, dann langsamer, bis zum
e Zugfahrt 2 X Istand.
a Klatscht die Stimmen der Zugfahrt 2 eln% mehmt den D'e Person mit den Sticks gibt das

Rhythmus mit den passenden Instrume; Temp.o vor und gibt die Einsétze fir
die einzelnen Instrumente.

b Spielt die Zugfahrt mit allen |
pielt die Zugtahrt mit aflen Ins ® Die Instrumente setzen nacheinan-
c Experimentiert mit unterschiedlicl Elnsaizen der Ins ente. s einfesimilssen nichtalle st

e mente gleichzeitig spielen.

Zugfahrt 2
4

e
a

N J
o B e B P
JJ ) ) )
) J J )

'3

TR TR T

3
&

1

(o)



TAKTFAHRPLAN

City Groove @clzz/cm TuM: Kurt@R;l:ir:::;
Fine
cruppe 1 [ 4 T 2 S O O s e
Tuppe 4 =z < oo g -
Bo-zen, Bo - zen, Bo-zen, Bo-zen, Bo -zen, Frank-furt Ci-
Gruppe 2 | HH-F 2 J 2 J 2 J g/

Bonn, Bonn, Bon@ Fran{\,
wad J SN, ﬂﬂﬂj\ i B
Gruppe 3 | =t ot g
Bern, Bern, Kai -ro,Bonn. Ams-ter-dam, Ly-on. Am: -

Gruppe 4 H}‘ D”J‘ ‘

Sl =
Kai-ro, Pa-ris, i A Bern.

O -ri-ent

Ex - press.
‘ = Ref.

m, Ve-ne - dig, Is - tan-bul, A-then.

In-ter-d - ty, Rail - jet, (Kiatsch

sel,  Bonn.

= Ref. bis Fine

Frank-furt  Ci

-ty, In-ter-la-ken, Kai -

ro, Ber - lin.

o a Lest die Noten des Refrains mit einer Rhythmussprache und
Klatscht dazu.
b Bildet vier Gruppen und sprecht die vier Stimmen des Refrains
zuerst alle nacheinander, dann gleichzeitig.
«© Welche Gruppe (oder Einzelperson?) kann die Strophen iiber-
nehmen?



Spielt genau im Takt

Bodypercussion
WO O | W W W

\@/ degdd ¢ » @ @ ,bQ?
© a Lest die Noten der Bodypercussion WISSEN! 40

mit einer Rhythmussprache und
Klatscht dazu.

b Setzt den Rhythmus in Bewegung um.

c Spielt die Bodypercussion zu

.City Groove".
e a Spielt die Instrumentalbegleitus ns enten ch vielleicht bekannt
vor, denn sie hat dasselbe Harmoi ! schema wie die In: entalstimmen auf S. 88.

b Nehmt weitere Stimmen L@Wrum nte von S, eurer Begleitung hinzu.
T s

!

m
>
3

0

()

ERNST TOCH: RATIBOR - ,FUGE AUS DER
GEOGRAFHIE"

Von diesem Stiick gibt es viele Versionen mit unter-
schiedlichen Choreografien. Schaut euch im Internet
einige an, eine Ch und
iibertragt sie auf das Stiick ,City Groove".




TAKTARTEN =

Mit den isen hort und seht zei
wie 4/4-, 2/4- und 3/4-Takte aufgebaut sind.

Taktkreise

o a Setzt in Zweiergruppen die Taktkreise in Bodypercussion um. Gebt euch ein Tempo vor und
spielt den Rhythmuskreis mehrmals. Zahlt dazu laut: 1 und 2 und ...

@ = mit dem FuB stampfen und klatschen © =nur Katschen

b Legt Spielfiguren oder Papierschnitzel auf einige Punkte und klatscht nur die abgedeckte/ \@

Punkte, wihrend ihr mitzahlt.

e Sucht im Buch zu jeder Taktart ein Lied. Klatscht zum Singen die roten Pwk‘ 0 ! 0
Start

Start




Spielt genau im Takt

Bodypercussion

e Verteilt euch im Raum und geht nach dem Einzahlen (,1, 2, 3, 4", mit dem
rechten FuB beginnend) im Takt herum. Auf die Zahlzeit 1 stampft ihr etwas
starker mit dem FuB und klatscht in die Hande.

W Im Dreiertakt wechselt die Betonung vom rechten auf den linken FuB.

Zéhlzeit 1 2 3 4 4x 1 2 3 4x
Schritt Schritt Schritt Schritt Schritt  Schritt  Schritt

o a Faltet ein leeres Blatt so oft, bis ihr die gewiinschte Taktart
habt. Schreibt in die oberen vier Felder die gewiinschten No-
ten und in die unteren vier Felder die entsprechenden Worter
einer Rhythmussprache.

b Sprecht und klatscht den Rhythmus mehrmals und bef
jeweils den ersten Ton (rot).

e Bildet Vierergruppen und legt eure Blatter
sie einen viertaktigen Rhythmus bilden.

Ein Fall fiir clevere Detektive:

In den Liedbeispielen rechts fehlen die
Taktart-Angaben. Findet sie heraus!

Wer findet heraus, um welche Liedanfange
es sich handelt?




SCHNELLE FINGER, SCHNELLE HANDE

Gallopierende Pferde, rasende Trommeln?

T.re i re re li re re i e re 0
/7 \tbg

2.re i re i re li re li re i

o a Teilt die Klasse in zwei Gruppen. Gruppe 1 klatscht den roten Teil,
Gruppe 2 den blauen. Erhdht nach und nach das Tempo.

b Klopft d It t mit den Zeigefil auf die Tischkante. 0
Mit welcher Aufteilung (rechts/links) konnt ihr den Rhythmus schnell
spielen?
c Wie schnell miisst ihr spielen, bis sich der Rhythmus wie Pferde-,
getrampel anhért? E Q o
Sinfonie Nr. 40, 1. Satz (Anfang)@

*

)

B e i
!
i ot
=

6 a Horte fang des ersten Satzes der Sinfonie
néehri nd spielt den Rhythmus mit den Zeige-

ingeinen Teil der Melodie auf die Silbe ,du” mit.

< Wer kann die weiteren Zeilen mit dem Zeigefinger
mitverfolgen — oder sogar mitspielen?




Spielt genau im Takt

Zwei Motive

e Motiv-Ratsel: Klatscht die beiden Motive und findet heraus, woher ihr sie kennt.

MOTIV 1 MOTIV 2

RN M

w gl , EESEEEEE [ d
= 1 e ]
GEE=E== == E=
) — o,
do ti la la .. fa @ \\
o a Im Beispiel oben wurden die Motive abw% einges 0

Klatscht die obere Zeile und singt die unt
b Gestaltet auf einem Blatt aus den dﬂ en einen’ @thmus
und Klatscht ihn den anderen v urid spielt i 5
T. u. M. hebraisches Volkslied

- lom cha - ve - rim,

‘hi - ot le hi - tra - ot, sha - lom, sha - lom!

\as riedenslied aus Israel.

ch dieses Lied hat ein Motiv. Findet heraus, wie oft dieses Motiv im
Lied verwendet wird.
«© Motive kénnen auch verandert (umgedreht) werden. Wer findet heraus,
wie oft das Motiv tatsachlich verwendet wird?
Ubersetzung: Friede mit euch, Freunde, auf Wiedersehen!

L mewew



IN DIESEM KAPITEL LERNT IHR ..

® was Halb- und Ganztdne sind

® was eine Dur- von einer Moll-Tonleiter unterscheid¢t
® wie ein Dreiklang aufgebaut ist

® musikalische Fachbegriffe kennen

Ein Dutzend Zeiche ‘
Auf dieser Seite fehlen einige Fax Welche kennt i
er.

: J . Lernt per Klick alle wichtigen
Bl!det Dreiergruppen und finde s. Verglei ot E s
mit den anderen Gruppen.

Musik kennen.
@ Notonschlisso Vio'&d\jssel) 60
Auftak
) T.u. M: Hedy West

you will know that | am gone, you can
iles, one hun-dred miles, one hun-dred miles, one hun-dred miles, you can

© Ed. Europaton / Ebony.




Punktierte Noten

Durch die Punktierung wird der Wert einer Note oder einer Pause um die Halfte verlangert.

J=Jd+) J=J+d D=0+)

Sprecht und klatscht mit einer Rhythmussprache.

%ﬁe s otenzeile, bevor ihr
K\ 5
N\

Uber Stock und Stein
Nehmt einen Stock in jede Hand und iibt zuerst die Bew

sie singt und gleichzeitig mit den Stocken begleits

Alles klar? \'
Uberpriift nun e ikalisches Wissen an diesem Stiick und benennt alle Zeichen.

nay, nev-er___ klatschen




EINE RITTERBALLADE

Alla breve und punktierte Noten

Auf den ersten Blick sehen die Noten im 4/4tel- und im 2/2-Takt gleich aus. Der Unterschied liegt
in der Taktangabe: Die Angabe 2/2 heiBt auch ,alla breve”, was so viel heiBt wie ,auf die Halbe".

Der Grundschlag sind nun nicht mehr Viertelnoten, sondern Halbe. Dies erméglicht ein schnelleres : @

Tempo. Singt die folgenden Zeilen und klatscht dazu, dann merkt ihr den Unterschied!

4/4-Takt: langsam singen/klatschen \
F Dm o (
2

e —— = e T o
ey _I‘ & & r r i r r " - — o
LR

Auf Habs-burg im Aa - re - tal, glaubt i, da | lel mal
g ) J g ) ) ) Jﬁg’ L JON L)
o4 \“/J \g

NIRN
2/2-Takt (alla breve): schneller smgen/klals% \\

g N RPN i\, O /M
r’:\" L —— . Jﬁ% e — e ——

Auf Habsrburg im &tal, yes mir, da leb - ten mal
- ed & [ ¥ d 4 d
1] ¥ \

o a Lest den Rhyth

sprache.

un&mer Rh@

- mals im  Mit - tel zahlt man sich noch  heut',

C E
£ | |
7 T —1 t —
—t f f —F— f f = ] | | — s o
=, o =, o e =, ; | == — L L —
wohn -ten o - ben auf der Burg gar ed - le Rit - ters - leut’



Musikalisches Wissen

& & T. u. M:: Kurt Rohrbach
Die edlen Rittersleute @cis ,LPcis © Helbing
al b
F de e Dm
/) L I I I I I L I I L . I I I
At t t t —1 t t —t t t 1 ——— t t |
k% b + + + — - ; — + o~ o + : ]
1. Auf Habs -burg im Aa - re - tal, glaubt es  mir, da
2. Da - mals hatt' ein Rit - ters - mann ei - ne Ei - sen
Gm C E
0 P
[ - T 7 S— - K
f f f T i f f — T I =
I I I I I I T T ¥ T I
rich - tig ed - le Rit - ters - leut',___ U - ber die spridht “gan noch  halt'.”

ritt  er durch ein  Un - ge - wit - ter, schlug der Blitz _in “jyman -chen Rit Ger.

E Gm B
I —
T —r—t ~—  —— t = |
—— — —- 0 7 e ———— |
B e = e — e e e
Da - mals im Mit - tel - al - ter__ er 7a0lt man sich rich E da
€ F
— e 0
I I I —— I e o o [ 1 e R s s e |
A - —
wohn -ten o - ben auf  der gar o le Rit-ters - leut'
3. Und der Ritter Kunibert, 6. nittersfrau, U K id nde,
hockte sich verkehrt aufs Pferd, sang gaiiglafc Wit vollem Munde,
hielt das Schwert er in der Linken, dreht’ dazu janz schnell die Leier,
konnt' er rechts zum Abschied wiifjan. achsWelch schone Weihnachtsfeier.
4. War'n die Ritter mal zu Tiscly 7 e ilauern auf Burgfalt
gab es Griitze, Fleisch und Fit b 2''s im Winter bitter kalt, Form de§ Phybaf#s
schneuzt' er die Nas'4' s Tischtuch rein wollt' der Ritter seine Ruh, Der REﬁa_'" kommt immer
galt das noch als staickiynd fein. schlief er zwischen Schaf und Kuh. AL S
5. Ritter Oswalagingdr Jagd, 8. Minnesanger Wolkenstein*
sah den i 2seii - uf dem Pfad, sang und spielte wirklich fein,
schoss den Fiil und traf déiBal ) liebte Gréfin Ann’ von Worb,
der rannte hinter Oswald Jer. doch die gab ihm einen Korb.

e Erfindet in kI is€ndGruppen weitere Strophen.

Vigliger Anfang:
Upd der Ritter Battenberg

...... C e .. Zwerg.

Oder:
Ging ein Ritter mal zu FuB,

* Oswald von Wolkenstein
(1377-1445)




WORKSHOP

Welche Pausen kennt ihr?

Die Pausen in der Schule, die Kaffepause, die Pausen in einem
Bballspiel, im Kino, die

in einem t

Als Pause bezeichnet man in der Musik das voriibergehende
Schweigen einzelner oder mehrerer Instrumente. Das Zeichen
als solches wird auch als Pause bezeichnet.

Wie spielen wir Pausen?

Es gibt verschiedene Méglichkeiten, Pausen in einem Rhythmus
zu gestalten:

® Mit den Handen in die Luft klatschen.
B Mit einem kurzen ,pst” oder einem langeren ,pss-sst”.

B Mit dem Zeigefinger die Handflache der anderen Hand
antippen.

® Die Hand zur Faust ballen.
® Mit Rhythmussprachen: Die gleichen Worter Wl‘ el
Noten sprechen — ohne zu klatschen. &

B Probiert aus, was ihr am Besten kéan
g D <~

sa—a—a—

ste-hen

E

YTHMUSBAUKASTEN kénnt
sne Rhythmen erfinden, abspielen
iiben. Mit dem RHYTHMUSTRAINER
Snnt ihr zur Musik Rhythmen und Beglei-

e 0 tungen tiben.

ST

Viertel  ( g tt
Achtel (j) Ny oder v #lauten
ta—se sa—te
Sech- (ﬁ) 0 Y 9 99 ®schnellerlaufen
zehntel sa—ga—se—ge
0\
Beis)

Schritt, Schritt, Schritt, lau-fen, Schritt, lau - fen, ste-hen, lau-fen, schnel-ler lau-fen, lau-fen, Schritt.
ta sa ta sa - te ta ta - te  saa ta - se ta-ga-te-ge sa-te sa

118 im-puls - Helbling



Wir spielen Pausen

o a In Zweiergruppen: Sprecht mit einer Rhythmussprache und klatscht dazu die folgenden
Zeilen. Teilt ein, wer oben und wer unten spielt und wechselt die Stimmen.

b Klatscht die gleichen Ubungen mal mit Pausen, mal ohne Pausen (an Stelle der Pausen

die entsprechenden Noten einfiigen).

wn

n

Viertelpause

) @

e

e

e

Achtelpause ®
i

halbe Pause @

© a Vorgehen wie bei Ubung 1: Wenn i: die Rhythmen zu 2. it ganz genau sprechen und

klatschen konnt, spielt sie midiinstrumenten.

b Spielt die Rhythmen gemelifan ‘mit einer aps'aren,G.uppe. Dabei konnen alle gemeinsam

eine Zeile spielen odef’(¢ eighzeitig) urithrs i€diche Zeilen (z.B. Zeile 3 und 6).

TL]

.

T

1

W1%J_“j’ ')\

AR

). 4 o S O i B R R\ WO
L4

H%J ‘,j‘,j“jj g ')\ J
R PSS O WO DN

im= puls- Helbling
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EIN LATIN-STUCK

o a Sprecht den folgenden Rhythmus mehrmals in verschiedenen Rhythmussprachen und
Klatscht dazu (vgl. S. 42):

b Sprecht den Text von ,Chocolate caliente” unten und geht dazu im Raum im Viertelpuls. Q':

auch mehrstimmig gespielt werden, indem die Zusatztone in Klammern auf versc
Spieler verteilt werden.

e a Spielt nun die Akkordbegleitung mit Klangstaben und/oder Xylofon. Die Akkorde kénnen
zd;&

m (F, A) A(Cis, E)

b Eine Gruppe singt die erste Zeile des Lieds, die andere it Inst

Chocolate caliente @cn ,_ﬁmo \:

T. u. M.: Konrad Rohr
© Helbling

i 27—
2.
Cho - co - la-te, cho-colat.
3.
ca-li-en-te. cho-co-
4.
= = =

* - co-la-te, cho - co-la - te, cho - co-la-te, cho - co-la-la - te. cho-co-lat!

IN

ADE ist ein ittel aus und
Zucker, das urspriinglich von den Aztekten in Mexiko als
HalBgvﬂink getrunken wurde (caliente = heiB). Aussprache:

i (span.); chocol (frz.). ,Amerikaner mit

Schokoladenbesteck
und Becher”, 1688




M

e Die zweite und dritte Stimme des Liedes ,Chocolate caliente” konnen nun
zur ersten Stimme gesungen und/oder gespielt werden.

a Wer versucht, die zweite Stimme auf einem Xylofon und die dritte Stim-
me mit einer Fléte zu spielen?

b Die vierte Stimme ist etwas schwieriger. Hort sie euch auf dem Tonbei-
spiel genau an, bevor ihr sie singt.

o Spielt die Rhythmusbegleitung dazu.

=2

B

i [fe L
/ T Y L J
/ = &
& | n ;
] Wil [ | N  )
Y/ & Cl & Cl RO <
9 Das Lied und seine Begleitstimmen kénneng; 't/er'schief'lid;

usikalisches Wissen

igefuhrt werden (siehe

Tabelle unten). Stellt an der Tafel odg® B R yem Blatt Papier lureieigen Ablauf zusammen.

Ablauf Beseizul Daues
Intvo ! Perkussions- *Tokte
(Einleitung) 4 [ stvumente
davn Klana @ be ) 4 Takte
Stroph dazdGes g 8 Takte
A Sties
Strophe 2 Takte

WISSEN!

LATEINAMERIKANISCHE MUSIK
Unter lateinamerikanischer Musik (engl.
Latin Music) versteht man gemeinhin die
Musik, die in den Landern Siid- und Mittel-

amerikas gespi

ielt wird. Kennzeichnend ist

die Vermischung aus afrikanischen, euro-
paischen und heimischen Musikelementen.




WORKSHOP

ALBTONSCHRITTE
EEI DUR UND MOLL

Dass Dur und Moll unterschiedlich klingen, habt ihr bereits auf den Seiten 58/59 kennen-
gelernt. Woran das genau liegt, lemnt ihr hier.

e a Wiederholung: Spielt auf einem Klavier und/oder Xylofon beide Tonleitern mehrmals.
b Singt dazu mit den Notennamen.
c Konnt ihr das auch mit den Handzeichen?
&
| Bestimumt mit dem
digitalen Spiel LOOK &
LICK, welche Tonleiter

it | hort und seht. Aber
schnell, die Uhr tickt!

Molltonleitey:

do re m fa 50 la ti do
H I
Tonleiter 7k T f I f | >
% ] g —=—r
e i f f
Lt —~—
c a e f g a h 4
f 2 3 4 5 6 7 8
i ti do re mi fa 50 la
A VA a T t t
foll-Tonl v, N T T f } I
) I f | ; > - *
J o k4 -

e Ein Fall fiir clevere Detektive:
a Findet heraus, was die beiden Tonleitern gemeinsam haben
und in welchen fiinf Punkten sie sich unterscheiden.
b Schreibt die Lésungen an die Tafel oder auf ein Blatt.
W Unsere Detektive haben schon damit begonnen - leider
wurde das Blatt verregnet ...

im«puls- Helbling



Parallele Tonarten

e Das Klingt falsch!

a Vergleicht die Tonleitern unten mit den Tonleitern auf S. 122 und merkt euch
genau, wo die Halbtonschritte liegen miissen.

b Singt dann eine Durtonleiter.

< Spielt dann Tonleiter 1 unten mit einem Instrument. Was fallt euch auf?

d Mit einem Versetzungszeichen (siehe dazu Seite 50/51) kénnt ihr die Tonleiter
verbessern.

e Gleiches Vorgehen bei der Moll-Tonleiter.

do re mi o la i, au
H 4
v'a T I i & o - T
et ST % i
2 “ S SSEERES
f g . h C d e f
1 2 3 4 5 6 y 8
la  ti o ) ™re mi glraty, s la
Y ANy 5
d-Moll-Tonleiter — ﬂ% =
? N\
o Nun wisst ihr, wie das geht! WISSEN!
a Nehmt ein Blatt Notenpapier, notigshdic heiden Tonleiteri Jabis, EORALLELE TONART_:" .
d zeichnt die Halbtonschritteeldibs b Wozeich 3 Dur- und Molltonarten mit den gleichen
und zeichnt die Halbtonschritte ydsbaVOZElch ey Ténen (und Vorzeichen) nennt man paral-
b Notiert zwei weitere Tonleitern wie Ciien mit dem Untersciiied, lele Tonarten. oS
" < . . . 4 Beispiele: C-Dur § a-Moll
5 s
dass die Durtonleiter mit dem Jan g, die Mollto{ 150 mit dem F-Dur § d-Moll

Ton e beginnt. @ Vorzeitheit

T. u. M.: trad. aus Italien

La Villanellag 4in Lied in Das'und Moll @)c1s e dt. Text: Gabi Meier
Z' Fine

%7%

bd;: li be-ne, bel-la bim-ba, bel-la bim-ba, bel-la  bim-ba ben.
H7
N—F— T t = f t —F |
e —— - 2 = + =i - f |
e z
che pas sa la vil - la - nel - |la
ein Wir - bel wind, la Vil - la - nel - Ia,
c H7 Ref.
; ; ~
——— T ;i ; T o
== f } = - s = 7 i
e —e— = i 1 = i
a - g - le snel - la, sa - ben dan - zar
tanzt  zum Ak - kor - de - on, dreht sich ge - schwind!

im= puls- Helbling
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IN DIESEM KAPITEL LERNT IHR ..
® die zweistimmige Liedbegleitung

® ein Lied selbst zu erarbeiten

B den 12/8tel-Takt kennen

Advent ist ein Leuchten

®,
&ntale Begleitung

eine Begleitstimme aus und bestimmt die absoluten Notennamen. Legt auf einem
ofon oder Metallofon die entsprechenden Tone bereit.

® Klatscht den Rhythmus und beachtet die Pausen.

® Wer kann eine Stimme mit Fléte oder einem anderen Instrument spielen?

© Helbling




3 3 T. u. M:: Lorenz Meierhofer
Advent ist ein Leuchten @ca Peze i
F Am Dm c7 F7 B
f | [\ T — N
[ —— —1 N7+ T — 1
GRS SRS S =S === === g
L R T rTr = [ 7r
1.Ad - vent ist ein  Leuch-ten, ein  Licht in der Nacht, der_ Schein ist Jahr -
2.Ad - vent ist ein  leuch-ten, ein  Licht in der Nacht, und_  die - ses ver -
3.Ad - vent st ein Leuch -ten, ein Licht in  der Nacht, sein_ Fla - ckern, es
c7 F F B c7 F C
0 1 | | | N | X
7a e = == i
i E = = 1 f r . #
« T 7T I I I o ! ! [
tau - sen - de alt. Wie da - mals ver - spi - refwends dun-kefciund
kiin - det uns  viel Es  spricht von der Hoff it Yom e ("W gén
leuch -tet so froh. Halt in - ne und fin W da - Y @ Be -
, DOm Gm c7 0 F7 ZAF F
) _ R |
EE==Es—=SS==rC_ > —criecc
AR R\ =
friert, dass ~ wér - mer und hel - L™ wird. 23 wird.
Licht und We - gen voll L er T WY sicht___
dacht die Bot - schaft der HEry, i% gen Nedht, Nacht.

W Die zweite Stimme kann auch mit Fléte, &ejiao71d oder einery

anderen Instrument gespielt werden %

aci izt den Ton B (VO elcaat.).

Begleitrhythmu s

Spielt den Begledirhyamus zuriickhaltend, 2%5. mit

Tambourig, ki%iner; sommel oder lo:

FEA - SRS\ 3 I

hlock.

-

Zusdmmenspiel
Sildet el Gatippen

Gri'ppe 1: Melodie singen

B Gruppe 2: Begleitstimme musizieren

© Gruppe 3: Begleitrhythmus spielen

Nach Maglichkeit die Gruppen wechseln!

im-« puls- Helbling




EIN WEIHNACHTS-WELTHIT

Ein Lied nach Noten erarbeiten

Interessant werden die Noten, die Schrift der Musiker, sobald man méglichst viel daraus lesen kann.
Ihr konnt bestimmt schon sehr viel - vielleicht mehr als ihr denkt .7

Geht beim Notenlesen schrittweise vor und lasst die Téne erst nach und nach ,erklingen”. Dabei
helfen euch die und Téne beiten). Schaut erst dann, wie viel ihr bei
.The First Noél" lesen und in die Melodie umsetzen kénnt.

b Lest, geht und klatscht den Rhythmus unten.
«© Wenn ihr sicher seid, versucht die erste Zeile des Liedtextes rhythmisg

o a Ubt den ¥-tel Takt, indem ihr die Ubungen auf den Seiten 17 und 110 wiedn@c

Auftakt

lau-fen  hin - ken lau-fen  stehen lay - i \
ta - te tag - te ta - te ta-a ° k taq
O
e a Sprecht die folgende Notenzeile mit erﬁ No@derholt die Zeile so oft,

bis ihr sie flieBend lesen konnt.
&5 ‘

b Singt die Zeile mit Handzeichen.

e a Sprecht eile des Li First Noél" mit einer Rhythmussprache und lest die

rela namen.
b Wer kanri'diese Zeil namen singen?




R & vighe, T

The First Noél @czs z/cz‘l M. u. T: trad. aus England
—-'Strohe
Auftakt € G c F c F

Fist__ No - @l the__  an-gels did say, was to  cer-tain poor
ers - te fro-he Mdr, die der En - gel sang, hor-ten  frie-ren - de
look ed__ up and__ saw__ a star, shin-ing in the

shep -herds il fields as they lay. In___ ields ere_ tl ay___
Hir - ten  so scheu und so  bang.  Sie___ la, - im__ und__
t h i

east_  be - yond__ them far And__

. I —

. . ] TR, N\, -
keep - ing their sheep, on a cold win - @mghL was_  so deep.
fan - den kein’  Schlaf, denn sie  hii - en treu i\" hung - ri - gen  Schaf.
gave__ great light, and_  so i - i o1 day__ and night.

Lobé dem - nig von Is - a - el.;

Im Netz findet ihr von diesem Lied zahlreiche
Die englischen Wi itslieder verdan- Versionen in unterschiedlichen Stilen. Hort sie
ken ihre Verbre len Kirchenchéren euch an und vergleicht. Welche Version gefallt

(haufig au ‘héren). ,Carol” euch am besten? Warum?
(vom fran: ") bezeichnete bis ca.




DIESE. UHR TICKT

o a Spielt die Rhythmusuhr mit den Han-
den auf dem Tisch und benutzt dazu
abwechslungsweise rechte und linke
Hand.

b Benutzt fiir dieselbe Ubung zwei Sticks
(oder Stabe, Bleistift usw.) und eine
Unterlage und hebt die Lautstarken-
unterschiede hervor.

O _p = auf ein Heft oder Buch
O mf’ = auf ein Heft oder Buch

O S = auf Tischplatte, Pult 0
®,

e a Vergleicht den Rhythmus mit dem Notenbild. V&%r wied
b Spielt den Rhythmus noch einmal etwas Iw den Lled&

< Eine kleine Gruppe begleitet mit Instrui

—y

e a Wer kann a@Qsﬂument die zweite Stimme unten zur Strophe spielen?

Begleitgruppe (auch eine Tastatur auf dem Handy oder iPad kann




Oh, holy night!

(L & & T.: Heinz Tust
Wiinsche zur Weihnachtszeit @cas P e M. Udo Jirgens

G G c G c
e — T T — T —t |
e i e i S — — N T
— e ——F—+—N1—¢ T— e e B e e s ™ 1
s ——o o g ——_tg° = g ]
o o < -
2. Welt oh-ne Sor - gen, Welt oh -ne Not, Hoff-nung auf mor - gen und auf Brot
F C E Am F C FGC
0 I A I I
= e — f — I e —F 5
Hoyeo—a—a g —= oo —— —
i — i F— — — —1—
) ! 4 > =
Nie wie-der Hun - ger, nie mehr Leid, Wiin - sche zur Weili-nachts - zéit,
F C F E Am R, G G7
o) A A \ —_—
= N— | Ne— T Nt ! T — i v
e eI
i & i i i — —
« f r—t
Wo ist der Weg? Was muss ge-schehn,  dass gch gdie  Men -,schen ver - stehn?_
© Montana / BMG
1. Glocken, die klingen 3. Leuchtende Kerzen, )
nur fiir uns zwei. warmer Schein. INEC
Menschen, die singen, Gliickliche HC sen, V. TNSCHE ZUR WEIHNACHTSZEIT
wir sind frei. nie allein B afig wird das Lied an Weihnachten erst
Lachende Kinder Frieden 206 Erc in, == ot zwcien SHORNS geaunaer)
' Aus diesem Grund beginnen die Noten
im warmen Kleid, wait @i breit, ! henar Siorne!
Wiinsche zur Weihnachtszeit. Wi schezur Weihridghitze:

o Instrumentalbegleit ng

a Begleitet dip Stighe nach dem@&ema mit unterschiedlichen
Instrume en.:

b Bildeuilrer Gruppen: 1. Shuoph: Chor

2.5y, ppe: Begleitrhythmus von Aufgabe 2
3/Gruppe: Instrumentalbegleitung

Strophe | 4|

£ Qe ¢ X |

im-« puls- Helbling 129



LIEDBEGLEITUNG NACH NOTEN

Mary's Boychild @c” Lo T, u. M: Jester Hairston
Teil A
p
. .
04

HO—% s — g ——N—K =
D A 4 < 2 2
1. Long time a - go in  Beth-le - hem,_ so the

man  will live for - cause of Christ - mas  Day.

e © EMI Music Publishing, Berlin
2. While shepherds watched k by nighi @low Joseph and his wife Mary,
they saw a bright newhining'star. come to Bethlehem that night.

They heard a choir- They found no place to bear her child,

e from af; not a single room was in sight.

the music sg
a Hort das Weihnach&QD und r
singt mit.
b Ubersetzt Q
c Singt@leile folgenden
m§ 0

I
i C D7 G

1. Bon on Christ - mas___ day.
2. They saw a bright new  star.
Beth - le E hem.




R & vighe, T

e a Wahlt ein Instrument aus, sprecht die Stimmt mit
Rhythmussprache und klatscht den Rhythmus der Xylofone.

Syn - ko - pe Schritt Schritt
ta - te - te ta ta

b Bestimmt die Notennamen und bildet zwei Gruppen: Die erste
spielt die Begleitung zu Teil A, die zweite Teil B (Teil A’ = Teil A).
W Fiir die Xylofonstimmen braucht man zwei Schlagel.

Instrumentalbegleitung

Teil A/A' E‘ G

) N | N1
D47 f—N
Xylofon 1 % o/ —
4
fH 4 \ \
At
Xylofon 2 % i m—
4—e-o—o 9
v
) 4
iz f
Bass 4 —r I
I
Teil B i
(o]
e Eine weitere Gruppe spielt di de Rhythmu

@ Zuerst ganz leise spi as Tem, d@
Gruppen ubemeh 6
Rhythm eltung

- N MO MO

D))

J )
Hﬁ oo oninDanQ smhexg.bau.ma;e:a
Jd

INFO!

.
.

MARY'S BOYCHILD

von der Disco-Gruppe
Boney M.




12 MUSIK

\
\

IN IHRER
ELT

[
A PR
Hérst du die Unterschiedg?
Hort die drei Ausschnitte aus beriihmten Welxen tad
beschreibt erstens die Merkmale der Bilder itha sitens
die Merkmale der Musik. @czs
Zu den Bilder: Wie sind die Menschciauf den Bildern
angezogen? Was haben sie fiir Fgisuren? Wit welchen
Gegenstanden und Posen sinfisie | hgebildet?
Zur Musik: Welche Instrugie ite erkennt iha@ Wi Ldig't die
Musik? Welche Melogie kéri, et ihr mitsingerdWas ist
das Besondere dara:  Welche Unterschiec yaskennt ihr Louls XIL’ dr
: Sonnenkonic
2zwischen den Epoc.en: on i
® Horbeispiel: Fantasie g-Moll
W. Amadé Mozart Kaiser Joseph II in Franz Schubert Der tm:n ‘he Kaiser
(1766-1791) Uniform (1797-1828) Napoleon
® Hoérbeispiel: Eine kleine Nachtmusik ® Hérbeispiel: Die ,Unvollendete”
132
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Aus 50 Jahren Popmusik

Hort drei Beispiele und beschreibt die Besonderheiten und Unterschiede wie auf der gegeniiberliegenden Seite.

@c:o

1970

Rock ‘n’ Roll-Tanz

Chuck Berry ® Horbeispiel: Johnny B. Goode
(Chuck Berry)

< 2 : ! AC/DC

Westhun Flyer Technoparty © Hérbeispiel: Whole Lotta Love

® HC 7 Pel: Sunshing (i, Motte & Westbam) (Led Zeppelin)

Musikpus alter Zeit Horratsel

Tie Ngsik groler Komponisten wie z.B. Bach oder Mozart Hort alle sechs Beispiele dieser
nefinen wir heute in Abgrenzung zur Popmusik oft ,klassische Doppelseite in veranderter Reihen-
<" Diese kénnen wir in verschiedene Epochen unterteilen. folge an. Kénnt ihr sie richtig zu-

ordnen? @ c31

Alle Komponisten auf dieser Doppelseite haben in ihrer Zeit
(Epoche) sehr ,moder” komponiert, auch wenn das fiir unsere
Ohren ungewshnlich Klingt.

im« puls- Helbling




SETEEe

DIE ORCHESTERINSTRUMENTE

Cello (Violoncello)
Die Streichinstrumente @es=

N L N Geige (Violine)
Alle Instrumente dieser Familie konnen mit

einem Bogen gestrichen werden. Die Saiten
werden manchmal aber auch gezupft.

=.

Hért euch die Instrumente einzeln und
als Familien an und beschreibt den Klang
und das Zusammenspiel.

Kontrabass

Die Holzblasinstrumente @es OE

Zur Familie der i gehoren alle eres Hilfe eine; Q
@oren

genden Rohrblatts erzeugt wird, sowie die Familie der Flten. zu dQ\ te Fagott

Instrumenten der Welt (z.B. Knochenfléte vor 35 000 Jahre
; i miissen nicht unbedingt aus Pwlz B ungs N nstru
mente, das Saxofon, wurde erst 1840 von Ado[ph en und lsi al Il (Messing). Saxofon

Klarinette
o a Hort die Instrumente der Reihe n; ie sie

auf dieser Doppelseite abgebildet sint’und
merkt euch den Klang. %
0 o

ein Biatt, numme

von 1 bis 14 ui ibt die Instrumente

Querfléte Oboe

Die Blechblasinstrumente

@ c34

Bei dieser ilie haben alle

ein ahnliches Mundstiick.

AuBer der Posaune (Zugrohr) haben alle Instrumente

Trompete Hom (Waldhorn) ~ Posaune Ventile, mit denen die Tonhéhe verandert wird.

134




Musik in ihrer Zeit

Die Schlaginstrumente @es

Eine eigene Gruppe innerhalb der familie bilden die Schl Es gibt sie

mit und ohne bestimmte Tonhche.

Grofle Trommel

Trommeln haben zwei Felle (unten/oben) und keine bestimmte TonhGhe. Pauken haben ein
Fell, das tiber einen Metallkessel gespannt ist. Dadurch kann ein genau gestimmter Ton erzeugt

werden.

,
ﬁ\/ > %olzblock
| ] ’

D) Peitsche

~ g > )
Triangel { ] &
o Becken VKleine Trgmrde! (Mgare)

Schellentamburin

Xylofon

1

e a Auf dieser Doppelseite sind 27 verschiederz InZsumente
abgebildet. Gestaltet eine Visitenkarte 4 | eineiit Instrum@yt

(eine Karte pro Person). Beispiel

Name: Horn

Familie: Blechblafinstry

Die Harfe und der Fliigel werden nicht in allen
Orchesterwerken eingesetzt.

3 Quiz Wie helidh fie Instrumente des

Horbeis(llelsh, (@) c3e

Sucht im Internet den Film , Wien 2007:
Erinnerungen an Emst oder: Der Carneval
in Venedig." Betrachtet die Spielweise der
Instrumente und beschreibt, wie die In-
strumente gehalten und gespielt werden.

im- puls - Helbling



SETEEe

EIN STREIFZUG DURCH DAS ORCHESTER

1945 erhielt der Komponist Benjamin Britten den Auftrag, Musik fiir

einen Film zu schreiben, der die Aufgabe haben sollte, junge Menschen

in die Klangwelt der Orchesterinstrumente einzufiihren. Britten wahlte ein
feierliches Thema des langst verstorbenen, ebenfalls britischen Kompo-

nisten Henry Purcell und komponierte ,The Young Person’s Guide to the
Orchestra".

Teil 1: Thema in Dur und Moll

Das Thema wird sechsmal nacheinander gespielt, jedesmal leicht verandert.

Manchmal beginnt es in Dur, dann wieder in Moll. Bei jedem Durchgang wird ein;
Instrumentenfamilie vorgestellt. ®D1 %

Themenvorstellung 1: Ganzes Orchester in Moll

© Boosey & Hawkes, Berlin

ne der beiden Themen auf einem Instrument. Hért genau hin und singt die

o a Besprecht mite@lche Instrumentenfamilien ihr kennt.
i

b Spielt die ersf
drei Tone
nem Blatt eine Tabelle. Hort die sechs Themenvorstellungen an und fiillt die Tabelle aus.

Thema | Wnstvumententamilie Towgeschlecht (Duy/Moll)

Thema | ).

Thema 2 =i




Musik in ihrer Zeit

Teil 2: Das Thema in 13 Variationen @p:

Die Instrumente werden einzeln (oder in kleinen Gruppen) vorgestellt. Der Komponist betont
jeweils das Typische eines Die heinen innerhalb ihrer Familie.

e a Erstellt auf einem Blatt eine weitere Tabelle mit 13 Zeilen und vier Spalten. Hért euch
die Variationen an und findet heraus, von welchen Instrumenten sie gespielt werden. E

b Beschreibt den speziellen Klang der einzelnen Instrumente genau.

Vaviationen

e 0 ) o

uue,mt(d\ | Vastirum }‘-"‘i i

1 | Flitem Piccsle | Holgblasimstrumente

Teil 3: Fuge und Finale @ps.a 0*

Lernt mit dem DIGI-
Die Fuge hat ein neues Thema. Die Instrumente setzen in der gleicl nfclge em ARAIOLIG L)
" o . " den Orchesterklang
bei den Variationen. Im Finale (Schlussteil) werden Fuge und da us den’wv Kennen.

kombiniert. Das alte und das neue Thema (Purcell und Britt sich dl&&
Fugenthema K @ © Boosey & Hawkes, Berlin

© a Hort den dritten Teil: Ve b Zu welcher Filmszene kénnte das groBe Finale passen?
mente in der Fuge mi 4 5 Diskutiert die Frage gemeinsam.

g
£
]
z
©




Y12

WEITERE INSTRUMENTE

WeiBt du, wie sie heiBen?

o a Bildet Dreiergruppen und notiert die Namen der Instrumente
auf ein Blatt.
Beispiel: 1 § Blockflste
b Beschreibt, wie die Instrumente gespielt werden.

< Fiir welche Art von Musik werden sie wohl eingesetzt?

Pl
e el
il o IARLL

Ordnet die Instrumente den
richtigen Kléngen zu.




Musik in ihrer Zeit

Uberall Locher — zu welchen Instrumenten gehéren sie?

e Fast alle Instrumente haben Lécher: Schalllécher, Grifflécher oder Mundstiick.
Ordnet die Loch-Bilder auf einem Blatt den Instrumenten auf der vorherigen

Seite zu und diskutiert, welche Funktion die Lécher haben kénnten. Die rich- 'g
tigen Antworten ergeben ein Losungswort aus der landlichen Musik. /

Beispiel: 1 § Blockflote § V/




12

DER ERSTE EINDRUCK TAUSCHT

Ein Liebeslied s

F c7 F G7 C F7
f) A A A \
Eﬁ | e e e —— e ——" e ——
81— = i T s — ® i
D) 4 4 f 14 v - 4
No no, no no, no no 2
My heart, and hand are thine, my heart pro-caims it true,
B G7 c7 F (€ c7 F
=5 — — — = &= —r—
M5 s ¥ e £l
DR 4 = 7 ¥ ' < &
love no oth - er one as | e love to “§w) to you!
o a Hort euch die instrumentale Version des Liedes an ﬂ ) SWilt euch eingSaigeninadder einen Sanger vor,
und zeigt mit den Fingern die Noten mit. der/diegliedhMcipdie als kraftvolle, langsame
b Singt nach einigen Durchgéngen die Melodie ajff’ Rock-Ballaciy siiigt.
der Silbe ,no" mit. b Sing. a di sem Stil, evlt. auch mit Mikrofon
¢ Lest dann den englischen Text und singt ihsgymit. . \Weilst ein Show-Talent und schafft die tiberzeu-

gefdste Biihnen-Show?

Dia Melodie stammt aus der Oper ,Fidelio". Der Text,
da'/ ihr gesungen habt, ist die englische Ubersetzung des
deutschen Originaltextes (siehe Seite rechts).
Opernsanger singen ganz anders als Pop-Sanger: Sie
miissen ohne Mikrofon den groBen Theatersaal nur mit
ihrer Stimme bis zum hintersten Platz beschallen. Das
verlangt eine andere Gesangstechnik, die ihr nun ken-
nenlernen werdet.

Fidelio, Rocco updQrlline

INEO!
OPER
Ein Bithnenwerlk, ein musikalisches
Theater. In der Oper werden die Texte
nicht gesprochen, sondern gesungen
und von einem Orchester begleitet.

Marzelline in
einer anderen
Inszes

140 im-puls - Helbling




Musik in ihrer Zeit

Quartett

In der Oper ,Fidelio” von Ludwig van Beethoven (vgl. S. 66, 69) singen
vier Leute gemeinsam ein Quartett. Leonore will als Warter verkleidet
unter dem Namen Fidelio ihren Freund Florestan aus dem Gefangnis
retten. Der Kerkermeister Rocco sieht, dass seine Tochter Marzelline den
gefangenen Florestan ebenfalls liebt. Der Pfortner Jaquino ist eifersiich-
tig. Zuerst sprechen und singen sie nacheinander, dann miteinander ...

e a Hort die Originalversion aus der
Oper an und verfolgt den Text der
2zwei Sangerinnen und zwei Sanger.

b Verfolgt gleichzeitig hérend die
Haupt- und Nebenstimmen.

© Welche Stimme/Rolle konnt ihr mit
eurer ,normalen” Stimme mitsingen?

Fidelio und Florestan

M.: L v. Beethoven

Mir ist so Wunderba&n
Marzelline: .
N

o —g o 5] | — e — i

= 4 (A s e @
ist klar, ich  wer - de gliick - lich, gliick-lich sein.
Leonore/Fidelio (Sopran) Rocco (Bass) Jaquino (Tenor)
Wie groB ist die Gefahr, Sie liebt ihn, es ist Klar, Mir straubt sich schon
wie schwach der ja, Madchen, er wird dein.  das Haar,
Hoffnung Schein! Ein gutes junges Paar, der Vater willigt ein
Sie liebt mich, es ist Klar, sie werden gliicklich, Mir wird so wunderbar,
gliicklich sein. 0 namen-, namen- gliicklich sein. mir fallt kein Mittel,
lose Pein! Mittel ein.

S e



SETEEe

EIN WELTHIT VERANDERT SICH

Im Jahr 1914 schrieb der Militarmusikkapellmeister F. J. Ricketts den
Marsch, der mit mehr als einer Million verkaufter Notenblatter rasch zum
Welthit wurde. 1957 verwendete M. Arnold die Melodie als Titelmelodie
zum Film ,Die Briicke am Kwai" und komponierte eine neue Gegenstimme
dazu (,The River Kwai March"). Im Laufe des 20. Jahrhunderts tauchten
zur Melodie laufend neue, auch witzige Textvarianten auf (so auch die
Flip-Flop-Version auf der nachsten Seite).

. s h Ricketts /
The Colonel Bogey- / River Kwai March @pr i At
= =
' ya— e —
(Colonel Bogey. | i F TE o
Marsch)
: s pleifen 4
s [ I 1L
Marsch) - T *

© Boosey & Hawkes / Shapiro Bemstein / Roba

o Hért euch das Stiick genau an.
a Singt/pfeift die Hauptmelodie mit.
b Singt die Gegenstimme auf der Silbe ,na" zur Originalaufnahme.

< Teilt eure Klasse in zwei Gruppen. Jede Gruppe tibernimmt eine Stimme.

S e



Musik in ihrer Zeit .

e Zur Hauptmelodie gibt es zahlreiche Texte aus den ichen Cabaret, L hal G h
usw. Beispiele: ,Johnny, wenn du Geburtstag hast”, oder das folgende Lied ,Flip-Flop".

; M. F. L. Ricketts//ar. R. Zoss
Flip-Flop @pvs ;s T Roland Zoss

1. Flip-Flop, die sy am Fuess der Hit. Flip-Flop mar-schie-re  mit d
1. Flip- Flop, die sind am FuB der  Hit. Hip- Flop geh/mlt der Ze%

Zyt. Flip-Flop sy ei-fach tipp-topp, die b
mit. Hip-Flop sind ein-fach  tipp-topp. Die

2. Flip-Flop, da hesch Kultur am Bei. 2. Flip-Flop, das ist
Flip-Flop, da gisch de Zai-je frei. Flip-Flop la
Flip-Flop, sy einfach tipp-topp, Flip-Flop,
i Flip-Flop steisch nie nab de Schueh. da st st
@,
O
i
& |
e a Teilt euch in kleine Gruppen ei hreidt einen e 2zur Haupt- I

melodie. Beachtet dazu die Hinwei'» zum Vorgehen un
b Singt euren Text mehmal%jnsam, bis ihr il wendig vortragen

kénnt. Ihr kénnt dazu d; k von Flip! itzen.

< Bildet nun zwei oder@ Gruppen. ape singt eine Strophe zum
Playback.

d Fiihrt eure Vel ‘r ganzen se vor. Achtet auf Textverstandlichkeit,
Gesangint ion und Shey -Eifgnente.

0 Playback Flip-

xt schreiben Flop (Form)

—

Einen eige

B Lest den Te lop mehrmals durch. Er ist das Beispiel fiir euren eigenen Text.
i 2 S = i . Intro — 3 Strophen —
B Beginnt mi 2zweisilbigen Wort oder Namen und iiberlegt euch eine Geschichte, SR i
schone Stadt am See. Ziirich .." b
3 Strophen

Z B
) dass sich die letzten Silben der ersten und zweiten Zeile reimen.
refetien Text auf. Verwendet dazu eine Tabelle wie unten.

Wort/Name wit 3wei Silben 1 Text | Silbe / Reim




12

GEMEINSAM KLINGT'S BESSER

Spielen mehrere Instrumente gleichzeitig, so werden die Stimmen tibereinander notiert. Sie bilden
zusammen ein Notensystem. Das nennt man Partitur.

o Wie kénnte das Stiick klingen? Versucht maglichst viel
aus der Partitur herauszulesen, bevor ihr das Stiick hért:
a Wann setzen die einzelnen Instrumente ein?

b Klatscht die erste Zeile der FlGtenstimme.

e Teilt euch in Gruppen ein und spielt méglichst viele Stim-
men auf Instrumenten. Habt ihr nicht alle Instrumente
zur Hand, kénnen manche Stimmen auch von anderen
Instrumenten gespielt werden.

Mit der Multit.
ihr die £ intmen einzeln (hd | piysam-
rien] ang
Uiveg und spieid

e Hért euch das Stiick an. Verfolgt dabei einzelne
Instrumente mit dem Finger auf der Partitur.
Welches Instrument wurde nicht notiert?

ket

Lickt eine
i2 u den anderen!

s M. Kurt Rohrbach
Rising Sun @po1o © Roton
J=78
G
Keyboard
Flote ==
=
Metallofon
Strings. \:‘i}
Ei
Bass
s, ¢ I fo G
Kb.
ke y.
Ji=soes : P
==
str g - = = ; =
F= - = E§ Ej
5 2 : t
Bass | AT e : ] : : !
= : = ‘
144
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Musik in ihrer Zeit
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IN DIESEM KAPITEL LERNST DU, ...
® mit Ténen spielerisch umzugehen
®» was ,Swing-Feeling” ist

® wie man mit wenigen Ténen improvisieren kanrf

Echo in Text und Melodi
Jede Phrase wird als Echo wiederholt. Prol

® Singt das Lied mehrmals. 8 Sit ¢ i deerVelodie. & Erfindet einen eigenen Text.

My sche Frage und Antwort
ch\ lisches Gesprach braucht einen Fragenden und

nden, der antwortet.

B cginnt in Zweiergruppen. Nehmt je ein Xylofon und kommu-
niziert mit den Instrumenten.

® Findet heraus, welche Antwort am Besten auf die Frage passt.




Botschaften mit Rhythmus

Vor ungeféhr hundert Jahren wurden Botschaften, Briefe
und Nachrichten mit Morsebuchstaben und -apparaten
um die ganze Welt gesendet. Jeder Buchstabe und jede
Zahl hatte ein spezielles Zeichen:

R
K—-—
T e

Namen morsen
Nehmt Stift und Papier und zeichnet ein v

fiir einen Namen in eurer Klasse. eri)lamen T
dann mit einem Instrument (z.B. ard, Flote).

Xylofon und Trommeln eignenysi 3 -‘\-‘\d\ J
Warum?

Wor | mit dem M

Die anderen versuchel

Name gemorst worden ist. i Beispiel 1 o Beispiel 2
Buchstaben eine K line Pause. = Koniist dui ~Hallo

. -lJa — Hey, Anna
Es konnen a

e Gespréiche G —o0K — Alles OK?

Einfac
Spielt g en Hand die abgebildeten drei Téne

| ruhigen Puls.
It'ihr mit den Fingern der rechten Hand eine

lelodie mit Spriingen, Leitern und Tonwieder-
holungen auf den schwarzen Tasten.
Probiert eure Ideen am Klavier, Keyboard und auf einer
Tastatur auf dem Tablet aus.




WORKSHOP

MUSIZIEREN IM
SWING-FEELING |

o Sprecht die Zeilen mit unten met I heinand
auch in anderer Reihenfolge. Ein Dirigent zeigt am Schluss der
Zeile an, welche als nachste kommt.

(D) Viertelnoten

2er-
(@) unterteilung

3er-
(3) unterteilung
o - len Ti

o -
ch Bauch ch patsch Bauch klatsch  usw.

NI

3
Wird eine Viertelnote i e Teile unterteilt, entstehen Triolen:

In manchen MusikstL n, besonders im Blues und Jazz, werden die geraden Achtel
triolisch gespielf zweite Achtel wird etwas verzgert. Das nennt man )
.Swing-Feeli teméire Phrasierung” und wird durch dieses Zeichen angezeigt: o = “s o

Q’/\ o i . @

3 L4 ’ =
w3 D eyl ) g 1
Unterteilung — Unterteilung Unterteilung

T - o - len schlen - dem
patsch (Bauch) Klatsch Schritt 2. FuB (Absatz)

.
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e a Sprecht und klatscht die Zeile mit den Bewegungen aus Aufgabe 1.

b Unterscheidet ganz deutlich zwischen 2er- und 3er-Unterteilung.

3erUnterteilung 2er-Unterteilung
E £l

In  Pa-na-ma hat sich der Ka-ka-du ein-ge-lebt. Fut-ter su-chen braucht er nicht.
und Tri-o-le Ti-o-le Ti-o-le Ti-o-le lau - fen lau - fen lau - fen Schri

Die beiden folgenden Zeilen werden exakt gleich im Swing Feeling gesungen, sind aber uéhiedlich @
notiert. Beachtet das Zeichen fiir die zweite Zeile. ‘
Ser-Unterts 0
— — 3Aﬁ 3—

Pa-na-ma hat sich der Ka-ka-du ein-ge-"bt Fut - - braucht er nicht.
Ti-o-le . schl .r\ hlen dern schlen -dem Schritt

\ ) |

i
Fut - ter  su - chen braucht er  nicht.
schlen - dern

9

| el&“
Igende Ubungsstics und begleitete es auf

n spielt.
_—

T
- I —
i

T
| i — T } I K
& = e g e ¢ i
Ne - bel, die  Wol-ken-wand las - tet  schwer,_ nur
By
f — —F — ﬂ
 — .h t '1 _1 -1 Jﬁ ‘1 _1 =
L
rol -len - de, rat-tern-de Ra - der, vor Diis -sel -dorf Schwer-ver - kehr.___
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ICH HABE. DEN ,BLUES” -
MIR GEHT ES SCHLECHT

Um 1900 entwickelte sich die Blues-Form, auf die spatere Generationen haufig zuriickgriffen: der
akustische Country-Blues. Er wurde melstens zur Gitarre gesungen oder in typischem ,Call and
Response” mit Gesang und dr L iinglich war der Blues solistische
Musik und individueller Ausdruck der Afi k Die Silt hl des Textes und die Melodie
kénnen von Strophe zu Strophe wechseln (freie Gestaltung).

Die Texte erzahlen haufig Geschichten aus dem Alltag der Musiker wie Liebe, Trauer, Tod, Verbrechitn
oder Diskriminierung. ,Ich habe den Blues" = mir geht es schlecht.

I Woke Up This Morning @p1s ,/p1a g <5 Kang diles Tai

1.1 woke up this morn-ing, ba - @ 259 gone. Woke up this
2.1 ain't got no - bod-y 10 stay “Gomigatth  me. Ain't got no -
G
fy _ 4
e ——— Tk e
i ————+ "t
i ~- ¥ oy v ="
morn - ing and my ba - by was® gone. I feel 50
bod - y Wy, stay home_(fih me. My ba - by she's
A7 ¢ D ine A7
Ny \ FmeH D. S.H
0> : ===
) LA I s o °
bad, LGy, all__ I woke up this
gon, oW mis -

© Career BMG / Discoton

o a Hort die ersten beiaC ) Strcpnen
dieses Songs und velguciit, den Text zu
iibersetzen. Wartijgeht es dem Sanger
schlecht?
b Erzdhl bei )Singen die Geschichte
eheimitSpy chgesang als mit ,scho-
#m’ Singen.

Ein Meister des Blues:
B. B. King (19256-2015)
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Musikalische Spielereien

Call and Response — Frage und Antwort

call b

LRESSSSSSsS S=S —==—c—c——= =
| woke up this  mom-ing, my ba - by was gone

P I JJJ D)

Woke up. this.
;- S

0, |
my ba - by was gone_

@ Im Original antwortet der Sanger in den Pausen (= Response) zwischen den gesungenen Teile/
mit der Gitarre, er improvisiert.

e a Teilt die Klasse in zwei Gruppen. Gruppe 1 singt die Melodie *
wie in Aufgabe 1b.
b Gruppe 2 gibt die musikalische Antwort (Response). 0
W Singt den gleichen Text und in etwa den gleichen Rhythm @Jppe 1.

Die Tonhdhe ist frei, es singen also nicht alle genau d@
AND RESFONSE

Bluesbegleitung o " &4/ - und Aot Binzp. Wihiges e
mumu.
9 Nehmt drei Klangstabe und Schla &elte{ und Chor
nach folgendem Schema. a"“’") entstanden.
T T
(3 KX I(N KX )
D D
(N KX (N XX )
D D
P -

Jd [eWee|[omo o
D Fine A D.

Rhythm@eltung

schlen - dern

schlen - dern  schlen - dern  schlen - dem

N N

e
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MUSIZIEREN NACH LUST UND LAUNE

hm bégleitung
Aninyg” (Seite 1508

und singt dazu den Song ,| Woke Up Tl
Eine freie, also nicht notierte Form des
Musizierens, die im Augenblick des Ent-
stehens erfunden wird. Dabei miissen aber
‘meistens Vorgaben des Stiickes (Tonart,
Rhythmus, ,Tonvorrat”) beachtet werden.

b Spielt dann die Bluesbegleitung mi

| b d)

e a Sucht euch Instrumes ?
rat spielen kénnt, @ringt tigene Instrur’

kit

ST e



Musikalische Spielereien

e a Spielt die folgende rhythmische Version mehrmals.
hintereinander, mit und ohne Playback. Lﬁms Wichtige Tipps fiir deine Melodie
® Drei Instrumente spielen nacheinander je vier
Takte der 12-taktigen Bluesbegleitung von S. 151.

B Beginnt mit wenigen (zwei-vier) Tonen des Ton-
vorrates und haltet euch an das Tempo und den
Rhythmus der Begleitinstrumente.

b Erfindet im selben Rhythmus eine andere Melodie ® Tonwiederholungen und Pausen sind erwiinscht. : 6

mit demselben Tonvorrat. & Im Blues wird héufig von oben nach unten imp
visiert. )‘
Voriibung W Auch mit der eigen== Stimme kann i
® Experimentiert mit 2-3 Ténen im Rhythmus oben. werden. VersuchQFantasiesilh
® Erfindet damit eine kurze Melodie, zum Beispiel: du-tua b 0
'
JL-l) 0
o)

T S ——
T
—

Diese Tone passen auf jeden Akkord der BluesbeW S.151.
O W

o a Teilt die Klasse in drei Gruppen: ‘L
Ta

i

. 151,
e auf unteryfiediithen

Instrumenten die eigene Melodie:
~ Gruppe 3 hért zu und beschisyibt nach einem%ang (12 Takte),
warum einzelne Teile/les: klungen h@ ndere.
b Danach wechselt jeder ruppe.
< Wie oben, Gr &singt nun im Call esponse ,| Woke Up This
Mornin ".é

~ Gruppe 1 spielt die Bluesbeglej
~ Gruppe 2 spielt nacheinande

e Spielt den Song p This Morning” in folgender Form.
Jeder Teil hat 12 Tal 5
Int&l 1. Strophe 2. Strophe Instrumental 1. Strophe
Tmy Gesang Gesang 3 Instrumente Gesang mit
nt) (1 Instr. je 4 Takte) = Call and Response
s »rﬂ”f;ﬂ”rﬂﬂ”ﬂ o ?1.51 Lol e
) g J e i g1l




EIN FRANZOSISCHES LIED AUS DEN USA

WISSEN!
CAJUN MUSIK
Alte, itis Musik der frankofc i Amerikas (Cajuns), die im
Cajun Country im US-Bundesstaat Louisiana leben.
Nachdem der britisch-franzésische Krieg in der Mitte des 18. Jahrhunderts zu-
gunsten der Briten endete, wurden viele franzosische Siedler von den Siegern aus
Ostkanada dorthin vertrieben.
Die Musik (Fiddles, Akkordeon, div. i und die Tanze beste-
hen héufig aus schnellen Two-Steps, Stomps und langsamen Walzern. Das Motto
der Cajuns ist: ,Laissez le bon temps rouler” (sinngemaB: GenieBt das Leben).

o a Lest jede Zeile dieses Begleitpatterns mehrmals der @ng-Feeli im Dreivierteltakt
Reihe nach. J J
b Teilt euch in drei Gruppen (ohne Sticks). Sprecht und i 3 N

bewegt euch zu den Rhythmen.
«© Wer kann mit einem Instrument (auch Sticks) /

Rhythmus ganz prazise spielen? ¢ / 3

* :
N Tri-o-len Tri-o-len Tri-o-len
e a Sprecht mit Rhythmussprache den g

Noten unten, erstmal ohne Bind: ¥ n mit. I J ] J ] J ] |

b Singt die Melodie auf Silbennamen:

© a Lestlangsam und deumgdtexaﬁ g w43 J D] :

libersetzt ihn sinngemaf hin - ken schlen-dern
b Lemt die erste %; auswendig und
u

die Melodi

= frz. Text: trad.
\ dt. Text: Gabi Meier
T S—— \ 3

&
&\ Schritt Schritt
3

3

ie auf

Tra - vai b c'est trop  dur. et vo - ler Clest pas beau,__ de - man-
jour que moi, je vis, on me dmande de quoi je vis, jdis que
find ich zu hart,___ zum Steh-len bin ich zu smart,_ und auch
Tag, von frih bis spit, fragt ihr mich, wo-von ich leb". Von der

A G D 1. 2. p

cha-ri - té cest quelqu’ chose jpeux pa;; faire.  Cha-que

sur l'a - mour, et jes - pére de ViV - re vieux!
Bet - teln auf der StraB'  ist fir mich  nicht  wirk - lich was. Je - den
Lie - bel”, das ist  klar, hof - fent - lich noch  hun - dert Jahr'.
154




Musikalische Spielereien

& 1’ T. u. M:: trad. aus Louisiana (USA)
Travailler ¢’est trop dur @p1s ,Po1r 4 Text: Gabi Meler

[
1. Tra-vail - ler, Clest trop dur et vo - ler c'est pas beau,___ de-man-
jour que moi, je vis, on me dmande de quoi je vis, jdis que
1. Ar- beit find ich zu har, zum Steh-len bin ich zu  smart, und auch

Tag, von frih bis spit, fragt ihr ~ mich, wo-von ich leb. Von dg

A G 1D 2 DA
P _

N — p— | — wey s
[ 1 S e e f — | s o = - ﬂ
@v — : I ———R2 Y =

der la cha-ri - té c'est quelqu’ chose jpeux pas__| faire. Chgzqu X

jvis____ sur l'a - mour, et jes - pere de vy dre vieux!

Bet - teln auf der  StraB' st fiir mich nicht wiriy e was. “Ugpitn

Lie - bel”, das ist klar, hof - fent - lich noch gfn,

Jahr.

2. Moi je prends mon violon, et j'attrap' mon archet,
et je joue ma vieille valse pour fair' mes amis danser. \
Vous connaissez, mes chers amis, la vie est bien bien trop c8uiy,
pour se faire des miséres, allons danser le soir! :

o a Singt das Lied. 3
b Eine Kleine Gruppe singt die Melpgf&uiter vorherigen Sele
2zweite Stimme dazu.

< Findet heraus, wie die Textvegteilung der zweiten Strophe gesungen
werden konnte. Es gibt merereMoglichkeiten.

© = Ubt und wiederhgit die < ing-Feeling Seglhitung der vorherigen
Seite mit Rhythm ginstrumenten.

b Spielt die fliaen  Begleitung.i'n Sylben Rhythmus:




BEIM MUSIZiEﬁ:EN. TANZEN UND SINGEN
MUSSEN .. ’ =
® Taktart und Rhythmus genau beriicksichtigt werden

®» Bewegung und Charakter eines Musikstiicks génau
beachtet werden

Feel the Beat

B Spielt diese Grundrhythmen mit zwei unterschi
Tischplatte patschen oder Stampfen und

Walzer @ms
>

ip-Hop (geméchlich) @gzz

=

Groove @ moove

B Spielt @# s Rhyth auch mit Uberlegt und
e

ente zum jeweiligen Rhythmus passen.

ildot kleine Gruppen:

ppe 1 spielt mit Bodypercussion und Instrumenten mindestens eine Minute
lang einen ausgewahlten Rhythmus.

Gruppe 2 bewegt sich zum Rhythmus, sucht passende Schritte und tanzt dazu.
© Sucht im Buch zu allen Rhythmen passende Musikstiicke und Lieder.




< & T. u. M:: Kurt Rohrbach
Reggae in Jamaika (@pas o2 © Helbling

.Reg-gae in Ja = i al - zer - takt durch Wien,__
(2.) O - rient spielt man - n - dien die Si - tar,

Coun-try in den Staa -
Russ-land Ba - la - lai

en - co s -
u - del -sack in Schott Iand

Sal - ta tanzt man Tan -
Fi - del klingt in

. e e e e et e St e S 1 e |
P s e

Sal-ta tanzt mn - Uort fast_ je - der mag.

Fi - del klin % Har - fe im En-gels - chor..

hort doch, wie das  klin-gen kann!_

music international

§ Hort euch das Lied an und besprecht, zu welchen Textstellen ihr konkrete Vorstellungen und Bilder habt.
B Recherchiert gemeinsam die Musik der verschiedenen Lander und die typischen Instrumente.




14 B

ROCK ‘N’ ROLL - DER TANZ DER 50ER-JAHRE

Memphis, Tennessee @z P27 T. u. M. Chuck Berry

Intro/Zwischenspiel

klatschen usw.

© Arc Music Corp/Good-Tunes-Music

1. long dis-tance inf - or - ma-tion, give me Mem - phis, ¢ mgnes - seelh
2. ¢ Help, me, in - for - ma-tion, get in touch witl® mj) Ma - rie. She's the
fHu_ 4 I I S I I
= | | —— T T — g i — %7 i —]
@ Ve —a 5 || s NG =it} —— 2 —

Help me find the par -ty try g\ Pyt ig "l"l(;'. with  me. She
on - ly one who'd phone me herg_gftom™® Mem - phisipTel - nes - see. Her
®
i I —1— T =
& = e — ]
could not leave her num 4 ikel;;, bufy, | kiiow who placed the call ‘cause my
home is on the south_Syeside, d figh  up on a ridge,
A7 s 7 p D
|
— T —F f T T == il
= " — . ; ; t H
- mes -sage and  he wrote it on  the wall.
just @a a mig—  from the Mis - sis - sip - pi bridge.

. Rock'n'Roll-Tanz
0 a Lest den UnglischeniTexuiler | rophen,

bevor ihr sie singt,

b Singt das Lied 20 P‘,/back in der Art
von Chuck Feri, dann in der Version
von Berrf#h S

Dexsche Viysicii von Bernd Spier

Hey Fiulafti, bitte melden,
ist dort Memphis Tennessee? §_=
Ich such’ iiberall mein Baby, und mein Baby heiBt Marie! Elvis Presley
Sie rief mich gestern Abend an, doch ich war nicht zu Haus'.
Jetzt denkt sie ganz bestimmt:

ich war mit einer andern aus.
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- eewes

e a Hort euch das Intro mehrmals an. Spielt die Melodie auf einem Instrument. Die andern
Klatschen dazu.

b Firr die Begleitung der Strophen werden nur zwei Tone oder Akkorde benétigt:

Begleitung Strophe
4-mal 4-mal 1-mal
Auft.

¥ |4:oml:c®||joo||:0@||joo|zumlm

/ tbg

Auch diese Tone konnen gespielt werden: INFO!
DIE 1950ER-JAHRE (1

A-Dur D-Dur
0 denqxoB rungen
% f v -
a ds e d fis a

e Rock 'n’ Roll war nicht nur ein Tanz, sondern auch ein Mode |t ganz, ,
spezieller Kleidung. Informiert euch tiber diese Kleider, cht, euch S|

anzuziehen und zu stylen. Tanzt dann zum Stiick ck n“Roll- Klel
® Recherchiert die Stars
. . des ROCK "N’ ROLL und
o a Schaut die Bilder und Texte auf dieser S¢ an un; ve@t uch ihre Musik, Instrumente,
einen ersten Eindruck der 1950er. ihrer Musik. Kleidung, Equipement. Was
" - 4 3 hat sich seither veréndert,
b Sucht im Internet und aus Biiche itere Infos zu dle S o rriene

Sammelt Themen, die euc@g heinen

Unterricht in den
1950er-Jahren

Is anders war . und in der Musik

n Familien arbeitete nur der Vater ® Teenager horten Musik im Radio Luxembourg und

Haus die Mutter besorgte den Haushalt von teuren Vinyl-Schallplatten.
ne Waschmaschine und Kiichengerate). ® In der Hit-Parade liefen viele deutsche Schlager und
B Das TV-Programm in schwarz/weiB lieferte ab 1955 die ersten Hits von Elvis Presley.
1-3 Kandle. B ,Halbstarke” Rock 'n’ Roller lieferten sich bei Kon-
® Schulunterricht war von Montag bis Samstag. zerten Saalschlachten in vielen GroBstadten.

S meewes



RHYTHMSTICKS 1

25-28

o a Stellt euch im Kreis auf und legt die INFO!
Stocke auf die Schultern (Grund-

RHYTHMSTICKS
stellung). Das Spiel von Rhythmusstiicken mit Std-
s cken ist auf der ganzen Welt verbreitet.
b Schaut euch die Ubungen 1 und 2 ge- Aut den Philippinen st die Stockl
nau an und merkt euch den Rhythmus. Eskrima” Tradition, in Afrika und Siid-
 Wahlt ein Playback und geht dazu am amerlka wird antallem getrommalt,

Platz ruhig im Takt. @Dze. 29

d Der Dirigent zahlt jeweils vier Schlage
vor. Spielt die beiden Ubungen je vier
Takte lang und zéhlt dazu die Zahl-
zeiten 1 bis 4 laut mit.

gsweise ) rhythmisch schlagen und mit dem
'm einen Ki Luft zeichnen.

b@J g1e 2 Scjag B }

ste-hen ste-hen
Grundstell
\ Ubung 2
e a Lest die Anleit@bung 3und 4
sie um.

ird vier Takte lang P \ A A J R J 8
wird wieder von vorne A AR NN | W | A A

eagnnen. 1Schlagre.  2Schlagli 3 Spitze 4 Guiff 6 Schlag re.

ganz gena Ny I
b Reiht ‘%‘an 1 bis 4 aneinader. oS /\ P
) e,

S|

Schritt Schritt

au - fen Schritt

M e



1

Ubung 3
Bei dieser Ubung wird mit den Partnem auf der linken und rechten Seite gespielt. Dabei gelten Q@ Rechts: Verant-

folgende wichtige Spielregeln: wortung fiir den

~ Der linke Stock wird schrag vor den Partner auf der linken Seite gehalten. eigenen Schlag.
Links: Vertrauen

~ Mit dem rechten Stock wird auf den Stock des Partners auf der rechten Seite gespielt. Die
auf den Nachbarn.

Augen verfolgen den Stock rechts, damit man sieht, wohin man schlagt.

l I\l l\/l l\/l l/l/\l

1 Schlag re. 2 Partner re. und i 3 Spitze

Schritt Schritt

Ubung 4 ’o
Die ganze Klasse kniet am Boden. Q‘ ?

\ \
&\ /! 2
' 'l l l AAAL A
3 Spitzen auf Boden 4 Partner re. und li.
J |

lau - fen Schritt

ﬁ\vy/

A2'sa RARANRT

e. 2 Griff auf Boden 3 Spitze auf Boden re.-li. 4 Partner re. und li
L J s s s |
i |
Schritt Schritt schnel - ler  lau - fen Schritt

S mewes



14 B

RHYTHMSTICKS Z @«

@ a stellt euch im Kreis auf und legt die A Voriibung

Stocke auf die Schultern (Grundstel-
lung).

b Schaut euch Voriibung A genau an.
Wahlt ein Playback und geht dazu am
Ort ruhig im Takt. @Daa, 29
Macht die Ubung und sprecht dazu:
rechts, Pause, links, Pause, rechts ...
Stellt euch nun in zwei Reihen gegen-

iiber (Partneriibung B) und macht fzeiidoyos  20mide

genau dasselbe.
Schritt uif
B Partneriibun, 0 g

31i. Hd. vor

d Dann A und B zusammen ohne Pausen.

a Schwertiibung C: Achtmal rechts und
links, am Schluss Grundstellung.

b Wahrend vier Schlégen (1 Takt) ver-
schiebt sich Reihe 1 um einen Spieler
nach rechts. Ubung von vorne.

@ Der iibrig gebliebene Spieler am
Anfang der Reihe setzt hinten wieder an.

4 Grundst.

e Aufstellung im Kreis, Jonglieren D: Schritt

a Linker Stock auf linker Schultéyechter 3
Stock auf Hiifthdhe nac% erft € iibung

durch einen leichten | s die Stock-

spitze in die Hoh: mit'_r eine halb 3 3) 3 3)
Drehung macl lieren).
b Wer da: schafft h.
suchipai Drehung, 1re. 21 3re. 4l
© Wie obdy, aber mit der i I ‘ J J J |
. - p, : [ |
$2 Wie:oben, mit beid 2y¥n gleich- Schritt Schritt Schritt Schritt

Zzeitig.

INFO! \QQE. D Jonglieren A

nicht hoch werfen, ein klei-
ne  inpuls mit den Fingern geniigt.
® Nur die Stockspitze in die Luft werfen,
nicht den ganzen Stock.
B Die offene Fanghand ruhig halten, mit ™
den Handflichen nach oben. i

1 halbe Dreh. re. Hd. 2 halbe Dreh. re. Hd. 3 halbe Dreh. re. Hd. 4 ganze Dreh. re. Hd.

J J | J J |

ste-hen, ste-hen, ste-hen, ste-hen
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1 got Rhythm!

Mit Musik, die dir gefallt

o a Sucht ein Musikstiick oder einen Song, zu welchem ihr die verschiedenen Ubungen geme
machen méchtet.
W@ Zwischen 80 und 90 Bpm (Schlage pro Minute) gibt es besonders viele Hip-Hop-Songs.
b Probiert verschiedene Songs aus. Das Tempo ist entscheidend!
© Entwerft zum ahl
einander reiht.

Stiick eine C indem ihr mehrere Ubungen an-

d Stellt die Form des Stiicks (Strophe, Refrain usw.) mit den Stocken dar.

e Bildet Vierergruppen.
a Jede Gruppe erfindet in zehn Minuten zwei bis drei eigene Ubungen.
b Fiihrt die neuen Bewegungen euren Mitschiilern vor, die euch imitieré:

< Gestaltet mit einem eurer bevorzugten Songs aus bekannten und n#i&n Ubungen eine
Choreografie.

Weitere Moéglichkeiten mit den Rhj'triisticks

B Die Stocke werden unterschiedlich angemalt (z, £ 4ot Wz ate rechte,
gelb fiir die linke Hand). Das ergibt viele neue fffeki

B Die Stécke werden mit Leuchtfarbe (Sprawiri' Yosen) angemalt- e
den sie mit ultraviolettem Licht ange rah'., leuchten sie Wip Airbide
Neonrohren.

B Besonders effektvoll ist es, wenn didiStabe von je zw{ Lidern Buch-
staben und Warter bilden (z43. SQ4ONE FERIENA



TAFELMUSIK

o a Sprecht und klatscht langsam den Rhythmus des ersten Taktes. INFO!
b Verbindet die Bilder und Bewegungen mit dem Rhythmus.

s : B Perfect” und
«© Setzt euch im Kreis um einen Tisch und spielt Takt 1 so lange, hineo
bis alle den Bewegungsablauf konnen. »When I'm Gone'

@ : (Anna Kendrick) wurde das Becherspiel
d Wie oben. Auf den letzten Schlag (Bild 5) stellt jeder seinen T e o e e N

Becher vor den Mitspieler rechts und beginnt wieder von vorme. an und holt neue Ideer fiir die Weiterent-
wicklung des Spiels.

lau - fen Dau-er-lauf lau - fen Schritt lau - f@i™ _leu - fen _lau - Ten Schritt
ta - te ta-ge-te ta - te ta ta ale ta - fe fg - e ta

Takt 1: in die Hande mit dgg Fingeipitzen auf in die Hande klatschen Becher mit der rechen Hand
Klatschen (2-mal); Becher dep Beter klopfen (rechy (1-mal) nehmen und heben
Offnung nach unten 2oty

)

Becher abstellen Takt 2: in die Hande klat- Becher mit der rechten Hand schwungvoll zuriick mit der
schen (1-mal) an der linken Seite fassen Offnung an die linke Hand

und Bewegung nach rechts

Becher beriihrt mit der Becher heben und drehen rechte Hand klatscht auf linke Hand stellt den Becher

Seite die Tischplatte (Bttnung nach rechts), mit die Tischplatte Giber die rechte Hand vor
der linken Hand am Boden die Partnerin rechts, dann
ergreifen von vorne

M e



I got Rhythm!

e Erarbeitet euch Takt 2 (Bild 6 bis 12) nach demselben Vorgehen wie Takt 1.
— Beim Ubergang von Bild 9 zu Bild 10 wird der Becher gedreht.
— Beim Ubergang von Bild 10 zu Bild 11 gibt es einen Handwechsel.
~ Am Schluss beider Takte wird der Becher vor den Mitspieler auf der
rechten Seite gestellt und das Spiel beginnt von vorne.

e Bildet zwei Gruppen und iibt das Becherspiel.
a Gruppe 1 singt ,Epo, i tai tai", Gruppe 2 begleitet mit dem Becherspiel.
b Wechselt die Gruppe.

«© Wer kann dasselbe auch mit dem komplizierteren ,When I'm Gone"?

Epo, i tai tai je ,/pao

) & Tt M: Carter, Gerstein Vallej, Tunstall-Behrens
When I'm Gone @pst Q % © Peermusic ATC

you're gon-na miss me when I'm gone. You're gon-na miss me by my hair,_
you're gon na miss me when I'm gone. You're gon-na miss me by my walk,_

F F7 Am G 1.C 2C

you're gon-na miss me ev'-ry - where._ Oh, you're gon-na miss_ me when I'm gone.
you're gon-na miss me by my talk.__ Oh, you're gon na miss_ me when I'm gone._

S mewew



MIT DREIKLANGEN (AKKORDEN) KONNT IHR ..
® Musikstiicke und Lieder begleiten

® Lieder in Dur und Moll singen

® das Gehdr trainieren

Dur-Dreiklang und Moll-Dr

Dreiklange sind das Grundgeriist unserer Mu‘r&
sie in beinahe jedem Lied an, ob als Akkordb:

als Teile der Melodie. Dabei unterscheideng ir
dreiklange. Euer Lehrer spielt euch Dreikla

vor. Zeigt dazu die Handzeichen!

e. 3ie beginnen alle mit einem Dreiklang, manche in

nge in zwei Gruppen.

Vom Auf-gang der Son - ne

© s. Quellenverzeichnis S. 182




Das klingt unterschiedlich!

Der Dur-Dreiklang kommt im Lied ,Kumbaya My Lord" dreimal vor (Téne werden nacheinander gespielt).
Singt das ganze Lied. Den Dreiklang laut (forte), den Rest des Liedes leise (piano). Singt danach das Lied in Moll.

Kumbaya My Lord
mit dem Dur-Dreiklang o/ D33

KT
Rt

Kum-ba - ya my Lord, kum-ba - ya. Kum-ba - ya my Lord, kum-bag"ya.

mit dem Moll-Dreiklang o/ D34

Liedanfange spielen un(i
Jeder der Liedanfénge (links) steht entwedel
Singt und spielt jedes Stiick nur auf

anderen Tongeschlecht!

Dur-Lied: Beginnt mit dem Ton ¢
Moll-Lied: Beginnt mit de

Wie verandert sich dadu

Trainier @ Gehor! %é e oioae
Ubt das U iden von Dur- und
der £ erl, zuerst mit nacheinander
g Ténen, dann mit gleich-
¥ 'Xe lagenen Ténen (Akkorden).
eraktive Spiel Look & Click kann
dabei helfen.
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LIEDBEGLEITUNG MIT DREIKLANGEN

Wohlklingende Dreikldnge entstehen, wenn (vom ersten zum zweiten und zum dritten Ton) jeweils
ein Ton der Tonleiter tibersprungen wird.

Ein Durdreiklang beginnt mit zwei Ganztonschritten (do—mi), ein Moll-Dreiklang mit einem

1172 Tonschritt (la-do).

o a Spielt die drei Tone c—e—~g (absolute Notennamen) nacheiri
ander auf einer Klaviertastatur und/oder einem Xylofon.

b Singt dazu mit den Silben do-mi-so (relative Notey ame..). &,ﬁ

< Spielt die drei Téne gleichzeitig und singt (i, dre" Sruj #en/ o @
c

Stimmen) dazu. B
) . o . do mi so
d Sucht im Buch Lieder, die mit einem Dugfe ) begingan
und singt und spielt sie, den DreikiGrichlatyforte), den Res
des Lieds leise (piano). Moll-Dreiklang
@ Lost dieselben Aufgaben wie Syen it dem NoliA <
(absolute Notennamendi-( =, relative Néter. =n¢h la-do-mi).
a c e
la do mi
INFO!,
DAS TON '©S__{LECHT A™ D °N
Wird « t L. ere Ton nacl. be. oder un- Dur Moll
ten vers. oben, kann d. - To. -eschlecht ¥/ — e
(Dur/Moll) geéindert  ard. E T 2
— v i
DEEY )
c e g (4 es g

o3
N

e Veréande(  jev hils den mittleren Ton und macht aus Dur Moll und
uhgeighri®iic miissen die Akkordténe dann heiBen? f a c

TN

o5

o o
++
TN

t@k)
yiil
il

T



Wohlklang — Dreiklang

Akkordbezeichnung

Die Akkorde, mit denen man ein Lied begleiten kann, werden oft als Buchstaben tiber die Noten
geschrieben (siehe Markierung unten). Man nennt diese Buchstaben Akkordbezeichnung.
Sie gelten so lange, bis ein neuer Akkord angeschrieben wird.

Beispiele: C = C-Dur-Dreiklang (c—e—g); Am = A-Moll-Dreiklang (a—c—¢)

T: trad,, M.: Konrad Rl
A Hundred Years Ago @)pss ,/pss onilod
= =
= = =)
T
{ ¥ Em:
)
a1, Sy
1.A  hun-dred years is a  ver-y long time.. They Weu think tha wigs could fly. |
2.A  hun-dred years is a  ver-y long time._ They ¢todglt the stars gyerc: et a - light__ You
Lol
A ———n
= ===
E & W
f) D
— = e S8 1 |
e ] |
AN e e e B s | e e s e e |
\ t = v 7t
don't be-lieve it, no, not I A hun-dred{ears is a long,long time.

can be-lieve it if you please§, A hun-dred ycirs, hun-dred years a - go.__

o a Jeder Takt wird mit eig€| | anderen Dreiklar(1 begleitet. Notiert e Spielt auf einer Klaviertastatur oder
auf einem Blatt alle Akk; e der Reihegicih. einem Xylofon den Grundton jedes Ak-
b Findet mit Hilfe e ser Klaviertastatur dicu ci Tone jedes Drei- kords (= Akkorbezeichnung) je viermal.
klangeg hewgus ' ad ‘schreibt sief@d, Beispiel: C = c-e-g

;f Aufii@® D—Qg
c
&

. [ | [z |
sEooomeo|0omeo
> c Dm c
e 2, Wés kea‘al | einem Instrument nicht mehr nur den b Wer kann zu diesem Lied die Rhythmusbegleitung
runcion, sondern jeweils den ganzen Dreiklang von ,| Woke Up this Morning" von S. 150 spielen?
niien? Verwendet folgendes Motiv:
C G Am Em
f | |
A t —T— } —~ ———F t } f
ESEESSE SIS SSss——————===
o o I 1 I
c c e g g g h d a a G e e e g h
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T. u. M:: Kurt Rohrbach
Skateboarder (@ps7 ,Poss © Helbling

Am Dm E Am
I | I I
! t —F t —1 il
= 7 2 = i
$—45 o
Am Am9 Am
L i o .
1. Hal - lo Leu - te, kommt mit uns, wir wol - len Ska - ten geh'n!_ Wi, ¢
2. Auf  vier Rd - dern  rol - len wir dann uns - 're Stra - Béf Yang.__ Al “in
Dm E Am

P L s PR
neu - e Stra - Ben, Half - pipes und die Skate's, Kimps  seh’@y Drum pack’ dein
Jump, mal ein Flip, uns  wird es ie» - mals bdig. "WDi - rekt zum

\ —

} J o) ) ) ) CNYT) T |
Board und den Ghet - to - blas - te gleich  mit i, die schlech - te
Skate Spot, du As - phalt - Sur - fer toch  eingy - mall_ Nur  uns' - re
Dm E [NAm  1nstr. pome 12 Am st pause Solo

R NG
Lau - ne bleibt zu Hau - se, ki ganz 3l - lein. =5
Kni - e  krie - gen Schram-mepn, das ist e - gall Bin ein

ittt Solo Tutti
= 5 = == ‘ ‘
— i e S s — P e f ]
= e e s e e S j
f

| —
-phalt - Sgr fer, wir sind™00l ge-nug! Bin ein Skate - board - flit - zer, wir sind cool ge-nug!

Dm o E AM 1 Fine

T T n
—r y S—— il
+ ? + H
i i il

?
s S s e

>
I ‘I—l — I [ I I | —
Hand-rail und Qui -teyipe? All | need is Road Ska-ting! Half - pipe? Wir sind cool ge - nug!




Wohlklang — Dreiklang

3. Hallo Leute, kommt mit uns, wir ham ‘nen RiesenspaB,
egal ob's regnet oder schneit, wir fahr'n auch pudelnass!
Nur nicht verzagt, Skateboard-Runner, komm, ich sag’ dir was:
auch wenn du fiinfzehnmal den Teer kiisst — du bist ein Ass!

Form des Playbacks
Intro — 1. Str. - 2. Str. — Ref. - Bridge —
3. 5tr. — Ref. (2x)

o a Lest die ganze Strophe mit einer Rhythmussprache, dann mit Text.

b Wahlt ein Playback und rappt die erste Strophe dazu, z.B.
B41 (langsam) oder D 29 (schnell).

< Findet heraus, bei wem der Rap besonders gut klingt und
begriindet.

d Erfindet eine eigene Strophe.

6 a Begleitet das ganze Lied mit Instrumenten und der Rhythmus-
begleitung:

Rhythmusbegleitung

4

b Wer kann
(Akkor

&er einzelnegaRegleittone mit Dreiklangen
iten?
0 Pm E

elle ergénzen?

obever Ton

wmittiever Ton

Grundton
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HIP-HOP - RAP, BREAKDANCE. & GRAFFITI

32,33

Hip-Hop bezeichnet eine Jugendkultur, die in den 1970er-Jahren in den
schwarzen Ghettos der USA entstand. Dazu gehdren:

Rap B schnelles thythmisches Sprechen (to rap: klopfen, schlagen, auch

quasseln/,den Mund weit aufreiBen”)

DJing & Soundtrack fiir den Rapper: LPs auflegen, mixing, scratching

usw., meist auf zwei Plattenspielem. Heute werden meistens (mp3-)

Samples eingesetzt.

Breakdance ® sehr akrobatische Tanzeinlage mit saltoartigen Spriingen,
{inglich pf der B-Boys (= kdance-Téanzer)

Graffiti § Besprithen von Wanden und U-Bahnen mit Spraydosen.

Entstand aus den ,Tags" (Signaturkiirzel, Unterschrift) der StraBen-Gangs.

Beatboxing & Schlagzeug- und Perkussions-Rhythmen werden mit

Mund, Nase und Rachen imitiert.

stil, Mode B StraBenkleidung, die inzwischen von Mode- und Spor

artikelfirmen weltweit vermarktet wird

o a Teilt euch in sechs Gruppen auf. Recherchiert in Biichern und im @

euch im Netz zu aktuellen

Hip-Hop Titeln. Welche Interpreten
gibt es in eurer naheren Umgebung?

Netz zu je einem der Aspekte oben weitere
b Stellt den anderen Gruppen mit Bildern und Texten vor, was ihr
gefunden habt.

172




Wohlklang — Dreiklang

e a Rappt als Wiederholung den Song ,Auf der Flucht” (S. 88).

b Ubt den Anfang des beriihmten Gedichtes ,Der Zauberlehrling” von J. W. Goethe auf
dieselbe Art und Weise. @ Das rot gedruckte Wort fallt jeweils auf die Zahlzeit 1
(schwarz = Auftakt). Im Refrain halbiert sich das Sprechtempo.

¢ Wahlt ein Hip-Hop-Pattern aus den Hérbeispielen und rappt die beiden Texte abwech-
selnd zur Begleitung, z.B. D39 (langsam) oder D 29 (schnell). ®D29, D39

Johann Wolfgang von Goethe 6
DER ZAUBERLEHRLING g
J

i inm: ( be e
1. Hat der alte Hexenmeister sich doch e al Weﬂ? nlge
' i e
Und nun sollen seine Geister auch m.xch me e
Seine Wort' und Werke merkt' ich @

a i au
und mit Geistes- stérke tu m%
o Strecke
Walle! Walle
e ZV'VeCKE $ vollem 0 Schwalle

und mit LelcheE ergieBe. Und nun
Bade sich

zu dem
Booen n Lumpen- hiillen! Bist schon

2. komm, du alter — e Willen!

lange Kn_ech_t ge- . n o Kopf,

Auf zwei Beinen W+ dem Wasser- topf!

eile nun und

e a Wahlt ein sehr ruhiges 0 (z.B. 76, erarheltet das viertaktige Begleitschema
unten in der nten Art mit verscl en Instrumenten.
b Rappt zéh i ., Der Zauberlehrling” , ,Auf der Flucht” (S. 88).

Begle:

emEee
F




Bands, Bands, Bandg

Schaut euch die Bands auf dieser Se:jadgenau an.

® Welche Instrumente (= Besetgung) kovint ihr erkensen?
Wie kénnte die Musik diesgs Ba s klingen?

© Welche Bands kennt i4i '\n weicher Besatzu 1a'spielen sie?
Erstellt eine Liste.

174
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Unsere Klassenband

In der folgenden Partitur sind drei Instrumente
iibereinander angeordnet.

Teilt jede Stimme einer anderen Gruppe zu, iibt die
Stimme in eurer Gruppe und dann zusammen.

Instrumente

B Setzt bei Stimme 1 und 2 alle méglichen
Instrumente ein, z.B. Fléte, Keyboard,
Xylofon, Klangstabe.

© Fiir Stimme 3 eignen sich tiefe Instru-
mente, z.B. tiefe Klangstébe, linke Seite
der Klaviertastatur.

D

Gesang Perkussion

® Singt daz@Hemando's Hideaway" ® Eine kleine Gruppe spielt dazu die Rhythmus-

(S.63 begleitung von S. 35.

Band-Feeling spricht man, wenn mehrere Musiker in einer
Band besonders prézise, einfithlsam und aufeinander eingehend
musizieren. Haufig wird dann gesagt: ,Sie haben den richtigen
Groove gefunden” (begeisterndes, rhythmisches Zusammenspiel).




DIE INSTRUMENTE EINER BAND

Das Schlagzeug

Crash-Becken

Das Schlagzeug ist das

Ride-Becken
rhythmische Fundament
jeder Band. Es besteht meist 6
aus folgenden Teilen: Q
Stand-Tom Q
A ange-Toms
Snare-Drum

Bass-Drum (= FuBpauke)

Schlagzeugschliissel ma@ der “nterschied. rschiedenen BasySDn:,:

Die Schlagzeug-Notatio:
— - » re. Hand
Das Schlagzeug wird im gewm inf-Linian- notiert. Der Hi-Hat

‘wischenréa werderi i iedlict eln

re. FuB  li. Hand

Die Schlag; e muss nicl d mit einem Schlagzeug
gespielt werderijAlternativg sein:

® Bongo (Hi-Hat und Si
B Cajon (Bass-Drum ui

® Trommel (Ba:;@ kleine Trommel (Snare) und Maracas (Hi-Hat)

rommel (Bass-Drum)
) und Cabasa (Hi-Hat)

®,

U ‘hlagzeug

o n Schlagzeug-Grundschlag oben mit Patschen und rechtem FuB.

a Patscht zuerst mit rechter und linker Hand die Rhythmen von
Hi-Hat und Snare gleichzeitig auf die Oberschenkel.

b Spielt gleichzeitig die Rhythmen von Bass-Drum und Snare.

< Spielt alle drei Instrumente gleichzeitig.




E-Bass und E-Gitarre

Der E-Bass ist das i F einer Band. mit dem Schlagzeug bildet er
die Er hat I ise vier Saiten, kann aber auch fiinf oder sechs haben. Bei
der E-Gitarre unterscheidet man in einer Band zwischen Rhtyhmus- und Leadgitarre.

Tonabnehmer
£ Bund (in Halbtonschritten) 6
> erbe um Stimi @
D c
G

E-Bass “._Regler fur Lautstarke und K\angfarben

Die Bassstimme muss nicht zwingend mit einem E-Ba
werden. Sie kann auch mit den tiefen Tonen des
Klaviers oder mit Bassstaben gespielt werden.

6 Spielt an unterschiedlichen Instrus
Bass- und Schlagzeug-Grundrhythme sammen
en dem el

Die Tabulatur-] NK
Gitarre und Bass kg bekannten Notensystem Gitarren-Tabulatur fiir Akkorde
auch mit der s Tahulatur atin notiert werden: Die

o x o 200
vier Linien Tahulatur die vier Basssaiten, die
Gitarrentabu hat sect n ie sechs Saiten der Gitarre % @ %
(tiefste Saite jeweils unte;&t len stehen fiir den Bund, auf

(o} dm G

Tonabnehmer

remol e@

Lautstéarkeregler

I

welchem die Saite nie wird.
Bass-xa ; Gitarren-Tabulatur fiir Melodien
0
% =
Bass c d g Gitarre
T T
B A
s
c d g L=



Das Keyboard

Keyboard (engl.: Tastatur, ,Tasten-
brett") ist ein Sammelbegriff fiir viele
Tasteninstrumente (Synthesizer, E-Piano,
Sampler, Keyboard mit Begleitautomatik
usw.).

Auf den meisten Keyboards kénnen
verschiedene Instrumente, Klange und
Gerausche imitiert werden.

BAND-FPRAXIS

Spielen und singen in untersc é@%ﬁhe@embh&s
®,
o a Schaut euch gemeinsam die beiden Band-Partituren esprecht, »\N s aus
den Noten lesen kénnt (z. B. Rhythmus, Melodi

b Bildet zwei Gruppen und iiberlegt, in welc&@%r mitr@lt.

e Beide Gruppen gehen nach folgend. & vor: @
a Gemeinsam mehrmals den Teil BQythmussprache chen (unisono = einstimmig).
b In drei kleinen Gruppen (Sﬁ@ den ATeil kIa@.

Die Rhy lgand 6

Y ‘r@ auf Tischplatte
Nl JRRL, D 00 JNITE.
p mf

RO amAalyy o
I S AT SN Y

Tutti & ‘
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2 = Text Stimme 1: W. A Attaway, ). Burgie
Die Vocal-Band © Caribe Music/ BMG
Weitere Stimmen T. u. M.: Kurt Rohrbach

Musik: trad.

o)
.
1 % %
4
2.
3.
- light  come na go home.
unisono 0 9
€
Tutti
Day - day. Day-light come. and me wan -na go home.
e a Nehmiigeitere Sti m@ T Band.
Zur Rhythmus-Bz {: Zur Vocal-Band:

176) — Schlagzeugstimme (S. 176)
(5.177) — Akkordbegleitung (unten)

e Funktion ein Keyboard in eurer Band tibernehmen kénnte

- Schlagzeugst
- Diverse |

b Besprecht,
es aus.

wd
VN n die Gruppen.
A
foemeeo me e
c Cc

L mewew

i
i




WIR SPIELEN EINEN
WELTHIT

Trainiert nun eure Band-Fertigkeiten, indem ihr
den Song ,All About that Bass” von Meghan
Trainor singt, mit Klassenband begleitet und
auffiihrt.

o Erarbeitet euch den Song ,All About that Bass" (nachste Seite)
wie gewohnt und beginnt mit dem Refrain.

Das Playback hat fo'gyende Form:(Int o).
Refrain, 1. Strinhe (gekiirzt, wie At _»-

a Hort euch den Song mehrmals genau an und lest den Text

) : bildet) — i erluce — Refrain — . terlude —
(.i.es Refrains mit. Refraid™
b Ubt die Aussprache des Textes, bevor ihr ihn singt.
< Verfahrt gleich mit den anderen Teilen des Stiicks.
e a Begleitet das Lied mit dem Begleitpattern. Angaben zur Spiel- I'E'_s"
weise der Instrumente findet ihr auf den Seiten 176/177.¢5, Kiidgt &8 einInén Bandinstrumente im
b Spielt das Pattern exakt im Tempo. G M T, AT LI
Bas * n.-h Belieben weg und wieder
< Achtet beim Zusammenspiel auf eure Mitspielel ernt a!Cich- Qe 1 Lnd spielt diese Stimme dann selbst
zeitig zu horen und zu spielen. 7ur 3and. Lemnt so, mit eurem Instrument
Luitzuspielen.

Begleitpattern
jeder Takt 2-1ijgl

ST » X

Keyboard = e =

> 9 U = T T T
Dm7 G c

el e RGsades e Acasam e AcasdmLm
| T TaTT T

= ~ ~ - — = ~ ]

Bt e e | o e e B e e B/ |
=) o o L =3 =

i == .ﬂgﬂg. > = = = = =

schlagzeng | o E=====: z z z z z =

Dieses Zeichen heiBt Faulenzer und bedeutet,
dass der voran gegangene Takt wiederholt wird

ST e



Band-Feeling

P o T. u. M:: Kevin Kadish & Meghan Trainor
All About that Bass (gekiurzte Version) (@)53s 537 & CuniThoi Sy
Big Yellow Dog / Rolf Budde
5 g ¢
A N — T — T —
¥ — 1 f — Y f T f — f .
oo t } t t } ——— f f— |
Be - cause, you know, I'm all a - bout that bass, 'bout that bass, no tre - ble. I'm
3 5 Dbm7 G7
f T f T f — t e e T f i f gl
I I I — I —— —— N I I — —
& = T
all  a - bout that bass, 'bout that  bass, no tre-ble. I'm all a-bout #hat bass, 'hout’t at
(I 2rude)
. C NCO Yeah my
=4 — N —
t } —— t } t t } Ry - —e
3 o ——§ & X
no tre - ble. I'm all a - bout that bass, 'boutgthi bass, bass, bat bass, bass.
Dm
I o )
S====—=teis: soeihs——==—t=
Yeah, it's pret-ty clear, | ain't no size twé L utgh can shabe /0 hae it like I'm sup-posed to do.
13, G c Mgl - -
f — p— o, N p— . 2
= i e i Vi — VEh Se—— —t — rs
@ e e e e L 2 L L e e e
b= = F =
'Cause | got that boom boom that aiithe boys chase. Ancvall the right junk in all the right plac -

[T ]
— 3 %
E{eah, my -1ia, she toldmge, ,Don't wor-ry a-bout your size."__ She says,
es. Shu-ab - ab sha - u-ab - ab
o @ — 0, €
Ly - ; "
P —————+——T—+ f |
9 B
.Boys like amplitiytle more boo-ty to hold at night"_ You know, |
Da bu de bu de Ah - Da bu de bu de
25
€

dol__' 7 S0 if

sil - i-cone Bar - bie

wopbe no stick fi-gure

that's what you're in - to, then go_a-head and move a - long.

S mewes



Bildverzeichnis

AKG Images: 66 o, 66 m, 69 m.u, 69 ol., 78,79 m., 79 mm, 79 m, 79 ul, 79 ur, 79 ol, 79 om, 79 oml, 79 omr, 79 or, 98 o, 98 um, 98 ur,
117,121 u, 132 or, 132 uml, 132 ur, 1411, 132 0, 132 wm., 132 ul,, 136 o.. (akg-images/Album/Oronoz), 116 (akg-images/ British Library), 79 um..
(akgrimages/ Fototeca Gilard), 133 ur, 174 um. (akg-images/ Jazz Archiv Hamburg/Hardy Schiffier), 12 m, 98 o.. (akg-images/Marion Kalter), 68 o.
(akgrimages/Nimatallah), 147 (akg-images/UIG); Bridgeman Art: 147 o. (Dorling Kindersley/UIG/ Bridgeman Images); DPA Picture Alliance: 26 Lo.,

70 wm, 86 ol. (picture alliance/dieKLEINERT.de), 26 o.. (picture alliance/AA), 66 u.. (picture alliance/akg-images), 85 um.. (picture alliance/APA/
picturedesk.com), 106 o. (picture alliance/Arco Images GmbH), 140 o. (picture alliance,/ BARBARA GINDL/APA/ picturedesk.com), 141 r. (picture alliance/
BARBARA GINDL/APA/ picturedesk.com), 86 o.. (picture alliance/dieKLEINERT.de,/Markus Grolk), 108 (picture alliance/dpa), 151 (picture alliance/dpa),

70 ox. (picture alliance/dpa), 159 (picture alliance/dpa-Zentralbild), 79 m.. (picture alliance/Everett Collection), 180 o. (picture alliance,/Geisler-Fotopress),
158 1. (picture alliance/PictureLux/ The Hollywood Archive), 66 o.l. (picture-alliance,/akg images); Eugen U. Fleckenstein - Mit freundlicher Genehmig /g
der Schweizer Familie: 86 m; fotolia: 36 r.o. (Naturestock), 36 ru. (snyGGG); Gimnazija Kranj Symphony Orchestra (condyctor: maestro Nejc.
Becan): 135; Helbling Archiv: 4, 5 0, 50,8,9,10, 11'm, 111,11, 12 01, 12 0, 19,24, 25 u, 25 0,30 0, 31 om, 314,31 ur, 341, 24 mf34 35,
360,43 mo, 43 mu, 44 0,45, 46,48 01, 48 o, 52 u, 54, 55,56 m.., 56 m., 60 uo, 61, 65 m, 65 0, 65 u, 68 m, 68 ., 68 u, 73, 74 I, War. {255,
91,92, 93,95, 100, 101, 103 u, 104 mm, 104 m, 104 ur, 106 u, 107 ol., 107 oml, 107 o, 107 u, 109, 111250826, 130, 131, 134 210, 15l

134 mml, 134 mmr, 134 mr, 134 mr, 134 o1, 134 omr, 134 ul., 134 uml, 134 ur, 135 m, 135 ml, 135 0 ke 1,135 o. Reihe 1135 Reihe 1,

135 o. Reihe 2, 135 o. Reihe 2, 135 o. Reihe 2, 135 1, 137, 138 1. Reihe m.l, 138 1. Reihe m., 138 1. Reihe r/i352 Reihe |, 138  Reiffe /1385, Reihe |,
138 3. Reihe m.r, 138 4. Reihe |, 138 4. Reihe r, 139 2. Reihe m, 138 Lu, 139 u,, 139 2. Reihe , 139 3. inci179 3. Reihe L, 1304. Wihsl, 139 5. Reihe |,
139 5. Reihe m.., 148, 153, 154 u, 160 m, 160 0, 163 m, 163 u, 165, 166, 167, 175 0., 176 u, 176 UL Tuayl77 u; iStocki®fa, 1 ul, 84 m, (iStock),

36 u. (123ducu), 44 u. (279photo), 26 rm.u. (Alberto Masnovo), 84 m. (andriikobryn), 92 o. (Apuylierld; 85 u.. (ASphotowed) 36 1. (Baroose) 31 m.
(binabina), 138 3. Reihe m. (bnnsbhk) 134 oml. (CagriOner), 152 mm.r. (DarrenMower), 36 m.c, (deirffygine), 12 m. r. (FgngXiaNuo) 121 o. (Global_Pics),

152 o, 2. 30 ugmplimdich), 30 ul. (DNE59); 34 I (1zhuk), 128 (kyoshino),

24 tm. (vm), 24 m. (XKL Phow) s (yambmuk; 172 o. (jzusek), 152 o.m.. (Jose Girarta), {52 . (kapley), 48 maplkouysh/or1)25), 47 m, 56 1. (koosen),

149 (Kung_Mangkorn), 56 . (malerapaso), 138 1. Reihe . (moniaphoto), 84 r. (Neustackil age3} 85 ul. (Nikada) 34 [\psandi#52 ol. (RichLegg), 152 u.
(sappono), 85 um.r. (shironosov), 71 o. (Srdjanal), 138 2. Reihe m.. (sumnersgraghics aljh. 34 o.. (thedis), 142 u:Nghiel_andrzei), 110 (turk_stock_photogra-
pher), 138 3. Reihe | (Tyto08), 68 m.u. (Vectorig), 134 w.m.r. (venusphoto), 1384) Re .. (Digoarpi), 31 (VeigtLight), 142 (wuttichok); Jodelklub Gonzen
Sargans: 26 Lm.u; Kurt Rohrbach: 12 u, 18, 26 Lm., 26 Lu, 26 tnf5., 25 1, 2801, 29 01,29,929 (9., 29 ur, 47 u, 57 u, 60 0, 62 0, 62 ul,
62ur, 64,70 ur, 71 u, 85 0, 86 ul, 86 ur, 86 am, 103 0, 15249, 4w hmri ¥ 152 o, 13, 071 U, 174 0, 174 ul, 174 ur, 175 u; Mauritius
Images: 70 o.m. (mauritius images/imageBROKER/ Florian Kopf}, 76 3L, (riburitius images/ it igeBi JKER Ulrich Doering), 70 ul. (mauritius images//jay
goebel/Alamy), 154 o. (mauritius images./Jim West/Alamy), 118 Cifmal Wus images/ Johg#s89 W(mauritius images/Mito Images/WRIGHT/ Relaximages),
112 (mauritius images,/nature picture library//Carol Walker), 74 maut:¥is images/ Pfiyma | wGulfls Presseagentur GmbH,/Alamy), 94 (mauritius images/
Radius Images), 133 o.m,, 158 . (mauritius images/Raff0 1 dschiiglamy), 155 uz (may s iages/SuperStock/John Newcomb), 136 o.. (mauritius images/
United Archives), 172 u.. (mauritius images/ Westerit /4 efan Schun); Pixabay \g .. (Alexas_Fotos), 48 m. (DaFranzos_), 23 (jgetd), 127 (Kapa65),

129 o. (optimusius1), 120 (stevepb), 152 ur. (Taken), 48 1L, (Tan2), 49, 107 o.m.r; sslysterstock: 40 o. (Carl Bjorklund), 98 u.l. (DeymosHR), 149 (focal point),
155 m. (Jose Gil), 36 (Negovura), 178 (Thepartofiys thomann.de: 43 o, 57%1, 57 o, 60 um. 135 0. Reihe 1, 135 o. Reihe 1, 135 o. Reihe 2, 135 o. Reihe 2,
135 0. Reihe 2, 139 1. Reihe r, 139 2. Reihe 4171 llstein Bild: 41 (it hild - A Schorr), 104 ol (ullstein bild ~ TopFoto), 133 u.. (ullstein bild - CARO/
Jandke), 133 ou. (ullstein bild - Jazz Archigfiiam i), 133 o.., 158 g istéoild - sodapix), 155 u.. (ulltein bild - Prisma,Heeb Christian), 150 (ullstein bild
- Public Address), 140 u. (ullstein bild -$re. aPAL/MARK ELLISE).  fiir’ edia commons: 15, 28 o, 29 ox, 66 o.m., 66 ur, 69 m, 69 m.o, 69 o, 98 om,

Wir danken den Schiilerinne. ind Schiilern des FSG M. ;ba H fiir das Fotoshooting.

Noterzerzeiglnis

S. 12 Vom Aufgang der Sonne CitAseit)rlag, Mainz S. 41 Hier kommt die Maus © EMI Music Publishing Germany GmbH, Berlin; 5. 42 Calypso © Jan
Holdstock; S. 63 Hemando's 4 leaw iy by Richard Adler Music/J. & J. Ross Co.; Chappell & Co. GmbH & Co. KG; Musikverlag Hans Sikorski, Hamburg; 5. 78
Petrus-Ballade © Voggensitar Vejiag, Bonn; 5. 88 Auf der Flucht © EMI Music Publishing Germany GmbH, Berlin; 5. 89 Rapper's Delight © Bemard's Other
Music / Sony ATV Songs| LG/ Neue Welt Musikverlag GmbH, Hamburg/Sony/ATV Music Publishing (Germany) GmbH, Berlin; 5. 105 Trenzinho... aus Bachianas
Brasileiras Nr. 2 © Gjico. Ssbuhnen- und Musikverlag GmbH, Berlin; S. 114 One hundred miles = 500 Miles © 1962 by Friendship Music, Corp. N./D/A/
CH: Musik Fylitior Zuro} \hon Peter Schaeffers/ Ebony Musikverlag, Miinchen; S. 129 Wiinsche zur Weihnachtszeit © Montana Edition BMG Rights Management
GmbH, Rlinf158an | Boychild © 1957 by Boume Inc./EMI Music Publishing (Germany GmbH), Berlin; S. 136 The Young Person's Guide to the Orchestra
© Bofley 23Hawis.B0le & Bock, Berlin; S. 142 The Colonel Bogey-March © Boosey & Hawkes Bote & Bock, Berlin; River Kwai-March © Shapiro, Bemstein &
Co, Irdyobadhusic Verlag GmbH, Hamburg; 5. 142 Flip-Flop © 2016 Roland Zoss aus dem Album "Sing-Ding; . 150 | Woke Up This Morning © Carrers
BMG Musiyusik Edition Discoton GmbH, Berlin; 5. 158 Memphis Tenessee © 1959,1963 by ARC Music Corp, New York. D/A/CH: GOOD TUNES MUSIC,
Gen;S. 165 When I'm Gone = Cups © ATC Management, Peer Intemational Corp/Peermusic (Germany) GmbH, Hamburg; 5. 166 Hello darkness... = Sounds
of Silence © Paul Simon Music/Melodie der Welt . Michel GmbH & Co. KG Musikverlag, Frankfurt, Universal,/MCA Music Publishing GmbH, Berlin; Kiirzlich
gab im Himmel Petrus... = Petrus-Ballade © Voggenreiter Verlag, Bonn; Vorm Aufgang der Sonne © Maseler Verlag, Mainz; The Young Person's Guide to the
Orchestra © Boosey & Hawkes.Bote & Bock, Berlin; S. 179 Vocal-Band: Banana-Boat Song © Caribe Music Corp./BMG Gold Songs, BMG Rights Management,
Berlin;S. 181 All About That Bass © OverThought Under-Appreciated Songs/ Sony/ATV Allegro; Sony/ATV Music Publishing (Germany) GmbH, Berlin; Big
Yellow Dog Music; Rolf Budde Musikverlag GmbH, Berlin

182 im-puls - Helbling



Verzeichnis der Multimedia-Anwendungen

ANWENDUNG

Die Stimme — unser Kdrperinstrument
Notenzeile

Die gestohlene Stradivari
Rhythmusbaukasten 1

Hoher und tiefer mit Kreuz und Be

ART DER ANWENDUNG SEITE
Présentation 1
interaktives Notenschreiben 14
Horrétsel 22
Ubung 39

Présentation

Look & Click - Vorzeichen Spiel /
Rhythmustrainer 1 Ubung \
Tonleitern auf der Tastatur digitale Tonleitern Q ‘ 59
Notennamen-Memory Spiel 0 0 64
Musikalische Gewitter digitale Ansicht * 4 69
Hip-Hop-Grooves Playbacks 0 89
Rhythmusbaukasten 2 Ubung 0 Q 102
Rhythmustrainer 2 U Q 102
Taktarten 110
Schnelle Finger, schnelle Hande 112
Musikalisches Wissen 14
Rhythmusbaukasten 3 ns
Rhythmustrainer 3 ‘ n8
Look & Click — Tonleitern Q 122
Die Orchesterinstrumente 134
Ein Streifzug durch das Orchesteo 137
Instrumentenrétsel ¢ %iel 138
Rising Sun 6 itlaufpartitur 144
Look & Click - Dreil & Spiel 167
All About th aé\eitung) Mitlaufpartitur 180
Verzeichn @ Videos
VIDEO 6 SEITE VIDEO SEITE
Beatboxing 0 40 Loveparade 2008 Dortmund 133
Chor Icikile 68 o (6 Filme, 27 134
Ci PKH ance 72 The Young Person’s Guide to the Orchestra (Live) 136
Ch te Locking (9 Filme) 74 Rhythmsticks 1 (4 Filme) 160
Choreografie Schweizer Tanzlied 77 Rhythmsticks 2 (3 Filme) 162
Dampflokomotiven 107 Graffiti und Breakdance (aus: Wild Style 1982) 172
Rip It Up (aus: Don't Knock the Rock 1956) 133 Rap und Dling (aus: Wild Style 1982) 172
Back In Black (AC/DC) 133 Bandinstrumente (3 Filme) 176,177
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Verzeichnis der Horbeispiele

NR. TITEL

CD A
Eins, zwel, drei - Playback
Sing a Song ~ Playback (Einsingiibung)
Vorstellungsvers ~ Playback (Groove)
Hallo und guten Morgen ~ Playback

1
2

3

4

5 SingaSong
6  Singa Song - Playback

7 Dore mi faso - Playback (Einsingiibung)
8 Mmm — Playback (Einsingiibung)

9

Pro memoria — Playback (Einsingiibung)

SEITE

NR. TITEL SEITE
8  Yotodaré 61
9 Yoto daré - Playback 61
10 Hemando's Hideaway — Playback 63
11 Little Brown Jug — Playback

12 L v. Beethoven: Sinfonie Nr. 5, 1. Satz (Beginn)

13 Chor Perpetuum Jazzile: Gewi

14

storale”, 4.

A Vivaldi: Sommergewi 9
(aus: Die vier JahresagglerNgr Sommer, 3. ‘
L. v. Beethoven: @ 0 69

itter un 69
10 Das Klinget so herrlich - Playback infonie )
11 Fidsche und Fische - Playback 7
12 Fuball-Reportage - Playback (Groove) 7
13 Das wiinschen wir dirl - Playback @ 7
14 Teste dein Gehor 1 (10 Rhythmen) 76
15 Teste dein Gehor 2 (10 Melodien) . % 7o, g - Playback 76
16 Klangstationen ‘Q 22 Die lade (Lied der Komponisten) 78
17 Klangstationen, veréinderte Reihenfolge 3 us-Ballade (Lied der Komponisten) ~ 78
18 Sinuston ‘ 25 ck
19 Teste dein Gehor 3 (10 x zwei Tone, Leve 25 Snzf::hzl)iirbeiwiele (Komponisten der ersten 78
20 Teste dein Gehor 3 (10 x zwei Tonefvel 2) - _
= o 25 Sechs Horbeispiele, verdnderte Reihenfolge 78
21 Teste dein Gehor 3 (10 x me @elchmmg) % e —— ! -
- 26 Fiinf Hérbeispiele (Komponisten der dritten 79
22 Hérbeispiele Ensembles ) Strophe)
23— . Rossin: Wilhelm UgiOnvertive) 673/ 29 27 Finf Horbeispiele, veranderte Reihenfolge 79
28 Einleitung und fi .
28- Jacques Offenbach: Orpheus in der Unterwelt 84
29 Zusammefyi 39 35 (Ouvertire) - Teil 1 bis 8
30 Zusaﬁs gut — Play 39 36 Meghan Trainor: All About that Bass 87,181
31 Beispiel Belsboxing 40 37 Meghan Trainor: All About that Bass - Plagback 181
32 Stefan Raab: Hier ko 41 38 Coolio: Gangsta's Paradise 88
33 Hier kommt die back 41 39 Die Fantastitschen Vier: Auf der Flucht 88
=5TE) 40 Sugar Hill Gang: Rapper's Delight 89
" 42 41 HipHopGroove (Playback, Tempo 1) 89
2 55 42 HipHop-Groove (Playback, Tempo 2) 89
3 55 cpc
4 ummpelschrumpel-Schrott-Recycling-Band 56 Burden Down Lord - Playback 90
5 Die Rummpelschrumpel-Schrott-Recycling-Band = 56 2 He's Got the Whole World In His Hands a1
Playback 3 He's Got the Whole World In His Hands - Playback 91
6 Michael Row the Boat Ashore (in Dur) ~ Playback S =
7 Michael Row the Boat Ashore (n Moll) - Playback 59 5 2 e e papa - Playback =
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Verzeichnisse

NR. TITEL SEITE NR. TITEL SEITE
6 W.A Mozart: Das Kiinget so herfich 14,99 2 Britten: Thema in 13 Variationen (jeweils Beginn) 137

(aus: Die Zauberflote) 3 Britten: Fugenthema
7 Klapperkiste ~ Playback (Groove) 103 G
8 Heitor Villa-Lobos: O trenzinho do Caipira 104 5 i Liebeslied: My Heart - Playback
9 Trenzinho, fahrlos! 105 6 Ly Beethoven: Mir ist so wunderbar
10 Trenzinho, fahr los! ~ Playback 105 7 £ J Ricketts: Colonel Bogey M%
11 Abfahrende Dampflokomotive 17 g fipfiop
12 City Groove 108 9 FlipFlop- Playbac
13 City Groove - Playback 108 10 Rising Sun
14 W. A Mozart: Sinfonie Nr. 40, 1. Satz 1772 [
15 Die edlen Rittersleute LA % im Nebel - Playbutk (Groove) 149
16 Die edlen Rittersleute ~ Playback AQ 50
17 Chocolate caliente @ i 150
18 Chocolate caliente ~ Playback 151,153
19 LaVillanella 155
20 La Villanella - Playback Trav dur - Playback 155
21 Advent st ein Leuchten .0 w Gxﬁs: Walzer 156
22 Advent st ein Leuchten — Playback os Wit Menuett 156
23 The First Nogl ‘ 127 rhythmus: Rock'n'Roll (See You Later 156
24 The First Noél - Playback 127 Iligator)
25 Udo Jiirgens: Wiinsche zur Weihnachtszel 1 Grundrhythmus: 6/8-Ballade 156
26 Udo Jirgens: Wiinsche zur Weihé ~ Playback 22 Grundrhythmus: Hip-Hop 156
27 Boney M. Mary's Boychil 23 Grundrhythmus: Reggae 156
28 Boney M. Mary's Bowshild | iyback 130 24 Reggae in Jamaika 157
29 Drei Ausschnitte hél - amter Werke (Klassik) 132 25 Reggae in Jamaika - Playback 157
30 mter Werke 133 26 Chuck Berry: Memphis, Tennessee 158
3 itte Deriihmter W 133 27 Memphis, Tennessee - Playback 158

a fenfolge (r @ 28 Rhythmsticks (Tempo 1) 160, 162

32 Streichinstrumente 134 59 Rhythmsticks (Tempo 2) 160,162,173
33 Holzblasinstrument 134 30 Epo, itai tai je - Playback 165
34 Blechblasinst 134 31 Anna Kendrick: When I'm Gone 165
35 Perkussionsi te 134 32 When I'm Gone - Playback 165
36 Stoichi nte, veréinderte Reihenfolge 134 33 Kumbaya My Lord (in Dur) - Playback 167
37 % ente, verénderte Reihenfolge 134 34 Kumbaya My Lord (in Moll) - Playback 167
3 sinstrumente, verénderte Reihenfolge 134 35 A undred Years Ago 169
39 esterinstrumente, verénderte Reihenfolge 35 B TR 169
cp b 37 Skateboarder 170
1 Benjamin Britten: The Young Person’s Guide to 136 38 Skateboarder - Playback 170

the Orchestra ~ Themenvorstellung 1-6 39 Hip-Hop-Pattern (zu Der Zauberlehrling) 173

(Instrumentenfamilien)
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Personenverzeichnis

AC/DC 132f Kendrick, Anna 164
Bach, Johann Sebastian 132f King, B. B. 150
Beethoven, Ludwig van 66f, 69, 141 Led Zeppelin 132f
Belafonte, Harry 131 Louis XIV 132

Berry, Chuck 132f, 158

Britten, Benjamin 136

Coolio 88f

Die Fantastischen Vier 88f

Dr. Motte 133

Goethe, Johann Wolfgang von 173
Jackson, Alan 72

Kaiser Joseph Il 132

Sachverzeichnis

A
Absolute Notennamen 45, 58
Achtelpause 114, 118f
Akkordbezeichnungen 114, 169
Akkorde 114, 120, 166f, 168f
Alla breve 116, 170
Analyzer (App) 24
Atemorgane 10
Auflésungszeichen 50f
Auftakt 56, 64f, 88, 91, 126,
150

Balken 38, 'IO
Ballade 15
Band 174f,
Band-Praxis 1
Bauchatmung 5
Baumstand 4
Beatboxer 27, 40
Bindebogen 6

Blattsmgin

Blechbbasi

102f, 109, 110f
Breakdance 172

186

Mozart, Wolfgang Amadé 14, 98f,
12,132

Napoleon 132

Presley, Elvis 158

Purcell, Henry 136

Rickets, F. J. 142

Chor 26

Calyp
Cajun-|
Q:e] 24
Dng 172
. 168
122f 136, 166, 168f
Dyn Zen:hen 24

Drelklan

-Bass 177

E-Gitarre 177

Ensemble 26f, 62, 86, 178

i K
Call and Res nm, 53

,5,

F

Fahnchen 102
Faulenzer 180
Fermate 67

G

Ganzton 54f, 168

Gehor 19, 24f, 166
Gerausch 10, 24, 46, 81, 178,
Graffiti 172

Groove 109, 175

Schubert, Franz 132f
Strauss, Richard 69

Sugar Hill Gang 89
Telemann, Georg Philipp 78
Tell, Wilhelm 28f

Trainor, Meghan 87, 180f 6
Villa-Lobos, Heltor 'IO4f

Vivaldi, Antoni

Westbam 'I 0
swald vo‘

ton 50f, 52, 54f, 58, 1221, 177
andzeichen 12,34, 42, 44, 126
Heiserkeit 16
Hip-Hop 26, 74, 88f, 156, 172
Holzblasinstrumente 134, 136

173
Improvisation 146, 151 f
Jazz 148

K

Kammerton 25

Kanon 24, 31, 35, 37,42, 92,99
Keyboard 144, 147, 175, 178, 180
Klang 46f, 80

Klangfarbe 25

Klangstabe 9, 61,79, 93, 120
Klassik 132

Klaviertastatur 47, 52f, 54, 168

L

Lautstarke 24f, 80, 128, 177

Liedanfange 13,49, 51, 111, 166 f

Liedbegleitung 9, 35, 47, 57, 60f,
124,131, 168

Line Dance 72f

Locking 74f




M Q T

Menuett 156 Quartett 26, 141 Tabulatur 177

Metronom 100 Quintett 26 Takt 100, 110, 124

Moll 58f, 61, 122f, 136, 166, 168f Taktangabe 114

Motiv 67,99, 113 R Taktart 57, 110f, 156,

Mundstellung 11 Rapper 26f, 89, 172 Tanzplatz 71

Musical 27 Reggae 156f Tanzweg 71

musikalische Parameter 25 Relative Notennamen 12f, 44, 58f, Tanzwerkzeug 71 6
168 Techno 133

N Rhythmsticks 160-162 Tempo 25, 31,100f, 107 g

Notennamen 14f, 44f, 48f, 50, 58f, Rhythmus 21, 34-47, 100-103, 156 f Terzett 26/ 0

96f, 168 Rhythmussprache 37, 101-103, 105, The Yaung Person'’s Gui tl
Notenschliissel 114 115,118 <h;‘la 136
Notenwerte 57, 100, 102, 111 Rock 'n’ Roll 156, 133, 158f f,

Romantik 132

52f
; , 168

o
Ohr 18, 21, 24f s
Oper 27, 28, 98f, 140f, Schlaginstrumente 135
Orchester 26, 64, 69, 134, 136, Schlagzeug 40, 88, 171
Ouvertiire 28, 69 Silbennamen 13, 42
Stimmbénder 5,
P Stimme 4
Parallele Tonarten 123 Stimm, Walzer 156
Partitur 64f, 68f, 144, 175, 178f Stimm| \ Wiederholungszeichen 65, 114
Pattern 43,75, 89, 171, 173, 180 Strag!'varl 0
Pausenwerte 102, 118f ichipstrumentg, 1 Zz
Puls 30f, 32 ing-Feeling 148," 54 Zungenbrecher 15

punktierte Noten 60f, 115f

: kope 42 fi'l
Verze de dypercussion-Symbole
\‘@ in die Viande kl; 0 (=) mit beiden Handen mit beiden Handen auf
auf die Oberschenkel den Oberkérper patschen
" o patschen
W Partnerl mit beiden Handen im
iy mit den Handen re/Ili Sitzen auf den Oberkérper

o | auf die Oberschenkel patschen
x e auf den patschen
kel legen . .
o " mit den Handen re/li auf
mit beiden Handen auf =
den Oberkorper patschen
den Bauch patschen

mit dem FuB stampfen
n ® mit den Handen re/li auf
(@ @ aufstehen/hinsetzen i‘ﬁfﬁo den Bauch patschen
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Lieder und Liedanfédnge

A

Advent ist ein Leuchten 124/125
A Hundred Years Ago 169

All About that Bass 87/181
Alleluja 99

And it's no 115

Anytime you need 42

Auf der Flucht (Bei mir zu Haus) 88
Auf Habsburg 117

B

Because, you know 181
BegriiBungsvers 6

Bei mir zu Haus 88
Bozen, Bern 108
Burden Down Lord 90

c

Calypso (Kanon) 42
Chocolate caliente 120
City Groove 108
Come, Mister 179

D
Das klinget so herrlich 14, 99
Das wiinschen wir dir! 17
Der Zauberlehrling 173

Die edlen Rittersleute 117

Die Petrus-Ballade 78

Die Rumpelschrumpel- Qt
Recycling-Bai

Die Vocal-Ban

e O

Eins, zwei, drei 5 \

Epo, i tai tai je 165

Es gibt Leute 8 0

F
Flip-Fl "d‘
Fré d 15

FuBballl-Reportage 15

188

°Kurzllchg
¢ Kum d 167

H

Hallo Leute 170

Hallo und guten Morgen 7

Hat der alte 173

Hermando's Hideway 63

Hier kommt die Maus 41

He's Got the Whole World In His
Hands 91

Hoch soll er/sie leben 17

I

Ich erzihl euch 41
If you miss 114

1 got my ticket 165
I know a dark 63
I'sad a hip hop 89

| Woke Up This Mor&
J
| ise 25

Jeder singt
Just For

Keil H :
pefklste 103

Komm, mein Ji
mzl 78

"

Villanella 123
1ed der Komponisten 78
ittle Brown Jug 64
Long distance 158
Long time ago 130

M

Ma ke tume papa 92

Mary's Boychild 130

Mein Onkel trinkt 146

Memphis, Tennessee 158

Michael Row the Boat Ashore 59, 94
Mir ist so wunderbar 141

Miihsam keucht 103

My wife and | 64

Ein Liebeslied 140

No, no, no, no 140

o
O come bali 123
One Hundred Miles 114

—
Petrus-Balladt 78

Pﬁﬂ jel 15

&m%e

gae in Jam,

Rock MQ}

havenm 13
aSong 58

ging all together 34
Skateboarder 170

T

The Colonel Bogey/River Kwai March
142

The First Noél 127

Travailler c'est trop dur 155

Trenzinho, fahr los! 105

v

Vom Aufgang der Sonne 12
Von E nach F 55
Vorstellungsvers 6

w

Welt ohne Sorgen 129

When I'm Gone 165

Wie klingt denn das 56
Wiinsche zur Weihnachtszeit 129

k4
Yo to daré 61

z
Zooga-n am Booga / Streich zu 76
Zusammen wird es gut 39
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