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Baumigttind
L]

it euch™éinen festessitand und grabt die FiiBe in den Boden wie

Viipzeln eines Bauliss Basst den Ate

1 bis in die Zehenspitaen
Fligcn.

Btichtet eure dWiglsdile auf und wiegt sanft hin und her wie

Baum im Wil

@ StrecklEhes Hande nach oben und spreizt eure Finger wie Aste,

Stimmasfiiele

t s SaipPen und singt einen gemeinsamen Ton.

Eip DilggBufe (it das folgende Tons;

B e, Uuppe lasst den Ton langsam tiefer oder haher
agfiden, die andere halt ilven Ausgangston.

B Beide Gruppe ssen ihren Ton tiefer oder hher
werden. Dann treffen sich die Gruppen wieder beim
Ausgangston

imepuls - Helbling



Bauchatmung

 Atmet tief in den Bauch ein und sehr langsam wieder aus.

® Lasst ab dem zweiten Mal die Luft auf JF* ausstrémen, bis
keine Restluft mehr in eurer Lunge ist.

Kerze

Stellt euch vor, ihr blast

gegen eine brennende Kerze.

Holt ganz tief Luft und blast

maglichst lange an die Kerzenflamme, Sie soll
standig flackern, aber nicht ausgehen,

Eins, zwei, drei ,fa

® Beginnt den Song _Fins, zwei, drei” in einer a
einen Ton hoher.

@ Ubt ,Sing, Sing” auf dieselbe Art und

o, du - e, tre

Luftballon
stellt euch vor, ihr blast einen Luftballon
auf und holt dabei ef Luft. Stellt

Drei, zwed, eins und  jest st Schluss,

T u. M: Frangoise Kanter
©




SUPER, DASS DU DA BIST!

Vorstellungs-Vers ,#as Q

Gruppe |

Ich hei-Be Ma-nu-el und wer bist du? -
&

i o P2 N

Sei will-kom-men, gu-ten Tag!

©) Ubt mit cinem Partner die Handsha nd ikt den V-Wkau[
0 Wenn i die Namen ww schon g&nm i zur Beg Vers

Begriifungs- %lﬁnm&

2um néchsten Partmer)  (datschen)

wie aben)

| Su-per, dass du da bist!

Ihr kénnt den Viers i glei Bodyr mit Instr
— Gruppe 2 spigh ion. g kit
- Gruppg3 4eltign nebenstehenden Rhythmus mit @/ ‘N @/
.-‘. er in die Sprechpause.
" g J |

G G
vy -
Y




Rund um die Stimme

T M Keeaad Roks

Hallo und guten Morgen ,#fas : © Helbling
2 F Gm
fEEE=s—mce——————————c—c—
L3 - - - e

LHal - lo wund gu - ten Mor - genl

2.Hal - lo en goe - de - mw - gen!
& ; : ;
s  — —i=3 1 o |
=q, == : i = I £

Hel - lo___  and good mor ning! Hal

- . < lo_ und lm ng \
{  Gao_ e buon-gor - nol Mer-ha - ha@ n&
Q) = Lest und singt den Text in verschiedenen Sprachen. E

b Fiigt Strophen in weiteren Sprachen hinzu, @

Hallo %Sb
'0
und guten 0

Morge &

& Privet Dobroye 1

(Russisch)
] Po:dr% jutro!

hweizerdeutach)

(Kroatidt

Sprache einen landestypischen
und stellt ihn pantomimisch dar.
it diese Bewegung zur Musik aus.




EIN LIED MIT BEGLEITUNG

Sing a Song (@as Pas e i

Strophe] G

e r-—gjjj_.JJ-e
= | o>

.
leu - te, die wir - den - cher nicht /\!'Ja -
i 3

[ si
ver - last mirh¢ Stim - ‘
G

Lied, so wie ich, ganz al - lei-ne vor-zu-tra- - - phe nur, das
ich ganz al -lein  so wvor  Pub - li - kum vor - 5 S0 ein im  Hals, das

[ G

= 4
cg
g

:Je er  weil, es macht heib,
D7
e —

el — |
@—.' P T S RN, w1 PP
wa - re gro-Be Peinl  Drum h
darf doch gar nicht sein!  Drum

1 stimmt mit mir
nd stimmt figh-lich ein

ain mit Bodyper-
ndet dazu Patschen,

mit dem Ful stampfen.
den Mut, eine Strophe alleine
ingen?



Rund um die Stimme

® Jeder nimmt zwei Klangstabe (siehe Bild) aus Holz oder Metall,

Klangstibe aus Holz (oder Xylofone) spielen alle Zeichen (= Kreis und Quadrat),
diejenigen aus Matall {oder Metallofone) nur dic quadratischen Zeichen. c
® Spielt folgende Ubung im langsamen Tempo. Ein Schlag = eine halbe Note i o

e 9
¢ Iﬁ I:jlgﬁ (b,q

® Spielt folgende Obung im langsamen Tempo. Ein Schlag = Viertelnote J Q Q
4 d 4

3_ m..°.$g

e a Nehmt ein Xylofon oder drei Klangstibe und Wg Du \ edklart

we), J
¢ E‘\ om om
in
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DIE STIMME - UNSER KORPERINSTRUMENT

Ein Spostler muss sich aufwimen, ein Sanger
muss sich einsingen.

3 Resonanrcks Beim Singen arbeiten mehrese Kérperteile zusam-
men:
2) Kehlkopt ® Die 1 L

nge, Lufr 9
Tieféen und stOtzen den Lufstrom, Q

B Die Stimmlippen im des ml
erzeugen den Ton.

© Den Klang konnen
1) Atemargar Rachsn,
vﬁ'nt

Erweitert euren Tonumfang

© asehtims i wie bei den \\Q

b Singt alle Ubungen mehimals, jeweils einengc
© Singt das erste Mal _plano” (leise), dn\nﬁ foru‘ {l ler Stimme).
Wendeucieﬁnemlm.hnde«mnef é

-r'«\? b“"" o
© singt @e Ubung &m-su—rm-du inlangsamem Tempo. 1,/ s

—_—
H o o | —

ng .pro memoria” (dt: zur Erinnerung) ganz langsam und formt
aIIn Vokale vome bei den Lippen. ;29 a9
auf die Zeichengebung des Dirigenten, der die Tone mal schnell, mal langsam,
mal kurz, mal lang, mal laut und mal beise anzeigt.
[ ] e b ) i ) e | S——
pro ma- mo- 3 a

0




Rund um die Stimme

Die Schnatterschlangen

Mit eurer Stimme kannt ihr ganz unterschiedliche Geriusche machen: laute, leise, hohe, tiefe,
helle, dunkle, wohlklingende und hassliche. Experimentiert mit eurer Stimme, die Schnatter-
schlangen helfen euch dabeil

W Hinweis: Grofle Flachen Klingen lauter, kleine Flachen leiser.

HMUEMELN o
TFEIFTN

o a Erarbeitet zuerst die rote, dann hnal awei Gruppen und filhirt mit zwei Dirigenten
terschlange. Beginnt einmal be f, das nach- die Stimmwege gleichzeitig aus.
ste Mal beim Schwanz.
b Der Dirigent der Gruppe 2§ dem Bild da e Macht eine Tonaufnahme mit dem Handy und disku-

tiert, was verbessert werden kann.

Tompa, ,‘/ 6@

F wichtig: Wie bei esner %

Die
Trompe ! , kommt auch bei der ) Dia » -
menschli aus, wenn man den Mund beim stach, wie eure Stimme fanktioniert.
Singen nicht weit

Mundstollung richtig Mundatellung falct Mundstollung falach

[z byaith {zu sehr geschlcmses)




SINGEN MIT HANDZEICHEN

o a Erklart die Bedeutung der Zeichen,

&
b Kennt ihr weitere Handzeichen? Zeigt sie. q
/7 {\Ib

9 In der Musik benutzen wir deeichen, um besti Tone d. Il Q
Vier Tone - drei Zeichen. Zeigt und singt sie wie folgt: e ! 0

& 241

Vom Aufgang der So:

© = Shgt die esste Zeile des Liedes auf die Silbennamen do, mi, 50 bis zum Zeichen ™ ].
Wenn euch die Melodie gelaufig ist, zeigt dazu die Handzeichen.
b Fiir den zweiten Teil des Liedes braucht ihr weitere Zeichen. Diese lemt ihr auf der nichsten Seite.
Liedtext: Vom Aufgang der Sonne bis zu ihrem Niedergang sei gelobet der Name des Herm,

N



Rund um die Stimme

Waitero Zeichen:
@ Singt die Tone mit Silbennamen und zeigt die | i hrmals hintereinands
Diesze Téne kennat du: Zwei neus Tone kommen dazu: Und zusammien:

0 a Singt nun die gange Ton s von un*n und zurlick und zeigt dazu die Handzeichen,

b Zeigt die Ha n auch u Vom g der Sonne”.

P

()

-
g &R




HANDZEICHEN MIT NOTENNAMEN

Das klinget so herrlich ,#atw S

-

© = singt die erste Zeile des uedesm INF
nur auf Notennamen do, Lied hat ainar der berGhmtesten
dann zusatzlich mit Ha goschrieben; Wallgang
schlieBlich mit Text. mn;-;ﬂtmu
b Wer schafft weiten mmaﬂ'&qmm
Iuhodel em garmen Lmd? Badroht von Monostatos, erinnart sich

Mit dec i MNotentafel kinnt ihr Noten (Tane)

in icken, eure Melodie anhoren und
mit der Tastatur Tone einspielen.

©) Notiert auf die Notentafel kurze, einfache
Melodien, die ihr mit Notennamen singen und
mit Handzeichen zeigen kénnt.

14




Rund um die Stimme

n : M: Kurt Rebebach
Frosche und Fische fan e
C F C
o e ! i
Frith___ fi - schen fre - che Fri - sche fri - sche Fi
o I f T s " G. —
mf = - ‘I _I - 2l - E = -I =
Fre - che  Fd - sche fi - schen frdh vie - le fri -

€ = Singt das Lied mit Handzeichen und Notennamen,
b Wihlt einen 2 brecher {oder Schnabeh ) und probert aus, wie
Spruch mehrmals hinteseinder sprechen knnt, ohne euch zu verplap
e Kleiner Wetthewerb: Wie oft schafft ihr einen der Verse in sinurlnb

Ewischen zwei Z hepank Z 2 Z n Handstand,
sitzen zwei zwischemde Schwalben. r i rank, zehn am Sandstrand.

FuBball-Reportage é\‘
o o Sprecht den Text im T ennchah
b Patscht auf dle mchls. usw. und
sprecht dazu
< Ein Difg eigt die Lautstarke an.
din ppen: :%ﬁodwmh]en weiter-
und der

An- spiel, Zu- spiel, Pass.

wor- warts, riick- wirts, Schuss!
drib-beln, drib-beln, drib-buln, drib-beln, | Schuss!

Weit- schuss, An- griff, Ge-gen- sei-te,

drib-beln, drib-beln, drib-buln, drib-beln, | Schuss!
- Tor, -




Warum werden wir heiser?

Wenn die Schleimhaute im Hals anschwellen, werden wir heiser. Das kann passieren,
wenn wir erkiltet sind oder mit Schreien und Brilllen die Stimmlippen Gberfordem.

UNSERE STIMMLIFFEN .

SCHWINGEN ..

Wenin wir sprechen oder singen, drilckt
aufsteigende Luft aus der Lunge gegen die
bebden geschlossenen Stimmilippen (oder
stimmbander), die im Kehlkopf gespannt
sind. Sie schwingen wie die Saiten einet
Geige und erzeugen damit Téne.

e Stimmilippen
L dingt heiser. Meist
Husten und Schnupfen hinzu,

SCHLAGEN ...

Aber auch wenn wir gesund sind, kénnen die Stimm-
lippen anschwellen und uns krachzen lassen, Dann
‘namlich, wenn wir zu viel und zu laut sprechen und
dadurch die Stimmlippen immer wieder heftig auf-
 einanderschlagen,

L/
N WEIGEN!
Das beste Mittel gegen Heiserkeit heit: nicht sprechen|

S0 werde_n die stimmlippen geschont und die Schwellung
geht zuriick. Dazu Tee trinken und ab und zu ein Bonbon
lutschan, damit die Stimmlippen feucht bleiben,




Rund um die Stimme

Wir gratulieren zum Geburtstag

€ = Spielt die Bodypercussion-Figuren im %Takt: @,é :@ % @ %

b Erfindet in Vierergruppen einen eigenen
Bewegungsablauf und filht ihn der Klasse vor.

e Spielt die besten Vorschlige zum Lied.
Das wiinschen wir dir! ,#Fas
[Refrain]

£ T
°

E====
t
Wiir - me,  je - den
F D CalFine

Begleitstimme zum Refrain spielen?

[ hd ! T
Tag, jE @ier. &dig fir dich  sin-gen, ja, das win-schen wir  dirl
e a Singt df Lied mil@a}b&i b Wer kann mit Instrumenten folgende g1l

i
£

amn

|.|.ﬂ_J_J_.|_|_J_~ Aufstellung im Kreis, Hande fassen.

& run Das Get d sitzt in der




Rétgaldiil die Obteis]
@ Eine Hite der Klassedgehithinten im Raum und erfindet Gerdusche mit und ohne
Gegenstande;

-Pa s rreilen

pier rasc

— Ton einegdlariipchale, eines Schiiisselbundes, eines Instrumentes vorspielen
den Anfiad @ner Melodie summen

- Krgfieiten der Wandtafel

12 mit Wasser filllen

Rhphmls mit zwei Gegenstinden (2 B. Lineal und Bleistift) oder einem
rkussionsinstrument sp

® Die andere Hilfte der Klasse sitzt so auf ihren Platzen, dass sie die Gerausche:

macher nicht sehen kann und versucht, die Gerdusche der Reihe nach zu erraten

@

im-+puts - Helbling



Ratsel fiir die Ohren 2

Wie Ritsel fir die Ohren 17, aber mehrere

Schiiler spielen gleichzeitig.

- Ratsel fir die Ohren 4
Hart euch ein belichiges Musikstick an und
versucht herauszufinden, welche Instrumente
mitspielen. Wenn euch jemand einen Film

eines Live-Auftritts ohne Bild vorfihet, kénnt

ihr anschlieBend das Resultat ibespeiifen.

Unser Ohr
Unser Ohr kst ein komplexes O

Ohrmusichel

Ratsel fiir die
Ohren 3
Nehmt ein Glas und fllt

es, Lasst es exklingen und
sucht den gleichen Ton
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DAS KIESELSPIEL

o Das Pendel einer Uhr bewegt sich immer gleichmaBig von einer Seite zur
anderen. Stampft diesen gleichmiBigen Rhythmus mit dem Ful.

€ Besorgt euch acht Kieselsteine (oder Erbsen, Mpis ) und @
auf einem sl nPapee ier gie«:h grofie Hech das

nEl Splelet soa fdasBl i, remand es sieht und atscht {oder spielt mit
inen) de; wcsud| n, den Rhythmus mit ihren Steinen nachzu-
w it den Handen klatschen und gleichzeiti den Grund-
s:hlag Aufgal FB sfiihren?
— | |—
|
@6 6
@ | D
.
|  —_— ] —
I |
@ © 6 0o o
B, A8 NSNS Qg I
00 oo
| I

20




Hoért genau hin

o Alle sitzen mit geschlossenen Augen auf dem Stubl. Jemand klopft irgendwo im Zimmer mit
Twei Sticks einen Stei " auf einen G
a Alle Zuhdrer zeigen mit geschlossenen Augen in diese Richtung und raten, auf welchem
Gegenstand der Rhythmus gespielt wurde.
b Der gehirte Rhythmus wird nachgeklatscht.
« Die Kieselsteine werden entsprechend in die Felder gelegt.

o Wie Aufgabe 3, all mit einem die Eine Person spielt mit den Tanen e
do, re, mi, fa eine einfache Melodie, die anderen singen sie auf Tonsilben nach. / Q
Teste dein Gehdr 1: Rhythmus @au C Q

Mit den folgenden Horbeispielen kGnnt ihr das, was ihr mit dem Kieselspiol nun A
testen. Spitzt eure Ohren und hort genau hin! 0

o a Erstellt auf einem Blatt oder in eurem Heft eine Tabelle mi
b Ihr hirt jeweils zwei Rhythmen nacheinander. Hart genal

Feld (Zahlzeit) sich die beiden Rhythmen vonei

verdndert, kreuzt ihr das Feld ,gleich” an, %
ota

Bei dieser T-ihwt unrxr‘-'uck d

Aubgabe | ",\S

Test Ge - Melodie @ae
Ihir hart zehn .N.l ufgabe besteht aus zwei Meledien mit finf Tanen. In der
Tweiten Melodle chmal ein Ton verandert. Zahit die Tone, wilvend sie gespielt
werden und noti Tabelk welcher Ton verandert wurde.

o uhbrscheion sich die. Melofich: | |||
Aufgabe | DD
RAEE AR

21




DIE GESTOHLENE STRADIVARI

Ganz verwirrt betrat der italienische Stargeiger Violino Musiker die Geige weggenommen und er selbst in einen

Concerto den Pelizeiposten. Der Musiker und seine wert- feuchten Keller gesperrt.

wvolle Stradivari-Geige wurden vor mehr abs zwei Stunden Wioline Concerto konnte Kommissar Hi-Hat spéiter nur

am Bahnhof abgeholt. Doch statt ins Konzerthaus wurde beschreiben, was er auf der Fahrt alles gehdt hatte. Des

Signore Concerto mit verbundenen Augen quer durch Kommissar nahm die Torspur sofort auf und kam zu einem @

die Stadt in ein fremdes Haus entfilhrt. Dort wurde dem seltsamen Fundort _ :




Hoért genau hin

€ Hrt euch die Klangstationen im Harbeispiel an und folgt mit
Hilfe der Karte dem Weq der Entfiihrer. Wo hatten sie Signore

gﬂ Concerta versteckt? (@) ate

Walters Wege mit den Klang-
stationen dissar Doppelssite 9 Hart euch die Klangstationen noch einmal in veranderter

fahren zum entfithrien Signate i i s :
i Rﬂhmfol.ge an und ordnet die folgenden Beispiele auf einem
Blatt Papier: @Aw

= Bahnhof 9
- Knisterndes Feuer q
- Baustellenlarm J" (b

- Entengeschnatter

fatt die he, welche ithr vermutlich
baude his % Haustiire hisen werdet.

nd f dem Heimweg.

rot, das lesseste Ereignis blau,

~1644-1737) gilt ala dor beate Gelgenbaues der
‘Welt. Filr soine Geigen bezahlen Lisbhaber aus
allar Welt tallwelso mebrere Millionon Eura.
Buine Qeigen sind aus elnam gan:
bescrderen Holz, das e heute nicht
mehr gibt und kingen auch nach
300 Jahren noch sinzigartig.

D Gige mit deem Namen
Lady Blunt” wurds im Juni

2011 fir 12,07 Millionen Euro
weratelgert
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STILLE UND LARM -
LAUTSTARKE KANN MAN MESSEN
Der Schalldruck {Luftdruck), der bei jedem Gerdusch/ Klang an das

Trommelfell dringt, ist auch an der Schmerzgrenze noch kleiner als ein
Te dstel des normalen L Erwird in Dezibel (dB) gemessen.

Schlafrmmer

w &

WISSEN! APP
Laut- Dis (Mogic- bel-App die Lautstirke
dis Komponiatan male} in der Musik sind: I surer Umgebung und
Bezelchnungen: Tonhihe: hoch — tief e
sebi loise Lautstiirke: Inut - loise AT Eopiear.



Jeder singt auf seine Weise
€ Singt das Lied auch als Kanon und beachtet die dynamischen Zeichen (forte, pian usw.). WL Kansad ke
Haltet in Takt 6 die Hande als Trichter an den Mund und in Takt 8 den Zeigefinger vor die Lippen. © Heliling
FE O ®
Em C 1] G Em
m‘i N S — S S S S S .
== R : — =
Je - der singt auf  se - ne Wei - se der  lacht

®

4 8

Von der CD hért ihr einen Sinuston,
der von ganz tief nach ganz hoch
erklingt. Hebt den Arm, sobald ihr den
Ton hort. @) ate

int. Befolgt genau die Aufgabenstellung und hart gut 2!

an Papier oder euer Heft und zeichnet @ Wenn ihr die vorhenge Aufgabe lasen konntet, dann

fabelle mit zehn Zeilen. kbnnt ihr schon gut zuhéren. Last nun auch die
¢ hirt nacheinander zwei Tone. Hrt genau hin folgende Aufgabe, bei welcher die Tone noch enger
und schreib in die erste Spalte, ob der zweite Ton beieinander liegen (zehn Aufgaben). (@) azo

haher (b}, tiefer (1) oder gleich (g} ist. (@) a1e
& Nun erklingen mehrere Tone gleichzeitig. Wie viele

W Manchmal liegen die Téne dicht beisammen. Tone hirt ihe? Zwei oder drei? @u

25
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WER MACHT HIER DIE MUSIK?

Ensembles

Musiker machen in den unterschiedlichsten 2 =nistell und F Musik.

Man kann diese Gruppen auch als _Ensemble” bezeichnen. Ein Duo besteht aus rwei Musiken
(Trio = drei Musiker; Quartett = vier; Quintett = fiinf, wsw.), Sind es mehr als zehn Musiker, wird
das Ensemble als Orchester bezeichnet.

Auch Sanger kinnen Ensembles bilden. Fwei Sanger bilden ein Duett (Terzett = drei;
Quartett = vier). Singen vicle Leute ausammen, bilden sie einen Chor.

[

im s -Helbling



Hoért genau hin

o Ordnet die Gruppen (Ensembles) den Musikstilen und Fotos zu und schreibt die Zuordnung
in euer Heft. Hort dazu die Tonbeispiele auf der CD. (@)azz

REmE ' Grofes Ovchester — Elassische Musit = 6 \
Ensembles Musikstil Bildnummer E
Rapper | Beatboxer Rock/Pop  pquSICAL 4 %q
Gesangsensemble (Terzett) Q ‘}
Yolksliedar . a. 0 @
Band Hi &

4
CHOR  Trio Jaz% (%) Q
KINDER-JODELKLUB Chormugy Eraa\\o

R
Musik bei uns zu *

e Erstellt auf einem Blatt eine Liste mit G Ensem e in rer
Stadt oder eurem Dosf und g in né it auftreten
werden. Informiert euch | jen, auf Plal iFinternet usw.
Erstellt diese Liste einmal il gommer u Winter. Erkennt

ihr Unterschiede?

m Blatt eine Liste mit Hausarn, Instituti (O Hallen
er Stadt in eurer Mahe, die wihrend des ganzen Jahres Konzerte und Auffishrungen
a Vergleicht auch die Eintrittspreise!
Welche Vorstellungen wiirdet thr gerne besuchen?

o Erstellt auf einem Blatt eine Liste mit den Ensembles, die euch gut gefallen und versucht mit
Hilfe des Internets herauszufinden, wo sie in den nachsten Monaten Konzerte geben.

S e T
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MUSIK ERZAHLT EINE GESCHICHTE

Wilhelm Tell” ist eine Oper von Gioachino Ressini. Die Geschichte vom Befreiungskampf der
Schweizer im 14. Jat lert wurde vom Schriftsteller Friedrich Schiller als Schauspiel auf-
geschrieben. Rossini iibernahm die die auf der 5 It des izerischen
Nationalhelden Wilhelm Tell basiert. In der Ouwertiire (Eraffnungsstick) zur Oper stellt er fiinf
Szenen der Geschichte vor, denen er Zitate aus Schillers Schauspiel vorangestellt hat.

Die ganze Ouvertiine dauert ca. 11 Minuten.

o a Hiret euch Durch diese hohle Gasse muss er kommen™ b Singt die Melodie auf Silfen mit. q
{8 4) an und klatscht die Paukenstimme mit. (@) a2z \
W Das Tempo ist sehr schell. o *

Fiind Celisten spielen eine fedlichs Det sulkommends Wind und die etuten

Malodie. Sie wird l durch unhedl-  groflen gehen dem
Dx det Pauken Gewitter voran. Des Swurm
untethrochen, welche das nahende symbolisiert den Zotn des Volkes unter

Oewitter ankindigen. der Hertschaft seiner Unterdntckes




Hért genau hin

WISSEN!

GIOACHINO ROSSINT
(1TSZ-1868)

Rossinls Baliebthaeit beruht in erster Linie

et durch seine Opern sshr populir. Seine.
beriihmtests Opar war .11 barbiere di
Bevighia® (1816). Filr Paris schrieb or den
spektakulliren . Wilhelm Tell". Sie war
Rossinis 38. Oper und auch seine lotzte,
Er gab das Eomponisren unvermittelt und
chne erkennbaren Anlnes fnst wiilig auf.

{Schweiz)

nal in Al

9 Hart euch die Musik zu Bild 3 an. Singt dic Meledie auf .no, no " und #oder sif

Englischhom l_é o O e A R aar

T
;}J‘ﬁ‘ LT RN o aj‘ﬂ':_,'gd-“
No,_ na, Ng, no, Ng, Ko, No,__ N

e a Erstellt auf einem Blatt Papier eine Tabelle zu dcn !|i|r|
noch einmal in Abschnitten an und beschreibt uhr hilft euch, den Anfang der
neven Bilder # Melodien 2u finden. Nach elne | y rith 56 Sekunden das erste Bild.

b Betrachtet die Bilder und lest den Te'xt wa‘he

| demimitrende legtrume: '&qm

»in den einsamen
lehat lch aln

522 745" 55" 10°56"




DER PULS ..
B lésst sic

am Hals
9 ist mess

n eurem Handgelenk oder

agen pro Minute

agt unterschiedlich, wenn ihr euch
schnell oder langsam bewegt

# heibt in der Musik Metrum oder Beat




Tempo, Tempo!

Deer Gal s ber aus den Asterix-Biichern schlagt

ganz regelm&Big die Trommel. Erst bei einem Angriff

wird er schneller.

& Bestimmt einen Pulsgeber, der auf zwei Instrumenten
{tief/ hoch) einen regelmaBigen Puls spielt.

& Wahit verschiedene Tempi und versucht, mit Hilfe
eines Metronoms das Tempo 2u halten!

Puls mit Betonungen

Beginnt immer auf den tiefen Ton des Pulsgebers.

W Spielt Zeile A viermal. Zahlt danuc 1, 2, 3, 4; 1, 2 usw. Der erste Sted
@ Spielt auch die Zeilen B und C, dann alle drei Zeilen ohne Pause

A | = | 4-mal

Mand auf Tisch | [l pnm Be' wiederhobon
e waf Tinch | | o

@ Handwachssl \ 1
bt Wheder- . o e
halung wioderholen

. | dmal

®|| wiederholen

tscht den Rhythmus eine Minute lang gemeinsam.
ruppe wie auf des Abbildung einen Schlag spéter ein.
Steinkanan mit einem anderen Rhythmus.




JEDER SCHRITT ZAHLT!
Vom Schritt ...
o Das Tambourin gibt ein gleichmaBiges, higes Tempo vor,

a Sprecht dacu die Textzeile unten mehmmals: Schritt, Schaitt, Schitt .
b Steht auf, fahrt die Bewegungen im Raum aus und klatscht dazu.

Q,oooc e o o o
"Izi 3 4 ) - S | 4

E§

Schite, Schritt, Schritt, Schritt, | lau-fen, kau-fen, lau- ﬁen@ I

— e | m - 3
9 a Ubt den folgenden Rhythmus wie in Aufgabe ?
b Bildet dann zwei Gruppen und filhit die z.ﬁ gleld\:e
A Schrit Schiitt laufen, L f M Schut, lafgriaan. | Schrit, Schuitt, sl ben |
— I — E
B tt,

Schritt, Iau Ien Iau fen
——

saum - n Schm: | Schntt.Schnt\ steh- hen |
C SN E——

e & Sprecht und kla a&msam d@ﬂzn Parcour. Eine Person schlagt den Puls

auf ein Tam

L

' Start



Puls und Rhythmus

. zur Schrift!

o Rhythmus lasst sich auch in Noten darstellen.

Diesen Rhythmus kennt ihr schon aus Aufgabe 1:

Schriwe, Schrite, Schritt, Schritt, | lau-fon, lau-fon, lau-fen, lau-fen, ste-  hen,  ste- hen
N T EEE RSN S S —I_/—.

gl 1L 1 Qr(\

Schritt, Schtt, Schritt, Schaitt, lau-fen, lau-fen, lau-fen, lau-fen, 0 ste-hen,

© Ubt das Schreiben von Noten. \\Q

& Schreibt die Notenzeile oben ganz genau al
b Ubertragt Ubung 2 A und B auf der ||n

@ Wer kann den Rhythmaus des Hnrpan:our abe 3 |n agen?
Er beginnt so; {

Schiitt,  Schritt, sd-nu. 9
%‘ Ml lﬂ|é hiedlict

© & sprecht. Kla i
amnnam@
Rhythmus §—‘—--—--‘———: ||
Sl gl J i I

%o,»——---\—----—\— ——

recht und klatscht die Rhythmen in drei Gruppen gleichzeitig.
@ Motiert die Rhythmen in der jeweils anderen Notationsart.
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._
e s 280
@® @

Y J g ) T |J J J A qg
o

Schiitt, Schritt, lau - fen, lau - fen, Schritt,  Schritt,  stehen, flf \

o & Lest und klatscht den Rhythmus oben.
b Spielt die Bodypercussion im selben Rhythmus dazu. 6
© Bildet zwei Gruppen und spielt die Bodypercission als Kanon. *
d Geht den Rhythmus am Platz odes im Raum.

S, O
Just For Joy $ ’\Q

o7 c
=== ——|

Sing-ing  ev-'ry-bod -y, gl and boy

G C




Puls und Rhythmus

© = Begleitet nun das Lied auf einem Instrument mit den drei Ténen C, D, G.
Spielt im Schritttempo.

Liedbegleitung
2|s.oa oloo _ [@m (
Ie-oa emoe emewe (¢ (o \'a-‘f
Dm c 'h-/ - -

b Eine kleine Gruppe spielt folgenden Begleitrhythmus: Q

Begleitrhythmus

| I Y

<
g J3y J
| k$

Kanon fiir die FuBeQQ 9

.n&nmﬂJJJJ.JJI

Schritt, t, Schritt, , b -fen, lau -fen, fau-fen, Schritt, Schritt, Schritt, Schntt, stehen, ste-hen.
;._IEL& Wi N mhs ANABG

[ J I'J JJ.”

*
. x le gemeinsam die drei Zeilen oben in folgender Reihenfolge:
= hmus lesen und kiatschen

Rhythmus in Bewegung umsetzen (Schritt, laufen, stehen)
b Bildet drei Gruppen, alle gehen und laufen auf der Stelle.

« lede Gruppe geht den Rhythmus ihrer Zeile am Platz oder im Raum. Dann das ganze
Stiick als Kanon.

A
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RHYTHMUS 1

"6‘

b Klatscht da darstellen kannt.

+
Q merund (@) Nehm einen Apfel und teilt ihn so,
prednm Rh)’\‘hmns% dass ihr Halbe, Viertel und Achtel
rgml hintereinande;

@ Spielt den m Instru Wenn ihr es geschafft habt, dirft ihr den

als hintereinander,
a Schmb% Heft oder auf gin Apfel essent




Tte du~gy,
ta ta=a
Das Rhythmusblatt

Bevor ihr ein Lied singt oder spielt, solltet ihr den Rhythmus lesen und
umsetzen kinnen. Riwthmussprachen sind eine Hilfe dazu.

© = Faltet ein leeres Blatt so oft, bis ihr acht Felder habt (sishe Abb). () a Bildet Vierergruppen und legt eure
b Schreibt in die unteren vier Felder je einen Begriff einer Blatter hintereinander — sie bilden
Rhythmussprache. einen viertaktigen Rhythmus,

O Achtung, ste-hen” bendtigt zwei Felder, b Sprecht und Katscht den ganzen q
e Motiert in die oberen vier Felder die entsprechenden Noten. Rlrythmus W E @

o Sprecht und klatscht euren Rhythmis. e:Salrt Rirythmus-Ko

2] G2 \@
o.r:ro Ianr o'-' ;'

Es Rbythmus-
ke " Beispiel auf die Silben
L = i d », oder du, du-del, oder Schrite,
. Findet heraus, welche euch
der Umsetzung (klatschan, singen,
musizieren) am hilfreichaten ist.

L [H— L\ b e e i
Schritt mwosmm ﬁ au  fen lau  fen lau  fen Schitt

At fa e 2 - e o e (]
du Qu du b du du - dei du - dei du - dei  du

Schiitt e-hen au  fen lau . fen stehen

L fa - e g - e fo-a

du duu du - dei du - dei duw
N — e T e e D N
194 %
(Pause)

I A I

b Bildet Gruppen zu 3 bis 4 Personen und spielt mehrete Zeilen
gheichazeitig.
@ Spielt die mit beliebigen G ] (Bledstift,

Warum benétigt

stechen” awei Felder?
Was bedeuten die Noppen
auf den Bausteinen?

Schliissel, Lineal usw.).

im= pucks - Helbling 37



RHYTHMUSBAUSTEINE 1
Notenwerte Pausen Rhythmussprachen

Halbe J i ste-hen (1 Nots)
) 2 ta~a

Viertel J J J J i Sobrin 1 Note)

Achtel Jﬁ ). J} J\ n n y :u::n?r-mm] @Q

. 1 Achel - 2 Achtel = 1 Viertel . 4 Achtel = Q— 1 Ha |§l

o Notiert auf einem Blatt Papier je eine Zeile e a Lest dle unten mij $‘hm
a Achtelnoten mit Fahnchen ‘ahl und euch dazu,
b Achtelnoten mit Balken, hythmen . ussion, mit

o alle Pausen

-Sticks odel; hen.
d die Noten zu Rhythmus 1 und 2. ‘ ’v"“‘ B»bt wmwmn auf oder legt sie
sl - oai* a8 00 G

m@bh& n'oi
JJd v

J - ddy ]

Rhythmus 3

*




Puls und Rhythmus

M. w T : Ulrich Moritz

Zusammen wird es gut @a» Paxn © Helbig
Body- (T4 | 3 _F__| J | 3 ﬂ J | 3 J—_‘ J | 4 J_J J
perassion || H 4 % F e g il
Os H 0s H 05 H O H

'nﬂﬂJ:]J;

Wa snap Os Wa snap Os

wedl, tut, u -sam-men gut. qg
oo, A J s\@t

auf die Oberschonke] patschen

e Bildet drei Gruppen [A-C).
= Hinde raiben

a Sprecht den Rhythmus des,
varsichti auf dio Wange

massprache. la
Spielt anschlieBend M R 5@9 dypercussi b
b Gleiches Vo fiir die Zeile ,Stim n unterlegt). snap = schaippen {oder mit einer Hand

auf den Handriicken der anderen

o Fihrt dann en mit reussion und Text aus. Spielt
alle drg gleldﬂll@oﬂu Gruppe eine andere Hand katschen)

ushaukasten kénnt ihr eigene
n, abspielen und dben.

@ einzelne Bausteine in die loere

Zeile unten. Spielt den viertaktigen
Rhythmus ab, sprecht dazu mit einer
Rhythmussprache und spielt den
Rhythmus mit Bodypercussion.

“._—:- i | .

s | s LU
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SCHLAGZEUG MIT DER STIMME -
BEATBOXING

o a Sprecht die Ubung A1 mehmals sehr deutlich mit voller Stimme. INFO!
BEATBOXING
) "% S it Mund und % 1

pu - tzen, pu -tzen, Zam - bo.

b Sprecht die Ubung A1 noch einmal, lasst nun aber die Vokale
(u, &, a, o) und die Endung (n) weg. Nun klingt es wie A2:

ST e e e P
[ T P 2 P -] I b
& Ubt mit Mikrofon: Sprecht die Ubung A2 und nehmt das Mikrofon
' Mit den Bass- und Héhenreglern des Verstarkers kann man @—‘ i
4
A\ )

e a Interpretiert die Ubungen B und C nach dem gleiche: ’;’t&g\

= \R%% 1

b Gestaltet %hmn I1||I iteren Wocmn oder Satzen.

o Eine klﬁ%k%w %:f‘-agjmmmcn:en

B %ﬂhmus mit Instrumenten




P

o a Hirt euch die Aufnahme von CD. Lest dann den Text Hier kommt
die Maus™ deutlich und sehr thythmisch mehsmals, @,m

b Lest den Text so, wie der Sanger ihn rappt und klopft dacu bei den
orzngen Silben mit dem Daumen auf den Tisch.

W Die erste Silbe jeder Zeile entspricht der Zihlzeit 1.

Habt ihr sie
[, lat dje

© bildet drei Gruppen: ", Q

a Gruppe 1 rappt4in Text, zuerst ohne, it dem Playback. bfazs

b Gruppe 2 g n und begleitet Gruppe 1.
« Grupgpe 4 i m&kn mit dem Begleitrhythmus von Seite 40.

Rap Ich& euch die Ge - schichte vonei - mer,  dieihr ke
,F_'T l'_'_J ) F_'_J |

2 tzen, P tzen, pu - men, e tzen,
p - & P - P - W P - &’
& I‘Jﬂf‘iﬂu ! ﬂﬁﬁﬂ
Bonn, Benn, Bonn, Bonn, pu - tren, - ten, pu - then, pu - 2en, Bonn, Bonm, pu - zen, bb-se
ba, bo, ba, o, p-w -z, p-tn p-z bo be p -t hsz-

41




EIN LIED AUS DER KARIBIK

Die Synkope — rhythmische Wirze

° a Sprecht den Rhytt himals mit hied 9 a Klatscht und sprecht den Rhythmus der
Rhythmussprachen und klatscht dazu. ersten Zeile des ,Calypsa”.

b Singt mit Handzeichen und Silbennamen :.e

(do, re, mi usw.) die Melodie der ersten 2
Syn - ko - pe Schritt Schiitt & Versucht es au:hx

der zwei u%
ta  tea fe te ta dritten Zeil, \
Ve - ne - dig, Bonn, Boon Q ‘
b Geht auf Viertelnoten dazu im Raum herum. o : | »
@ Sucht Synkopen auf dieser Doppelseite.

-

Schritt  Syn - ko - pe Schiitt  ste-hen

T.u. M: Jan Holdstock
D Jan Moldstock

%:-.:_':u::.':.i:-:.:—:::::::;..—:J: =

bang a dwm_ and you sing and stum_ and then theres a Ca-lyp - so for  you

e



Puls und Rhythmus

Unsere Begleit-Band

© sprecht in einer und klatscht /patscht dazu:
® QW R W @@ @' @?‘!@1@
wad 30 ! Q
Schritt  lau - fen  Schitt  Schritt e (b

fitt,
ta I.‘.i -t ta ra El *
du - dei du du - 4 %
o a Klatscht und patscht dann den Rhythmus der anderen | 0 lNg
mente mehrmals.
b Spielt ihn auf Instrumenten. _‘
e Sprecht zur Claves-Stimme (Holrstabe) di rache mifl
Schritt, (lau-fen, Pause, Schritt | Pause.‘ it Pghritt, Pauss®

N4

@; cass) J Moy
&

I Y I
’ @. g
Q%w mit dem folgenden Pattern auf Stabspielen.
Beg|

Rhﬂhmushagle‘

A
A

3x

fecmee/[emee emeo:|
c F c
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IN DIESEM KAPFPITEL LERNT IHR
ALLES UBER ..

® Geriusche, Klinge und Téne
# Tone mit und ohne Vorzeichen
# Leitern und Lieder in Dur und Mall

e
Das kennt ihr - alles

kiar!
® Singt die Tonleiter mit sven auf- u @au[
verschiedens Tmhéh%
Die relativen Not:&men: 6

Und die Instrumente?

@ Findet in eurem Klassenzimmer Instrumente,
auf denen die Notennamen geschrieben
stehen und natiert diese der Reihenfolge
nach auf ein Blar.

B Was kommt euch bekannt vor, was nicht?




Das ABC kennt ihr auch

en Tasten heiBt fast gleich wie unser Alphabet, mit einer

Beginnt mit ¢, d, e, f, g — a-ha!
Bildet Zwetesgruppen und schlieBt das Buch: Eine Person sagt einen
relativen Notennamen, die andere Person den passenden ab:ﬂlu@

Namen von ¢ aus.

At c d e f g folgt, a-hl, das el

\ ielt auf einem Instrument und sprecht zur Ubung die absoluten Notennamen dazu:
c-d-c-e—c-f usw.




WIE GERAUSCHE, KLANGE UND
TONE ENTSTEHEN

¢’ O
Was alles klingt & \Q

€ = Experimentiert mit unterschiedlichen cegn? as |c|mq:,\0 [NFOI

was nicht?

b Ordnet: Welche Klinge haben oi rInnhD whumﬂn

o Erstellt auf einem Blatt Papier der Tafel eine mm r l::mm :
wird und dem sine mehr oder
waniger exakte Tonhéhe zuge-
‘ardnet werdsn kann.

d Wahlt § &gem@eﬁ gemeinsam einen Rhythmus und spieft ihn den anderen Gruppen vor,

*

Wie si&m, Klang und Gerausch unterschieden

@\b Klang Gerdusch
Reiner Ton (Sinuston) Klange: Vicline, Trempete, Klavier, Geriivsche: StraBenlim, Kratzen,
Pauke usw, Teommel usw.
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Was ihr wissen solltet .

fis gis ais

Welcher Ton ist das?
e & Wihlt Gegenstinde und Gerdte, die einen bestimmten Klang
erzeugen.
b Sucht den bestimmten Ton (Tonhahe) auf der Klaviertastatur. cjdfe|flg|lalhle

e Findet heraus, wie ihr die Tonhohe eures veran-
dern kinnt.

14 14
e & Nehmt eine PET-Flasche {nach Maglichkeit mit Rillen) und probiert aus, l |

welche Gerdusche und Klinge ihr damit erzeugen kinnt. i

b Bildet zwei Gruppen: Gruppe 1 stimmt die Flasche auf den Ton F, indem 1
she sie mit Wasser fiillt und anblast. Gruppe 2 macht dasselbe auf den
Ton C. 4 l TonF ! @ TonC
Liedbegleitung mit PET-Flasc @ : Q
\ T.u. M: traditionell

Rock My Soul
©

I |
e e e ]
+ & & 4 & & ddssV

. Rock my soul in the bos-omof A - bra-ham.
F

—F—T—1
g

Rock my

2 = 5=
: ‘
- Gl& lei it folgendem Riythmus:

lang kurz  lang  kurz

b Geuppe 2 verwendet die gestimmten Flaschen von Aufgabe 3 und spielt
die Begleittone, indem sie in die Flaschen blast.

@ Gruppe 3 singt das Lied dazu.

d Danach wechseln die Gruppen.

S e




WIE KLINGT AFFE?

Wir singen:

do, re, mi, fa, 50, 80, B0 .

... und nun gemeinsam/

@ = Buchstabiert die Warter unten und schreibt sie auf ein@ff@

b Spielt die Noten auf einem Instrument.

@ Sucht weitere Warter, die ihr spielen und schrei

uf einem Instrument.

N@il den absoluten Notennamen und spielt

die weiter und erfindet eine eigene Fortfihrung.




Was ihr wissen solltet

Weitere Liedanféange

e Wie heiBen diese Stiicke? Spielt sie mit Notennamen.

<o,
Ein Gepard hat d . /D‘& \\

o In diesem Notenbeispiel seht ihr die a Nomnbclspnel hingegen seht ihr die
Natennamen der fiinf Tone auf den Nolzenll der fiinf Téne

Erfindet selbst einen Spruch mit den n Mnten‘llmm.
buchstaben dieser Notennamen. Erfindet auch daru einen Merksatz.
Ein Getrénk halt d]ch ’1! Beispiel:

Ein Gepard hat d Fritz aktiviert chemische Elomente

1 e
5

==t

& e
A

Gesang | o= bt =) z F 2

%.é 7 ; : ;

do mi e fa



HOHER UND TIEFER MIT { UND b

Es gibt drei Versetzungszeichen. Sie stehen direkt vor einer Note und gelten immer filr den ganzen
Takt: Das Kreuz, das B und das Auflasungszeichen. Stehen sie 2u Beginn eines Stiickes, heiBlen sie

Vorzeichen,
# Kreuz Dur Stamemton wird um ainen cis
Halbtonschritt erheht dis
ns
gia
23 @
b Ba Der Stammitan wird um ainen
Halbtonschritt erniedrigt
h Aufisungs- | Die Viersetzung durch ein Krous oder | -
zeichen B wird rickginglg gemacht

Im Uberblick:




Was ihr wissen solltet

GEHEIMSCHRIFT DER MUSIKER -
DU KANNST SIE LESEN

o a lisselt die Musiker-Gehei ift und schreibt die Warter in euer Heft.
b Findet weitere Wiirter, die ihr in der Geheimschrift aufschreiben kénnt.

== e —
. T -
S i e S
B A C H I C H E
fi | s —
Mo b
o= E===: . =

6 Spielt die Liedanfange auf einem Xylofon oder auf einem Klavier, @ @
Etwas stimmt nicht - aber was? Korrigiert die falschen Tane, @
6@

o

L E

i lange Treppe und

e in eine Tontreppe”,

3 erklingen; [
n spielt immer genau W
on auf der Treppe steht.

Eine Gruppe mit |

den Ton, auf d@ e




WORKSHOP

KLAVIER

Die Klaviertastatur bringt Ordnung in die Téne. Sie hat viele schwarze INFO!

und weile Tasten, aber nur zwalf verschiedene Téne. Mit etwas Ubung DIE KLAVIERTASTATUR

kann jeder Klavier spielen, auch wenn er kein Elavier zu Hause hat. B Von einer zur nichstan Tasts betrigt

Heute ist es einfach, eine Tastatur zur Hand zu haben: Es gibt virtu- “‘m:"““ﬂw sirsn Halbton-
schrist.

elle Pianos auf dem Tablet oder dem Handy, mit denen man einfache

= Aut den wolfen Tagten des Klavies:
Saiicke spielen kann. » 0y

sind mehrere Tagfaltern (van ¢ b 1
uuulnlmrle'! gereiht 1

Men Tasten vilg, Oy ¢ und zuriick.

b Spieft deweifien uldeCigalien Tasten von ¢ bis ¢ und zuriick.

© spielt nach einmal g weilien Tasten von c bis ¢ und zuriick. Das
ist eine C-Quiifghilfiter. Verwendet dazu folgenden Fingersatz

bty

im-puils - Helbling



.. . APP
Ubungel‘l am Klavier Es gibt Apps mit siner Klsviortastatur,

{eder auf deiner Tastatur auf dem Handy oder dem Tablet) auf dar man m swelt splalen kan.
Probiert es aus!

e Spiedt die folgenden Lieder, beginnend auf dem Ton ©
a Kumbaya, my Lord” (siche Seite 167) i
b Bruder Jakob® (Frére lacques) i i

e Michael row the boat ashore” (siehe Seite 94)
d Rock my soul” (siehe Seite 47)

o a Spielt eine Tonleiter auf den weillen Tasten vom Ton g aus.
Ein Ton kingt falsch. Korigiert ihn.

b Spielt eine Tonbeiter auf den weiBen Tasten vom Ton faus.
Ein Ton kingt falsch. Komigiert ihn.

e Spielt die Lieder von Aufgabe 3, beginnend auf dem Ton g.

e Spiedt die Ubung auf den weiBen Tasten ven ¢ bis ¢ und singiuig

Dreiklanges Wohlklang oder Missklang?

Werden dré & fichzeitio geggitly isvtlas ein Dreiklang. Einige Dreiklinge Kingen in
unsesen Ohrelfgehr schin [= kgnsoBent), andere eher fremd oder sogar falsch (= dissonant).
Beispiele:

@2@3@

o a Sucht und spielt Dreiklange und ordnet sie. Nehmt dazu ein Blatt
Papier und erstellt eine Tabelle wie oben

b Spielt ewch ig die k ] wOI.

i pas - Hellling



HALBTONSCHRITT UND GANZTONSCHRITT

Auf der Klaviertastatur ist ein Halbtonschritt der Weg von einer c
zur benachbarten Taste. Dabei ist es egal, welche Farbe oder
Crobe die Taste hat.

Ganztonschritt " ™a,

Ha]btonschritt:a. @U %@

hdauhat

Ganztonschritte

ATy @%\\"m khh

o a Sucht und spiel iner Tass IL‘IHEM anderen Instrument Halb- und
Ganzto
t’nsemq@b Lanztane vor und bestimmt sie nach Gehar.

. W U Ui a WV a W W §




Was ihr wissen solltet

€ a Stimmt drei Gliser auf die Tone e, fund fis und Dberprift
mit Instrumenten, ob sie richtig klingen.
b Singt gemeinsam das Lied Kein Hit".
« Begleitet das Lied mit den drei Tanen.
d Konnt ihr das Lied auch zum Singen mitspielen?

e Das Stiick kann auch mit Boomwhackers oder anderen
Instrumenten begleitet werden.

Kein Hit! @s fe

E nach F, das st kein Hit,
— — —

E nach Fs, das st fa-mos,
— — S——

Liedbegleitung 2
Die falgende Liedbegleitung unw sich von d igen dadurch, dass ihr nicht
mehr die Begleitakkorde, der h:n ie kleineren Zeichen im letzten

Takt (@ @) stehen fir die Achi e,
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DIE RECYCLING-BAND

© Bestimmt die ersten vier Noten des Liedes @ & sucht nach Gegenstanden, mit denen ihr unterschiedliche
mit abseluten Notennamen. Spielt und Tane erzeugen konnt und spielt damit die Tane f, fis und d.
singt sie: b Spielt damit die ersten vier Tone des Liedes, fis-f—fis—d.

S WQV L\'.‘}Q

Die Rumpelschrumpel-Schrott-Recyeling- @ Q R v

Kein Ei- gen

b Hart euch das Lig singt mit.
© Nehmt eure stinstrumente, bildet zwn'i Gmppcn und spielt mit:

QKm finen Dirigenten, der den Einsatz der
inen Instrumente anzeigt. Alle singen und
an der richtigen Stelle ihre Instrumente. r"




Was ihr wissen solltet

1
o Begleitet das Lied mit Instrumenten: INFO!
AUFTAKT
¥ylofon = @ Als A it e B )
¥ylofon und Metallofon = [ den Boginn elnes Lisdes oder einer Ma-
[ e — daz erston Haiptetcsing, ko Attt
Im Auftakt wird nicht gespielt. ‘kennan mehrete Noten stahen (8, 56) oder

Liedbegleitung
B ( g |y ¥ K X
D D D

[ [ ———
A A A

Begleitrhythmus

a Lest den Begleitrhyth mit einer Rk @I win gee Q
Schrott-Instrument aus. 9‘\
b Dbt die Begleitstimmen zuerst ohne, damgil& o
& Wer kann singen und spielen ugleich? # \
i \‘ >

4 Mnnﬁ}j :

iner kannt ihr zur Musik
und Begleitungen Oben,
© Wikt Taktart und Vorgabe des Notenwerte
und klatscht oder spielt mit Sticks oder einem




KLINGENDE LEITERN

Dur- und Molltonleitern

- und Molltonleitern klingen verschieden, obwohl sie viele Gemein-
samkeiten haben. Beide Tonleitern brauchen dieselben Tone und man
kann sie beide auf den weillen Tasten spielen,
Deer erste Unterschied: Unsene Durtonleiter beginnt auf dem ¢, die Mol
tonleite: eineinhalb Tone tiefer auf dem a. Der zweite Unterschied: Die
Halbtdne sind an unterschiedlichen Positionen (siche Leitern).

II'Du onlejter:] ¢ | d
Mnlltonlqliter: a h c

X bsoluten Notennamen (- b« und o be o) aufwarts und
y auf die Halbtonschritte (im Notat ~.—).

b Singt beide To it den relativen Notennamen (0 bls do und L bes (1) aufwarts
und abwai tet genau auf die Halbtonschritte.

e Wer ch mit den Handzeichen?
0\

Q e m fa so la i do 2 fa i do re mi fa s la
(=== EE SR |
— — ~— —

e d e f g a h c a h c d e f q a
1 Mall
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Was ihr wissen solltet .

Kleine Ursache — groBe Wirkung

© = singt das Lied Michael Row the Boat Ashore” mehimals mit E_
der Durtonleiter, dann mit der Molltonleiter {das vollstand AUF DER
Lied steht auf 5. 94).
b Beschreibt den Unterschied.
@ Singt die beiden Lieder anstatt mit Text mit den relativen

2, Zu zwalt:
Notennamen und zeigt die Handzeichen dazu. ab Dur odex Mol 3 :

Michael Row the Boat Ashore o

mit der Durtonlaiter

e a Singt die inmnan’on%&ﬂymne &e nach dem
Sieq eurer Liebd anrischaft ki 3
b Wie misste d unterleges mer klingen?
< Konnt i an-Gesal 7% und Moll singen?
Sieg - olé! @

b

b
b
b

= '..J'.J...a.‘ 3 ‘IIEL H
< 1&g o.M ol o1& O-1& oIk
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EIN TANZLIED IN MOLL UND DUR

Ein Rhythmus im 6/8-T, '

in Rhythmus im .gm @

o a Patscht folgenden Rhythmus in zwel @ ingt und patscht zur Aufnahme.
% pielt den Rlythmas auf den Bongos.

i Vari
die Oberschenkel; V o

4] WISSEN!
i e e ) W FPUNKTIERTE NOTEN
hoore i 1, t Ein Punkt hinter der Nots verlingert
dlese um die Hilfto lhres Wertos.
b Sprecht meh &n Liedtext von Yo ré” dazu, J’ ,J + ﬁ J = J +J

© spieit folﬁe nhm é

|| e hiore i ore

H g !A J




Was ihr wissen solltet

Yo te daré @ss Fue T, . M: v Spacien (Galicien)
Mall bm .
1 T T —— = ———

&
© Bildet eine Keine Gruppe fiir die Uedhegleih&"gsﬁw @Q!

und /oder Xylofon und Metallofon, % EIN LIED IN MOLL UND DUR,
a Singt das Lied und begleitet es ifglithe ylhw% et 'mm.::n

Trommel {links), also mit zwei Sch y o Takt ‘nifen von ganz unterschisdlichen Gruppen
p.oamndcru“mhiedmmundm_uu_ ot bt

wird, spielt jeder mit 2w S8 auf =
Begleitung 0‘

& oo oceceeee] .
AlCis A/Cls AfCis A/CIE D/F *
Refrain

CENCNCEEICRC) @e

.
a /Fis A/Cis A/Cis A/Cis A/Cis D/Fis

o Uberlegt euch zu zweit Bewegungen zum Lied, 2 B. streckt dir dein Partrier in der Strophe die
Hénde entgegen. In deinen Handen hast du einen Wunsch verpackt, den du ihm Gbergibst,
Die Hande bleiben zusammen bis zum Schluss der Strophe,

Refrain: In einer Linie schreiten/hiipfen (wie groBes Foto oben links).






Unser Rhythmus
Teil A

R EEE

-
e Do

-

& Nehmt eine Rhythmussprache zu Hilfe und
% Bildet drei Gruppen und spielt die drei
@ Im Teil B spielen alle die gleiche Stip

T u. M L Adier, 1 Ross

—

place whese no one  knows

(€7}

=

= 3
Her-nan-do's Hide-a - wayl O - 6!

2 D.C.al Fine|

© Chappell & Co. GenbH,/Seborski
ort ewch das Lied an und singt mit.

% Bildet vier Gruppen: drei Gruppen spielen ,Unser Rhythmus® oben, eine Gruppe singt das Lied.
® Wer kann Teil B mit Instrumenten spielen?




UNSER KLASSENORCHESTER

E T w M traditionel] aus den USA
Little Brown Jug l’m‘ Textbearbaitung: Kurt Rohrbach

c G c

e = = —_—

By d-l—d-—.—"“‘iL‘rlr - il'ﬂli

-

Strophe: My  wafe and | live | &l fa-lone. in a lit-tle log W call
F G C

[ p - T .. T )@

!fc ‘ﬁ o —

0
She loves milk_

Ha, ha, you an e,

o a Lest den Text auf Engiﬁ%y@ﬂ bersa:

b Singt das Lied na@am:t.



Wir spielen Musik

Begleitpartitur zu , Little Brown Jug”

2 nA” feakt i F G7 i Fine Ax
Keybaard/ ﬁ ; ;2 E
Violine | gt - =
|

Keybaard/ z =! | f
Vigline t x e
4 || . . . ;

. T

5 |
Flete . ey
Hyclon | FEA—E—]5

Barss-Kylofon b .
Keyboard m—l—“—v -

©) = Wit in der Begleitpartitur eine Stimme 3
die absoluten Notennamen.

Wahlt ein Instrument und spieft die Sti

b Bildet dann Gruppen und spielt
Stimmen gemeinsam.

e Eine weitere Gruppe kann n
dazu spielen.

YV




g
an\

Weltruhm.
viersonaten we

erin Bo

@

Recherchiert im Netz unter dem Stichwort . Weiltbekannte Werke
Beathoven” und hirt such die Hirboisplels dort an. Konnt i
sines? Walches Stiick gefiillt such am besten? Warum?




Wir spielen Musik

Beethovens ,Fiinfte” @s:

Wenn Musiker von Beethovens _Filnfter” sprechen, meinen sie damit seine finfte Sinfonie.
Sie beginnt mit einem kurzen Motiv:

Das Motiv — ta, ta, ta, taaa

©)  Lest das Motiv mit einer Rhythmussprache und Klatscht dazu
mehrmals hintereinander.
b Singt das Mativ mit Handzeichen und Notennamen
{mi, mi, mi, do), auch auf verschiedenen Tonhdhen. eims und lau - fen  steh'n Q

sa - e , te m%
Mitspielsatz SN 12 i

mw:l'liﬁ?hnj\ w1 jz : Q‘ | x\J
N Y 1 S Y -1 P 51 L |

-

Gruppe 3 | IHF-% im!

. s D,
I N S5 AL,

‘-———‘ - eﬂo
s il 42 SRR UL

it Welches sind die WISSEN!
joten (wie viele Schidge)? 3
einander. Beachtet ganz

‘besonders die
« Bildet drei .
Gruppe 1;fniste Stimme ~ klatschen
Grupps ere Stimme — auf den Tisch klopfen
Lo erste Stimme— stampfen

o o Hart das Motiv oben zur CD und spielt eure Stimmen dazu.
0 schnelles Tempo,
b Hart den ganzen ersten Satz der fiinften Sinfonie von
Ludwig van Beethoven an und achtet darauf, wie oft das
Motiv gespielt wird.
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MIT BLITZ UND DONNER -
MUSIKALISCHE GEWITTER

Immer wieder haben i wersucht,

musikalisch darzustellen. Berihmte Beispiele dafiir sind ,Die vier
Jahreszeiten” von Antonio Vivaldi (1678-1741), die Pastorale”
von Ludwig van Beethoven (1770-1827) oder die Alpensinfonie”
von Richard Strawss (1864-1949). In diesen Sticken setzen
Komponisten natiirliche Ereignisse wie 2. B. Regen oder Sturm, aber
auch dadurch entstehende Stimmungen in Musik um.

Besonders interessiert hat sie dabei immer das Gewitter!

o a Motiert an der Tafel, welche Gerausche wahn
eines starken Gewitters zu horen sind. ¢

b Versucht mit den rechts stehenden K
rauschen Gewittergerdusche zu p
pohnppoen
1 Elielm
und Hinde patachen
E e dan Bauch

e Schaut euch das Video der Grup,
lazzile® an und besprecht die
% Hiinde rolben
Unser itter itur

der Gruppe. @nlz
A Spielt das Video noch

© a zeichniign der Taf Jieinem Plakat eure Gewitter Partitur. Hoch springon and mit
et lanudess
b Bestimmt einen Dirigeften, er das Gewitter anleitet, vom Anschwedlen {in 1 bie ) Gripppen)

0 Die Ubey @nnen flieflend sein.




Welche | tind i E“
@

e a Hért euch die drei musikalischen Gewitter
+ . .
GewitterSign di

groBer Metster an und lest die Informa- ¢

tionen in der Tabelle unten. Ovdnet die % drel Gemiilde lm
Musik den Bildern zu. Beschreibt g ‘Grofiformat und

i ordnet sk don
Griinde. % Rl

b Welche Version wikrde in einer Films (S 28, 29) mit einem stkstilcken zu.

das Gewitter am eindrucksyol? der eben geharten Stiicke
und notiert Unterschiede und

Gemeinsamkeiten. @ua

" aus Die vier
i Jahreszaiten”,

| groBes Orchaste

die Blitze und die be-
lauten Donnerschlage

e

i ca. 40 Musikes

hard

alss

dar Alpen

in, Cowitte

ehr grofies Orchester mit Bla

| Donnatm

i ibsar 110 Musiker
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Das Tanzwerkzeug
Euer Edrper besteht aus vielen Tanz-
werkzeugen.

@ Schaut euch die Abbildung an und
probiert so viele Tanzwerkzeuge wie
maglich aws.

B Zeigt, was ihe mit verschiedenen
Karperteilen tanzen kannt!

Schulter

Knie "

Fulspitee

Die TanzfiiBe
@ Zeigt, was eure FiBle tanzen kénnen.

Tanzen wie die Profis
Sucht Tanzvideos im Intermet, tanzt einzelne
Bewegungen nach und stellt sie euch

. gegenseitig vor,




H ¢

LINE DANCE

Der Line Dance ist ein Gruppentanz zu Country-{Rock-]Music. Die Tanzer stehen in Reihen
{engl. = lines). Jeder tanzt fiir sich, aber dennach synchron mit den anderen. Die Tanze cnl:\m
ckelten sich in den USA in der zweiten Halfte des 19. 2T nach

Mustem. Line-Dance-Figuren gibt es in sehr unterschiedlichen Schwierigheitsgraden.

Line-Dance-Choreografie @ws @& /
zu ,Summertime Blues" von Alan Jackson

Form: 4 wall line dance, 32 counts (Begriffserklarungen siehe Kasten 5. 73) Q
Aufstellung: Belichige Anzahl von Tanzenden in Reihen 6 ®
Intro (4x8 Zahlzeiten): Am Flatz stehen, auf die Zahizeiten 2, 4, G und 8 Ieldw(me

gehen, dazu den Oberkdrper frei 2ur Musik bewegen. Q
ige: Am Ende der B won 4x8 Zahlzei cht 4./4tel
machen die Tanzenden eine 90-Grad-Wendung nach rechts lmd i die Abh%
‘\\ o
Erste Achterﬁgur VVVV © Helbling

T m it

rechts | | & £ hln flen hach thaf hoch thef

Zweite Achterfigu AY)
Wie die erste Achhe engleich: Seitschritte links usw,
links schlieBen links schlieflen hech tiaf hoch tief
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Come on, let's dance!

Dritte Achterfigur \/ \/ \/ \/
Mit der rechten Ferse rechts vorne auf den Boden tippen, rechten FuB beistellen, wiederholen; dann gegengleich

AtReRERE.

E hllt_Jsr h;rﬁa &

Vierte Achterfigur \V/ \/ \/ V., am Ende < %;@
St

Grapevine nach rechts: 1 Seitschritt rechts, 2 linkes Bein kreuzt hinten, 3 9@ rechts, 4 ligks schlieflen; 90-Grad-
Drehung nach rechts auf das rechte Bein, dann am Platz marschieren,

Rt

rechts kreuz ::-hrﬁ

Wiederholung déﬁchterﬁgumr@s 4
-

Farse achliel

Ferse schlieflen

i

links rechts links

I einem 4 wall Hoe dance stabon dis Tinzes am Ende
Winkel.

B counts: Zihizelton, geben die Linge der Choreografie an.

& Grapevine: Eine sinfache Tanzfgur des Line Dance, vgl Zihl-
zeiten 1-4 In der vierten Achterfigur.

g e,



.

LOCKING - HIP-HOP-TANZELEMENTE @ss B+

Point Bl

o a Schaut euch auf der rechten SeitlidagSrste’tlement (R 1
Point) des Hip-Hop-Tanzes an und vigucht, die Beweguniigm-
Fusetzen,

b Gleiches Vorgehen bei Bfiteid bis 4.

e & Feiht die vier Eléifente aneinander undige®t den ganzen Bewe-
gungsablayf meleniils zur Musi
b Das ‘anéL ) Yann auch 2 élgm anderen Hip-Hop-Groove
getaliuweloen, Wahlt eirifig S8pg aus, der im Tempo und in der
Form ahiiich ist.

3 Wer kennt weitgre Wio-HOp-Elemente, -Schritte oder -Bewegungen
und kann sie Sigemner Gruppe einstudieren und vorzeigen?

Iggh
LOCKk NG
Den Tanzstil Locking ertand der Amerikaner Don Campbell
Der Name entstand aus dem Zuruf Lock that move® (,Verharre in
digser Bowegung*).
Mit seiner Tanz-Crew feierte er grofe Erfolge in ganz Amerika.




Come on, let's dance! .

Filr eine Choreografie kinnen die vier Pattems beliebig miteinander kombindert werden. Gestattung: Markas Eggemperges.
© Helbling

Pattern 2 Muscleman & Lock El7e

Pattern 1 Point Blss
2 Takte: re Arm ausholen und energisch nach rechts 2 Takte: beide Arme mit Schwung zum Muskelmann
zeigen (1); gegengleich (5) hochnehmen (1); Lock: mit Schwung Amme zum Motorrad-
fahren nach vorm fishren, leicht in die Knie gehen und den

Riicken rund machen (5) 9

iinu.—]m: links | i :m.]ar_ lmk_-.
11 2 a 4 6 ] 7 B | |ﬁ i @

4 Takte: Muscleman, siehe Pattern 2 (1); Lock, siehe Pattern 2 {2}

nach vome [3].wm L} Bem auf das re sprll\gﬂn li Bem dabel in
arhan gl haon [,pt JFn -mpp

o
‘é -
Pattern 4 H dshl HH-QQ

ben (1, 1+); Ruheposition: Arme in die Hiifte stiitzen (2); Partner-

Ubelgang zum Handshake: 4 Schritte gehen (2 B. im

WM«

|hoch

2 Takte: rweimal Parllwr

klatschen re ol unten (34 ation [4);

i |elap cla & stopp obﬁn unten s..ap'p
11 + 12 + +

(3+)

fig¥, re Hand von vom, fi Hand von hinten am Q| 15);
tnerklatschen re oben (7); re FuB Schiitt nach vome, dabei 1./4 Drehung nach links (Partner

% heinander) (7 +); Partnerkdatschen re ganz unten (8)

¢ wm &

i stredf stroif 1npp uht " unu.m
. + + |

leicht in die Kng
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SCHWEIZER TANZLIED

o & Schaut ewch auf der rechten Seite Figur 1
an und probiert die Bewegung aus.
b Gleiches Vorgehen bei Figur 2 (Refrain).

e Reilit die zwei Tanzfiguren aneinander und
tanzt den ganzen Bewegungsablauf mehr-
rmals.

e a Nachdem ihr die Melodie mehrmals gehirt
habt, kdnnt ihr das Lied mitsingen.
b Singt und tanzt abwechselnd Strophe und
Refrain,

Str: Zoo - gdn am Boo 03, B -Me tan - zet, wie dr Ty - fed dur
Streich 20 und k)s& e er - klin - gen, da - ai muss  je - der
A
wv—
=SS
dsKla - i - nett

. ~ ;
==

pe - li - dui und
go- i - da und

0 b cathine

[
- — —— B 2
= B s S | e s |
— d ™ == == |
und  Zot-teli dra, nur im - mer schin de Wan - de  nahl Wan - de  nah!
Jup - pi - di - do, das Tan - zen macht uns al - le froh. al - Ie froh.

e



Come on, let's dance!
a . . [« rafie: Marc Mai
Zoogé-n am Booga - Tanzanweisung & e kg
Ausgangsstellung: je 2 Tanzer (Tanzer 1 =T.1/Tanzer 2 =T.2) stehen einander gegeniiber,
Arme in die Hifte gestiitzt, frei im Raum, in einer Gasse oder im Kreis (T. 1 innen, T. 2 auBen)
Figur 1 (zurStrophe)

Takt 1/2: 3 x einbeinig vor und zurilck hiipfen: mit |i Ful vor (re am Partner vorbed), dann mit re Full zuriick; :6

i Full beistellen

ﬁ ﬂﬂl ﬁ ﬁﬂl
| vor niick var niick | war
11 wnd 2 Tund |1

Takt 3/4: wie Takt 1/2, aber mit re Fub Ij am Partner vorbei

| patsch
|1 Tund 2 Tund

Iyeg«Q Richtung: Seitschritt: T. 1 mit re Full nach re, T. 2 mit i Full nach I -

i Refrain) @
Takt 1/2: Takt | /2 mit @il\g&n und im Uhszeigersinn im Hipfschritt um die Paarachse drehen;

Arme wechseln

Takt 3/4: wie Ta ber mit Ii Arm gegen den Uhszeigersinn

Takt 5-8: w , am Ende wieder in Ausgangsstellung

¢.5r.lmh . _dreh : dreh . _wech _sein
11 lund 2 lund 1 und 12 lund
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LIED DER KOMPONISTEN

Die Petrus-Ballade @m wF o Testbearbeiting: Kt Rahrbasch

ul AT

: : : :

j"—dl - - - - - -

L KDz - lich gab im Him - mel Pe - trus e - nen Ball der gu - ten Gei - ster,
2 lud - wig van Beet - ho - ven, e sal grad bei e - nem Miytag-es A

@‘“_;i—:..: e o

-
und es spiel -ten auf zum Tamz die
woll - te  sei - ne Sin - fo - nie nach

e%\
|
ki
Il

4407 —_— ——
T e S s e
0] - -

Mo - zat, Hin - del, Hay - dn,

Har - James spielt ne - ben -

Spie-len wir doch ein - mal lazz - mu-sik]_
n_ und so-gar Ca-ru - so  stimmt mit ein._

von der Vogelweide . lemann
n Kleidem, ganz aus Seide. ~ G@0Tg Philipp Ig_
m Bishnenrand, Besoniderhait Musik.
r rechten Hand.
Insruamrantiek
*
hs und schaut euch gleichzei- ©) = Schneidet aus Papier sechs Visiten-Kartchen [s.o.) aus,
& Portrits auf der nachsten Seite an filr jeden Kompenisten der ersten Strophe ein Kartchen,
immt die R_Eih_ﬂh{ge d'_' Bilder mit der b Hart zu jedem dieser Komponisten ein Musikstixck und
Reihenfolge im Lied Oberein? notiert einige auffallige Merkmale. @w
b findet gemeinsam heraus, bei welchen © Hart nach einer Woche die Musikbeispiele in anderer
Personen im Text es sich um i Konnt ihr die Visitenkarten in der nichtigen
handelt. Schreibt die Namen auf ein Blatt. Reihenfolge ablegen? @m
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Come on, let's dance!

ein Musikbeispiel uggl prageuch ein, zufleld) g Bild die Musik
qehort. Bag,.

Recherchiert im Internet die Lebensdaten
der Komponisten und ordnet ihre Bilder in

Erkennt ibg Mdgik- Wild auch in ve@fierter Reihenfolge? @mv chwonclogischar Rethendaige.
Q) = Nehimigirel Klangstibe urirhi Schlagel und begleitet

die Petnis-Ballade § Ig¥ndem Schema.
b (cg@hgnonte kénnen K

pro Takt auch miyfolendem Rhythmus begleiten: o, e o | |

pllemoo el @ I

3 e A A
Wieoolemee omco|en
D .D A A A E o
oHNocoemocome e [@eee - - -
E E A D E A




7 GESTALTEN

UND
EXPERIMENTIE/ EN




leyidwaoit emsU nied
® Sprecht eusen Vor- und Nachnamen riickwérts in die App.

® Spielt die Aufnahme riickwirts ab. Klingt irgendwie komisch _? Was misst ihr
verbessarn, damit der Name vorwarts perfekt klingt?

& Schreibt mit selbst erfundenen Zusatzzeichen den Namen riickwarts so auf,
dass er vorwiirts richtig Kingt. Mae

& Ubt und vergleicht mit Klassenkamesaden. ”.r«a'

Gerausche untersuchen ?
© Ladet abwechselnd verschiedene Gerausche a @
der App und probiert folgende Techniken %

— an verschiedenen Orten starten
- langsam iiber den Klang streichen m@i}
en

die neuen Klange,

Umgebung und legt in der Ablage

Liederquiz Chormaschine

Teilt euch in Gruppen Singt ein Lied und nehmt es auf. Uberlegt
euch dann eine zweite Stimme dazu. Nehmt
diese auf, indem ihr die erste Stimme abspieit
und sofort _Aufnehmen® dribckt. Jetzt erkdine
gen beide Stimmen gleichzeitig.

und nehmt sie mit der App auf. Spiclt euer
instrument, indem ihr die aufgenommenen Tane
Finger rhythmisch abspielt.
mentiert mit anderen Ténen und Gerauschen und
speichert sie als Instrument, wenn es ewch gefallt
® Erfindet mit dem neuen Instrument eine Musik und spielt sie
der Klasse vor.
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INSTRUMENTE SELBER BAUEN

PET-Glocks

Aus PET-Flaschen und Schwei kannt ihr gut kli bauen,
PET-Glacks. Diese klingen wie Glocken und kénnen gestimm werden,

o & Baut euch eine PET-Glock wie unten beschrieben.
b Experimentiert mit euren Glocks, bis ihr die beste Klangqualitat
gefunden habt,
« Stellt euch im Kreis auf und lasst der Reihe nach die Instrumente
erklingen,
o Bildet Klanggruppen nach euren Ideen (2.B. Dreiklinge, Ton-
leitem).

Die Flaschen kénnen durch Abschnei-

Die PET-Flasche wird mit einem Cuttes

eingeschnitten und mit der Schere quer i mit dem Fin- den oder Kiirzen gestimmt weeden, aber
getells, Der Tell mit dem Decked ist d. lopien. Die nur nach oben!
Instrument. Urn verschiedene ‘rm@ i Instrumente Kin-

anderen Tonhohe.

2 eshalten, mssen die Teile
schiedlich lang seén.

Der Draht wird mit dem Deckel foden. Um das Instrument zu stimmsen, schlagt
Damit man die FET-Glack noch stimmen  man mit dem Schlagel moglichste nahe
kann, darf der Deckel nicht zu fest ange- am Deckel auf den Draht. Es géit nun,

zoqgen sein. Biegt den Dvaht an einem den idealen Klang mu finden. Diesen
Ende mit einer Zange um, sodass ihr erkennt thr schnedl an seinem auffillig
wuch nicht dasan stolien kinnt. Dieses lauten und kdaren KRang. Probiert es sus!
Ende ist ever Spielende.

'y schligel bawen: Halbiert sinen Korken und ‘
spieBt ihn auf einen Schaschlickspie - fertig! .




Gestalten und Experimentieren

Trommel-Flote aus Gartenschlauch

9 Baut euch eine Trommel-Flite aus G h wie unten b
In Aufgabe 3 lernt ihr unterschiedliche Spielarten kennen.

Besorgt euch awed jedlich lange  Schieidet davon eiin ca, 17 cm langes
Stilcke Gartenschlauch, méglichst in Stilck ab.
unterschiedlichen Farben,

Schneidet ein zweites Stiick ab und
versucht, auf dieselbe Art einen weite-

ren Ton 2u eshalten.
Exporiment: Experimentiert mit
0 9 L4 anderen Langen und unterschiedlich
dicken Gartenschlduchen.

e a Expenmmuerl wel lschnedene

1. perkus drs Handﬂal:hz klopfen
2.kl dem Daul intere Ende des Rohres schliefien und iiber das
b Stlrn Instrume: bestimmten Ton. Bildet eine Achtergruppe und spielt

.,,m,.and,g,&




EIN DREHBUCH ZUR MUSIK

Hilfe, ein Durcheinander!

Mister Hollywood, der etwas dusselige Regisseur, hat zu einem Musik-
stibek einen tollen Film gedreht, (Hochzeit im Mirchenschloss”. Leider
kann er sich nicht mehr erinnem, welche Szenen er der Musik zuordnen
wollte.

Er braucht Hilfe!

@ = Hort euch die ersten vier Minuten des
Stiickes an. Es hat ganz unterschiedliche
Teile. (berlegt euch filr jeden Teil eine Szene
und denkt euch dafiir Bilder aus. Besprecht
anschlieflend, was ihr fir Bilder gesehen
habt. (@)szs-a1

b Hért nun das ganze Stilck, es hat acht Teile
(siehe Zeitstrahl unten). (@)s2s-35
Notiert zu jedem Teil auf ein Blatt deren
musikalische Besonderheit: Welche Instru-#
mente spielen? We ist die Laulstarka?

Wie das Tempa?
Beschreibt den Charakter der M
pompos, majestitisch, lieblic :

Hochzeit im BQ\: nschld;s |8 Teile/Szenen)

(el raschu n!

ain  Das Hod hn"hﬂnlu bogegret i Oberzaschiung ochzeitspans bogrift
iung,  mich die Geaten. Alle machen sich
boreit fir die Peios

;
oo osor | 3267 0 garl



Gestalten und Experimentieren

e a Teilt euch in Drefergruppen auf und Gberlegt euch
eine Geschichte mit acht Szenen, die zu den acht
Teilen der Musik passen. (Die ,Hochzeit im Marchen-
schboss” ist nur eine Maglichkeit. )
b Ordnet die Szenen der Musik zu.
e Motiert auf einem Blatt Stichworte zum Deehbuch.

e a Spielt eure Szenen der Klasse vor, Eure Zuschaver
sind ein kritisches Publikum. Haben sie Verbesse-
ungsworschidge?

b Schaut den anderen Gruppen zu und besprecht
ihren Auftritt.

« Reiht die acht Szenen aneinander und spielt sie zur
Musik,

Szenische Interpretation

B Besprecht noch einmal ganz genau den Ablauf eurer
Szene und beachtet dabei folgende Punkte:

= Wie viele Personen werden mitspielen? Wie wasded

die Rollen aufgeteilt? 1

~ Wieviel Zeit habt ihr zur Verfilgung?

— Wo kann die Szene gespielt werden?

@ Besprecht, ob ihr einen Sprechtext.

Szene stumm, aber mit viel Koy

B Wagt einen ersten Versuch, dann ef

® Uberlegt, wie eure Szene nocl

517" 657" 740" 840" 904"
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SPRECHEN UBER MUSIK

or die Premieren-Gliste von den
ios begaistern!
Erfolg besgetragen haben

Feleuchtung, der volle, aber nie 2u Laute Sound,
aber Vor allem die vier Sofistinnen und Solisten, angefiohrt
wan Rolf Mayer (Tenar) und Renate Kihne (Sopran), Mit
wirtuosen Koloraturen und i
glanzie Nicoke Moller (Alt), wahrend Pater Ast (Bass) fir

&in sofides Fundament und einen sonoren Klang sorgte

(memonon oo™
\_Ruseioemr

Kalte , Hot-Dogs™ ohne Senf

Was am Anfang noch vielversprechend Klang, sackie
splitestens nach der Pause in undefinierbares Keybosard-
Gesliugel und uninspirierten Musical-Gesang ab. Das
fiberaus freundlich gesinnte Premieren-Publikum belohate
die schwache Story dennoch mit wohlwollendem Applaus.
Die Band krankte an rhythmischen Unsicherheiten und
schrillen Hihen, die oft mahe an der Schmerzgrenze
lagen. Dass die teilweise die Gi i
fiberdeckten, mag auf das Konto des Tontechnikers
gehen, aber auch auf die fehlende Brillanz der Solo- und
Ensemblestimmen.

Grundsiitzliche Fragen richten sich an den englischen
Regisseur, der die Story aus den 20er-Jahren in die

e



Gestalten und Experimentieren

9 a Lest die beiden Zei finitte links und stellt an, warum die beiden
Kritiker zu so unterschiedlichen Resuftaten kommen.
b Sucht in Zettungen und im Netz weitere hiedliche Kritiken zu Musicals

oder CD-Neverscheinungen und vergleicht sie,

Unsere CD-Kritik: All About that Bass @sse 6

o a Hort euch das Stiick von Meghan Trainor an und beantwortet
folgende Fragen schriftlich in Stichworten.
b Diskutiert anschlieBend in der Klasse eure Meinungen zum Song.

@ Welche Instrumente hart ihe? )
Gt es ein Instrument, das besonders wichtig ist
1 Hort hr Klange, die inr keinem Instrument zuordnen

tiek, lavt, Frach, rohrend, ve:sluhtman den Text?
fiufelnd, gehaucht, kreiichend ihr die Gesangstimme beschreiban?
falsch, wahlklingend ... ¢ Gibt & Gesangsstimmen? Wie viale?

[ 3 Glgmeﬂ Unterschied zwischen der Gesangs- und Sprechstimme?

<&

devtlich, qut avigesprochen,
Languueiliq, banal, qereimt ...

Eure ganz persénlich Meinung

— Wie gutsschlecht gefallt euch der Song?
Begrindet.

— Was kinnte,/muss eurer Ansicht nach die Band

“ allen Medien ol vesbepemt

! vich
” | o & Wihlt einen Song aus, den die meisten noch nicht gut kennen
Neuer;{.'n!’.lm“‘i' und beurteilt/kritisiest ihn gema des Fragen oben
b Besprecht die Resultate und versucht, die Meinungen der
anderen zu verstehen.
© Beschreibt jemandem den Song, der ihn noch nie gehart hat.

S e

Die aktvelle Hitparade



WORKSHOP

EINEN SONGTEXT

SCHREIBEN UND BEGLEITEN

Die musikalischen Bausteine

@ & Spiclt die Percussionstimme acht
Takte lang (Epm = 80). Dazu spielen
andere auf dem Bass und./oder Klavier,
Keyboard u.a. die Basstone.

b Nach und nach kinnen weitere Instru-
mentalstimmen dazu gespielt werden:

Tiele Trommel

Instrumentalstimmen @)z

Percussion- oder Schlagzelwﬁtimme

Hols Tromme! (gl
=

Auf de
Bei

und das
Ich

ote Wort (oder Silbe) wird jeweils
denn zum

i auf den ersten Schlag eines Takbes
gesprochen,
Die Warter links davon sind Auftakt-Warter,

Da
doch
Es
der

88

r Flucht @ss

mit zu Haus kennt sich niemand mehr aus,
hat'n guten Grund, Thomas musste schnell raus.
liefl alles liegen, stehen, kreuz und quer,
Aufraumen, hatt' ich keine Zeit mehr,

waren diese Manner, die sahen aus wie Penner,
ich als Menschenkenner, ich bring es aufn Nenner:
wiaren Killer, he ne, ehrlich wahr,

eine 209 ne Knarre, und ich wusste, alles klar ..

1: Becky Dider, Rieke. Schmidt CEMI

im gl - Helbling



Unser Text

e a Bildet Zweier- oder Dreiergruppen und besprecht magliche In
halte eures Textes (Hobby, Sport, Geschichte, Femsehen, Schule,
Marchen, Comics, Umwelt, Essen, Handy, Fantasy, usw.).

b Motiert Stichworte zum asgewahlten Thema auf ein Blatt Papier.

e Schreibt die ersten vier Zeilen mit je vier Betonungen in eine
Tabelle, wie bei _Auf der Flucht®,

it des Takter |

o a Entscheidet euch fiir eines der beiden Playbacks in
unterschiedlichem Tempo, @Ml. 4z A
b Sprecht euren Text mehmmals 2um Playbadk, Wibes
sert, wo es ndtig ist und versucht dann, s
deutlicher und flieBender 2u sprachmy, =
rappen!

e

prsucht zu

e Libt als Refrain den Beginn von _Ra;‘. par's Delight”
unten. e 3

B & Hort euch die Vegionen(#r anderen Grifaeian und
rappt ihnen apcifpuren Text vor.

b Nach dgei

Ranoer Speffit”,

ipii rappen allg @i dufigen Refrain

< Edfindfg,einén eigenen Redgr)

Rapper's Il=iight
Em

INFO!
DREI BEKANNTE HIP-HOP-TITEL
Typiach tir Hip-Hop iat, dnss Elaments nus
anderen Musikstilen koplert und zu einem
neusn Clanzen verschmolzen wurden
Unsere Bausteine sind:

@ Begleit-Pattern aus .CGangsta’s Para-
dise” (Coollo, 1504) ()53

B Textbaustein .Auf der Flucht® (1881)
der Fantastischen Vier, aus dom
arsten deutscheprachigen Hip-Hop-
atbum (Pye3s

© Dis arsten vier Jikte von Reopels
Dulight” (Sugar Hill Gang, 1
arste Bdp-siagle weltweit),

=}

Rapp, sur| \Text pum Playback

i Sreini Mlichen Templ

— I
bang bang boo-gie say up. pmped the boo-gie to the rhyth-m of o

i pas - Hellling

¢ boo-gie the beat
O Bernards Other Music/ Sony ATV

88



MEHRSTIMMIG SINGEN HEISST ..

& seine Stimme halten und gleichzeitig auf
aine andere héren

® im Miteinander den Gesamtklang erweitern

[/
Die ideale Tonhéhe finden
B Zum Einsingen: Singt die folgenden vier Takte meh i
@ Singt diese Phrase ganz ruhig mit hichstens nac
&
Begleit-Ostinato % \
L/

P
lay my bur-den down____ Bur-den
iy broth-er  know me, won-der will my broth-er  know.___ Won-der

bur-den  down, Lord, since lay my  bur-den down.
broth-er  know me, since | lay my  bur-den down.
& Hért euch das Lied an und lest den Text. Dann singt ihr mit.
® Singt die erste Strophe mehmals, bis ihe ganz sicher seid.
Wer kann auswendig singen?




Zweistimmig
& Bildet zwei Gruppen: Gruppe 1 singt das Lied, Gruppe 2
das Begleit-Ostinato von der vorherigen Seite.
® So misst ihr beginnen:
Auftakt
=
.Bur -

n, lest dazu den nd singt zur Originalaufnahme,
- i ihr ganz sicher seid, und lemt sie auswendig.

as Lied Rock My Soul” {siehe Seite 47) und lemt es auswendig.

und singt gleichzeitig: Gruppe 1 singt das Lied _He's Got the Whole World
singt Rock My Soul”.
beginnen:

Auftakt

==
He's got the




EIN KANON AUS AFRIKA

Ma ke tume papa @)cs Pos

ke tu-me_ tu-me pa-pa, ma - ke tu-me_ tu-me pa.

F 8 c M il =
l L= o : 2
ok P e s i am
[ ] tu e pa-pa, W= e tu tw e u -t I
F B C F
“ — : ;
@ ! 1 I
e - ne i e - one i

° & Hort euch das Lied an und lest den
Text. Singt bei der Wiederholung mit.

b Bildet drei Gruppen und singt das Lj ‘
im Kanon,

9 a Lest die Zeilen des Beglm

unten in einer Riythm:
b Klatscht sie und spiel@lmuw
menten zum Li

Begleitrh

ﬂ' S ddy )y dl,
Y




©

Mehrstimmig singen

a Nehmt drei Klangstabe und swei Schlagel und begleitet nach
dem Schema.

b Spielt sweistimmig: Die erste Stimme spielt die Téne F, B, C,
die zweite Stimme spielt A, D, E,
. [

dd d. , e
¢ S| [W'e] el gl T )
< W\:I:ann dm?ied mit d:n folgend: Rhythmus begleiten? J" \@Q
i ] @Q 0‘
Fishrt eine kleine Choreografie zum Stiick aus: * A

= Stellt euch in drei Reiben hintereinander so auf, dass ihr versetzt Abb. unte
— 1. Zeile: Schritt nach rechts, Arme und Zeigfinger zeigen die fi an. Dann
= 2. Zeile: Beide Unterarme um sich kreisen lassen, danné mit bei
die Schulter rechts. Dasselbe nach links. \
= 3. Zeile: Mit den Armen einen groBlen Kreis zei i @

mmal
*
Bildet 4 Gruppen: ®
= Gruppe 1 singt das Lied
— Gruppe 2 spielt den Begleitr

= Gruppe 3 spielt die Liedbeglefung !
— Gruppe 4 tanzt die Qﬁ @ mit Bawegungen und tanzt disse nach.

Wechselt die Gruppen.

& @




EINE EIGENE STIMME FINDEN

Michael Row the Boat Ashore /e T Mo
. . ——
——1=
T
a shore,

B L 5
& £y
row  the boat a hal le

o a Singt das Lied mehrmals gemeinsam, bis ihr es auswendig kg n@
b Singt das Lied auch auf verschiedenen Tonhihen IM{@

ader E).

Tiefe Stimme Q

©) singt den gleichen Text m Rhyﬂ\mu bt auf
der Tonhohe des ersten markierten
Steilen misst ihr eingn Ton ESher oder t|

Es ist dabei egal, bei einem Wecl n Ton héher oder
tiefer si % aus! &




Mehrstimmig singen

Mittlere Stimme

e Bleibt auf der Tonhahe des zweiten Melodietones (¢') und singt wie bei Aufgabe 2. he miisst
bei den goiln und rot markierten Stellen den Ton wechseln.

Mi-chae] row the boat a-shore, hal-le-lu-jah. Mi-chael row the boat am!u-u-juh.

L o

s AN
| - PR

Hohe Stimme * A

o Wie vorher, aber bleibt diesmal auf dem dritten Ton, Bei gmn sedn, g

Mi-chael row the boat a-shore, hal-le-lu-jah. Mi-cl H‘\nb{ . hal-le-lu-u-jah.

%= == N\

© = Nun habt iir eine
gasungen Findet hu@d:her rasmnmu am

mme). Singt die
emeinsam mehrere Stim-

Obt di niber einen lingeren Zeitraum immer wie-
der abei im Finden einer eigenen Begleitstimme

it demselben Vorgehen auch bei anderen Liedem
Stimmen. Beispiele:
® Sing, Sing (5. 5)
B Rock My Soul (5. 47)
B Ma ke tume papa (5. 92)




WORKSHOP
BLATTSINGEN

Nach Noten zu singen ist gar nicht so schwer - versucht es!

o Singt gemeinsam die Tonleiter mehmals in einem ruhigen Tempo vorwirts und rickwints.

% T —t + . — t
% Yo e -
do  te  mifa 0 la so Qdo

Blattsingen 1 ;
©) = Singt mehrmals Zeile (T) mit relativen Notennamen in der Klasse, inginerilainen Gruppe u

mit und ohne Handzeichen. O
I}

ine i und sie aufschreiben? Verwendet die Tone der Tonleiter,
ohne el tibersprin eure Komposition den anderen vor.
Blattsingyn 2 0

© Verfahit nun gena &mﬂ“ en Ubung, | hied ziz Blattsingen 1%

| wird

T —t — T q
EE t Pe e === i
do mi fa so so lasol fami do mi re do

b
L
i
"
b
L
L
b
L

A




Das Lieder-Ratsel

o Durch Blattsingen konnt ihr herausfinden, welche Lieder hier notiert sind.

euer Heft. Von h unten gelesen n die Buchstaben ein Wort aus der Musik:

sprache. @
%ﬂt 0 Liedtitel und Buchstabe
7

FREREJACQUES @ Al mein® entchen @

5 Fuchs, du hast die Gans gestohlen (§)
*
Q:Q Hop, hopp. hopp! Plerchen... @

6 4 Der Mond ist anfgegangen e

o Ordnet jedem Naﬁmﬁdmwn 2u und notiert euch den Buchstaben in

Kumbaya, my Lord ©  Hinschen kiein (s )
MICHAEL ROW THE BOAT ASHORE @



o & Schaut die Bilder auf dieser Seite genau an, lest den InfoText
und beschreibt die Details der Bilder.
b Hort einen Ausschnitt aus einer von Mozarts Sinfonien und lasst
die Musik auf euch wirken.

en durch ganz Eurcpa,
chies Werk ist noch heute
rschrieb rund 20 Opem (z.B.
Die Zauberflite, Don Giovanni), Orchester- und
Kirchenmusik und zahlreiche weitere Werke.

e Findet heraus, wo und wann in eurem weiteren Umbkress Musik
won Mozart gespielt wied.




Mehrstimmig singen

Al - e lu - ja—
4 @ )
[E==S===s===
Al -Ire-lu oA -le-lu-ja
Al le lu Ja

Das klinget so herrlich @cs
1. Stimme o 0.

15 habt ihe die erste Stimme dieses Lied bereits kennengelemt.
a0 der ersten Zeile sind die erste und zweite Stimme untereinander notiert, in den
folgenden Zeilen nur noch die zweite Stimme. Die beiden Stimmen verlaufen parallel,
Wie geht die erste Stimme weiter?

b Singt die zweite Stimme, Spielt zur | m auf einem mit
«© Bildet zwei Gruppen und singt das Lied zweistimmig.

L eew



GENAU IM TAKT SPIELEN HEISST ..

9 ein gemeinsames

Tempo ubernehmen
mpo halten

& prazise spielen

Bausteine und Notenwerte

0 im Workshop Riythmus 1° (eite 36) haben hyth ndet.
Jetzt machen wir eine neue Einteilung, da wi. it Sechzeh usizieren werden. Diese werden
nun zur kleinsten Einheit:

LY e (11
AT

m Gerat kann das Tempo des Grundschlages von Musikstiicken ange-
2eit werden (Schlage pro Minute). Es gibt verschiedene Maglichkeiten, das
Tempo zu bezeichnen: MM = 60 (MM = Malzels Metronom), Epm = 60 (Bpm =
Beats per minute) oder J = 60. Alle drei Angaben bedeuten, dass der Grund-
schlag genau 60-mal pro Minute ertant, d.h. ein Schlag eine Sekunde lang ist.




Rhythmus und Bewegung

® Verteilt euch im Zimmer und setzt den Rhythmus unten in Bewegung um.
@ Klatscht den Rhythmus und sprecht dazu eine Rhythmussprache.

® Spiclt den Alythmas mit Instrumenten.

® Legt mit Bausteinen weitere Rhythmen.

&hulL L'm rnn Scheiet  schnol-lor bau-fen lau-fon 54?!(
Ta ta-te -4 ta wmoga o oge ta gy

In unterschiedlichen Tempi
@ Bildet Gruppen (3 bis 4 Persenen) und musiziert die Riy

laufen lau - fen sch Laws fen  Scheitt  Pause

J_"J.F'JJ

lrrw e

schnel-ler lau-fen schnel-ler lau-fen steh'n

Rhythme%mden und spielen

‘ Faltet e so oft, bis ihr acht Felder habt. ﬁ‘bfl" S Schmaelier :
benen wier Felder je einen Begriff einer Rhythmussprache. Faufer
benatigt zwei Felder.
ofiett in die unteren vier Felder die entsprechenden Noten,
ht und klatscht den Rhythmas.
# Bildet Vierergruppen und legt eure Blatter hintereinander —
sie bilden einen viertaktigen Rhythmus.




RHYTHMUSBAUSTEINE 2

Die Noten- und Pausenwerte

Notenwerte Pausen Rhythmussprachen
Ganze - ate—e—o—hen (1 Note)
2. ta-a-a-a

tae [l J e st m)mm] \’bq

vienel | ] J J J @un Note) *
Achtel .h ﬁ J} Jﬁ n n .)$GuQ

i,'::wl 3 : ] Q allert Iﬂl:! 0 (4 Noten)
ANV AN FTTI FTTT < ﬂ\\%

. 1 Sechzehntel ‘ 2 Sochachntel = 1 Achtel $
‘ 4 Sechzehntol &&A cht
=2 Achtel = 1 Viertal @r 1 Halbe

o Motiert auf einem Blatt Papier je ei % Sy
a Achtel- und Sechzehntelnotengmit F. d’len ul
b allen Pausen,
@ den Noten zu Rhyﬂm 2 lunLe
mmmmmm
; | sigene Rhythmen
eqlestdﬂefnl apislen und Gben. Mit dem RHYTHMUS-
und TRAINER kdnnt fhr zur Musik Rhythmen
ured Boglaltungen Gben.
b \n\e% Mﬂhm@mssmn 7u spielen.
Rhythmus \'

6 6% a8 | me tene e
, dod DD ARAA

| @ O e e O
AT TTTIIHITIITELY
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Splelt genau im Takt

Bodypercussion ,fe

Klapperkiste " & Helbling

[ Y O 0 e I e I e I

Mih - sam keucht die | Kap-per - kis - te @ -  Ben.
Full oder
Trommel

@R @ 0}\

Ab-ge-klap-pert, 2u-ge-pflas-tert, ab-ge-scheu-ert, ab-gE@

] 4 i @ s

ad e J ]

Vo dem  Tor st 4 g pfff!

e a Sprecht den lﬂmd oberen Z!ié: Rhythmussprache

und bewegt im Zimi
b Einigt gemein: po (2. B. Bpm = 82,
Etrum mit spielt es auf einer Trom-
mel | e Zeile). Spi en Rhythmus der oberen Zeile
mit Bodypescussi den Text dazu.

o a Wie kinnte '@wwmgehm?
b Spielt den us mit 2 Sticks auf Instrumenten, Kitbeln,

Ignn n, auf dem Tisch, rickwarts und vorwarts ..

ﬁi‘l

103




MIT DER EISENBAHN DURCH BRASILIEN

Villa-Lobog’ ,Kleiner Zug des Landarbeiters”
(O trenzinho do Caipira) @es

Der Komponist und Dirigent Heftor Villa-Lobos | 1887-1959)
war einer der popularsten Musiker Brasiliens. Er schrieb mehr
als 1000 positi in allen traditionellen Formen (Opem,
Orchesterwerke 1, a.) und verwob viele Elemente der Valksmusik
seines Landes darin.

S0 auch in seinen Bachianas brasileiras®,
die er nach dem deutschen Komponisten
lohann Sebastian Bach benannte. Im
Stibck Kleiner Zug des Landarbeiters”
lasst Villa-Lobos das Orchester die Klange
eines Zuges imitieren.

o Hért euch das Stilck an.
Welche vier dieser e
Cerdusche einer Dampfick nachz:

©) = Hort das Stilck noch einmal und achtet diesmal auf die Hauptmelodie (das Thema).
Vergleicht das Thema mit der Melodie auf der rechten Seite.
b Singt das Thema auf der Silbe _no”.

04




Splelt genau im Takt

o M: mach H. Villelobos
Trenzinho, fahr los! @es Pew o ke it
e = WPV . .
ZS==S==== S === |

Komen, mein Jun - ge, spring aufl Das  Schick - sal nimmt sei - nen  Laufl

@__I e :

Komm, mein ln - ge,

.0 \l \% © Ricordi
© = Lest den Rhythmus der Melodie mit u»@»ﬂn . @1 it: Hin-ken,

Syn-ko-pe, ste-hen; ader ta a ..
b Singt einen Teil der Melodie mit Notennamen,

< Konnt ihr auch die Handaaiédaz 2eigen? a‘:

© Begleitihythmus k
a Lest die Rhyth it eirier Rhythmus

mit: Mi, mi, mi, re, do mi .

und klatscht dazu.
b Spielt die itung gkl nstrumenten,
< i e singt d: Kleine Gruppe begleitet mit Instrumenten,

L
-
-

v >

mud .I-. 4 J

) L} 3 *
2 ) JJILrRrll |
trai-ning lau - fen  lau - fen
oge - te - le

||J_||,|J'ﬁ=.1

uf




Wie Dampflokomotiven klingen konnen

o a Hirt euch das Stibck 0 trenzinho do Caipira® von 5. 104 noch
einmal an. Welche drei der unten aufgelisteten Gerausche hart
ihr in der Musik? Schreibt sie auf ein Blatt Papier. Macht sie dann
mit der Stimme oder mit Instrumenten im Klassenammer nach.

Handyklingeln
AUSSTOSSEN DES DAMPFES

ANFAHREN DES ZUGES
Quietschen der Bremse »

LAUTSPRECHERDURCHSAGE @

AM BAHHSTE‘G
Rufem’&ds Sch

&r'wennc nn und notiert die
| ader auf eini roBen Blatt Papier.

b Besprecht, was man von einer D.
Gerausche in Stichworten an der W
e Hirt die Gerdusche einer

en Grundschlag in Vierteln vor.

al d rilckwarts, wie ein Fug, der lang-
sam anfahrt, day schnelber wird, und schlieGlich wieder

stehen bleil
© Spielt -@ﬂil dem Ful die Viertel | mit.
&
z‘@ 1

Fiifie

e e e re e . re i . lirelire..
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Splelt genau im Takt

e & Beratet und experimentiert, welche Gerausche einer flok ive/ Bahnfahrt ihr
imitieren konnt, {814
b Welche Instrumente, Mundgeriusche, Gerdte usw, braucht ihr dazu? Erstellt eine Liste.

Cnstiniivn dor Smaishe Warnsignal (Pfeife) der Lok

Zischen des Dampfes Rattern der Rider

Pl L
L & A2 3

(it Mikrofon?)

° Eine Gruppe spielt den Rhythmus von Aufgabe 2 auf Instru S Zugfahrt 2
(2.B. Bangos, Congas, Trommeln), die andere Gruppe gestal M“@ S s bt immet glsich,
Bahnfahrt mit allen zusitzlichen Gerauschen aus Mfg.abe s Tempo andert sich: es wird

ci 1, dann langsames, bis zum
© zugfahrt2 x Suilstand.
& Klatscht die Stimmen der Zugfahrt 2 ein: mehmt de\ Die Person mit den Sticks gibt das.
Rhythmus mit den passenden Imumne Tempo vor und 9‘*“ Einsdtze far
b Spielt die Zugfahst mit allen In tie elnzelnen Instrumente.
@ Die Instrumente setzen nacheinan-
© Experimentiert mit unmr!chled Elnsawen dw Ins! der ein, es missen nicht alle Instru-

mente gleicheeitig spiclen.

e
-

N e

ooy r
b+
S

J
d
|

Rt

P B P P i B P 6 I I I 9 B I P
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TAKTFAHRFPLAN
City Groove @ciz,Pein T x..;n;:m
d=7 Refrain e
S Y B— S S &
Bo-zen, Bo-zen, Bo - zen, Frank-furt Gi-t

I/

Guppe 2 u-}- - - bl s J -

Bonn, Bonn,
m,..aJJﬂJ.;;JﬂﬂﬂJ\.
uppe 3 | HIHE — 1

Besn, Bern, Kai -1o,Bonn, Aums-ter-dam, Ly-on,

e SeNYEE s, +
Ly ¥ el

Kai-ro, Pa-ns,
£ n\ ress, O -r-ent  Ex - press

= Ref.
H

[Strophe 1

790 e e 5 Y Y O

In-ter - ci - ty, Rail - jot, Manch] 1 Gy

i
g

m, Ve -ne - dig, k- tan-bul, A-then

Bonn.

= fef. bis Fire

Frank-furt G - ty, In - ter Kai - 1o, Bes-lin,

- la - ken,

o a Lest die Noten des Refrains mit einer Rhythmussprache und
klatscht dagu.
b Bildet vier Gruppen und sprecht die vier Stimmen des Refrains
zuerst alle nacheinander, dann gleichzeitig.
© Welche Gruppe (oder Einzelperson?) kann die Strophen iiber-
nehmen?



Splelt genau im Takt

Bodypercussion
WL ) L R

® heeko ® % w &

6 ®
o ; WISSEN! | * A
e Lest die Noten der Bedypercussion LT 0

mit einer Rhythmussprache und

Katscht dazu, I cmghache - ur el o viel wis Nut,
b Se.b:t da.n Rhythmus. in_&wmglmg um. p '\:,‘.' " 1.' Regges)
o Spielt die Bodypercussion u

ity Groave”. : i

& \
0
e a Spicht die Instrumentalbegleitu ‘mnl&n h vielleicht bekannt

wor, denn sie hat dasselbe Har a wie die | Istimmen auf 5. 88,

b Nehmt weitere Stimmen un ruménte von S, wurer Begleitung hinzu.




TAKTARTEN =,

Taktkreise

o a Setzt in Zweiergruppen die Taktkreise in Bodypercussion um. Gebt euch ein Tempo vor und
spielt den Rhythmuskreis mehrmals, Zahlt daz laut: 1 und 2 und ...

. = mit dem Full stampfen und katschen @ = nur Katschen

b Legt Spielfiguren oder Papierschnitzel auf einige Punkte und klatscht nur die abged, /
Punkte, wahrend ihr mitzihle

&
\'bo’

€ sucht im Buch zu jeder Taktart ein Lied. Klatscht zum Singen die roten Pk%e ! @
St Btart

<)




Splelt genau im Takt

Bodypercussion

e Verteilt euch im Raum und geht nach dem Einzahlen (1, 2, 3, 4°, mit dem
rechten Full beginnend) im Takt herum. Auf die Zihizeit 1 stampft ihr etwas
starker mit dem FuB und klatscht in die Hande.

W im Dreiertakt wechselt die Betonung vom rechten auf den linken Fufl.

Zahlzeit 1 2 3 4 o 1 2 3 i
Scheitt  Schritt Schritt Schritt Schrit - Schritt  Schritt

o a Faltet vin leeres Blatt so oft, bis ihr die gewiinschte Taktart
habt, Schreibt in die oberen vier Felder die gewlinschten No-
ten und in die unteren vier Felder die entsprechenden Warter
eines Rhythmussprache,

b Sprecht und Klatscht den Rhythmus mehrmals und
jeweils den ersten Ton (rot),

© ildet Vierergruppen und legt eure Blittes "™ . sodass

sie eiren viertaktigen Rhythmus bilden.

In den Liedbeispielen rechts fehlen die
Taktart-Angaben. Findet sie heraus!

Wer findet heraus, um welche Liedanfange
es sich handelt?




SCHNELLE FINGER, SCHNELLE HANDE

Gallopierende Pferde, rasende Trommeln?

Tre i re re lire re li re re 6

2wl om Il mE e q
€ = Teilt die Klasse in zwei Gruppen. Gruppe 1 Klatscht den roten Teil, \@

Gruppe 2 den blaven. Echaht nach und nach das Tempo. 0 o

b Klopft it den Zei auf die Tischkante,
Mit welcher Aufteilung {rechts.links) kannt ihr den Rhythmus xhnel*

\{\Q’

© Wie schnell miisst ihr spielen, bis sich der Riythmas wie Pfes
getrampel anhort?

e a Hart fang des ersten Satzes der Sinfonie
nd spielt den Rhythmus mit den Zeige-

einen Teil der Melodie auf die Silbe du” mit.
r kann die weiteren Zeilen mit dem Zeigefinger
- oder sogar mi




Zwei Motive

© Motiv-Ritsel: Klatscht die beiden Motive und findet heraus, woher ihr sie kennt,

MOTIV 1

.

MOTIV 2

443

do la

Q@ = Im Beispiel oben wurden die Motive al
Klatscht die obere Zeile und singt die u

b Gestaltet auf einem Blatt aus den
und klatscht ihn den anderen

Shalom Chavarirﬂ,o

Splelt genau im Takt

T, u M= bebriinches Volkslied

\as :Mdunslied aus lsrael.
dieses Lied hat ein Motiv. Findet heraus, wie oft dieses Motiv im
Lied verwendet wird.
& Motive kinnen auch verandert (umgedreht) werden. Wer findet heraus,
wie oft das Motiv tatsichlich verwendet wird?
Ubersetzung: Friede mit euch, Freunde, auf Wiedersehen!

lom  cha - ve - im, sha - lom, sha lom! Le
g d: = = = i |
o, le hi - wa - ot sha lom, sha fom!

113




IN DIESEM KAFITEL LERNT IHR ..
® was H

und Ganzténe sind
® was eine Dur- von einer Moll-Tonleiter unterscheiddt
® wie ein Dreiklang aufgebaut ist

® musikalische Fachbegriffe kennen

Ein Dutzend Zeiche
Auf dieser Seite fehlen einige Fac
et

Bildet Dresergruppen und finde
mit den anderen Gruppen. 6

. you will know that | am gone, you can
ne hun-dred miles, one hun-dred  miles, you can

miles, One hun-dred miles,

@ @ o @ @

© Ed. Euopaton / Ebony




Punktierte Noten
Durch die Punktierung wird der Wert einer Note oder einer Pause um die Hilfte vedangert.

=T

Sprecht und Klatscht mit einer Rhythmussprache.

Uber Stock und Stein

Nehmt einen Stock in jede Hand und bt zuerst die B
sie singt und gleichzeitig mit den Stécken begleitet.




EINE RITTERBALLADE

Alla breve und punktierte Noten

Auf den ersten Blick sehen die Noten im 4./4tel- und im 2./ 2-Takt gleich aus. Der Unterschied liegt
in der Taktangabe: Die Angabe 2.2 heiBit auch ,alla breve®, was so viel heillt wie _auf die Halbe®,

Deer Grundschlag sind nun nicht mehr Viertelnoten, sondem Halbe. Dies ermaglicht ein schnelleres : 6

Tempo, Singt die folgenden Zeilen und klatscht dazu, dann merkt ihr den Unteschied!

4/ 4Takt: langsam singen./klatschen
F

S " ;
ke e o o 2 & =
-

[Tt

Auf Habs-burg im Aa - 1€ - tal,

I ] Y
4

T e S e

=2 =
Auf Habs - burg im ?&al

n @ J

ii ¢—=

n?nemer RVM@

@ = Lest den Riyth
sprache.

wohn -ten o - ben auf der  Burg gar



Die edlen Rittersleute @cis ,Pow

Musikalisches Wissen

T w M: Kurt Rohrbach

© Helbling
- 5
EE Dm
+ 1 1 1 —t —+ 1- + d—r—t 1- 1 1
P ] e e =)
Auf Habs - burg  im Aa - ore - tal glaubt  es  mir, da leb -
- mals hatt’ ein Rit - ters - mann e - ne Ei sen - ris
C F
= - e, = . —t 5
e = *  — e
S == a
rich - tig ed - le Rit - tess - leut’, G - ber die spri an noch .
fitt  er durch ein  Un - ge - wit - ter, schlug der Bli g man - chen _ofif%ger.
: et Q. \&
. 5 P T T b 1’:‘71 ! %“‘-‘%&" =
—r—+— s e e e | — 3 —
T AR L L \t J » -
Da - mals im Mit - tel al e @}lt man  sich @}‘ da
c ‘%’ﬂ%‘v . \@% f
o - g—.\- 2 q
Har— + +—— e T S i |
[T T R d d = =" H
whn - t o - ben auf duw% gd&%@; le Rt - ters leut'.
3. Und der Ritter Kunibert, ﬂ'?%?ﬁmslrzu B s@nde
hockte sich verkehrt aufs Plerd, 5‘1l|q gaf 4t vollemn Munde,
hielt das Schwert er in der Linken, dreht” dazugnz schnell die Leier,
konnt' er rechts zum Abschied wiﬁ‘{n. MW:ll:h schine Weihnachtsfeier.
4. War'n die Ritter mal zu Tisch %} }‘ uem auf Burgfalt
gab es Griltze, Fleisch una‘{%&:‘ im Winter bitter kalt, Form ‘“ ““"‘_*’
schguzt’ er die Nas' @8 Tischiuch rein Wewollt' der Ritter seine Ruh, Der Rcha?n kommt irmmer
galt das nach als v?'ggﬂd fein. = schlief er zwischen Schaf und Kuh, nach zwei Strophen.
5. Ritter Tﬁy r Jagd, , 8. Minnesinger Wolkenstein®
sah den’ dem Pfad, sang und spiefte wirklich fein,

schoss den Pl und Ir
der rannte hinter Osw; h‘}ﬁé,p

e Erfindet |a%€-mpp¢n weitere Strophen.

o

Oder:
Ging ein Ritber mal zu Full,

sekﬁ r Anfang:
der Ritter Battenberg
Zwerg.

liebte Grifin Ann' von Warb,
doch die gab ihm einen Korb,

* Oawak
(1377-14




WORKSHOP

MACH MAL PAUSE

Welche Pausen kennt ihe?

Die Pausen in der Schule, die Kaffepause, die Pausen in einem
Musikstibck, in einem FuBballspiel, im Kino, die Wert -
Als Pause bezeichnet man in der Musik das vorlbergehende
Schweigen einzelner oder mehrerer Instrumente. Das Zeichen
als solches wird auch als Pause bezeichnet.

Wie spielen wir Pausen?
Es gibt verschiedene Maglichkeiten, Pausen in einem Rhythmus
zu gestalten:

& Mit den Handen in die Luft katschen.

@ Mit einem kurzen _pst” oder einem ldngesen ,pss-sst”.
B Mit dem Zeigefinger die Handfliche der anderen Hand

antippen.
% Die Hand zur Faust ballen. & & Rhythmen erfinden, abspislen
& Mit Rhythmussprachen: Die gleichen Warter m@\ ]

Noten sprechen — ohine zu klatschen, ‘ @ ‘um::;:_um By UMman Hndt B eglak:
@ Probiert aus, was ihr am Besten kElnrQ %
Canse (g ) - Q&e - ?:Q

.';'k-u-:l--b'

Halbe (glj & sto-hen
Viertel ( k e

Achtel (c)

2¥ oder ¥ #laufen
Lo 5
§ 8§ 9 #schnelorlau-fon

Soch- (ﬁ) Q
zehnel : sa-ga-pe-ge

Beis]

..3J=J7J"IJH Iﬁ7 . b 1y

Schritt, Schritt, Schritt, lau-fen, Schritt, lau - fen, ste-hen,  lau-fen, schnel-ler lau-fen, lau - fen, Schatt.
b s @ -l fo o - e s i - s fo-go-te-ge sa-te s

118 imeguls - Helbling



Wir spielen Pausen

Sprecht mit einer

onln

he und klatscht dazu die folgenden

Zeilen, Teilt ein, wer aben und wer unten spielt und wechselt die Stimmen.
b Klatscht die gleichen Uhungen mal mit Pausen, mal ohne Pausen (an Stelle der Pausen

die entsprechenden Noten einfligen).
Viertelpause
@
g T | J 3 J s J ~ (
LLF * & N ¢

=
el

J
-,

-

Achtelpause @

b

!

Fe) 4

-
T

b

=
]

halbe Pause @

-

o (ﬁ \

€ & Vorgehen wie bei Ubung 1: Wenn We die Rhythmen zu
klatschen knnt, spielt sie mi enten,
b Spielt die Rhythmen g &e«nm

) M A

ppe. Dabei kénnen alle gemeinsam

eIMl’elleSPIelen itig) Zeilen (8. Zeile 3 und 6).
5 100 s EE
./ 7. Y

I, My,

K\~ ¥ i D B - - 5 S S T
Q',E:J A S S Y B
WS [N TN W I B

19



EIN LATIN-STUCK

o a Sprecht den folgenden R Is in iy { und
Klatscht dazu (vgl S. 42);

wa Ml Ml 1y
Lk

b Sprecht den Text von Chocolate caliente” unten und geht dazu im Raum im Viertelpuls. q':

auch mehrstimmig gespielt werden, indem die Zusatzténe in Klammern auf ver

e a Spiclt nun die Akkordbegleitung mit Klangstaben und./oder Xylofon. Die Akkorde kéanen \
Spieler verteilt werden. *

Dm (F, A) A (Cis, E)

b Eine Gruppe singt die erste Zeile des Lieds, die andell: it rns

T, u. M. Konead Rohr
© Helbling

Chocolate caliente @m Jc.& \Q

LFo-co, co-la-te, cho-co - lat Cho-co! cho-co-lat!

2 — - ]
—

Cho-co - la-te, cho-codat cho-co-latl
i 1 i 1 — .| —

: SE==ocroneEss

la - te cali-en-te. cho-co-lat!

ie
= o=
cho - co-la-te, cho - co-la-la-te cho-co-lat!

<Amurikanor mit
Sohokoladenbosteck
und Baches®, 1688




Musikalisches Wissen

e Die zweite und dritte Stimme des Liedes Chocolate caliente” kannen nun
ur ersten Stimme gesungen und.//oder gespielt werden,
& Wer versucht, die zweite Stimme auf einem Xylofon und die dritte Stim-
me mit einer Flite zu spielen?

b Die vierte Stimme st etwas schwieriger. Hart sie euch auf dem Tonbei-
spiel genau an, bevor ihr sie singt.

© spielt die Riythmusbegleitung dazu,

igen Ablauf zusammen.

WISSEN!




WORKSHOP

ALBTONSCHRITTE
EE‘.I DUR UND MOLL

Drass Dur und Moll unterschiedlich klingen, habt ihr bereits auf den Seiten 58/59 kennen-
gelemt. Woran das genau liegt, lemt ihr hier.

o a Wiederholung: Spielt auf einem Elavier und/oder Xylofon beide Tonleitern mehrmals. /

b Singt dazu mit den Notennamen, \
e Konnt ihr das auch mit den Handzeichen? Q &

e Ein Fall fiir clevere Detektive:
& Findet heraus, was die beiden Tonleitern gemeinsam haben
und in welchen finf Punkten sie sich unterscheiden,
b Schreibt die Losungen an die Tafel oder auf ein Blat.
W Unsere Detekiive haben schon damit begannen - leider
wurde das Blatt verregnet ...

imepuls-Helbling



Parallele Tonarten

© Das Kingt falsch!
a Vergleicht die Tonleitern enten mit den Tonleitern auf 5. 122 und merkt euch
genau, wo die Halbtonschritte liegen milssen.
b Singt dann eine Durtonleiter.
« Spielt dann Tonleiter 1 unten mit einem Instrument. Was fallt euch auf?
o Mit einem Versetzungszeichen (siche dazu Seite 50/51) kannt ihr die Tonleiter

verbessem, a
@ Gleiches Vorgehen bei der Moll-Tonleiter. /

1
do

ARIRERE
PR RIEE

Moaoll

© N wisst ihr, wie das geht! ISSEN!

a Nehmt ein Blatt Notenpapier, noti sden Tonleites m mm
vy oricher die Hal i Ténen (und Vorzeichen) nennt man paral-

b Notiert swei weitere Tonleitern wie mit dem Lin 5 N T e
dass die Durtonleiter mit g, die Mall mit dem Eemia: Clec M
Ton e beginnt. W Vo el

La Villane in Lied in bmd Moll @cis yFe ' “:‘L;’::;:Imh‘:
Dus [Refrain]

G

v

Ref: O co-m be-ne, bel-la  bim-ba, bel-la bim-ba, bel-la  bim-ba ben.
Moll [Strop i
= = : - = = = i
che ps - 53 la vl - Jla - el - g
ein Wir - bel - wind, I wil la nel la,

Em c H7 2t
=pd e = ! —_— :
R B T e e —F |

a gl le snel - 1a, sa ben dan a1,

mnzt  um Ak kor - de - on, dreht  sich ge schwind!



IN DIESEM KAPITEL LERNT IHR ..
B die zweistimmige Liedbegleitung

o 1 Lied selbst zu erarbeiten

® den 12/8tel-T

akt kennen

ntale Begleitung
eine Begleitstimme aus und bestimmt die absoluten Notennamen. Legt auf einem
ofon oder Metallofon die entsprechenden Tane bereit.
& Klatscht den Rhythmus und beachtet die Pausen.
& Wer kann eine Stimme mit Flite oder einem anderen Instrument spielen?



Advent ist ein Leuchten @eca Fen

Am Dm

. - ¥
I.Ad - vent 5t en Leuch
2. Ad - vent st ein  leuch n
3. Ad - vent st ein Leuch - tes mn

friert, dass
Licht

dacht

W Die zweite Stimme kann auch mit Flg

Yool oder einen

anderen Instrument gespielt werden Suacfiet den Ton B (VOkete

Begleitrhythmuté
Spielt den
Tambourig

glofghiamus zurtickhaltend'S
kifiner fommel odeg Botblock.

M« o o o o0

Zysdmmenspiel

Sidet¥eel Calppen

Gafppe 1: Melodie singen
B Uruppe 2 Begleitstimme musizieren
B Gruppe 3: Begleitthythmus spielen
In!

Nach Maglichkeit die Gruppen wech

m- puls- Helbling




EIN WEIHNACHTS-WELTHIT

Fin Lied nach Noten erarbeiten

Interessant werden die Noten, die Schrift der Musiker, sobald man moglichst viel daraus fesen kann,

Ihr kénnt bestimmt schon sehr viel - vielleicht mehr als inr denkt .7

Geht beim Notenlesen schrittweise vor und lasst die Tone erst nach und nach _erklingen”. Dabei e
helfen euch die Vori und Té ¥ Schaut erst dann, wie viel thr bei

.The First Noél” lesen und in die Melodie umsetzen kinnt. / @

o a Ubt den Ya-tel Takt, indem ihr die (bungen auf den Seiten 17 und 110 wi c é
b Lest, geht und Klatscht den Rhythmus unten. z !
@ Wenn ihr sicher seid, versucht die erste Zeile des Liedtextes rhythmi:

Auftakt g
lau-fen  hin - ken lau-fen  stehen lay - chritt \
to-te faa -k W-te  lo R
&
O
Noten erholt die Zeile so oft,
-

bis i sie flieflend lesen kénnt.

b Singt die Zeile mit Handzeichen.

©) = Sprecht die folgende Notenzeile mit erﬁ &1

e

L
&
B




Oh, holy night!

The First Noél @m WFen M. T trad. s England
A\ma',ct c G c F c F ;
EE== S=—==-——=|
R S e ! = i
1. The__ say, was to  cef-tain poor
1. Die. song, hér-ten  frie - ren - de
2. They_ star, shin-ing in__ the
b c. i
e
[ T -
shep -herds  in fields as they lay 3
Hir - ten  so schey wund so bang.  Sie__ - i
east__  be - yond__ them far And__ the, th it
C F C [:q
F i -
v T - -

keep - ing their sheep, on a deep.
fan - den kein' Schlaf, denn sie i - gen  Schaf.
light, and_ and  night,
c
b :
&,
él,
C

Im Netz findet {hr von dissem Lied zahlreiche




DIESE UHR TICKT

o a Spielt die Rhythmusuhe mit den Hin-
den auf dem Tisch und benutzt dazu
abwechslungsweise rechte und linke
Hand.

b Benutzt fiir dieselbe Ubung zwei Sticks
{oder Stabe, Blesstift usw.) und eine
Unterlage und hebt die Lautstarken-
unterschiede hervor.

Op-.wfein Heft oder Buch i 2
() mf = auf ein Heft oder Buch @

sf"U'Tlsdlplam i $® p

9: gleicht den Rhyth mit dem bild,

>
b Spielt den Rhythmus noch einmal etwas |
« Eine kieine Gruppe begleitet mit Instru ch 2u

en),

o a Wer kann Qmmmenldi! Zweite Stimme unten zur Strophe spielen?
b Bildet Begleitgruppe (auch eine Tastatur auf dem Handy oder iPad kann

ﬁ :

S ==ES528S = P
_—

R P

& | SSEma




Oh, holy night!

- : : T: Hsing Tuse
Wiinsche zur Weihnachtszeit @cas 0 cas 12 Uide Migers
[trophe] g c G c
@ —t— R e T e e e e e e e
= T L B e L e . | e ™ S e s e 1
. L e -
2. Welt ch-ne Sor - gen, Weit oh -ne Not, Hoff-nung auf mor - gen und auf Brot

F C E Am F C FGC %
%} e ; -
e e t= " %
L3

Nie wie-der Hun - ger, nie mehr Leid, Wiin - sche zur Weﬁ/.d:ts z@

Was muss ge-schehn,  dass

Wo st der Weg?

1. Glocken, die klingen 3. Leuchtende Kerzen,
nur fiir uns zwei, warmer Schein.
Menschen, die singen, Gluckliche H
wir sind frei,

Lachende Kinder
im warmen Kleid,
Wiinsche zur Weihnachtszeit.

nach des ma mit unterschiedlichen
uppen: m Chor

: Begleitriythmus von Aufgabe 2

&rum: Instrumentalbegleitung

smphe'

@ 2 0| (@ m emee®
Cc Cc

@Eae@l_n—[ [eme E[oem e o]

F [+ c

S e e



LIEDBEGLEITUNG NACH NOTEN

Mary's Boychild @)car o T, . M Jester Hairston
Tell A
I. ¢ c D7 G

L
"
B

.

= 2 3 ==
Tenm Ma-r1ys boy child Je - sus Chist was !bq* Christ M Day.

- cause of Christ - mas

€ EMI Music Publishing, Berlin
2. While shepherds walerd by ni Jusegﬂl and his wife Mary,
they saw a bright tar. come to Bethlehem that night.
They heard a chull ng. They found no place to bear her child,
themnucg not a single room was in sight.
© = Hortdas Welhma@l) und y
singt mit.

C o7 G

G = =S — 3 3 i
1. Bom on Christ - mas__ day.
2. They saw a  bright new  star

3. Came o Beth - le - hem.



Oh, holy night!

€ & Wikt ein Instrument aus, sprecht die Stimmt mit
d klatscht den der Xylofone.
b Bestimmt die Notennamen und bildet zwei Gruppen: Die erste Sy - ko - pe Schritt Schritt
spielt die Begleitung 7u Teil A, die zweite Teil B (Teil A" = Teil A). - - @B 0
W Fiir die Xylofonstimmen braucht man zwei Schlagel,

Instrumentalbegleitung : e

Teil A/A' @ G

(o
é . [ N Al N1 | /
Kylofon 1 3:: £t ¢+ TT onE P OE§ ;;6
. ¥ ¥
e -
Kylofon 2 1o 5 = :
== i3 ¢33
-
H&% L=
il
Teil B

e Eine weitere Gruppe splelld
W Zuerst ganz Iaﬂ a5 Tem
Gruppen Gbernehm

\;o

1tu.ng
- MON) MO
. INFO!
N Y AN I I I B MARrs BovcHILD
! ” i
v L D T R
o vt LT




\
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12 MUSIK
IN IHRER
ZELT

ede?

Hérst du die Unterscl
Hart die drei Ausse
beschreibt erst

suren: Wit welchegy

enstanden und Pesen sinfsie pgebildet?
ihi W
e koriglet ihr mitsipleRR NS ist

it grken

zlche Unterschiedlgsennt ihr

® Hérbelspiel: Fanuusi

B Horbeispiel: Eine kisine Nachtmusik B Horbeispiel: Die  Unvollendet

im-+puts - Helbling




Aus 50 Jahren Popmus
Hart e Be

nderheiten und Unterschiede wie der gegeniiberdiegenden

@ew B

i Beispiele und beschreibt

& Horbeispiel: W

» HOEael: Sur

Musik%ls alter Zeit Horratsel

5 sk grofer Komponisten wie 2 B. Bach oder Mozart Hirt alle sachs Beispiele dieser
eute in Abgeerzung zur Popmusik oft
e konnen wir in v

klassische Deppelseite in veranderter Rethen
folge an. Kannt

ordnen? @L‘!]

hiedena Epa hr sie richtig zu-

uf dieser Doppelseite haben in ihrer Zeit

ert, atsch wenr fiir unsere
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DIE ORCHESTERINSTRUMENTE &=

Callo {Vicloncello)
Die Streichinstrumente @ecx

X . i Geige (Violine)
Alle Instrumente dieser Familie konnen mit

einem Bogen gestrichen werden. Die Saiten
werden manchmal aber auch geaupft.

==

Hert auch dis Instnamente elnzeln wrsd
als Familisn an und beschreibt den Klang
und das Zusammensplel

Die Holzblasinstrumente @es C’E

Zur Familie der } i gehbren alle deme Hilfe ein
genden Rohrblatts erzeugt wird, sowie die Familie der Flaten. UlBll zu d Fagott
Instrumenten des Welt {z8. Knochenfiéte vor 35 000 Jahr
Halzblasi mitssen nicht unbedingt aus Iﬁl: ngst snslm
mente, das Saxofon, wurde erst 1840 von Mndph en und is! Il (Messing). Savefon
Elarinette p e

o a Hirt die Instrumente der Reihe |e sie

auf dieser Doppelseite abgebiidet sind'und

merkt euch den Klang, a

o

b Nun hirt ihr einige |

Cuedite

Die Blechblasinstrumente
@cﬂ

Bei dieser familie haben alle

ein ahnliches Mundstiick,

AuBer der Posaune (Zugrohr) haben alle Instrumente
Ventile, mit denen die Tonhdhe verandert wird.

ST ke

'
Trompete Hotn (Waldhorn) Posaune



Musik in threr Zeit

Die Schlaginstrumente @es

Eine eigene Gruppe innerhalb der e bilden die Sch _ Es gibt sie
mit und chne bestimmte Tonhihe.

Trommeln haben rwei Falle (unten./oben) und keine bestimmte Tonhhe. Pauken haben ein
Fell, das iiber einen Metallkessel gespannt ist. Dadurch kann ein genau gestimmter Ton erzeugt
werden.

e a Auf dieser Doppetseite sind 27 verschiedegg InSgumente

Gestaltet eine Visitenk A einei Instrumiye
(eine Karte pro Parson). Beispiel

2 Quiz Wie helfgh fie Instrumente des
Hogbeigfieiip () cas

&

Sucht im Internet den Film _Wien 2007:
Erinnsrungen an Ermst oder: Der Cameval
in Venedig.* Betrachtet die Spielweise dar
Instrumsants und beschralbt, wie die In-
strumente gebalten und gesplelt warden.
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EIN STREIFZUG DURCH DAS ORCHESTER @

1945 erhielt der Komponist Benjamin Britten den Auftrag, Musik fur
einen Film zu schreiben, der die Aufgabe haben sollte, junge Menschen

in die Klangwelt der Orch fithren. Britten wahlte ein

i Thema des langst ebenfalls britischen Kompo-
nisten Henry Purcell und komponierte The Young Person's Guide to the
Orchestra™.

Teil 1: Thema in Dur und Moll

Dias Thema wird sechsmal nacheinander gespielt, jedesmal leicht verandert.
Manchmal beginnt es in Dur, dann wieder in Moll. Bei jedem Durchgang wird gi
Instrumentenfamilie vorgestellt. (@1

Themenvorstellung 1: Ganzes Orchester in Moll

O a Besprecht mitei Mustlche instrumentenfamilien ihr kennt.
b Spielt die i (one der beiden Themen auf einem Instrument. Hort genau hin und singt die
drei Tane

e Egtd m Blatt eine Tabelle. Hart die sechs Themenvorstellungen an und fiillt die Tabelle aus.




Mu

Teil 2: Das Thema in 13 Variationen @e:

Die Instrumente werden einzeln (oder in kleinen Gruppen) vommllt. Der Komponist betont
Jeweils das Typische eines Die inen innerhalb ihrer Familie.

e a Erstellt auf einem Blatt eine weitere Tabelle mit 13 Zeilen und vier Spalten. Hort euch
die Variationen an und findet heraus, von welchen Instrumenten sie gespielt werden,
b Beschreibt den speziellen Klang der einzelnen Instrumente genau. 9

| Mariatinen

I |

Teil 3: Fuge und Finale @ous
Die Fuge hat ein neues Thema. Die Instremente setzen in der gleicl

bei den Variationen, lm Finale (Schiussteil) werden Fuge und
kombiniert. Das alte und das neue Thema (Purcell und Bri

b Zu welcher Filmszene kinnte das groBe Finale passen?
Diskutiert die Frage gemeinsam,
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WEITERE INSTRUMENTE

WeiBt du, wie sie heilen?

o a Bildet Dretergruppen und notiert die Namen der Instrumente
auf ein Blatt.
Beispiel: 1 @ Blockfléte
b Beschieibt, wie die Instrumente gespielt werden.
© Fir welche Art von Musik werden sie wohl eingesetzt?



Musik in ihrer Zeit

Uberall Lécher — zu welchen Instrumenten gehéren sie?

e Fast alle Instrumente haben Locher: Schalllocher, Griflacher oder Mundstick.
Owdnet die Loch-Bilder auf einem Blatt den Instrumenten auf der vorherigen

Seite zu und diskutiert, welche Funktion die Locher haben konnten. Die rich- Q’s

tigen Antworten ergeben ein Lasungswort aus der landlichen Musik.
Beispicl: 1 @ Blockflote § V




12
DER ERSTE EINDRUCK TAUSCHT

Ein Liebeslied ,#us

c? F G7 C F7
5 . b .
=R e i e e
¥ 7 - & 4
no no, no  no 4
and hand are thine, my it true, i
c7 F
i . =T
— L4 -
love no oth o one a y;
o a Haort euch die instrumentale Version des Liedes an a y Wt euch ingSaigerimeiler einen Sanger vor,
und zeigt mit den Fingemn die Noten mit. *der/ dieghedaMOpdie als kraftvolle, langsame
b Singt nach einigen Durchgangen die Melodie agf Rock-Balladg stigt.
der Silbe _no” mit. b §ngia ditsem Stil, evit. awch mit Mikrofon
e Lest dann den englischen Text und singt ihagmits o et ¢in Show Talent und schafft die Gberzeu

gegste Bohnen-Show?

Tie Melodie stammt aus der Oper Fidelio®. Der Text,
et ihr gesungen habt, ist die englische Ubersetrung des
deutschen Onginaltextes (siehe Seite rechts).
Opernsanger singen ganz anders als Pop-Sanger; Sie
miissen ohne Mikrofon den groBen Theatersaal nur mit
ihrer Stimme bis zum hintersten Platz beschallen. Das
werlangt eine andere Gesangstechnik, die ihr nun ken-
nenlernen werdet.

INRg |
OFER
Ein Bihnenwerk, ein musikalisches
Theater, In dor Oper werden die Taxte
nicht gesprochen. sondern gesungsn
und von sirem Orchester baglaitet.

140 ,
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Quartett

In der Oper Fidelio™ von Ludwig van Beethoven (val. 5. 66, 69) singen
vier Leute gemeinsam ein Cuartett. Leonore will als Warter verkleidet
unter dem Namen Fidelio ihren Freund Florestan aus dem Gefingnis
retten. Der Kerkermeister Rocco sieht, dass seine Tochter Marzelline den
gefangenen Florestan ebenfalls lisbt. Der Pfartner Jaquine ist eifersiich-
tig. Zuerst sprechen und singen sie nacheinandesr, dann miteinander _

e a Hort die Originalversion aus des
Oper an und verfolgt den Text der
wei Singerinnen und zwei Sanger.

b Verfolgt gheichzeitig harend die
Haupt- und Nebenstimmen,

« Welche Stimme.Rolle konnt ihr mit
eurer nermalen” Stimme mitsingen?

Fidsalio und Flotentan

Mir ist so wunderb
Marzelfine:
s

e
&
ich  wer - de gliick - lich, gliick-lich sein,

Leanor Rocco (Bass) Jagquine (Tenor}
Wie grofl ist die Gefahr, Sie liebt ihn, es ist klar, Mir strauk schon
wie schwach der 18, Midchen, er wird dein das Haar,
Hoffnung Schein! Ein gutes junges Paar, der Vater willigt ein
ch, Sie lebt mich, s st klar, =ie warden ghitcklich, Mir wird so wundetbar,
ghlicklich sein O NAMER-, NAMEn ghlicklich sein roir fallt kein Mittel,

lose Pein! Mittal sin,

S
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EIN WELTHIT VERANDERT SICH

Im Jahr 1914 schrieb der Militirmusikkapellmeister F. ). Ricketts den
Marsch, der mit mehr als einer Million verkaufter Notenblatter rasch zum
‘Welthit wurde. 1957 verwendete M. Amold die Meladie als Titelmelodie
zum Film _Die Brilcke am Kwai™ und komponierte eine neue Gegenstimme
dazu (.The River Kwai March™). Im Laufe des 20. Jahrhunderts tauchten
zur Melodie laufend neue, auch witzige Textvarianten auf (so auch die
Flip-FlopVersion auf der nachsten Seite).

s
{Colonel Bogey- % T
Marsch)

L

/)

© Boosey & Hawies / Shagieo Bemstein / Roba

o Hart euch das Stick genaw an.
a Singt/pfeift die Hauptmelodie mit,
b Singt die Gegenstimme auf der Silbe ,na” zur Originalaufnahme.
e Teilt eure Klasse in zwei Gruppen, Jede Gruppe Obemimmt eine Stimme.
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ik in ihrer Zeit

Mu

€ 2ur Hauptmelodie gibt es zahlreiche Teste aus den Bereichen Cabaret,
usw. Beispiele: _Jahnny, wenn du Geburtstag hast”, oder das folgende Lied _Flip-Flop™.

ML F. L Ricketts/arm. R 2oss
T: Roland Zoss

Flip-Flop @pos s

ﬁf 53y . : : . . .
I e == === == ===
1. Rip-Aop, die sy am Fuess der Hit Flip-Flop mat -schie-re  mit
L. Flip- die sind am Ful der  Hit Hip- Flap ¥t der  Zev)

2yt Flip-Flop sy ¢i-fach tipp-topp, dle bes ,-

mit. g Flop sind ein- fack tipp-topp.

2. Flip-Flop, da hesch Kultur am Bei. 2. Flip-Flop, das i
Flip-Flap, da gisch de Zai-je frei. .th-ﬂop

Flip-Flop, sy einfach tipp-topp,
\)

i Flip-Flop steisch nie nib de Schueh.

e a Teilt euch in kleine Gruppen ei einen £ zur Haupt-
melodie. Beachtet dazu die Hi zum Vorgehen
b Singt euren Text melmmlls insam, bis ihr i ig vortragen
kinnt. Ihe kinnt dazu d kvun Fli
«© Bildet nun zwei oder Gruppen. Fﬁ;ﬂmu Strophe zum }
Playback. £ - L
a Fuhd uulr\h@ 1 ga tet auf Textverstandlichkeit, : T
on und %;ﬁe ’ .
Einen eige: xt schreiben m’r"
L I.nst_dan Te p mehrmals durch. Er ist das Beispiel fiir euren eigenen Text. Inteo — 3 Strophen -

zweisilbigen Wort oder Namen und dberegt euch eine Geschichte, 5 e
schane Stadt am See. Zirich .* W
dass sich die letzten Silben der ersten und zweiten Zeile reimen.

Text auf. Verwendet dazu eine Tabelle wie unten.

| Stve /2em

Wort/Name mit 3uei Siben | Text




GEMEINSAM KLINGT'S BESSER

Spielen mehrere Instrumente gleichzeitig, so werden die Stimmen dibereinander notiert. Sie bilden
zusammen ein Notensystem, Dias nennt man Partitur,

€ Wie kannte das Stick Klingen? Versucht moglichst viel €) Hort euch das Stilck an. Verfolgt dabei einzelne
aus der Partitur herauszulesen, bevor thr das Stilck hért: Instrumente mit dem Finger auf der Partitur.

a Wann setzen die einzelnen Instrumente ein? Welches Instrument wurde nicht notiert? c“e

b Klatscht die erste Zeile der Flatenstimme. / @

© Teilt euch in Gruppen ein und spielt magichst viele Stim- Mt dar
men auf Instrumenten, Habt ihr nicht alle Instrumente 1 Siaatin st
zur Hand, kinnen manche Stimmen auch von anderen A PR
Instrumenten gespielt werden.

Rising Sun @pow &m
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IN DIESEM KAPITEL LERNST DU, ...
# mit Ténen spiale

® was ,Swing-

Mysi&aiische Frage und Antwort

h A lisches Gesprich braucht einen Fragenden und
ngen, der antwortet.
B Wiginnt in Zweiergruppen. Nehmt je ein Xylofon und kommu-

niziert mit den |nstrumenten,
® Findet heraus, welche Antwort am Besten auf die Frage passt.




Botschaften mit Rhythmus

Wor ungefahe hundert Jahren wurden Botschaften, Briefe
und Nachrichten mit Morsebuchstaben und -apparaten
um die ganze Welt gesendet. Jeder Buchstabe und jede
Zahl hatte ein spezielles Zeichen:

Namen morsen

Nehmt Stift und Papier und zeichnet ein

filr einen Namen in eurer Kiaﬁse men
dann mit einem Instrument LLE. ul!l

= Kommst du?
~la
-0K

Buchstaben eing Eine Panse_

Hylofon und Trommeln eigne;
Warum?

Die anderen versudheng

Name gemorst wol

xen Hand die abgebildeten drei Téne
ruhigen Puls.

dlungen auf den schwarzen Tasten,
Probiert eure Ideen am Klavier, Keyboard und auf einer
Tastatur auf dem Tablet aus.




WORKSHOP
MUSIZIEREN IM

SWING-FEELING_O_ .

o Sprecht die Zeilen mit Bewegungen unten mehrmals nacheinander,

atich in anderer Reihenfolge. Ein Dirigent zeigt am Schluss der
Zeile an, welche als nachste kommt.

&
| ‘

ce
(1) Viestelnaten M d

‘-‘?; T & (\@5
it £ ;'Ey =
e "‘2‘

— M_éﬁ@:_zj_zj_ﬂ

&‘ o - len Ti - o - len
0 h aw patsch Bauch Katsch  usw.

INFO! o .
Wird sine Viertelnote Teile untertsilt, antstehen Triclen: Jﬁ
I manchon

nders im Blues und Jazz, werden die gesaden Achtel
Fweita Achtel wisd stwas verzigert. Das pennt man

—
Bweing- und wird durch ..
=1
‘&ﬂ - ﬂ
—— Ce .
Untesteilung i ; u:mlmg H—e Unuulalug i

-0 - len schlen
patsch muh] Rlatsch Schaitt 2 Full lAh:aJ

\

118 im gl - Helbling



€ & Sprecht und klatscht die Zeile mit den Bewegungen aus Aufgabe 1.
b Unterscheidet ganz deutlich awischen 2er- und Jer-Unterteilung.

Zer-Unterteilung

Pﬂ-na - ma hn‘ll sich dev Ka - ta-d\l_ ein - ge-lebt  Fut - ter  su-chen braudht er nicht
Ti-o-le Ti-o-le Ti-o0-le Ti-o0-0 lau-fen lau-fen lau - fen Schy

In
und

Die beiden folgenden Zeilen werden exakt gleich im Swing Feeling sind aber ur(' iedlich 9 @

notiert. Beachtet das Zeichen fiir die zweite Zeile. *

— —1—

In Pa-na-ma hat sich der Ka-ka.du en-
Ti-0-le

In  Pa-na-ma hat sich d " Fut - ter  su-chen braucht er  nicht.
Ti-o-l . schlen - demn
Die Autobahn li
© sprecht und sin ende Uhb nd begleitete es auf
einer Hi- 3 il splell

ﬂ'—ﬂ—? -‘—-s‘—ﬂ—'d-—ﬂﬁ—a—ﬂ-—"i

die  Wol-ken-wand las - tet  schwer,. nur
L
e e e e e e
- R T i
wor Dis-sel -dorf Schwer-ver - kehr__

im= peks - Helbling 149




ICH HABE DEN ,BLUES" -
MIR GEHT ES SCHLECHT

Um 1900 entwickeite sich die Blues-Form, auf die spatere Generationen hiufig zurlickgriffen: der
akustische Country-Blues. Er wurde mclstcm zur Gitarre gc:ungen ader in typischem ,Call and
Response” mit Gesang und Mundh. inglech war der Blues solistische
Musik und individueller Ausdruck der Af k Die Silbenzahl des Textes und die Melodie
kénnen von Strophe 7u Strophe wechsaln (freie Gestaltung).

V4
e Texte erzahlen hiufig Geschichten aus dem Alitag der Musiker wie Liebe, Trauer, Tod, Verbrechn
oder Diskriminierung. Jich habe den Blues® = mir geht es schlecht.

B Bl King /Jules Taub

I Woke Up This Morning @o12 ;o

e 3 i
G = £ T===|
o > * * i
1.1 woke up this  mon-ing, Woke up this
2.1 an't got no - bod-y Ain't got no -

(7]
2 M. ,
Hor—r—= —— — |
* - T
morm - ing | Feel s0
bod ¥ My ba by she's
A AT fine AT 0.5
= == —F—+—1

| woke up this

© Career BMG / Discoton

dieses Songs ury
iibersetzen.

a‘\s.\\.hqesang als mit _sché-
gen.
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Musikalische Splelereien

Call and Response — Frage und Antwort

W im Original antwortet der Sanger in den Pausen (= Response) zwischen den gesungenen Teil
mit der Gitare, er improvisiert.

wie in Aufgabe 1b.
b Gruppe 2 gibt die musikalische Antwort (Response), '%.
ppe 1

B Singt den gleichen Text und in etwa den gleichen Rhyth
Die Tonhdhe ist frei, es singen also nicht alle genaw d&

s(la

Nehml dred Klangstabe und Schl Iliel
na:h folgendem Schema,

sl - nanden,
Eﬁ @ [em e o] m

oA ——

R Fine A
Rhythm@eitung

schlen - dern  schlen - dern schlen - dern  schlen - dem

Y S B S—

€ = Teilt die Kiasse in zwei Gruppen. Gruppe 1 singt die Melodie *6

Bluesbegleitung ,;m.
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MUSIZIEREN NACH LUST UND LAUNE

LA
o a Spielt als den Blues und d ' 2
und singt dazu den Song | Woke Upmm%; [Sene 15Qﬁ\\«wmw

b Spielt dann die Bluesbegleitung mi {J"\ifm mmh%“i 'g-)- Eina freis, lh;::ﬂm m;

LR Qs Rbythmus, . Tonvortat®) beachtet werdan.
9 a Sucht euch instrumeﬂé/lh welchen I:ya‘cj

rat spielen kcnn%Onng: & &nc Instru :\;ml'
Unser T %,ﬁﬁt

len Tomvor-

f@
A T
o Ry
. ﬁfg - i
d ALY 2 g f d
b Macht cu(iénd’%*hnluttrwrlraul indem ihr sie gemeinsam
und o icher Reihenfolge spielt.

»«"“%



e a Spielt die folgende rhythmische Version mehmals
hmwlemandel. mit und ohne Playback. l’”“

.J B

b Erfindet im selben Rhythmus eine andene Melodie
mit demselben Tonvorrat.

Voriibung
® Experimentiert mit 2-3 Tanen im Rhythmus oben.
& Erfindet damit eine kurze Melodie, zum Betspiel:

Musikalische Splelereien

Wichtige Tipps fur deine Melodie

& Dvei Instrumente spielen nacheinander je vier
Takte der 12-taktigen Bluesbegleitung van 5. 151.

@ Beginnt mit wenigen (zwei-vier) Tanen des Ton-
wvorrates und haltet euch an das Tempo und den

Riythmus der Begleitinstrumente.
& Tonwiederhol libs Paitsen And "
® Im Blues wird haufig von nadlumnlmp
visiert
O Auch lmtdu Stimme kann i
werden, Fanwrl
dwm

o a Teilt die Klasse in drei Gruppen:

- Gruppe 1 spielt die Bluesbeglei I51
= Geuppe 2 spielt nacheinandes Takte auf untel

Instrumenten die cigene

= Gruppe 3 hart zu und
warum einzelne Teil

b Danach wechselt jeder

nad| Einem,

ang (12 Takte),

fungenh@ ndere,
ppe. °

en

© Wie oben, G singt nun im Call s | Woke Up This
i
e SMR% Ip This Moming” in folgender Form.
Jeder Teil hat 12 Ta
Int 1. Strophe 2, Strophe Instrumental 1. Stropha
Tmy Chesrang Cosang 3 Instrumente Gesang mit
nt) {1 Instr. jo 4 Takte)  Call and Response
t feop AU a0 -Ag-
) AT D .-t
N QR -f-"r.jqﬂ 1 apft tageth




1

EIN FRANZOSISCHES LIED AUS DEN USA

WISSEN!

o a Lest jede Zeile dieses Begleitpatterns mehrmals der
Reihe nach,

b Teilt cuch in drei Greppen {ohne Sticks). Sprecht und
bewegt euch zu den Rhythmen.

«© Wer kann mit einem Instrument {auch Sticks)
Rhythmus ganz prazise spielen? * / =
* i <
Tri-o-len Ti-o-len Tri-o-len

e a Sprecht mit Rhythmussprache den i&?
MNoten unten, erstmal ohne Bi mit. " % .| ] .| ] .| ] .

b Singt die Melodie auf Silbennamen’ schlen-dern schlen-dern schlen - dem

© a Lest langsam und deut) Qﬂw nl& g _Hﬁ L I 3
iibersetzt ihn sinngema & . hin . ken schlen-dem

b Lemt die erste he auswendig

die Melodieau i
foz, Tt trad.
dt. Text: Gabi Meier

Schritt Schritt
3

% @n Dreivierteltakt
J{\ i —

3

e T L
- w, Cest trop et wvo - ler Cest pas Iw‘ P de - man-
jour que med, je o v on me dmande de quol je s, Jdis que
find ich zu  hor___  zum Steh-len bin  ih zu smart,__ und  auch
Tag, wvon frah  Bis  spdl,. fragt the  mich, wo-von ich ek’ Mon der

G — - - o 1 - & b .
—_ T p— ]
..d. ..d. - "L J ..,d. J ,H. ‘ R

cha-r - té c'est guelqu' chose fpeux pas faire.  Cha-que
Vs sur l'a - mour, et Jes - pire de wiv-re viex!
Bet - feln  auf der Straf'  ist  fir mich nicht  wirk - lich Was, Je - den
Lie - bel®, dos ist Koy,  hof- fent - fch  moch  hun - dert dahr’

54




Musikalische Splelereien .

Travailler c'est trop dur @ois Fow

T M trad aus Lovisiana [USA)
dt. Test: Gabi Meies

- .
G D
— L b — N L —
—1 i T | ST e ey o ey s oy |
P T e - L W e
; =
dur Bt wo ler c'est pas  beay, de-man-
i, je o vis, on me dnlduut de quai e wis, jdis que o
hart,___  zum Steh-len  bin  ich und J..A.b g
bis  spar, fragt the  mich, wo
) A G
[ Y Y o TS = 4
l_@ e e B B St o= | [ — I —
o - = L i
der la cha-n - té& Cest quelgu’
Jvis.. sur I'a « mour, et jes
Bet - teln  auf der  Strad” st far
Lie - bel”, dus ist  kar, hof - fent

2. Moi je prends mon vialon, et 'attrap’ mon archet,
et je joue ma vieille valse pour fair' mes amis danser,

Wous connaissez, mes chers amis, la vie est bien bien trop\k

jpour se faire des miséres, allons danser e soirl

© = singt das Lied,
b Eine kleine Gruppe singt die ML‘I%;
Zweite Stimme dazu,

dhose [peux
pere  de
mich  nicht
lich




BEIM hiUS‘IZIEREN’ TANZEN UND SINGEN
MUSSEN .
& Taktart und Rhf.rthm
# Bewegung und Charakter eines Musikst
beachtet werden

Feel the Beat
@ Spielt diese Grundrhythmen mit zwei unterschi

Tischplatte patschen oder Stampfen und ayf % patsiln. |
*
Walzer (@)p1e é alladeg

il d ) JQ$|

Menuett (ruh i) D13 ip-Hop (gemachlich) @Dﬂ!

|“§.n ) J & e il JUJ:[_J.}.J Jjﬂ.l |
Rock 'n” R’@ el Reggae (nicht zu schnell) @ms

-

L~ Ly g h,lj I bJJ |

Groowv; @i moove
B Spiel b auch mit Uberegt und
% te zum jeweiligen Rhythmus passen,

ildgt kleine Gruppen:
ppe 1 spielt mit Bodypercussion und Instrumenten mindestens eine Minute
lang einen ausgewahlten Rhythmus.
Gruppe 2 beweqt sich zum Rhythmus, sucht passende Schritte und tanzt dazu,
@ Sucht im Buch zu allen Rhythmen passende Musikstiicke und Lieder.




Reggae in Jamaika (@pas ,Foes

| A

o= 80
o s

1. Reg-gae in Ja - Nl Wal - zes - takt durch Wien, _
{2.) 0~ rient spielt man - i In - dien die Si - tar,___

-
den
- la

men-co in Es - pa - fia__
Du - del -sack in  Schott - land,_

ort fast_ je - der mag____
Har - fe im En - gels - chor..

o —
und  Folk-mu - sic st kun - ter - bunt._

music international
® Hart euch das Lied an und besprecht, zu welchen Textstellen ihr konkrete Vorstellungen und Bilder haby
i die Musik der hied Lander und die typischen Instrumente.
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ROCK 'N’ ROLL - DER TANZ DER 50ER-JAHRE

Memphis, Tennessee @pas Foar T M Chuck Benry

© Arc Music Corp Good Tunes- Music
[intro /Zwischenspiel]

klatschen

T
= r
g et

1. long s-tance inf - or - ma-tion, give me Mem -phis, 5 - seet i

b g Help, me, in - for - ma-tion, get in  touch wige® Ma - rie. She's the
S :
F@ ey —J—— + —
o = g =~

Help me find the par - ty lryl-‘ir-lg

on - ly one who'd phone me I\W Mem - pw- nes - see__ Her

could not leave her num 3 ’ who placed the call ‘cause my
home is  on  the south, ide, gh up on a  ridge,
A7 ]
) o'. e - y
—ro- —— = 3 +—t - #
= CEEEE G e =

[hr . and  he wrote it on  the wall.
& . from the Mis - sis - sip - pi bridge.
o a Lest dené ;

lische: 7 Srophen, Rodkn
bevor ihr sie sing
b Singt das Lied @back in der Art
n in der Version

&
D % " Bernd Spier

Hey , bitte melden,
ist dort Memphis Tennessee? f
Ich such’ Gberall mein Baby, und mein Baby heilit Marie! Elvia Presley
Sie rief mich gestem Abend an, doch ich war nicht zu Haus".
letzt denkt sie ganz bestimmt

ich war mit einer andemn aus. Chuck Berry
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e a Hort euch das Intro mehrmals an. Spieft die Melodie auf einem Instrument. Die andem
Katschen dazu,
b Fiir die Begleitung der Strophen werden nur awei Tone oder Akkorde bendtigt:

Begleitung Strophe

4-mal 4-mal 4-mal 3-mal 1-mal

| " 0Dec|cTce/[@Nee|0Te o PHEE -7
A A D A D
Auch diese Tane kénnen gespielt werden: INFO! / \‘b

|t ganz, ¥,
ht, eu:h

““0

Rock 'n" Roll war nicht nur ein Tanz, sondern auch ein M,

spezieller Kleidung. Informiert euch iber diese Q.q
|-k

anzuriehen und 7u stylen. Tanzt dann zum Stiick

Recherchisrt dis Stars
des ROCK 'N' ROLL und
Q) = Schaut die Bilder und Texte auf mesw an w @1 uch e R
einen ersten Eindruck der 1950er, |i||er Musik. Eleidung, Equipement. Was
- bt gich seithor
b Sucht im Internet und aus tere Infos zu d Jafirzehnt. tlltl!lw"dﬂl pammﬁaﬂ
Sammeft Themen, die euch wj

heinen a%ﬂem ter,

1960w r-Jahten

Wﬁls anders war ... und in der Musik
iden Familien arbeitete nur der Vater ® Teenager harten Musik im Radio Luxembourg und
Haus, die Mutter besorgte den Haushalt von teuren Vinyl-Schallplatten.

ne Waschmaschine und Kichengerate). @ In der Hit-Parade liefen viele deutsche Schlager und
® Das TV-Programm in schwarz/weifl eferte ab 1955 die ersten Hits von Elvis Presley.
1-3 Kandle. ® _Halbstarke” Rock 'n' Rofler lieferten sich bei Kon-
B Schuluntemcht war von Montag bis Samstag. zerten Saalschlachten in vielen GroBstadten.

g e e
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RHYTHMSTICKS 1 Bs=»

o a Stellt euch im Kreis auf und legt die INFO!

Sticke auf die Schultem (Grund- S
stellung). Das Spiel von Rhythmusstiicken mit St5-
b Schaut euch die Ubungen 1 und 2 ge- xx‘nmm IM M::::: m"
nau an und merkt euch den Rhythms. Enkrima” Tradition, in Afrika und Sd- @
‘amerika wird auf allem getrommalt, was

© Wahlt ein Playback und geht dazu am
Platz ruhig im Takt @mu. 29 RIS
«d Der Dirigent zahit jeweils vier Schiage
vor. Spielt die beiden Ubungen je vier
Takte lang und zihlt dazu die Zahl-
zeiten 1 bis 4 Laut mit.

%@% AR st
N 2 3¢

2 8ol

Jlul |

ste-hen stehen

Ubung 2
n 1 bis 4 a|;|ejr|ader. X/ \/( /-’\ )‘

ird vier Takte lang F N\ " N \I
A Ao o2 [ |

wird wieder von vome

1 Schilsg re. 2 8chisg b 3 Spitze A Oridf & Schlag re.
" J 2| J ] 2| |
Schritt Schritt fau - fen Schritt
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Ubung 3
Bei dieser [bung wird mit den Partnem auf der linken und rechten Seite gespielt. Dabei gelten W Rechts: Verant-
folgende wichtige Spielregeln: wortung fiir den
= Der linke Stock wird schrag vor den Partner auf der linken Seite gehalten. eigenen Schiag,
: R 5 ; . Links: Vertrauen
Mit dem rechten Stock wird auf den Stock des Partners auf der rechten Seite gespielt. Die aufden Namhmn

Augen verfolgen den Stock rechts, damit man sieht, wehin man schlagt

-@i.
IMJ P.,MJ o ii@mQQ;

Schritt Schritt 3@ .\Q@
Ubung 4 “0\"/ \p\

Die ganze Klasse kniet am Boden. @
Q‘ ‘ ~z~
- X

zsp.n_.n atd Bodiy 4 Pastset oo, uned £
J |
1

fau - fen Schritt

. |l \NK X 4
'i.Qe a4lla A BART

w 2 Gttt Beclns 3 Spieze auf Bodlor ve 4. 4 Partzor o, usd B

T J .1 j j 3 .I |

1™ |
Schnitt Schritt schnel - ler  lau - fen Schntt

g e e
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RHYTHMSTICKS 2 @@=~

o a Stellt euch im Kreis auf und legt die A Vorilbung

Stacke auf die Schultem (Grundstel- i

lung).
1 re. Hd vor 2 Qrundot.

b Schaut euch Voriibung A genau an,
Schritt ?ﬂui:

Wahlt ein Playback und geht daz am
Ort ruhig im Takt. D28, 28
B Partneriibun e q
h 35, Hel, vox 4 Grusidut

Macht die Ubung und sprecht dazu:
rechts, Pause, links, Pause, rechts ..
J 1 |
L3

« Stellt ewch nun in zwei Reihen gegen-
iber (Partneriibung B) und macht
genau dasselbe.

«d Dann A und B zusammen ohne Pausen.

3

a Schwertiibung C: Achtmal rechts und
links, am Schiuss Grundstelhung.

b Waheend vier Schlagen (1 Takt) ver-
schiebt sich Reihe 1 um einen Spieler
nach rechts. Ubung von vorne.

W Der iibrig gebliebene Spieler am

Anfang der Reihe setzt hinten wieder an.

e Aufstellung im Kreis, Jonglieren O: Schritt Pause
a Linker Stock auf linker Schult
Stock auf Hifthdhe
durch einen leichten |
i
Ih Jre 4h
J J J l
Schritt Schritt Schritt Schritt

@ Hur die Stockspitze in die Luft wesfen,

1 haltss Db ro, He, 2 balbw Db oo, Hd. 3 halb Drob to. He. 4 ganze Deeh. o Hd

nicht den ganzen Stock.
© Dis offens Fanghand ruhig halten, mit . ] L | |
den Handflichen nach oben. hid T 1

ste-hen, ste-hen, ste-hen, ste-hen
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Mit Musik, die dir gefallt

o a Sucht ein Musikstiick oder einen Song, zu welchem ihr die verschiedenen Ubungen geme
machen machtet
W Zwischen 80 und 90 Bpm (Schlage pro Minute) gibt es besonders viele Hip-Hop-Songs.
b Probiert verschiedene Songs aus. Das Tempa ist entscheidend!

o Entwerft zum Stiick eine Ch , indem ihr mehrere (bungen an-

einander reiht

o Stellt die Form des Stiicks (Strophe, Refrain usw.) mit den Stocken dar.

e Bildet Vierergruppen
a Jede Gruppe erfindet in 2ehn Minuten zwei bis drei eigene Ubungen

b Filht die neuen Bewegungen euren Mitschiilemn vor, die euch imitieré

« Gestaltet mit einem eures bevorzugten Songs aus bekannten und ngn
Choreografie,

b, ¥

B Die Stocke werden mit Leuchtfarbe (Spopg
den sie mit ultraviolettem Licht anged
Neonrihren.




TAFELMUSIK

1
o a Sprecht und klatscht langsam den Rhythmus des ersten Taktes, INFO!
b Verbindet die Bilder und Bewegungen mit dem Rhythmus. 1m Film .Pitch
Porfect™ und
e Setzt ewch im Ereis um einen Tisch und spielt Takt 1 so lange, im Vidoo
bis alke den Bewegungsablauf kinnen. ~When I'm Gone’
d Wie oben. Auf den I@en Schlag (Bild 5) stellt .|eder seinen u”:ﬂ.‘::::::ﬂ:' : '.ﬂlls"!““mlk:
Becher vor den Mitspieler rechts und beginnt wieder von vorne. an und holt nowe deer, fir dis Weiterent-
wickiung des Splels :

P s B - B e

lau - fen Dau-er-lauf  lau - fen Schatt
ta - e fo-ge-te o - e a
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Erarbeitet euch Takt 2 (Bild 6 bis 12) nach demselben Vorgehen wie Takt 1.

= Beim Ubergang von Bild 9 zu Bild 10 wird der Becher gedreht.

~ Beim Ubergang von Bild 10 2u Bild 11 gibt es einen Handwechsel.

= Am Schluss beider Takte wied der Becher vor den Mitspieler auf der
rechten Seite gestellt und das Spiel beginnt von vorne.

e Bildet zwei Gruppen und bt das Becherspiel.
a Gruppe 1 singt ,Epo, i tai tai”, Gruppe 2 begleitet mit dem Becherspiel.
b Wechselt die Gruppe.
& Wer kann dasselbe auch mit dem komplizierteren When I'm Gone™?

Epo, i tai tai je ,#own

When I'm Gone @on Q‘ Jirmites

sure would like_ v com-pa-ny. And I'mleaving to-mor-row, what you say? When I'm gone, when I'm
F Al G Am G

you're gon-na miss me when I'm gone. You're gon-na miss me by my har,_
you're gon na miss me when I'm gone. Youre gon-na miss me by my walk,_

" o LC 2L
e = e e

you're gon-na miss me ev'-ry -where_ Oh, you're gon-na miss_ me when I'm gone.
you're gonena miss me by my talk__ Oh, you're gon na miss. me when I'm gone._ s

B
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MIT DREIKLANGEN (AKKORDEN) KONNT IHR ..
® Musikstiicke und Lieder begleiten

& Lieder in Dur und Moll singen

# das Gehdr trainieren

Dur-Dreiklang und Moll-Dr
Dreikliinge sind das Grundgertst unserer Mugif.
sie in beinahe jedem Lied an, ob als Akkord

als Teile der Melodie. Dabei unterscheidengir
dreiklange. Euer Lehrer spielt euch

wvor. Zeigt dazu die Handzeichen!

e e iy
B i
. =

Vom Al gang der Son

© 5. Quellenverzeschnis 5. 162




Das klingt unterschiedlichl!

Der Dur-Dreiklang kommt im Lied Kumbaya My Lord” dreimal vor (Téne werden nacheinander gespeelt),
Singt das ganze Lied. Den Dreiklang laut (forte), den Rest des Liedes leise (piana). Singt danach das Lied in Moll.
Kumbaya My Lord

mit dem Dur-Diziklang

- yamy Lord, kume-ba - v

mit dem Moll-Dreiklang D34

” A
= S===Sis=s

Kum -ba - ya my Lord, kum-ba - ya___

Liedanfiange spielen und
Jeder der Liedanfinge (links) steht entwedse

Singt und spaelt jedes Stlck nur auf
andesen Tengeschlecht!

Dur-Lisd: Beginnt mit dem Ton ¢
Moll-Lied: Beginnt mit di

Wie veriandert sich dadug

, auerst mit nacheinander
i Tanen, dann mit gleich-
Lagenen Tanen (Akkorden).
iteraktive Spiel Look & Click kann
dabei helfen.




LIEDBEGLEITUNG MIT DREIKLANGEN

Wehlklingende Dreiklange entstehen, wenn {vom ersten zum zweiten und zum dritten Ton) jeweils
ein Ton der Tonleiter dibersprungen wird.

Ein Durdreiklang beginnt mit zwei Ganztonschaitten (do-
112 Tonschritt (la-do).

), ein Moll-Dreiklang mit einem

o a Spielt die drei Tane c-e-g |absolute Notennamen) nacheisg:’

ander auf einer Klaviertastatur und/oder einem Xylofo)
\ € e g
do mi so

b Singt dazu mit den Silben do-mi-so (relative
« Spielt die dred Tane gleichzeitig und singt fl%ﬂ’%

Stimmen) dazu.

d Sucht im Buch Lieder, die mit einem - egin ®

und singt und spielt sie, den Dr rleb d

des Lieds leise (piano). Moll-Dreiklang
©) Lost dieselben Aufgaben @ldem M
(absolute Mmmen% 76 Ea da-mi).

den mittleren Ton und macht aus Dur Moll und
iissen die Akkordtane dann heilen?




Wohlklang - Dreiklang

Akkordbezeichnung

Die Akkorde, mit denen man ein Lied begleiten kann, werden oft als Buchstaben dber die Noten
geschrieben (siehe Markierung unten). Man nennt diese Buchstaben Akkordbezeichnung.
Sie gelten so lange, bis ein neuer Akkord angeschrieben wird.

Beispiele: C = C-Dur-Dreiklang {c-e-g); Am = A-Moll-Dreiklang {a-c-e}

A Hundred Years Ago @oss /o - trad. M Konsad Q@

hun -dred years is ver-y long time.,

hun -dred yeass is a  ver-y long time.,

r
long, long time._

5 Birs, hun - years a - go._
i n Dired J@L Naotiest e Spielt auf einer Elaviertastatur oder
auf einem Blatt afle Ak der R%

© = Jeder Takt wird mit
einem Xylofon den Grundton jedes Ak
b Findet mit Hi Klaviertastatur | Tane jedes Drei- kords (= Akkorbezeichnung) je viermal.
schreibt si Beispiel: C = c-e—g

E

ghtesscssnes’

° einem |nstrument nicht mehr nur den b Wer kann zu diesem Lied die Rhythmusbegleitung
&

ndern jeweils den ganzen Dreiklang von 1 Woke Up this Morning” von S, 150 spielen?
n? Verwendet folgendes Motiv.

C G Em

b

v
Lol 118
L 118
b
.|
.|
' |
it
(T1%




Skateboarder @ps7 o T.ue L Kt Rohebach

' NS r%Q
LHa -l e - te, kommt mit ums, wir  wol - len - il %

2, Auf  wier Rd - demn  rol - len wir dann wuns - re Stra - &Wg._ n
Dm E Am 6
0 e e e N e BT

o ¢ Spetm bl ot & sl gy

Board und den GChet - to - blas - 1 I ) schlech - te
Skate  Spot, du As - phalt - Sur - o i Nur  uns' - re
*

Dm E Salg
Y I e Y
I Lau - ne bleibt v Hau - se, _i_%

Kni - e kiie - gen Schram-m; das
e >
try

Am

== f
ge-nugl Bin ein Skate - board - flit - zer, wir sind cool ge-nug!

Dm oy E A L Fine
= — R =
I need is Road Ska-ting! Half - pipe? Wir sind cool ge - nug!
m G AmS9  Am
s — —t b+ L 1
=% ¢ $=% & £—=4
= 3. 50,
pdd Dy 1y L))y 10 M),y
hap-py! Fresh and funk.y Fm_  hap-py!
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Wohlklang — Dreiklang

3. Hallo Lewte, kommt mit uns, wir ham 'nen Riesenspall,

egal ob's regnet oder schneit, wir fahr'n auch pudelnass! i ‘]“ Y o
Nur nicht verzagt, Skateboard-Runner, komm, ich sag’ dir was: ;I;:- Res:‘[; 2' Str, = Red. = Bridge =
. 5tr. — Ref. (2]

auch wenn du finfaehnmal den Teer kiisst — du bist ein Ass!

o a Lest die ganze Strophe mit einer Rhythmussprache, dann mit Text.
b Wahlt ein Playback und rappt die erste Strophe dazu, 2.B.
BA1 {langsam) oder D29 {schnell).
«© Findet heraus, bei wem der Rap besonders gut Kingt und
begriindet.
d Erfindet eine eigene Strophe.

9 a Begleitet das ganze Lied mit Instrumenten und der Rhythmus-
begleitung:

Rhythmusbegleitung

7o I s B O

b Wer kann @&er einzelnegaflegleittone mit Dreiklangen

m% hen?
. s Q’&E

lle erginzen?




15 R EEEEEEEEE——

HIP-HOF - RAF, BREAKDANCE & GRAFFITI
B

Hip-Hop bezeichnet eine Jugendkulter, die in den 1970er-Jaheen in den
schwarzen Ghettos der USA entstand. Dazu geharen:

Rap & schnelles rhythmisches Sprechen (to rap: klopfen, schlagen, auch
quasseln/ den Mund weit aufreifien”)

DJing ® Soundtrack fiir den Rapper: LPs auflegen, mixing, scratching
usw,, meist auf zwei Plattenspielem. Heute werden meistens (mp3-)
Samples eingesetzt.

Breakdance B sehr akrobatische Tanzeinlage mit saltoartigen Spriingen,

pringlich kampf der B-Boys = eTanzer)

Graffiti @ Besprithen von Wanden und U-Bahnen mit Spraydosen
Entstand aus den Tags” (Signaturkiirzel, Unterschrift) der StraBen-Gangs.
Beatboxing @ Schlagzeug- und Perkussions-Rhythmen werden mit
Mund, Nase und Rachen imitiert.

5til, Mode @ StraBenkieidung, die inzwischen von Mode- und Spor
artikelfirmen weltweit vermarktet wird

o a Teilt euch in sechs Gruppen auf. Recherchiert in Bichem und im @

Metz 7u je einem der Aspekte oben weitere Inf i LR allon
b Stellt den anderen Gruppen mit Bildem und Texten vor, was ihr Hip-Hop Titeln. Waolchs Intarpraten
gibt es in eurer niheren Umgebang?

gefunden habt,
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Wohlklang — Dreiklang

©) = Rappt aks Wiederholung den Song Auf der Flucht” (5. 88).
b (bt den Anfang des berd Gedichtes ,Der 9" von 1. W. Goethe auf
dieselbe Art und Weise. W Das rot gedruckte Wort fallt jeweils auf die Zitlzeit 1
{schwarz = Auftakt). Im Refrain halbiert sich das Sprechtempo.

© Wahlt ein Hip-Hop-Pattern aus den Horbeispiclen und rappt die beiden Texte abwech-
selnd zur Begleitung, z B, D39 (langsam) oder D29 (schnell). @mg, D39

r Wolfigarsg von Gosthe
DER uusmgn!tl-mc o %

. . ) . e
1 fl st der alte Hexenmeister sich doch einma w:f,:?a
“ur nun sollen seine Geister auch nach me {

erkt’ ic Brau
2 ke merkt® ich
v Wort' und Wt

und mit Geistes- starke ' w)%
= Wall @L:«cke
A L]
B & \mlbem 0 Schwalle

| mit reichem,
zu dem Bade

I.umpen— hiillen! Bist schon
2. komm, du alter Besen, S
lange Knecht ge- wosen, mr:: i
{ zwei Beinen | b n sel :
mit dem Wasser- topfl

tr_B " 4
ten Art mit versc! en Imuumen!en

5|r.‘h ergiefe. Und nun

unten in der

b Rappt agaghst viele Te . Der Zauberlehrling” , Auf der Flucht” (5. 88).

Begle hem’afu isbige Hip-Hop-Texte







Unsere Klassenband

In der folgenden Partitur sind dred Instrumente
Gbereinander angeordnet.

Teilt jede Stimme einer anderen Gruppe zu, dbt die
Stimme in eurer Gruppe und dann zusammen,

Instrumentes

B Setzt bei Stimme 1 und 2 alle moglichen
Instrumente ein, 28, Flote, Keyboard,
Hylofon, Klangstabe.

B Fiir Stimme 3 eignen sich tiefe Instru-
mente, 2B. tiefe Klangstabe, linke Seite
der Klaviertastatur,

Perkussion

(5. 63 begleitung von §. 35,

& Singt dazu @.Hman‘m HideaWly" @ Eine Kleine Gruppe spiett dazu die Rhythmus-

-Feeling
and-Feeling spricht man, wenn mehrere Musiker in einer
Band besonders prigise, einfihlsam und aufeinander eingehend
musizieren. Haufig wird dann gesagt: Sie haben den richtigen
Groove gefunden” (begeisterndes, thythmisches Zusammenspiel).




DIE INSTRUMENTE EINER BAND

Das Schlagzeug &= Crash-Becken

Dras Schlagzeug ist das Ride-Becken

rhythmische Fundament =

jeder Band, Es besteht meist 6

aus folgenden Teilen: q
S|:_|r_|d—ID_m :

Bass-Drum (= FuBpauke)

Die Schlagzaug-l\lotatiow 6
Hand
Das Schlagzeug wird imw nf-Ling notiert. Der Hr-Hat kbl J—)] J—J m D

S(hlagzewgsdllﬂssel &d! lerschled hiedenen H&Drnm H-‘.—"—"I_'_“
| r

>

re.Ful 1}, Hand

& Trommel kleing Trommel (Snare) und Maracas (Hi-Hat)
Ui agzeug
o n Schlagzeug Grundschlag oben mit Patschen und rechtem FuB.

a Patscht zuerst mit rechter und linker Hand die Rhythmen von
Hi-Hat und Snare gleichzeitig auf die Oberschenkel.

b Spielt gleichzeitig die Rhythmen von Bass-Drum und Snare,

« Spielt alle dred Instrumente gheichzeitig.




E-Bass und E-Gitarre g

Dver E-Bass ist das b isch f; einer Band. mit dem Schlagreug bildet er
die Erhat ise vier Saiten, kann aber auch fiinf oder sechs haben, Bei

der E-Gitarre unterscheidet man in einer Band zwischen Rhtyhmus- und Leadgitarre.

8und (in Halbtonschritten) 9
Wimenﬁ:w sti %
SN

Tonabnehmer

OO L m

EE Itn_gll.u fir _I.aul_.f.tﬁ_l_lsc und Klanglat_b_er_l

Die Bassstimme muss nicht zwingend mit einem E-
werden. Sie kann auch mit den tiefen Tonen des
Klaviers oder mit Bassstaben gespielt we!den

6 Spielt an unterschiedlichen Instru dle '
Bass- und Schlagzeug-Grundrhythme sammen
Die Tabulatur-Nof tiﬂl

Tonabnehmer

Lautstarkeregler

Gitarre und Bass kg kannten Notensystem Gitarren-Tabulatur fiir Akkorde
auch mit der notiert werden: Die i i
wier Linien 5 ie vier Basssaiten, die
Gitarrentabul hat i ie sechs Saiten der Gitame
(tiefste Saite jeweils unten 3 len stehen fiir den Bund, auf
welchem die Saite ni wird, c dm G
Bass- Gitarren-Tabulatur fiir Melodien
Bass (3 d q Gitarre

T

-3

B

3 d q

177




Das Keyboard
Keyboard {engl: Tastatur, Tasten-
brett”) st ein Sammelbegnff fiir viele
Tasteninstrumente (Synthesizes, E-Piano,
Sampler, Keyboard mit Begleitautomatik
[

Auf den meisten Keyboards kénnen
wverschiedene Instrumente, Klange und

Gerdusche imitiert werden. __—w
BAND-PRAXIS \l_@ \XQ
Spielen und singen in untersc @llchep@embles
&
o a Schaut euch gemeinsam die beiden Band-Partituren precht, NN aus
den Noten lesen koant (2. B. Rhythmus, Melodi

b Bildet zwei Gruppen und Gberlegt, in Mlch e thr mit QIL
e Beide Gruppen gehen nach folgen

a Gemeinsam mehrmals den Teil B hylhmusspm: hen (unisone = einstimmig).

b In drei kleinen Gruppen {Sn@ den ATeil uw
Die Rh§ uSABand é

Y O NLJnnm.
dl n
& oo lomnaly o

B B 0 RN I O Y

o pll ) Iy, I I
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Text Stimme: 1: W, A Atsaway, | Burgie
©

Die Vocal-Band ki el
Weitere Stimmen T. . M. Kust Rohrbach
Musik trad.
o7
i — f — f : f : - :
C - »
Mis - ter tal - ly man, tal - ly me ba - na - na
. ] — : _
ba
3.

Turn e e e
D e e
go  home,

Day-light come. and me wan - na

Zur Vocal-Band:
- Schlagzeugstimme (5. 176)
= Akkordbegleitung (unten)




WIR SPIELEN EINEN
WELTHIT
Trainbert nun eure Band-Fertigkeiten, indem ihr

den Song ,All About that Bass” von Meghan
Trainar singt, mit Klassenband begleitet und

auffihrt.
o Erarbeitet euch den Song Al About that Bass” (nichste Seite) g i @
wie gewohnt und beginnt mit dem Refrain. :::r H ’1 hn': ( i n%
rain, 1. e (geldirzt, wi
& Hort euch den Song mehrmals genau an und lest den Text bildet) - @e = Refrain ~peddte -
rfes Refrains mit. mhi@
b Ubt die Aussprache des Textes, bevor ihr iha singt.

@ Verfahrt gleich mit den anderen Teilen des Saiicks.

e a Begleitet das Lied mit dem Begleitpattern. Angaben zur Spisl
weise der Instrumente findet ihr auf den Seiten 176177,

b Spielt das Pattem exakt im Tempo.

« Achtet beim Zusammenspiel auf eure Mi
zeitig zu hiren und zu spielen.

Begleitpattern

z Auftakt m

:
Keyboond | TR = =2 Fa‘]_&.l
G €
Gitarre = ()(J(YF '11 > -fJngJ'F'(J = aaaaa =
o T ol
e T  — + o T —
e + = R — i 1 =
= L g - -
; S
Bl e e I I
3z ==

wifit Faulenzer und bedoutot,

dass der voran gegangene Takt wiedarholt wird

e



2 ; Tt ML Kevin Kadish & Meghan Traings
All About that Bass (gekirzte Versien) (@B36 Frar & Over-Thought./Sany ATV./

Big Yellow Do« Rolf Budde

5 & & =
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