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Die Symbole in diesem Heft:

0 Aufgabe In der Info-Box wird dir ein Begriff
. oder ein Thema verstandlich erklart.
(d) optionale Aufgabe

( ; Zu diesem Spielstick oder Die Werkzeugkasten auf Seite 92

n Rhythmus gibt es ein enthalten je ein Werkzeug, mit dem
Play-along oder Ubehilfen du viele Aufgaben und Spielstiicke
online (Code vorne im bearbeiten kannst.
Umschlag).

=

Die HELBLING Media App
W mit Play-alongs und Ubehilfen

—

Stimmton a (hoch, tief)

So funktioniert’s:

Stimmton b (hoh, tief) 1. App herunterladen 3. Inhalte ansehen
Lade die kostenlose Helbling Media
R e ’ App im Apple App Store oder im @
Google Play Store auf dein Smart-
o s e ey phone oder Tablet. Immer, wenn du im Buch dieses
Symbol entdeckst, findest du in dei-
G 2. Buch aktivieren ner App passende Play-alongs oder
Starte die App und fuige dein Buch Ubehilfen.
Warm-up-Groove (3/4, langsam) hinzu, indem du die Kamera deines
Gerats zum Scannen Uber diesen
A A Code haltst (alternativ kannst du
ER. L : auch den Zahlencode eingeben): Aufgrund der Datenmenge
empfehlen wir
S G A " ‘l “ “l eine WLAN-Verbindung.
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Band 2 Grundlagen

Basics: Tuba

In diesem neuen Blaserklassenjahr lernst du neue Téne und Spieltechniken auf deinem Instrument
kennen. Die Grundlage daflr ist eine richtige Spielhaltung und darauf aufbauend eine gute Atem-
technik.

Denke daran: Wenn sich das Spiel auf deinem Instrument leicht und entsp I d der Ton

schon klingt, bist du auf dem richtigen Weg.

m Dein Ubeplatz
Dein Ubeplatz zu Hause sollte folgendermaBen aussehen: '

@'..‘...‘...O‘...‘...‘...O....‘...‘...‘...

Der perfekte Ubeplatz

0 Der Platz, an dem du Ubst, ist ruhig und so einge dich auf das Uben

freuen kannst.

pereit da. Sinnvoll ist
dein Instr nt sicher.

(% Dein Instrument liegt oder steht immer auf
die Anschaffung eines Instrumentenstande

(% Wenn du dein Instrument im Sitzen spiel reins ereit.
Du hast auch gentigend Platz fir Kérpe X gen.

( An deinem Ubeplatz steht ein aufge
regelmaBig zu Gben. Auf ihm sind die
so wei3t du gleich, was zu tun ist.

otenstander. Er &ert dich daran,
i® du gerade spielst —

0 Bleistift und Radiergummi liege gen in deine Noten machen
kannst. Mache beispielsweise ei eine bei der du dich immer
wieder verspielst. Im Unterri * w darauf ansprechen; sicher kann
er dir helfen.

000 0 000 0000000000000 000000000000000000
L]

0000000000000 00000000000

[ ]
Q..O‘...‘...‘...O....‘...‘...‘ e

..‘...O....‘...‘...‘....

0000000000000 000000000000000000000000000°

ocker.

tbreit auseinander und parallel.

es ein Faden befestigt ist, der wie bei
langsam nach oben gezogen wird.

iner rechten Hand liegen auf den Ventilen,
dabei sin Finger gerundet.

(% Deine linke Hand halt das Instrument.

a Dein Instrument befindet sich im richtigen Verhaltnis zum Korper.

a Die Ellbogen befinden sich im richtigen Abstand zum Kérper.

000 000 0000000000000 0000000000060000000

m'..‘...‘. i .‘...‘..."...‘...‘...'....‘...‘...‘....
s

©00000000000000000000000000000000000000°

[ ) [ )
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0°
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Band 2 Oktavbereiche

2. Von hohen und tiefen Tonen

Worin unterscheidet sich der Ton ¢ auf der Fl6te von dem auf der Tuba? Warum hat ein Klavier so
viele Tasten, obwohl es doch nur zwolf unterschiedliche Téne gibt? Auf diese Fragen findet ihr hier

eine Antwort.
Aufgabe 1 Die Oktavbereiche der Tone
Diese , Oktavmelodie” ist auf zwei verschiedene Arten notiert.

e Uberlegt, was man fur das Musizieren wissen muss, damjt Var te 2 klingt.
o Musiziert nun die Melodie (m#» Musik einstudieren mit u thmus, .

Oktavmelodie

Variante 1

Variante 2 2: ‘;’Z z

QO
(\I|

Die Oktavbereiche

Damit man Téne unterscheiden ka
den gleichen Notennamen tragen,
Jeder Oktavbereich begin i

ﬂh bzw. tief sind und dennoch
liche Oktavbereiche eingeteilt.
e Bezeichnung.

Im BassschlUssel werden die

O
0

dll
ol
d

G, A H, C A H c d e f g a h ¢ d e
leine Oktave eingestrichene Oktave
\etligen OktavEezeichnung.
- o) o . bo o
) I 5o >
O v e o~
= — =

yn-Detektive

©) Musiziert di€
Rhythmus, S.9

0 Far Stimme 1 ist Detektivarbeit gefragt: Notiert in Takt 1 und 2 die Melodie in der Lage, in der
ihr sie gut auf eurem Instrument spielen kdnnt und erganzt die Notenhalse.

imme des Spielstticks , Jenseits der Stille” (=% Musik einstudieren mit Fokus

o In den Takten 9 und 10 ist nur die Tonhdhe angegeben. Erganzt Notenhalse und Fadhnchen nach
dem vorgespielten Rhythmus (= Musik héren und notieren, S.92).
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Oktavbereiche

Jenseits der Stille

Tuba in C

Musik: Niklaus Reiser

God

© Neue Welt
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Band 2 Violin- und Bassschltssel

AULELPAY  Fiur Ton-Detektive (Fortsetzung)

0 Musiziert jetzt das Spielstiick ,Jenseits der Stille” auf Seite 13 zweistimmig
(= Musik einstudieren mit Fokus Rhythmus, S.92).

e Hoért euch das Original von ,Jenseits der Stille” an. Wie heiBen die Instrumante, die die Melodie

spielen? Zu welcher Instrumentenfamilie gehéren sie?

Jenseits der Stille

Im Film ,.Jenseits der Stille” bekommt Lara, deren Eltern ge
sind, eine Klarinette geschenkt. Durch das Erlernen des Instruf;
entdeckt sie ihre Faszination fur die Welt der Klénge'n

eines Konzerts erlebt sie den Klarinettisten Giora Fei n,
jiddische Klezmermusik weltbekannt gemacht hat. Fir Fei
die Klarinette das Instrument, das Gefluihle wie Trauer oder Fret¢
besonders gut zum Ausdruck bringt.

CUIGCELIERS  Verschiedene Notenschliissel

Lest die Info-Box und erganzt die Lucken.

Die beiden Notenschliissel im Klas e

Erinnert ihr euch?

Der Violinschliissel kennzeichnet die Lage

Der Bassschliissel kennzeichnet die ? ate 0\.@

[ T e 5
(")ne@ unterschiedlichen Oktav-

Mit den beiden Notenschl
bereichen tUbersichtlich n

fl gl hl dn e" fu a" h" CIII el"

Kleines)
c_ef_ah

iar den Schliisseldienst

4 von ,A Little Klezmer Music” (=% Musik einstudieren mit Fokus Rhyth-

ten 5-8 die Melodie fir euer Instrument. Benennt dazu zunéchst die Noten im

»anderen” NG chlUssel und Gbertragt sie dann in ,,euren” Notenschlissel. Die Info-Box hilft

euch dabei.
o Musiziert das ganze Stiick zweistimmig.

@ Fir Notenflchse: Vergleicht noch einmal die Noten in den beiden Notenschllsseln (Takte 5-8).
Findet ihr den Trick, den ,anderen” NotenschlUssel schnell zu lesen?
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Violin- und BassschlUssel

A Little Klezmer Music

Tuba in C

Musik und Satz: Bernhard Sommer

© Helbling

Stimme 1 %—‘ 3 \ —
@ @ * o o
Bassstimme |
b bHh 4
o1 & - o
@ @ @
’ 9 ||r) T T T t "
P e, e e
)b
5 \
@ ! L
- L g
'l: |[D
4 | | |
IS VD | | |
= ¥ - 4 O & I = s O =
X L X X s X
ALEELEE Ein Melodiepuzzle o
Um welche bekannte Melodie handelt es sich bei ad

e Probiert, alle Puzzleteile zu musizieren u
bekannten Melodie gehéren. Notiert e
Erganzt auch den anderen Notenschli

Q Notiert die Buchstaben eurer

Musiziert dann die Melodie (

(c) Markiert jeweils die beiden Vio

Melodieabschnitt darstellen,

d

.

einstudieren mit

—
D n i
@
H A
T
v
i’s r
JG =
be o * b

\
4

Vorbereitung fiir die nachste Lektion

ge

folge:
s Rhythmus, S.92).

el-Puzzleteile, die den gleichen

eraus, welche Teile zu einer

n den Anfang jedes dieser Teile.

b s @ bd’® 7
A =& 5
9 be & 7e °
‘B | ]
") b & b ¥

Ubt auf euren Instrumenten die C-, B-, F- und G-Dur-Tonleiter (S. 18), die ihr bereits im Band 1 gelernt

habt.
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Band 2 Holzblasinstrumente

Klingendes Holz

Der Klang der Holzblasinstrumente

e Hort euch an, mit welchen Instrumenten Ente, Katze, Vogel und Grof3 P nd der
Wolf” von Sergei Prokofiew (1891-1953) dargestellt werden. Erganzt e

o Welches Holzblasinstrument fehlt in Aufgabe a?,
Uberlegt, welche Figur oder welches Tier man ument llen kénnte.
LUI{ELPAS Tonerzeugung und To e Q:
&
anzt die Q\ in der Info-Box.

S |
\ \\ \
gaxofon ... bei Oboe und Fagott

e Schaut euch die Mundstuick-Darstellungen an

Tonerzeugung bei der Qu

Tonerzeugung

1) Bei der Querflote bl: e
am Kopfstiick und b

chwingt
ie Luftsaule im Instrument.

3) Bei O n zwei gegenuberliegende Rohrblattchen

) zum Schwingen gebracht. Auch hier
Schwingungen auf die Luftsaule im Instrument.

(mit richtigem Artikel): Doppelrohrblattchen — Anblaskante — einzelnes Rohrblattchen

Experiments mit Flaschen, wie unterschiedliche Tonhéhen bei den Holz-
stehen. Bildet dann mit den Textbausteinen Satze, die zu den Ergebnissen
eures Ex passen.

DURCH DAS D/RUS EN.

P .

N | DESTO TIEFER DER TON JE KURZER DIE LUFTSAULE

-« |
DESTO HOHER DER TON VE'RSCHIED/EI\ER K/LAPPE/N VIﬁEEANI?ER/T\I

) i DIE LANGE DER SCHWINGENDEN LUFTSAULE
JE LANGER DIE SCHWINGENDE LUFTSAULE WIRD BEI HOLZBLASINSTRUMENTEN

P

16 Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling




Wiederholung Synkope Tuba in C

3. Neue Tone an den Start

Warm-up
Musiziert das Warm-up ohne und mit Haltebdgen (== Musik einstudieren mij ythmus, S.92).
1) ~N Q) ~ B3 o) _ o)
) SEsEm—me—meetEE == =
o9 };;\ | s sIT IS * B

Ein kleines Licht

Singt und musiziert den folgenden Gospel (=% Musik einstudieren mi

ythmus, S.92).

ert; Satz: Bernhard Sommer; © Helbling @

This Little Light of Mine

—

Stimme 1 2: ';f 2 \

L
— — — @
@ ® @
This lit - tle light
Bassstimme % 1
| | \
— @ — — <« L7 — —
3 @ @ * @ et
- ¥
'.: IID -
AT 1 y \
L) J > > " ) T
@ < @ @ <
. .
I'm gon-na let it shine.___ is lit- ht of mine,
)|
hdl CENVJ
AT
— — T P @ \.‘ \J
.‘ — — — — — — — —
L4 * L4 - - - 49 4
7
—
)| c
hdl V) - -
y AT
) ) ) )
4 o . g F = © =
I'm gon-na let itgy s y__ This lit-tle light of mine, _
Y|
hdl V)
AT | |
IS VD | \.‘I. A ] \J
* 3 < 50 * 3 < 3 A==
11
—
'l: ] ID
y AT ] ] \
—_a— S— ' ) ) : = Fu !
- < © —_—— d |
I'm go le shine._____ Let it shine, let it shine, _
< Y }
— — - - & © © — — —
14 1. |2
—
ey |
hdl CENVJ - - -
=" ) :
o ,
S - =
_ let it shine.____
)|
hdl CHNYJ
y ATl .
SR ) @ @ e e o =
L v @ ®* 9 © v °
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Band 2 C-, F-, B-, G-Dur-Tonleiter, neu: Es-Dur-Tonleiter

A\ El A Alte und neue Tonleitern

In diesem Quiz kénnt ihr euer Wissen zu Tonleitern anwenden. Dabei hat sich eine neue Tonleiter
eingeschlichen.

o Jede Dur-Tonleiter besteht aus einer bestimmten Folge von Ganztonschrit d Halbtonschritten.

Ergénzt den Merksatz: Zwischen und , und wird ei

0 Fast alle dieser Dur-Tonleitern kennt ihr bereits, eine ist neu. Markiert

Name der Dur-Tonleiter Vorzeichen Veran e Tone
th &

F-Dur-Tonleiter 1 #

ine (nur Stammtoéne)

es und as

e
B-Dur-Tonleiter keine

Es-Dur-Tonleiter

fis
G-Dur-Tonleiter 3b
o Ordnet den Tonleiternamen mit Pfeilen die jew hen un@'éne zu, die durch sie
verandert werden. Erganzt auch die leeren o
0 Erganzt bei den untenstehenden Tonleiter Vorzeic vor de@tsprechenden Toénen.

G Markiert bei der neuen Tonleiter die Lage schritte em V.

o Ubt alle funf Dur-Tonleitern auf eure nt er ka hon auswendig?

? 4
1 \\ 6 7 8
— 5\':
C-Dur-TL - © O
s =© =®
G-Dur-TL
o O ©
F-Dur-TL —
— — — %)
= ° ° © ©
Py O ©
o o i e
o [e]
o o e -
~ ; =y O ©
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Ubertragung des Tonziffernsystems Tubain C

\T{eEl =l Ein Intro fiir das Spielstiick

Damit das Spielsttick ,, This Little Light of Mine” vollstandig ist, bendtigt es noch ein Intro.

e Musiziert Variante 1 des Intros zu , This Little Light of Mine” (=% Musik einstudieren mit Fokus
Melodie, S.92). Passt es zu eurem Spielstiick?

Variante 1: Die Tonziffern orientieren sich an der B-Dur-Tonleiter: Vorzei

v 9 3% ¢ |73
I 1o
17 1 17 3 2 17 1
| I
Ear
o ) \ \
-‘-/-‘- -‘-/‘

0 Damit ihr das Intro zum Spielstiick spielen kénnt,
Erganzt hierzu bei Variante 2 zunachst die Téne.
Tonen der Es-Dur-Tonleiter. Auf Seite 18 kénnt |

O Jetzt passt es: Musiziert Variante 2 als Intro fU

(d) Musiziert in euren Instrumentengruppen di
Dur-Tonleiter liegt jetzt der Melodie zugrunde?

Ubertragung des Tonzifferns \

Eine Melodie ist nicht auf eing bedai Q
festgelegt, sie kann auch vo ande n \
aus beginnen. Q
Dabei gilt: c

&

Neuer Startton n orzeichen!

Aufgabe 4 ~ n

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling
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Epochen

Musik: Antonio Vivaldi/Ludwig v. Beethoven/Jacques Offenbach
Satz: Klaus Ernst/Jens Holzinger

© Helbling
J=104
T |
. o) b4 S
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> . . > . >
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Epochen Tubain C

Aufgabe 5 Ein musikalischer Mix

e Musiziert das Spielsttck , Mix it up” (= Musik einstudieren mit Fokus Melodie, S.92).

Q Kennt ihr die Melodien, aus denen das Stlick zusammengestellt ist? Ordnet die Komponisten den
Titeln zu. Zwei davon kennt ihr bereits aus Band 1.

Ludwig van Beethoven Jacques Offenbach
(1770-1827 (1819-1880)

Antonio Vivaldi
(1678-1741)

»Frihling”
aus
ie vier Jahreszeiten”

,0Ode an die Freude”

"

q

N

21
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Band 2

Epochenuberblick Barock, Klassik, Romantik

Musik aus unterschiedlichen Zeiten

Ein Mix aus vergangenen Zeiten

e Musiziert das Spielsttck , Mix it up” auf S.20. Ludwig van Beethov
a

o Vergleicht die Lebensdaten der Komponisten
(vorige Seite) mit den Bildern in Aufgabe 2 und
ordnet ihnen eine Epoche (= Zeitabschnitt) zu.

Jacques Off

Antonio Viva

Aufgabe 2 Epochen-Memory '

e Ordnet die Textbausteine jeweils einer der drei Epochen auf.dem
euch. Tragt die passende Nummer in die Kreise ein.

0 Ihr hoért nun drei Horbeispiele. Beschreibt sie mithilfe ti

o Findet heraus, aus welcher Epoche das jeweilige Horbei

Grofe rtsale fur das burgerliche
Publi ntﬁtehen:

| zu. Die Bilder helfen

els (5.93).

Q Blechblasinstrumente werden jetzt mit Ventile

Q Die Klarinette wird | Musiziert wij

Der Qe Pianist Mozart begeistert
erfunden. | koniglichen

al Kij daiadelige Pubﬁlikum.ﬁ
Blechblasinstrumente
erwendet. o e besitzen keine Ventile.

reits jetzt werden Holzblasinstrumente
n ihrer heutigen Form gebaut.

Q Die Posaune wird vereinzelt auch i

Das Saxofon und weitere tiefe Blechbl

werden erfunden. '

et

Romantik 3
ca. 1820-1890

Bavoc
ca. 1600

e e L))

AN

7o
p‘-‘-“_—-y W

<7/
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Unterscheidung Dur/Moll (Klang) Tuba in C

8. Gut gelaunt oder tief betriibt?

Musik klingt nicht immer nur hell und fréhlich. Wie bei Farben kann es auch bei Kldangen dunklere
und hellere Farbténe geben. Dadurch verandert sich der Klangcharakter eines Musikstucks.

Warm-up
6 Musiziert nacheinander die beiden Warm-ups (= Musik einstugiiere i
Wenn ihr sie gut beherrscht, musiziert sie jeweils als Kanon.
(1) ~ () ~ 3. ~
1 S - 3 | —K !
4 ) — P Ra S o : =
o 9®® 9O O

(1) ~ (2) ~(4) ~

] =D !

- -

2 g =~ i

=i = $

Die Warm-ups unter die gen en 8

e Beschreibt, wie der Klang der beiden Warm-u

auf euch wigk® Nutzt hierzu auch den
Adjektivzirkel (S.93).
Q Wie kénnte man die Wirkung dieser b rsghiedlichem m-ups unterstitzen? Vielleicht,
indem man bei einem Warm-up das Li d biert auch andere Ideen aus.
i r
anzt

O Die beiden Warm-ups haben z lan tere: Dur (Warm-up 1) und Moll
(Warm-up 2). Lest die Info-Bo angwir en mit passenden Adjektiven.

&

Toénen ei ur- oder einer Moll-Tonleiter
ung. M zeichnet die beiden Klangcharaktere

$ , oder

, oder

Dur und Moll

Je nachdem, ob ein Musi
komponiert ist, hat es ein
als Dur und Moll (Ton

te ,Tonart” (z.B. D-Dur). Die Tonart bestimmt die Generalvorzeichen.

ieren in Moll

Musiziert
Rhythmus, S.92).

0 Im B-Teil kénnt ihr eigene Ideen entwickeln und improvisieren.

es Spielstticks ,, Voll Moll” auf Seite 40 (= Musik einstudieren mit Fokus

Tipp: Nutzt zum Einstieg eine Auswahl der unter dem Spielstiick angegebenen Téne und einen
der notierten Rhythmen.

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling

39



40

Band 2 Improvisation im Moll-Tonraum

VOII MOII Musik und Satz: Bernhard Sommer

© Helbling

Stimme 1 % ‘
Bassstimme %

¢
.\
o
[

¢
¢

CHN
ol

5 B | Improvisationstakte D.C.
—
) |
hdl OEWVJ -
J b |
VD
=
ey |
hdl OINVJ -
J b |
VD A
-~ ] N ] ] —
= 4 4 4 >~ =

Y-
0

Mogliche Tone fiir die Improvisation:

Mogliche Rhythmen fiir die Improvisatio

Q

Q

LGCELEE IR Y franz6sisches Weihnachtslied

o Singt und musiziert das franzésische Weihnachtslied , Entre le boeuf” (= Musik einstudieren mit
Fokus Rhythmus, S.92). Uberlegt euch, bevor ihr Stimme 1 auf euren Instrumenten spielt, welche
Tone fehlen. Die Intervallangaben helfen euch.

@ Erganzt die Licken in der Melodie von Stimme 1 nach den entsprechenden Intervallangaben und
den Notenwerten der Bassstimme.
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Glockenimprovisation Tuba in C

En tre le meIf Text (franz./dt.) und Musik: tberliefert @
Satz: Bernhard Sommer
© Helbling

sekunde 1 ()

O B 9 )
Stimme 1 )b

4 &
En - tre le boeuf et
Zwi - schen Ochs und_

dort,
schlaft,

Bassstimme |F$)—Pr—=
R d 9 * 3 -
K,
6 Terz L (J) Quarte ¥ (J)
D= =
—2 @ o =
dort, dort le pe - tit fils: - vins,
schlaft, schlaft das Kin -de - lei - bim,
)
-~ —
= 7 @ @ e =
.11 Prime (J)
)]
7 bpl J ] N
o ° [ T
- < r S
mil -le sé-ra - phin de ce Dieu d'a-mour.
tau-send Se-ra - phi in dem Krip - pe - lein.
I
—~ — ® ]
=

Worterklarung:

Seraphim: Engel, die laut i istlicher Religion um den Thron Gottes fliegen.

@© improvisiert ein Gl ur , Entre le boeuf”.
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Band 2 Aufgaben des Dirigenten

Chefsache

Wozu braucht ein Orchester eigentlich einen Dirigenten? Auf dieser Seite erfahrt ihr seine wichtigs-

ten Funktionen und Aufgaben. Und natirlich schltUpft ihr selbst in die Rolle eines Orchesterchefs.

Aufgabe 1 Ein Experiment
e Bringt euer Klassenorchester ohne Worte zum Musizieren undyzu ufhoren.
Einigt euch zuvor auf einen gemeinsamen Ton.

*

Q Was ist fur das ,Einsatzgeben” und ,, Abschlagen” wic

Ein Musikstiick dirigieren

€©) Zum Anzeigen des Tempos verwendet
der Dirigent sogenannte , Schlagfiguren”, die
zur jeweiligen Taktart passen. Ubt mit beiden
Handen einen 2/4-Takt zu schlagen.

o Dirigiert euer Klassenorchester zum Spiel-
stick ,Entre le boeuf” (S.41):

» Ubt zunichst den Einsatz: Der Dirigent gibt
dem Klassenorchester den Einsatz, indem
er einen Takt ,vorausdirigiert” und vor de
Einsatz der Musik deutlich einatmet. Das
Orchester spielt nach diesem Einsatz den Takt

» Ubt nun den Abschlag, so dass alle a
das Stlck gleichzeitig beenden: Das K
orchester spielt die zwei letzten Takte
dem letzten Ton verharrt derRiri
spannungsvollen Geste. Nac
Dauer ,schlagt” er mit einer
den Ton ,,ab”.

P Wer von Euch schltpft jetz ie
Dirigenten und leitet das
von Anfang bis Ende?

eigt der Dirigent auch die Dynamik, die Artikulation und
ahlt einzelne der hier stehenden Begriffe aus und versucht,

frohlich

forte
staccato —_—

piano geheimnisvoll

elegant
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6/8-Takt Tuba in C

9. Ein ganz neues Feeling

Die meiste Musik, die ihr im Alltag hort, steht im 4/4-Takt — er ist der ,Kénig” unter den Taktarten.
Der in dieser Lektion vorgestellte Takt hat einen ganz anderen Charakter.

Groovt zur Musik. Sprecht und klatscht die
Rhythmen nach, die ihr hort. '

Der 6/8-Takt

Der 6/8-Takt wirkt schwingend und beruhigend. Er wird i [ liedern, aber
auch in Rock- und Pop-Balladen verwendet.

In einen 6/8-Takt passen gleich viele Noten wie in eine . nterschied liegt

im Schwerpunkt des Takts, der die Notenwerte in Grup nfasst. Die Rhythmus-

bausteine werden folgendermaBen notiert:

P

da - ida - i di di di di di di

AUIELPAS Sehen und spielen

a Sprecht und klatscht die Rhyt -Takt\

3
Q Mu usteine auf die Tonziffern 5 und 6 in G-Dur.
O Es wer : rere Bausteine vorgespielt. Notiert die entsprechenden Nummern.

@ Musiziert die ersten zwoIf Takte des Spielstlicks , Hallelujah” auf Seite 44 (= Musik einstudieren
mit Fokus Rhythmus, S.92). Wo findet ihr die Rhythmen in den Bausteinen wieder?
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Band 2 6/8-Takt
HaIIE/Ujah Text und Musik: Leonard Cohen
© Bad Monk/Sony ATV
mp
— s
. 6}: z L y 2
Stimme 1 | 2=~ Py .
L
I've
Stimme 3 | - Y
— ."
5
_— N
)
hdl ONE-_H 1D
y A 0 A A
A A
¥ 2
heard there was a Da g played and it
o & ;
hdl OO 1D
= \J & »
-
" Q)
'\.
8
— N 9
4 O - Z
hdl OO ) \ |
y_ AR A | |
> & > ) \) '
@ 4 ) . o . .
pleased the Lord. Bu u_don't real-ly EQ e for mu-sicc do you?
) # e
hdl OO -] |
J | | |
T _ I ! ! | \ D ‘r
° © . o & =
— 9
\ \ 1 \} " 1
1 1 o o @ o

goes like this:

the fourth, the fifth, the

mi - nor fall, the

M

~e

(Y
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6/8-Takt Tuba in C

m —
6 of S
- [

ey #

e & 3\ 3\ 1 3\

7 Y ] I o I

ma - jor lift; the baf-fled king com - pos-ing ,Hal -

7

T
I
~ . o - = I

¢
¢
¢
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Band 2 6/8-Takt

AUGELERS  Alles rund um den Takt

e Hier sind Rhythmen im 6/8-Takt notiert. Setzt die fehlenden Taktstriche und denkt an den Doppel-
strich am Ende der Zeile.

gL DL

) Erganzt die Takte mit jeweils einem passenden Notenwert.
(c) Musiziert die Rhythmen aus beiden Teilaufgaben auf ei

Ohrenoffner

lhr hért nacheinander vier Melodien in unter-
schiedlichen Taktarten. Kreuzt an, ob es sich
um einen 4/4- oder 6/8-Takt handelt.

Aufgabe 5 Ein himmli

Singt und musiziert nun das gan i f Seite 44/45 (= Musik einstudieren
mit Fokus Rhythmus, S.92).

Aufgabe 6

Coverversionen ﬂ

kter, um sich vom Original abzugrenzen.

es Songs ,Hallelujah” miteinander und kreuzt in der Tabelle an, wie
e Beschreibung des Charakters den Adjektivzirkel (S.93).
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Die menschliche Stimme Tuba in C

Das Instrument in uns

Unsere Stimme benutzen wir taglich in den unterschiedlichsten Situationen. Dabei habt ihr sicher
schon gemerkt, wie vielfaltig sie einsetzbar ist. Auf dieser Seite konnt ihr ausprobieren, wie man mit
ihr Musik machen kann.

Eine Stimme - viele Moglichkeiten

e Ihr hort drei Gesangsstiicke. Beschreibt, wie in ihnen die Stimm
ihr bei einem der Stlicke auch schon mitmachen?

Probiert nun selbst aus, welche Gerausche und Laute ihr #u i en koénnt.
Geht dazu in Gruppen zusammen, experimentiert und samrne ]
Stimme ausfuhren kann.

elleicht konnt

Tragt nun eure Ergebnisse in der Klasse zusammen und ha i ichsten Ideen an
der Tafel fest.

afel, welche der
Aktivitat an der Reihe ist.

@ Gestaltet aus euren Ideen ein ,,Musiksttck fur Stimme"”:
Stimmaktivitaten ihr ausfihren wollt. Ein Dirigent zeigt e

Los geht's!
AUI{ELSPAS  Ein besonderes Gesangssti s
Vor allem Komponisten des 20. Jahrhunderts nut ie vielfaltgen Aus !smbglichkeiten der
Stimme. Im Stick , Aria” von John Cage (1912- die Stimme wiegin Instrument verwendet.
e Hort das Stuck und verfolgt die 6
grafische Notation. A Rige!
Beschreibt die Art der Notation.
Welchen Vorteil hat diese Dar-
stellung? NAPRASHD
G FUhrt das Stick auf. Orientiert
euch dabei an der Aufnahme u
an der grafischen Notation.
o QUESTA
| TERRA
JENCE
HAMPART- Z0IM o 8
COPYRIGKT © 1960 BY KENMAR PRESS inc.

< . - , »~

oben nach unten beschreibt die ungefahre Lage der Tonhéhen. Die Parti-
ist, soll etwa eine halbe Minute dauern. Die verschiedenen Linien und
te Sing- und Sprechweisen:

blau = Normalstimme

rot = tiefe Stimmlage

schwarz mit parallel

gestrichelter Linie = Sprechstimme

schwarz = Theaterstimme (besonders deutlich gesprochen)

lila = Babystimme

gelb = Koloraturgesang (sehr hohe Stimme wie ein Opernsanger)
schwarze Rechtecke = Gerausche

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling
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Band 2 Swing-Achtel, kleine und groBe Terzen

15. Regen rund um die Uhr

Die musikalische Reise geht weiter: Nach der asiatischen Steppe geht es nun nach Amerika, genauer
gesagt in die Vereinigten Staaten, die USA. Dort sind zwei flr die spatere Popmusik wichtige Musik-
stile entstanden: der Blues und der Rock 'n’ Roll.

Groovt zur Musik und macht die Rhythmen nach, die ihr hort.

Warm-up

Musiziert das Warm-up (= Musik einstudieren mit Fokus Rhyth

iﬁ
P
A\

= = ¢ 9
5
s\o
7" i T : -
o o o @ he hbe qc -
AUCELSPAS Ein swingender Grog
e Untersucht, in welchen Takten der St " e Clock"” Motive aus dem Warm-

up vorkommen. Musiziert dann das ¢ weren mit Fokus Rhythmus, S.92).

t ac ersc e Spielweise der Achtelnoten. Was
Wo findet ihr inm oten einen Hinweis auf diese Spiel-

Q Hoért das Stick im Original
ist daran anders als in eure
weise?

o Musiziert das Spielstlick no die Ach&fcen so, wie ihr sie im Original gehért habt.

AUGELERS  Ein neye die$

In der Melodie von ,,Rock &\t ein Tonsprung besonders haufig vor: die Terz.

Lest die Info-Box und i enin —12 der Stimme 1.

man Intervalle, die drei Stammtone umfassen.

Terzen. Um herauszufinden, um welche Terz es sich handelt,
nschritte zwischen den beiden Ténen. Dabei umfasst

albtonschritte

O

und eine groBe Terz vier Halbtonschritte.

- 2 - 2

[ ——1 kleine groBe
- Terz Terz
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Swing-Achtel Tuba in C

ROCk Around the CIOCk Musik: Max C. Freedman/Jimmy de Knight @

© Myers-Music/Kassner

34
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Band 2 Swing-Achtel, kleine und groBe Terzen

Terzentraining

Die folgenden Teilaufgaben trainieren die Bestimmung des Intervalls Terz.

e Bildet nur mit Stammténen die angegebenen Intervalle aufwarts und/oder abwarts.

Tipp: Bei einem Stammton kénnt ihr das Intervall auf- und abwarts bild deren Stamm-
ténen gibt es nur eine richtige Moéglichkeit. In einem Fall gibt es gar k i
—e):

4

=

S-——

O O 3 ©

O
gr. Terz kl. Terz kl. Terz gr. Terz kl. ‘ kI” Terz

) Verandert die jeweils zweite Note mit einem Vorzeichen so, dass

—e):

ebene Intervall entsteht.

7
© o o
© s © — & O = o
© — ©
=y O
gr. Terz kl. Terz gr. Terz gr. Terz kl. Terz gr. Terz kl. Terz
(c) Bestimmt, ob es sich um eine groBe oder um o
- .
1
|
1
O
O 10

L 4
0 Notiert die Melodie (= nd notie@.%).

Téne Tonziffern 1, 3, 4 und 5 in B-Dur) und das Diktat
. Verfolgt ihn beim Héren gut mit und tberlegt
einen itt (Sekunde) oder Sprung (Terz) handelt, und ob

Tipp: Es kommen nur yi
hat einen vorgegebe
bei jedem neuen Ton,
es auf- oder abwa
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Blues-Improvisation Tubain C

AUCELEGE  Improvisation mit einem Blues

e Singt und musiziert den ,Regenwetter-Blues” (= Musik einstudieren mit Fokus Rhythmus,
S.92). Achtet dabei darauf, dass die Achtelnoten wie bei ,Rock Around the Clock” swingend ge-

spielt werden.
tz: Manuel Jandl ﬂ
© Helbling 35

Tipp: Fortgeschrittene Gbernehmen die oberen Téne der Bassstimme.

Regenwetter-Blues -

) -1 'N

"™
)y./
"

Stimme 1

Bassstimme ﬁfk% 2 2 2
Ld - | | N -
- qc bhe
N—
5
—~
'I:IID y 2 ! -
1 € ] ! !
s 7 5 - ® »
Re-gen-wet-ter, ich bleib’
divisi
)b f I f — —
.4 b . I [ | I | I I I
~ 3 3 3 3 EEEED
9
=
)b 2 -
V4 b PN
@ @ o @
Re-gen-wet-ter ir echt ein
| |
| | I [ | |
“Fe | D | | I | | | | | | I |
| I | | I I | I

13 1. |2 |
—
o)y 3 - - G =
I v [ I 3 .
4 hoy o © = >
Sc Wi da geh’ ich wie-der raus! Wet - ter!
—— i i : : -
,|' -| ,i ¢| 1= ‘\i'
™ -

- o @
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Band 2 Blues-Improvisation

Q Improvisiert in den Pausentakten mit Hilfe dieser Motivbausteine ein Solo:

P Verwendet zuerst einen Baustein mit nur einem Ton. Erfindet damit einen Rhythmus, der
zwei Pausentakte fullt, z.B. den Rhythmus des Melodiediktats (Aufgabe 5, S.74).

P> Nehmt euch dann Bausteine mit zwei oder mehr Ténen vor. Die Reihenfolge der Téne kénnt
ihr selbst bestimmen. Achtet aber darauf, dass ihr keine anderen Téne v

1=, — 2 ) 3 =F
o e
6 77— 79—
b'e' I’U b; L
97

o 5 - — —
© bo bo hbs o
o Legt zum Schluss einen Gesamtablauf fest und

Der Blues
der afroamerikanischen

ie z.B. Rock ‘n’ Roll, Soul,

Bevodlkerung in den USA entwickelt j
es” kommt vom englischen

Jazz oder Hip-Hop ist er der wichtig
Ausdruck ,I've got the blues” bzw.

///// ///

VA7)
//////

//
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Schlaginstrumente Tubain C

Beatmaschinen und andere Gerauschemacher

Bei Schlaginstrumenten unterscheidet man zwischen Gerausch erzeugenden Instrumenten und
Instrumenten, die Tonhéhen produzieren kénnen. Eines der wichtigsten Schlagg nte in der
modernen Musik ist das Schlagzeug.

Aufgabe 1 Klangerzeugung
e Bildet drei Gruppen. Wahlt eines der folgenden SchlaginWen , Stabspiele,
Becken.

Q Untersucht das gewahlte Schlaginstrument: Entsteht ein Ton erausch? Welches Teil
des Instruments erzeugt den Ton/das Gerausch?

G Zusatz fur die Stabspiel-Gruppe: Wie kommen die verschi hoé zustande?

AUHTELPAS Der richtige Beat

FUr den richtigen Beat sorgt in einer Rock- oder Popb eug. Bej werden verschie-
dene Schlaginstrumente von nur einem Musiker gesgi

e Ordnet die Horbeispiele den drei Teilen des S zeugs z schrift‘ ch die Notenbeispiele

mit dem jeweiligen Schlagzeugteil.

¥
it Rhy - und dann mit den

S

den ,Regenwetter-Blues” (S.75).

0 Ahmt ein Schlagzeug nach: Sprecht die Rhythm
Schlagzeugsilben (= Einen Rhythmus

(¢) Musiziert die Rhythmen auf einem ech
@ Musiziert den Rhythmus mit Swing-Ach

——r

| |

k k

i h s
dn dn

ts ts ts ts ts ts

Q Bass Drum
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Band 2 Rhythmusbausteine

16. Aus Bausteinen wird Musik

In dieser Lektion dreht sich alles um Bausteine in der Musik: Mal helfen rhythmische Bausteine
dem Helden Siegfried, den geheimen Eingang zu einer Drachenhdhle zu finden, mal entsteht aus
der Wiederholung von melodischen Bausteinen ein Musikstuck.

Aufgabe 1 Groove up
Groovt zur Musik und sprecht die Rhythmen nach, die ihr hért. Ei Rhy austeine
bendtigt ihr spater fur Siegfrieds Drachenjagd.

Aufgabe 2 Rhythmus-Intervall-Treppe

e Musiziert die Rhythmus-Intervall-Treppe (= Musik einst en s Rhythmus, S.92).

)

)| (9]
hal DI o~ ]
@

- 4 - ) =

o Musiziert die Rhythmus-Intervall-Treppe als Kano jeweils um zyei Takte versetzt einsetzt.

@ Bestimmt die Intervalle innerhalb der Takte und

Primen) nur Sekunden und Terzen vor. Verwe
AUGEELEERS  Rhythmusdiktat
Notiert den gespielten Rhythmus (== Musg n ieren,
L

Vorbereitung fiir die néchst& Q

Ubt die Rhythmen von Aufg ( ) ?arbeiten, S.92) und musiziert die Bausteine
der Spielidee am Ende der L

i t lodi s
. ‘ ( |

-

nziffern steckt eine Melodie. Musiziert die Rhythmen mit den
Dur (m» Musik einstudieren mit Fokus Melodie, S.92).

L1 P AN

|
@113221 @55555566@44444455
}—“—D—J—D—J—'—ﬁj—ﬁD—J—'—D—-—c
3333334 4 @2222 4 4 2 1111 3 21
|

I D T v I 6 0 B
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kunde = 2, Terz = 3).

Rhythmus erarbeiten, S.92).




Rhythmusbausteine Tuba in C

O Es werden mehrere Rhythmen vorgespielt. Notiert die Nummern in der richtigen Reihenfolge.

@ Die zehn Rhythmen werden vorgespielt. In einem Takt kommt ein Fehler voramarkiert die Fehler-
stelle. Hier kénnt ihr den gespielten Rhythmusbaustein notieren (=% Mu ehler erken-
nen, S.92):

Alles rund um den Takt

Q Setzt die fehlenden Taktstriche und denkt an den Doppe

4

de der Zeile.

g dd DT N, T
2 ln6 J J :h o J J
"8
4
Q Erganzt die Takte mit jeweils einem pas &rt die Zeile.

) | J

II4
II4 hd

auf Seite 80)

ez g oot

Unser strahlender Held Siegfrie gd na em furchterlichen Drachen, aber er hat im
Wald dessen Spur verloren. t will ried helfen: Er klopft einen Rhythmus und

zeigt Siegfried so, wohin er . &
Begleitet Siegfried auf rachenfi®le (S.80):
pecht mit seinen rhythmischen Anweisungen angibt. Jeder

is zum nachsten Markierungsstein. Findet den Eingang der
ihn mit einem dicken Kreuz.

@ Siegfrj in der Eile sein Schwert verloren. Der Specht hilft ihm, es wieder-
m Startpunkt zurtickzukehren. Beginnt euren Weg dieses Mal bei der
zwei Stellen die besondere Himmelsrichtung heraus.

einem Opernfuhrer oder einem Buch Uber deutsche Sagen, was es mit dem

Drachen auf und was der Waldvogel Siegfried sonst noch alles verrat.
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Band 2 Rhythmusbausteine, Minimal Music

0

Spielidee  Minimaler Aufwan irku

e Musiziert die einzelnen Baul B tudl it Fokus Melodie, S.92).

) Musiziert das Stuck und geht
Relh%e aber beliebig oft.

P Jeder spielt die Bausteine in
P Seid ihr bei Baustein 7 an iederholt NS lange, bis alle den gleichen Baustein

spielen, und endet gemei

o Macht beim Musizier
anderung des Musik

(d) Nehmt das Stuick

4 Hért&.ﬁe Nachbarn und auf die allmahliche Ver-

anschl&d an und beschreibt euren Eindruck.

Mlnlma/ Musik: Dominik Scheider
. L
2 )5
—@ —@

4 )4 X

| 1] L I\'
& ¥ 3
S SN — 6 =15 .
1T | J J —
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Minimal Music Tuba in C

Minimalistische Kunst

Im Film ,Die fabelhafte Welt der Amélie” geht es um eine junge Frau, die durch kleine Veranderungen
im Alltag der Menschen positive Geflihle und Erinnerungen hervorruft. Das Prinzip der kleinen Ver-
anderung findet man dabei auch in der Musik zu diesem Film.

Die wunderbare Welt der Wiederholung

e Musiziert den Ausschnitt aus dem Stiick ,Comptine d'un autre
Fokus Rhythmus, S.92). Wiederholt die vier Takte mehrfach.

Comptine d’un autre été '\

Musik: Yann Tiersen
© ICI D'Ailleurs/Discoton

Stimme 1 A — : : :
o I 5. 2 =
p 97 vz 4 3
—_— ——
Stimme 2 ﬂb__i | | 1 |
‘;‘; ‘;'; v 2 vgwi vjvji
Stimme 3 % ! I ! {
M = s % 3

O Beschreibt die Wirkung der 4 “ und ,,Comptine d'un autre été".
Nutzt hierzu auch den Adj .

@ Wodurch wird die Wirk ck ,,Mi " erreicht?

Minimal Musi $
Minimal rinzip einer standigen Wiederholung von Bausteinen und
einer all g. Dieses Prinzip gibt es auch in anderen Kunstformen.

Werdet nu imal-Kunstler”, indem
ihr das Prinzip holung und allmahlichen
Veranderung anwe Bearbeitet die Grafik auf
eurem Arbeitsblatt so, dass daraus ein minimalisti-

sches Kunstwerk entsteht.
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Band 2 Akkorde (Dur und Moll)

17. Von Dreiklangen und Seefahrern

Akkorde sind ganz besondere Zusammenklange, die aus mindestens drei Ténen bestehen. So manches

Seefahrer-Lied lasst sich bereits mit nur zwei von ihnen begleiten.
Aufgabe 1 Dreiklange Q

Notiert den neuen Ton aus Warm-up 3
| 2.

als Ganze Note mit Griff und Namen.

e Musiziert die Warm-ups (== Musik ein-
studieren mit Fokus Rhythmus, S.92).
Legt zuvor fest, wer bei den gleichzeitig
erklingenden Ténen den jeweils unteren,
mittleren oder oberen Ton spielt.

1 _,Llp_& :
E &
1b
bei Wdh. mit #
2 _’L‘H 1 2 1y
B 8
2b
bei Wdh. mit § 2
p—
3 D34
==
3 3b
Q Vergleicht die roten und menkléréiteinander, indem ihr die Klangfarben
beschreibt. Verwendet da djekti el (5.93).
O Vergleicht die Zusa r auch orde”) miteinander, die in einer Zeile stehen:
Welcher der drei Téne v ieweils di ngwirkung?
0 Lest gemeinsam erganzt passende Adjektive.

usik unterschiedliche Funktionen, z.B. kann man mit ihnen Melodien
ihren Tonen neue Melodien komponieren.

rds setzt sich aus seinem Grundton (= unterer Ton) und dem jeweiligen
r oder Moll) zusammen (z.B. D-Dur-Akkord, g-Moll-Akkord usw.).
g werden Akkordsymbole verwendet, z.B.:

D g-Moll-Akkord = Gm oder g

Uber das Tongeschlecht entscheidet beim Dreiklang der Abstand des mittleren Tons zu den
auBeren Tonen. Er betragt entweder eine kleine oder eine groBe Terz.

Dur-Akkorde klingen . Moll-Akkorde klingen

@ Untersucht die sechs Akkorde aus Aufgabe 1a und schreibt das jeweilige Akkordsymbol dartber.
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Akkorde (Dur und Moll) Tuba in C

Liedbegleitung mit Akkorden

Die Melodie des Lieds ,,What Shall We Do with the Drunken Sailor” besteht Gberwiegend aus Drei-
klangsténen und kann mit nur zwei verschiedenen Akkorden begleitet werden.
usik: Gberliefert @

e Singt und musiziert die Melodie (=% Musik einstudieren mit Fokus Rhythm

What Shall We Do with the Drunken Sailor

OO ) }
Melodie |- —5>—% = =
I s 7%
® @
Strophe: What shall we do with the drunk-en sail-¢ 2 do with the drunk-en sail-or,
Refrain: Hoo - ray and up she gis- ray and up she ris-es,

Cm

£

Akkorde .

)

Rhythmus
Akkorde

what shall we do with the
hoo - ray and

morn - ing?

es ?- ly in the morn - ing.

ss sind keine Akkorde vorgegeben. Untersucht hier die Téne in der
0 im Stlck verwendeten Akkorde passt an dieser Stelle? Notiert die ent-

Ihr hort bei jedem der drei Durchgange

nacheinander drei verschiedene Akkorde.

Notiert, ob es sich um einen Dur- oder um 1. Durchgang
einen Moll-Akkord handelt.

Akkord 1  Akkord 2 Akkord 3

2. Durchgang
3. Durchgang
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Band 2 Akkorde (Dur und Moll)

@ StortebEkerS FIUCh Musik und Satz: Jens Holzinger

© Helbling

Allegretto J =72

. )y - y 3
Stimme 1 7 51 Py Y
VD Y T
mf’
. )b o
Stimme 4 y i
VD \ I
-~ 1 17 I 1 J - @
¢4 o = - -
mf’
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ey |
e 1 D
J h | A
> g )
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ey | 7 9
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hdl CHIVJ N
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2 4
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Ol 7 24
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Akkorde (Dur und Moll) Tuba in C
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Band 2 Akkorde (Dur und Moll)

Piraten der Ostsee

Klaus Stortebeker war ein Seerauber-Kapitan, der im 14. Jahrhundert
in der Ost- und der Nordsee die Schiffe reicher Handler tUberfiel.

e Musiziert das Spielsttick ,Stértebekers Fluch”auf Seite 84/85
(= Musik einstudieren mit Fokus Rhythmus, S.92).

Fiir Akkord-Spezialisten '

©) Erganzt das Schaubild:

Dur-Akkord II-Akkord

> Terz

_

Terz

Terz

o Bestimmt die Akkorde (1) u ibt die Akkordsy da

G — Gm

i
|
|
|

2) in das jeweils andere Tongeschlecht um, indem ihr den mittleren
verandert. Erganzt das Akkordsymbol.

Cm E Dm

¢l
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Signale in der Musik Tuba in C

Eine musikalische Kurznachricht

Um sich Uber weite Strecken zu verstandigen oder um etwas anzukiindigen, benétigte man friher
Signale, die oft mit Blasinstrumenten gespielt wurden. Dazu reichten meist die Téne eines Akkords.

Beriihmte Signale

Musiziert die untenstehenden Signale auf euren Instrumenten (== silaein
Rhythmus, S.92).

JagergruB3 ,Halali!":

)|
D

Ml OO
AT
v

19 ]
T

[
=
—

e

Wecksignal beim Militar:

| [ )

A
hal DI -~

3 >

T e e —
L v

Ankiindigung der Postkutsche:

r |
hal DI
A

=

Signals in die leere Not
untersuchen: Tonvorra

Q Komponiert aus d

Rhythmusb er auch einen eigenen Rhythmus gestalten.

2 lngdd et JIL LI )]y

O Uberlegt euch einen Titel und eine Bedeutung fur euer Signal und spielt euch gegenseitig eure
neuen musikalischen Kurznachrichten vor.
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Band 2 Abschluss
18. We are Champions!
Aufgabe 1 Groove-Champions
Q Ihr seid nun echte Blaserklassen-Champions! Tauscht euch aus: Wie ko roBBer Sieg
z.B. im Sport (Olympia, Weltmeisterschaft etc.) anfihlen?
o Ubertragt das Gefiihl des Gewinnens auf das folgende Sprech dieren mit

Fokus Rhythmus, S.92). Wichtig: Am Ende jubeln wie im Stadi

Hey Champions, let’s Groove!

Musik: Klaus Ernst

© Helbling
Stimme 1 |1 g J J et H
Cham - pions! (jubeln)
Stimme 2 Hg < J H & H
Cham-pions we are! (jubeln)
Stimme 3 Hg ¢ :I ®I H
(jubeln)
R
Body- ||y 6 . A
percussion 8 1 n
R St (wild
St = stampfen stampfen)
Warm-up
Musiziert das Warm-up ohne itde indungen usik einstudieren mit Fokus Rhythmus, S.92).
— —
stimme 1 |55, =
— =
b oY v doe 999
Stimme 2 : Y I
e S e ee e a2 T
i @ * g @
Stimm . } N Y .
o o —— - —
z L bl - o z-.
Aufgabe Song fiir Sieger

Q Untersucht, in welchen Takten des Spielstlicks ,,We are the Champions” ihr den Rhythmus von
Stimme 3 des Warm-ups wiederfindet.

o Musiziert den Song , We are the Champions” der Band Queen (= Musik einstudieren mit Fokus
Rhythmus, S.92).

@ Sammelt Vorschlage, wie sich das Geflihl des Sieges noch besser beim Musizieren ausdriicken lasst.
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Abschluss Tuba in C

We are the Champions Musik: Freddy Mercury; © Queen Music/EMI @
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Stimme 1

Stimme 4

Abschluss

Musik und Satz: Jens Holzinger
© Helbling
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Abschluss Tuba in C

75
P
-~ @ — J —
K ¥ @ X J
S P mf S
30
— | [}
hdl | 104
: et —@ @
| 4 4 N
hdl IV J &y 2
—2 1 ] —
@ ] — ]

o
q
-
Vel

mf —— f

Eine Rock-Hymne von Queen

Queen ist eine der popularsten Rockb
Zu einer weltberthmten Hymne wur
the Champions”, der auch heute noc
Siege bei sportlichen GroBvepans

Aufgabe 3

Zur Er6ffnung von Olympische
enthusiastische und feierlic

Einzug der

eilnehmer in das Stadion. Dabei erklingt
ige Ereignis einzustimmen.

e Musiziert das Spielstlick i ch” (ﬁusik einstudieren mit Fokus Rhythmus, S.92).
@ Musiziert als E

I
u

nlei ks Signat®¥die ihr auf der Kontextseite , Eine musikalische

usik-Quiz. Die Gruppen durfen nacheinander je ein Quiz-Feld l6sen
und erh; : aer Bearbeitung die entsprechende Punktzahl. Toi — Toi — Toi!

Aufgabe > schafft — mein Leben als Champion!

Nehmt euch jetzt Zeit,"Um auf eure Blaserklassenjahre zurlickzuschauen. Schreibt eurem zugelosten
Mitschuler, was euer tollstes Erlebnis war, welches eure Lieblings-Spielstlicke sind etc.

Tipp: Noch spannender ist es, wenn ihr die Briefe mit in die Ferien nehmt und euch dann gegenseitig
zuschickt.
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Band 2 Werkzeugkasten

Werkzeugkasten

Einen Rhythmus erarbeiten

Damit ihr einen Rhythmus richtig gut beherrscht, ist es wichtig, ihn
(klatschen) und Stimme (Rhythmussilben sprechen) immer wieder zu wie

und so zu verinnerlichen. Dazu groovt ihr euch erst einmal ein, das heif3t, i
ein gemeinsames Metrum, das ihr mit den FuBen geht.

Wichtig: Lasst wahrend der ganzen Erarbeitung dieses Metrum in d

In aller Kiirze: Eingrooven = Rhythmus klatschen und dazu

Musik héren: Fehler erkennen

Beim Musizieren nach Noten muss der Dirigent immer wieder
was der Komponist in den Noten geschrieben hat. Auch ihr ké
ihr zu Hause mit Freunden Ubt.

ob die siker das spielen,
(ibernehmen, z.B. wenn

Um herauszufinden, ob ein notierter Rhythmus richtig gespielt wird, ichst genau kennen.
Sprecht ihn dazu ein paar Mal auf Rhythmussilben im Kopf. Wensi en Rhythmus hort,
markiert ihr die Fehlerstelle. Findet nun bei einem néachsten Ha , was statt des notierten

Notenwerts gespielt wurde und notiert den gespielten Rhyth i otenzeile.

en =» Rh notieren.

Wie koénnt ihr eine Melodie oh et euch zunachst den Rhythmus.
In aller Kiirze: Eingrooven =» en und l@w klatschen.

Danach gibt es zwei Moéglichkeit \

Fokus Rhythmus:
Rhythmussilben sprechen adi reifen < Melodie auf dem Instrument spielen.

In aller Kiirze: Eingrooven = Rhythmus im Kopf sprechen

Musik einstudieren

9.

Fokus Melodie:
Rhythmus klatschen und d i j ngen =» Tonziffern singen und die Téne dabei
auf dem Instrument mitgr:

Musik héren und sik horen und notieren — Melodie

Zeigt den Rhyth
Takt wahrend de
Wiederholt den Rhyth
notiert ihn.

ingt die vorgegebenen Ziffern zu Beginn ein paar Mal
stumm im Kopf. Versucht euch bei einem ersten Hordurch-
gang die Melodie zu merken. Zeigt nun den vorgegebenen
Rhythmus mit und notiert jeweils die Tonfolge (Tonwieder-
holung, -schritt, -sprung, auf- oder abwarts) mit den be-

h?Sr't\?NaS ihrnotiert  kannten Zeichen. Erganzt dann die Tonziffern.
Srt?

Vergleicht beim néc

i o Vergleicht beim nachsten Hoéren: Stimmt das, was ihr notiert
age mitzeigen habt mit der Melodie tberein, die ihr hért? Wenn ihr sicher

opf auf Rhythmussilben seid, Ubertragt die Ziffern in Noten.
ichen und eventuell

korrigieren. In aller Kiirze: Tonvorrat im Kopf vorstellen =» Melodie

ein paar Mal im Kopf wiederholen =» Rhythmus mitzeigen
=» Melodie mit Zeichen oder Ziffern notieren =» Vergleichen

und evtl. korrigieren =» in richtige Notenschrift Gbertragen

usik untersuchen: Tonvorrat

Jeder Komponist verwendet fur eine Melodie eine Auswahl von Ténen: den Tonvorrat. Um den Tonvor-
rat zu bestimmen, sucht man die einzelnen Téne heraus und sortiert sie nach der Tonhéhe.

In aller Kiirze: Den tiefsten Ton heraussuchen und als Ganze Note in die leere Notenzeile notieren =» Den nachst-
héheren Ton heraussuchen und notieren usw. bis zum hochsten Ton.

Wichtig: Téne, die mehrmals vorkommen, werden nur einmal aufgeschrieben.
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Adjektivzirkel Tuba in C

Musik beschreiben

dréhnend
elegant verschwommen

schwarmerisch zogerlich flachig

sanft lieblich nachdenklich ) Jlass dunkel

fremdartig perlend beruhigend dumpf

andachtig grummelnd
vertraumt
hoffnungsvoll
klagend

tanzerisch
frohlich

scherzhaft .
geheimnisvoll

spannungsvoll
eintdnig W@ bedrohlich

gerauschhaft
ernst klangvoll
traurig
schwermtig
wutend
energisch
o gewaltig .
feierlich ju.belnd aggressiv glelter}d
kampferisch chaaticel | heldsch flieBend

feurig Ubermiitig wiegend
majestatisch

heldenhaft

aufgewuhlt

gleichmaBig

schleppend
schleichend

stockend

marschmaBig
schreitend
htpfend
tanzend
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Band 2 Grifftabelle

Grifftabelle Tuba

@
drickt ntil @ = gedricktes Ventil

chkeit d Alternativen.

Ges, G Gis, As,
bo > o be
00 000 ®O0O
o] )@ OO0 0]
L @
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