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Die Symbole in diesem Heft:

o Aufgabe In der Info-Box wird dir ein Begriff

@ optionale Aufgabe oder ein Thema verstandlich erklart.

q ; Zu diesem Spielstick oder Die Werkzeugkasten auf Seite 92

1" Rhythmus gibt es ein enthalten je ein Werkzeug, mit dem
Play-along oder Ubehilfen du viele Aufgaben und Spielstiicke
online (Code vorne im bearbeiten kannst.
Umschlag).

Medien zum Lernen und Uben

Zu diesem Heft gibt es zahlreiche Hoérbeispiele,
die du dir mit einem Computer, Tablet oder Smart-

y, phone anhéren kannst:
RELbL e 1. Play-alongs zu den Spielsticken,
2. Grooves, zu denen du die Warm-ups spielen
kannst.

Gehe dazu auf die Internetseite
www.helbling.com/code und gib den Code ein,
der vorne in deinem Heftumschlag abgebildet ist.
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Band 2 Grundlagen

Basics: Trompete und Tenorhorn

In diesem neuen Blaserklassenjahr lernst du neue Téne und Spieltechniken auf deinem Instrument

kennen. Die Grundlage daflr ist eine richtige Spielhaltung und darauf aufbauend eine gute Atem-

technik.

Denke daran: Wenn sich das Spiel auf deinem Instrument leicht und entsp I d der Ton

schon klingt, bist du auf dem richtigen Weg.

m Dein Ubeplatz
Dein Ubeplatz zu Hause sollte folgendermaBen aussehen: '

m..‘...‘...O‘...‘...‘...O...O‘...‘...‘...\m.‘..."...‘...‘....

Der perfekte Ubeplatz

0 Der Platz, an dem du Ubst, ist ruhig und so einge as dich auf das Uben

freuen kannst.

(% Dein Instrument liegt oder steht immer auf ut ritffbereit da. Sinnvoll ist
die Anschaffung eines Instrumentenstande dein Ins nt sicher.
0 Wenn du dein Instrument im Sitzen spi ti rein 5° ereit.
Du hast auch gentgend Platz fur Kérp d Ate ngen.

( An deinem Ubeplatz steht ein aufge tenstander. E er’ﬁnert dich daran,
regelmaBig zu Gben. Auf ihm sind die No = du gerade spielst —

(7 Bleistift und Radiergummi liege
kannst. Mache beispielsweise ei
wieder verspielst. Im Ungerri
er dir helfen.

gen in deine Noten machen
, bei der du dich immer
darauf ansprechen; sicher kann

000 00 000000000000000000000000000000000

000000000000 0000000000000000000000000000°

]
ooOQooooooooooooaooooooooooooooooo X

e Punkte:

@»ooooooaoooo XEXXXXX)
s

st dich nicht an.

iftbreit auseinander und parallel.

cht. Stelle dir vor, dass am obersten
fes ein Faden befestigt ist, der wie bei
ette langsam nach oben gezogen wird.

dabei sind die Finger gerundet.
(% Deine linke Hand halt das Instrument.

0 Dein Instrument befindet sich im richtigen Verhaltnis zum Korper.

0 Die Ellbogen befinden sich im richtigen Abstand zum Kérper.

000 0 000 0000000000000 0000000000000000

..‘...‘...O‘...‘...‘...O...O‘...‘...‘....

©0000000000000000000000000000000000000°

[ ] L)
0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0°
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Grundlagen Trompete/Tenorhorn in B é,

m Die Atmung - Ubungen

Damit das Spielen auf deinem Instrument gut klingt, brauchst du eine gute Atemfihrung.
Ube taglich die folgenden Atemibungen.

Ubung 1 Den Korper entspannen

e — Atme tief ein. Spanne dabei gleichzeitig
deine Faust, deine Arme und deine
Schultern immer fester an.

- Halte die Luft und die Spannung
3-5 Sekunden.

— Beim Ausatmen 16st du die Spannung
ruckartig und atmest alle Luft mit einem
kraftigen Atemstol3 aus.

Spurst du, wie sich dein ganzer Kérper

entspannt?

Q Atme nun gleichmaBig ruhig ein und aus.
Beim Einatmen sollte der Unterkiefer
locker sein, der Mund ist wie ein ,0" ge-
formt. Stelle dir beim Ausatmen vor, dass
du deine Hande an einem kalten Wintertag
aufwarmst. Sparst du die warme Luft?

Wichtig: Sei bei dieser Ubung méglichst
locker und entspannt!

Ubung 2  Atemfiihrung

Atme tief ein, gib die Luft bei
gleichbleibenden Luftstrom. U
dass deine Hand ein sehr weit e

0 Du Ubst mit deinen Freunden

gl Q}ig ab und erzeuge einen
mi er Hand. Stelle dir vor,
Fligel du anblasen musst.
- Suche einen festen Stand i ine - du gerade stehst, lasse die Sehne
aufrechte Haltung ein. artig los und lasse die Hand, die die Sehne

— Beuge deinen Oberkoérper halten hat, nach vorne schnellen.
und fasse dabei die S elle dir vor, die Hand ist nun der Pfeil. StoBe

— Mit der nachsten Einat & dabei deine ganze Luft mit voller Kraft aus.
langsam auf. Span . . . .
dabei die Sehne on ziehst. In der Musik entspricht diese Art der Luftfiihrung

einem sehr kraftigen Ton (fortissimo).

v
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Band 2

@ Du wirfst Pfeile auf eine Dartscheibe.

— Suche einen festen Stand und nimm eine
aufrechte Haltung ein. Fixiere dein Ziel.

— Beim Einatmen geht der Wurfarm nach hinten.

— Bei der Ausatmung schnellt deine Hand nach
vorn und wirft den Dartpfeil auf die Scheibe.

- Suche einen festen Stand und nimm eine
aufrechte Haltung ein.

— Atme sanft ein und ziehe den Wurfarm
langsam zuruck.

— Atme entspannt aus. Deine Hand geht da-
bei langsam nach vorn und schickt den Flie
ger auf die Reise.

Ubung 3

Du hast einen schénen Papierflieger gebaut und lasst i

Grundlagen

— StoBe dabei die ganze Luft aus.
— Achte darauf, dass der Wurf nur mit dem Unter-
arm erfolgt. Oberarm und Schulter sind ruhig!

der Luftfiihrung
orte).

In der Musik entspricht
einer mittleren Lauts

urch den Raum schweben.

wegung erfolgt nur mit dem
ger hinterher, lasse dabei die

entspan sstromen, bis der Flie-
f dem landet.

ruments entspricht diese
iner sehr leisen Lautstarke

Mit dieser Ubung trainier

dass deiQ Ton
TdOQQQ n.

mit einer ruhigen
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Ubungen

Basic 4

Spiele diese Ubungen taglich und achte dabei auf ein entspanntes Kérpergefiihl und einen runden Ton.

Ubung 1

Legato- und AnstoBiibungen

Trompete/Tenorhorn in B é

Legatoiibung
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Ubung 2

AnstoBiibung
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Ubung 4

Diese Ubu
Tipp: Ub

dient

Q Spiele di

u it Sechzehnteln

Q|

or ung des Spielstticks ,,Rock me Blaserklasse” (S.25).
-up-Grooves. Beachte die Atemzeichen!

achst mit dem Buchstaben t (nicht te!).

f dem Instrument. Achte auf einen klaren Anstof3.

=

=

—

- d 00

A
—%3—4—0
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Band 2 Wiederholung Tonziffern und Notenwerte

1. Welcome back!

Ein neues Jahr in der Blaserklasse steht an: Vielleicht habt ihr

ja im Urlaub eine englische Brass Band, eine Banda in Spanien

oder Schweizer Alphornblaser gehért und euch an euer Klassen- -
orchester erinnert? Jetzt warten neue Spielstiicke und Themen
rund um die Musik auf euch — welcome back!

Warm-up

Erinnert ihr euch an die Tonziffern 7-8? In diesen Warm-u;.n

©) Musiziert die Warm-ups zunachst so, wie es in den Noten st
Melodie, S.92).

1 2 3 4 2 1
"6
'y o o © - o o
1 2 3 4 5 6 3 2 1
2;64
D4 o 1o O 1% O 1T o
[Y) o © L ©

o Musiziert sie jetzt mit den folgenden Rhythmus

VgL

da-o da da

2 lngd Iy

da da didida

da-i dida da

O Musiziert de
@ Ein bisschen mehr Rhythmus? Dann begleitet euch mit der Bodypercussion-Begleitung.

e Song als Kanon. Jede Gruppe setzt um eine Zeile versetzt ein.

Bodypercussion-Begleitung:
Br = auf die Brust patschen R _(R) R+L R L (R ReL (R)

K = klatschen H4J J J J J J J J

Jl
Sch = schnipsen 4 Br (Sch) K Br Br (5ch) K (Sch) 1
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Artikulation (Legato, neu: Staccato, Akzent) Trompete/Tenorhorn in B é’

Circle Song

i
I®) & o||DE

Rhythmusbaustein 1

s

e

I

Rhythmusbaustein 2

s

\J

Rhythmusbaustein 3

s

i
®gPp®sw

e

Tﬁ

Rhythmusbaustein 4

e

Rhythmusbaustein 5

mach&.lsik abwechslungsreicher. Hier lernt ihr zwei

Musiziert ong, aber verandert die Artikulation: Spielt die Achtelnoten
besonder ( Noten betont.

topunkt werden kurz gespielt. %E;‘
\

O E—
o)

A i
%a -
Aa>

Musiziert Intro und Teil A der ersten Stimme des Spielstlcks , Welcome back” auf Seite 10
(=» Musik einstudieren mit Fokus Melodie, S.92). Beachtet die Artikulation.

etont werden, bekommen sie

einen Akzent.
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Artikulation (Legato, neu: Staccato, Akzent)

Musik und Satz: Manuel Jandl/Christoph Hiller

© Helbling
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Synkope Trompete/Tenorhorn in B é,

AUICELERS  Rhythmisches Durcheinander in der Musik

Hier lernt ihr einen Rhythmusbaustein kennen, der die Ordnung im Takt ganz schén durcheinander-
bringt.

e Musiziert den Rhythmus auf Tonziffer 5 (s Musik einstudieren mit Fokus

us, S.92).

: J
2 . J

0 Der Rhythmus wird nun zweimal mit einer Veranderung im z
jeweils die Veranderung durch Einzeichnen einer Uberbind

orgespielt. Notiert

we
nd n Rhythmus nach.

O Musiziert die beiden Notenbeispiele und vergleicht die usik einstudieren mit

Fokus Rhythmus, S.92).

=
@?ik @ﬁ
¥ g
|
AN
|

N—" Q’
e de tlich betonten Grundschlagen

d Sw in die Musik.

i-iQ di da di

L 4
ber spie&m Rhythmusbaustein G) statt der Punk-

Die Synkope .

Eine Synkope sorgt fir Unordnung i
entgegenwirkt. Dadurch bringt sie A

Ein Synkopenbaustein sieht z.

@ Wiederholt den Circle Son
tierung den neuen Synk

e Musiziert Teil B von ,,
Synkope in Takt 13 und 1

f Seit nd achtet auf die richtige Ausfihrung der
einstu n mit Fokus Melodie, S.92).

Ihr hért nun nacheirtél Jer zwei Melodien,

die jeweils aus vier Takten bestehen. Klopft mit VE L) v | D | s

einem Finger leise den Grundschlag mit und 1. Melodie
kreuzt die Takte an, in denen eine Synkope vor- .
kommt. 2. Melodie

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling
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Band 2 Oktavbereiche

2. Von hohen und tiefen Tonen

Worin unterscheidet sich der Ton ¢ auf der Fl6te von dem auf der Tuba? Warum hat ein Klavier so
viele Tasten, obwohl es doch nur zwolf unterschiedliche Téne gibt? Auf diese Fragen findet ihr hier

eine Antwort.
Aufgabe 1 Die Oktavbereiche der Tone
Diese , Oktavmelodie” ist auf zwei verschiedene Arten notiert.

e Uberlegt, was man fur das Musizieren wissen muss, damjt Var te 2 klingt.
o Musiziert nun die Melodie (m#» Musik einstudieren mit u thmus, .

Oktavmelodie

Variante1}—||[[:!sJ J IJ—J&J I:J ;,J @aj J IJ_J_J_H

Variante 2 (54 —

Die Oktavbereiche

Damit man Toéne unterscheiden ka t iedli

den gleichen Notennamen_tragen, i unt
Jeder Oktavbereich begin i tei
O

bzw. tief sind und dennoch
liche Oktavbereiche eingeteilt.
e Bezeichnung.

Im Violinschltssel werden et:

SO bez@

o ©
h ~ o o O 2 —_— —
o | | A= |
L | |« |
e [ | I
[NV | I [
Ys s °
g a h ’ al h ’ " d " e " fn g " a " h " CIII d m el"
kleine Oktave e weigestrichene Oktave dreigestrichene Oktave
(c) Benennt die No igen OktavEezeichnung.
— P bo
Y, /S ) 4o
y 4 7 ho y -
N O [ . WS —_— N 2o
Si e o
e — ° — fo

yn-Detektive

©) Musiziert di€
Rhythmus, S.9

0 Far Stimme 1 ist Detektivarbeit gefragt: Notiert in Takt 1 und 2 die Melodie in der Lage, in der
ihr sie auf eurem Instrument spielen kénnt und erganzt die Notenhalse.

imme des Spielstticks , Jenseits der Stille” (=% Musik einstudieren mit Fokus

o In den Takten 9 und 10 ist nur die Tonhdhe angegeben. Erganzt Notenhalse und Fadhnchen nach
dem vorgespielten Rhythmus (= Musik héren und notieren, S.92).
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Oktavbereiche

Jenseits der Stille

Trompete/Tenorhorn in B é

Musik: Niklaus Reiser
© Neue Welt

_ L g
sinme 1 [ ]

Bassstimme

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling

God

13



14

Band 2 Violin- und Bassschltssel

AULELPAY  Fiur Ton-Detektive (Fortsetzung)

0 Musiziert jetzt das Spielstiick ,Jenseits der Stille” auf Seite 13 zweistimmig
(= Musik einstudieren mit Fokus Rhythmus, S.92).

e Hoért euch das Original von ,Jenseits der Stille” an. Wie heiBen die Instrumante, die die Melodie

spielen? Zu welcher Instrumentenfamilie gehéren sie?

Jenseits der Stille

Im Film ,.Jenseits der Stille” bekommt Lara, deren Eltern ge
sind, eine Klarinette geschenkt. Durch das Erlernen des Instruf;
entdeckt sie ihre Faszination fur die Welt der Klénge'n

eines Konzerts erlebt sie den Klarinettisten Giora Fei n,
jiddische Klezmermusik weltbekannt gemacht hat. Fir Fei
die Klarinette das Instrument, das Gefluihle wie Trauer oder Fret¢
besonders gut zum Ausdruck bringt.

CUIGCELIERS  Verschiedene Notenschliissel

Lest die Info-Box und erganzt die Lucken.

Die beiden Notenschliissel im Klas e

Erinnert ihr euch?

Der Violinschliissel kennzeichnet die Lage

Der Bassschliissel kennzeichnet die ? ate 0\.@

[ T e 5
(")ne@ unterschiedlichen Oktav-

Mit den beiden Notenschl
bereichen tUbersichtlich n

fl gl hl dn e" fu a" h" CIII el"

Kleines)
c_ef_ah

iar den Schliisseldienst

4 von ,A Little Klezmer Music” (=% Musik einstudieren mit Fokus Rhyth-

ten 5-8 die Melodie fir euer Instrument. Benennt dazu zunéchst die Noten im

»anderen” NG chlUssel und Gbertragt sie dann in ,,euren” Notenschlissel. Die Info-Box hilft

euch dabei.
o Musiziert das ganze Stiick zweistimmig.

@ Fir Notenflchse: Vergleicht noch einmal die Noten in den beiden Notenschllsseln (Takte 5-8).
Findet ihr den Trick, den ,anderen” NotenschlUssel schnell zu lesen?

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling



Violin- und BassschlUssel

A Little Klezmer Music

Trompete/Tenorhorn in B é

Musik und Satz: Bernhard Sommer

© Helbling
_ |
| AY
Stimme 1 i — o |
) Y
Bassstimme ;6 L? 4
4
J - o o -
5
e = —
L r 4 & #;l' _J_ @ .‘, 'd
L A
B N
Vv ° ]
y “ .
2
\’\5‘3
o o o - o - o

A\ El 50 Ein Melodiepuzzle

Um welche bekannte Melodie handelt es sich b

e Probiert, alle Puzzleteile zu musizieren und finde
bekannten Melodie gehoéren. Notiert eur,
Erganzt auch den anderen Notenschli

Q Notiert die Buchstaben eurer Puzzletei
Musiziert dann die Melodie (

(c) Markiert jeweils die beiden Vio
Melodieabschnitt darstellen, mi

Vorbereitung fiir die nachste Lektion

uzzle.I

P
Instru
ch jewei
ikrigen Tei

rbeQ

»

olge:
hythmus, S.92).
Bassschl@l—PuzzIeteile, die den gleichen

§
e

eraus, welche Teile zu einer
n Anfang jedes dieser Teile.

=

“

o - <
(%) |
|
A !
& @ ! ®
o @ @
|
C he

Ubt auf euren Instrumenten die C-, B-, F- und G-Dur-Tonleiter (S. 18), die ihr bereits im Band 1 gelernt

habt.
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Band 2 Holzblasinstrumente

Klingendes Holz

Der Klang der Holzblasinstrumente

e Hort euch an, mit welchen Instrumenten Ente, Katze, Vogel und Grof3 P nd der
Wolf” von Sergei Prokofiew (1891-1953) dargestellt werden. Erganzt e

o Welches Holzblasinstrument fehlt in Aufgabe a?,
Uberlegt, welche Figur oder welches Tier man ument llen kénnte.
LUI{ELPAS Tonerzeugung und To e Q:
&
anzt die Q\ in der Info-Box.

S |
\ \\ \
gaxofon ... bei Oboe und Fagott

e Schaut euch die Mundstuick-Darstellungen an

Tonerzeugung bei der Qu

Tonerzeugung

1) Bei der Querflote bl: e
am Kopfstiick und b

chwingt
ie Luftsaule im Instrument.

3) Bei O n zwei gegenuberliegende Rohrblattchen

) zum Schwingen gebracht. Auch hier
Schwingungen auf die Luftsaule im Instrument.

(mit richtigem Artikel): Doppelrohrblattchen — Anblaskante — einzelnes Rohrblattchen

Experiments mit Flaschen, wie unterschiedliche Tonhéhen bei den Holz-
stehen. Bildet dann mit den Textbausteinen Satze, die zu den Ergebnissen
eures Ex passen.

DURCH DAS D/RUS EN.

P .

N | DESTO TIEFER DER TON JE KURZER DIE LUFTSAULE

-« |
DESTO HOHER DER TON VE'RSCHIED/EI\ER K/LAPPE/N VIﬁEEANI?ER/T\I

) i DIE LANGE DER SCHWINGENDEN LUFTSAULE
JE LANGER DIE SCHWINGENDE LUFTSAULE WIRD BEI HOLZBLASINSTRUMENTEN

P
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Wiederholung Synkope Trompete/Tenorhorn in B é,

3. Neue Tone an den Start

Warm-up
Musiziert das Warm-up ohne und mit Haltebdgen (== Musik einstudieren mij thmus, S.92).

L, O A @ A @ A RN~

| -
H@Bq \ = I 1 = ) I —
e sdee o \l_/ e S ° < —
Aufgabe 1 Ein kleines Licht '
Singt und musiziert den folgenden Gospel (=% Musik einstudieren mi ythmus, S.92).
ThIS Little nght Of Mlne T d ub ert; Satz: Bernhard Sommer; © Helbling @
-
Stimme 1 ;E = , ) -
HE 4 @
o) o ™
This lit - tle light of
Bassstimme ;E b % - \
~ e @ @ @
L 4
3 o) |
p” Al | | . \'I . . —
‘§ E i i ﬂ‘ ] ]
I'm gon-na let it shine.__ s lit-t ht of mine,__

o)

"= \ ,
e o - \’c —.]L
’h :

I‘\v IPV‘ ‘\ - \ \ -

l(ﬂ ] -‘]. - 2 I

I'm gon-na let it ine. $This lit-tle light of mine, _
\
} I

N

it shine, let it shine, _

N
P
LA
1
I
I

>
\]

_ let it shine._____

NG of

P

)

1 . ]
- ]
~e) ¢ o @ @ @ -

VA
N
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Band 2 C-, F-, B-, G-Dur-Tonleiter, neu: Es-Dur-Tonleiter

A\ El A Alte und neue Tonleitern

In diesem Quiz kénnt ihr euer Wissen zu Tonleitern anwenden. Dabei hat sich eine neue Tonleiter
eingeschlichen.

e Jede Dur-Tonleiter besteht aus einer bestimmten Folge von Ganztonschrit d Halbtonschritten.

Ergénzt den Merksatz: Zwischen und , und wird ei itt gemacht.

0 Fast alle dieser Dur-Tonleitern kennt ihr bereits, eine ist neu. Markiert

F-Dur-Tonleiter 1 ﬂ ine (nur Stammtoéne)

es und as

e
B-Dur-Tonleiter keine

Es-Dur-Tonleiter

fis
G-Dur-Tonleiter 3b
o Ordnet den Tonleiternamen mit Pfeilen die jew hen un@l’éne zu, die durch sie
verandert werden. Erganzt auch die leeren o
0 Erganzt bei den untenstehenden Tonleiter \orzeic vor de@tsprechenden Toénen.

e Markiert bei der neuen Tonleiter die Lage schritte em V.

o Ubt alle funf Dur-Tonleitern auf eure nt er ka hon auswendig?
L 4

5\ 6 7 8

1
- ‘?
C-Dur-TL | s O o ©
ANV
d 3 o o
G-Dur-TL |Hf7s —
ANV P2y O ~7
e
Py 6] ©
F-Dur-TL o
> O
S o O hd
B-Dur-TL — O o
Pas O ~F
0 A 4
O [
Py [e) e
o © —
S o O ©
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Ubertragung des Tonziffernsystems Trompete/Tenorhorn in B é’

\T{eEl =l Ein Intro fiir das Spielstiick

Damit das Spielsttick ,, This Little Light of Mine” vollstandig ist, bendtigt es noch ein Intro.

e Musiziert Variante 1 des Intros zu , This Little Light of Mine” (=% Musik einstudieren mit Fokus
Melodie, S.92). Passt es zu eurem Spielstiick?

Variante 1: Die Tonziffern orientieren sich an der C-Dur-Tonleiter: keine

o—4—~—~ e —
PY) ¢ o @ o o @
T 1 T
171 1 3 2
A | [
gg!é% \ \

0 Damit ihr das Intro zum Spielstiick spielen kénnt,
Erganzt hierzu bei Variante 2 zunachst die Téne.
Tonen der F-Dur-Tonleiter. Auf Seite 18 kénnt i

O Jetzt passt es: Musiziert Variante 2 als Intro fU

(d) Musiziert in euren Instrumentengruppen di
Dur-Tonleiter liegt jetzt der Melodie zugrunde?

Ubertragung des Tonzifferns

Eine Melodie ist nicht auf eifg begii

festgelegt, sie kann auch vo ande n
aus beginnen.

Dabei gilt:

Neuer Startton

Aufgabe 4

L
n orzeichen!

$$

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling

19



Epochen

Musik: Antonio Vivaldi/Ludwig v. Beethoven/Jacques Offenbach
Satz: Klaus Ernst/Jens Holzinger
© Helbling

| |
| |
Stimme 1 | ey 4 : s 7 ——— P m— ' [ S —
[Y) > ° > @ > ¢, ° > .
99—4mf
|
Bassstimme | {7 : J o
~eJ = © = - = . & A=
= . > . > = . =
i 9
6 | . . >
| | | 1 |
Gy e | #He b
AV A= o | | |
J = < @ . > . F I
0
T y3 oY
[ anY = PN ~ v
ANV Al >
e & & . ¢ > - o & ©
> . . =
12
I _— | I e —
By ! . . |
S a— | =e | —H—==
p IS
_9 | A | N | | | A
y 4N b ]\) | N \J
. . o . 1 1
o o . Dﬁ ¢ o' e e
—p
18
—
y - | &
vV > . { P H:
oJ - = - e ®. 7o
—
A J
T B
v N AY \J = l'! =
—_ '6. e . . h =
—_— f
24
_f "
pait I '
< ! @ e, o
- - . . ® _‘_ e e e e | . ® = ? . . " - = o o . .
~ e = = < <
29 Maestoso J=96
y 4 y 2 y 2
165 o - € e
> T e, . . > . o
> > = 'ﬁ, = = . . " hd
0
% y 2 y
| . W= - = = PN PN
ANV € €
Q) — 0 - . 0 — . P 0 o
S . =
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Epochen Trompete/Tenorhorn in B é

Aufgabe 5 Ein musikalischer Mix

e Musiziert das Spielsttck , Mix it up” (= Musik einstudieren mit Fokus Melodie, S.92).

Q Kennt ihr die Melodien, aus denen das Stlick zusammengestellt ist? Ordnet die Komponisten den
Titeln zu. Zwei davon kennt ihr bereits aus Band 1.

Ludwig van Beethoven Jacques Offenbach
(1770-1827 (1819-1880)

Antonio Vivaldi
(1678-1741)

»Frihling”
aus
ie vier Jahreszeiten”

,0Ode an die Freude”

"

q

N

21

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling



22

Band 2

Epochenuberblick Barock, Klassik, Romantik

Musik aus unterschiedlichen Zeiten

Ein Mix aus vergangenen Zeiten

e Musiziert das Spielsttck , Mix it up” auf S.20. Ludwig van Beethov
a

o Vergleicht die Lebensdaten der Komponisten
(vorige Seite) mit den Bildern in Aufgabe 2 und
ordnet ihnen eine Epoche (= Zeitabschnitt) zu.

Jacques Off

Antonio Viva

Aufgabe 2 Epochen-Memory '

e Ordnet die Textbausteine jeweils einer der drei Epochen auf.dem
euch. Tragt die passende Nummer in die Kreise ein.

0 Ihr hoért nun drei Horbeispiele. Beschreibt sie mithilfe ti

o Findet heraus, aus welcher Epoche das jeweilige Horbei

Grofe rtsale fur das burgerliche
Publi ntﬁtehen:

| zu. Die Bilder helfen

els (5.93).

Q Blechblasinstrumente werden jetzt mit Ventile

Q Die Klarinette wird | Musiziert wij

Der Qe Pianist Mozart begeistert
erfunden. | koniglichen

al Kij daiadelige Pubﬁlikum.ﬁ
Blechblasinstrumente
erwendet. o e besitzen keine Ventile.

reits jetzt werden Holzblasinstrumente
n ihrer heutigen Form gebaut.

Q Die Posaune wird vereinzelt auch i

Das Saxofon und weitere tiefe Blechbl

werden erfunden. '

et

Romantik 3
ca. 1820-1890

Bavoc
ca. 1600

e e L))

AN

7o
p‘-‘-“_—-y W

<7/
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Noten- und Pausenwerte (repetierende Sechzehntel) Trompete/Tenorhorn in B é,

4. Jetzt wird es richtig schnell!

Zu den vielen Notenwerten, die ihr bereits kennt, kommt jetzt noch ein weiterer hinzu. Mit ihm
kénnen Musikstlicke richtig Tempo aufnehmen. Wie unterschiedlich schnell Stiicke wirken kénnen,
hangt aber nicht nur von den Notenwerten ab.

Groovt zur Musik und sprecht die Rhythmen nach,
die ihr hort. Es kommt ein neuer Rhythmusbaustein
darin vor.

Sechzehntelnoten und -pausen

Vier Sechzehntel passen auf einen Viertelgrundschlag. elnoten werden doppelt so
schnell gespielt wie Achtelnoten. Beachtet die untersc C weise mit Balken und
Fahnchen.

Vier Sechzehntelnoten Vier Sechzeh ten ier Sechzehntelpausen

mit Balken mit Fah s
T -
di gi di gi di) (gi) (di) (gi)

&)
&
uz er in einer kleinen Gruppe

N

Rhythmen erfinden

Jetzt ist eure Kreativitat gefragt: Diese Ubu
machen.

e Erfindet einen zweitaktigen Rh er neue@thmusbaustein (vier Sechzehntel)
vorkommt. Studiert diesen Rhy i

N
w4 &

0 Uberlegt euch verschieden werte, wie ihr sie aus den Bodypercussion-
Begleitungen kenn . \Wone oder Gerausche auf dem Mundstuck, auf dem

Instrument
n Stunden @

Ubt dann
Stlcks ,Rock me Blaserklasse” auf Seite 25 (= Musik einstudieren mit

n.

Tipp: Spielt als die ,,AnstoBlUbung mit Sechzehnteln” auf Seite 7.

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling 23
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Band 2 Noten- und Pausenwerte (repetierende Sechzehntel)

HELERY Ohrenoffner

Ihr hért zwei Melodien, die jeweils aus
vier Takten bestehen. Kreuzt die Takte an,
in denen Sechzehntel vorkommen.

Takt 1 Takt2 Takt3 Takt4

0 Musiziert Stimme 1 des B-Teils von ,, Rock me
Blaserklasse”.

AUHGELEE A Melodiediktat

chreibt.

Tipp: Es kommen nur vier verschiedene Téne vor (Tonz -Dur) und das Diktat

n 5un
hat einen vorgegebenen Rhythmus. Verfolgt den Rhythmus aren gut mit und Uberlegt bei
jedem neuen Ton, ob es sich um eine Tonwiederholung, einen der Tonsprung handelt,
n

und ob die Melodie auf- oder abwarts geht (== Musik"@ n, S.92).

o Notiert die vorgespielte Melodie, indem ihr die Tonziffegg tibe

Aufgabe 5 Idampf voraus!

Musiziert nun das komplette Spielstiick ,,Rock me Blaserklasse” mit dem neuen Notenwert (== Musik
einstudieren mit Fokus Rhythmus, S.92).

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling



Noten- und Pausenwerte (repetierende Sechzehntel) Trompete/Tenorhorn in B é

ROCk me Blaserklasse Musik und Satz: Jens Holzinger ﬂ

© Helbling
15/16

Intro
Sti , [£3 = i
mme 1 [ IS

TN |V
Q

Bassstimme (% o -

A
4 _0
"_’Lp_ i . i ! - -
—?—‘v '{ e '—é’ — |
= . mf
_g_g .
y a0 0 N
:@_‘ . Y } D
0 = . = ; o == . @

B
’h
A B —— =
= O JONPN O
Q) [ p ¢ . >:/ T
4
y 4% AY O 0 -
. J . D I\ % . \”‘ ~ ) — .
~ - —] o I = ®
P
5. LC b.c a0 O Coda

CH|
Ll
Ll
- ¢
Vel
LY
Gl

cresc.

Y
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Band 2 Tempobezeichnungen

AUGELS Tempobezeichnungen

Habt ihr euch schon einmal gefragt, woher ein Musiker eigentlich weif3, ob ein Stiick schnell oder
langsam gespielt werden soll? Und warum gibt es Gberhaupt unterschiedliche Geschwindigkeiten?

und schnell zu.

0 Hoért noch einmal die Stlicke an und erganzt die Tabelle. Verwendet f > ung den
Adjektivzirkel (S.93).

Tempobezeichnunge

Normalerweise legen Ko usikstticke selbst fest. Dabei geben

sie die Tempobezeichnung,— meis er den Noten an (z.B. auf Seite 50:
Andante Maestoso). Da o eines Stucks hatqgingn starken Einfluss darauf, wie die Musik
wirkt. Die wichtigsten ungen si

Langsame Tempob ung gittlere Tempobezeichnungen:

Largo = breit, sehrr $ Andante = gehend
Moderato = maBig schnell

Adagio = ruhi
Grave r Allegretto = etwas langsamer als Allegro

Lento

o Die Tempobezel®hnungen sind flr ein
Musiksttck fast so wichtig, wie die Noten
selbst, denn sie kdnnen die Wirkung
stark beeinflussen. Hort hier jeweils zwei
Versionen des gleichen Stilicks: Kreuzt an,
ob das Tempo der 1. oder der 2. Version
besser passt.

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling



Rap

School of Rap

Ist es die da?

Q Hort euch den Rap-Song ,,Die dal?!” von den Fantastischen Vier an. Besc rt des
Singens. Informiert euch dann dartber in der Info-Box.

Rap

Der Rap ist ein rhythmischer und markanter Sprechgesang. Seli mmt aus dem
Englischen und bedeutet so viel wie ,plaudern” oder ,,sc ze vor allem
in Verbindung mit anderen Popmusik-Stilen wie Dance r Conte ry R'n’'B

verwendet. In Deutschland machte sich vor allem die Grupp astischen Vier mit

deutschsprachigem Rap einen Namen.

A\IieEl-PA Der Blaserklassen-Rap

e Ubt gemeinsam den ,Blaserklassen-Rap”. Ein Teil d
nimmt die Bodypercussion-Begleitung.

sse en Text, der andere Teil Uber-

3

Text un : Bernhard Sommer/Jens Holzinger

Blaserklassen-Rap

© Helbling
Refrain o
In der Bla-ser-klas-se kann man cool mu-s ru-men-te zum Aus-pro - bier'n._ Zu-
4
}—H—o —0 I
sam-men wird hier flei-Big Mu - sik gt i ne Stu-cke wer-den aus-ge - dacht._ Ich
‘gﬁ:—.
sag’s euch: In der Bla-ser-klas von frih bis spat und kei-ner macht schlapp. Jetzt
8
gibt’s was auf r R eht ins Blut. Drum le - gen wir jetzt los, hier wird nicht aus - ge - ruht!
Bodypercussion-B ng:
R L R L R L R L R+L
s 0 v e B 0
Os =a atschen H 2 ‘J H
K =klats St St Os Os Os Os St St K

@ Sprecht den Blaserklassen-Rap zum A-Teil des Spielstlicks ,,Rock me Blaserklasse” (S.25).
@ Erfindet eigene Strophen, z.B. zu euren Instrumenten, eurer Schule usw. Sprecht sie zum Playback.

@ Uberlegt euch zu eurem Rap eine passende Choreografie.

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling
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Band 2 Tonziffer 9

5. Neue Leitern im Angebot!

Warm-up

o
OO0I000

Notiert den neuen Ton (Tonziffer 9) aus dem
Warm-up als Ganze Note mit Griff und Namen.

Musiziert das Warm-up mit dem neuen Ton
(m» Musik einstudieren mit Fokus Melodie, S. 92).

A

A

e o =
Aufgabe 1 Die marschierenden Heiligen
Singt und musiziert ,,Oh when the Saints” (= Musik einst okus Melodie, S. 92).

@ Oh When the SalntS ” : Uberliefert; Musik: Edward Boatner
Satz: s trnst/Bernhard Sommer; © Helbling
886 8 6 8(9 8868 8
a4

(]
]
[

— /) e —_— ———— —
Ober- (A H—<— [ ) 73 [
stimme |XDH41—¢ =, e =", i —1
P3| - -
1 3 4|5 5 Ny 1 0345 3 13
Melodie — i
e ¢ o °
ch-in in, oh when the saints go march-ing
5 $ﬁ 5 1 5 1 5 15
Bass-
stimme o
- ° © -
7 8 86 8 8868 7 8
I —_—— —_————— —
e —— —=
/ - / | | / | | | |
e | % .| - . — 1
1 3 5 54 34 5 3 1 2 1
y 2 — 72 [
[ fan) PN Vi
ANV A—
o) < ~ © p=
in, I want to be in that num-ber_ when the saints go march-ing  in.
5 4 3 5 1 5 1 5 4 1 4 2 1 1 5 5 1T 51
n — — S— — — — — — — — — — — — — — — — —
A
HH—» © :
e - o - o o o ®

28
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Dur-Tonleitern mit bis zu drei Vorzeichen, Ubertragung des Tonziffernsystems Trompete/Tenorhorn in B é

AUIELSPAS  Das Tonleiter-Alphabet

e Notiert Uber den neuen Tonleitern in die Klammern, welche Téne durch die Generalvorzeichen
verandert werden.

0 Kreist die veranderten Téne ein und schreibt darunter den korrigierten Na

D-Dur-Tonleiter (Téne mit Vorzeichen:

1 2 3 4 5
[ »
A
[ an YA O O
ANIV4 O O bt
oJ i o
d e f g a

A-Dur-Tonleiter (TGne mit Vorzeichen:

1 2 3 4 5 8
) 4t
7
@1’1 O
oJ o O © o
a h C d a

O Spielt die neuen Tonleitern auf euren Instrume

@ Markiert nun zwischen den Noten der beide

ie Halwschritte mit einem
\/ und die Ganztonschritte mit einem |__|.

n Dur-@ter durch Vorzeichen

G Erganzt in der Grafik, welche Stammténe
verandert werden (siehe Beispiel).

s Klassenorchester-Arrangement

e Leg ente oder Instrumentengruppen die drei Stimmen (Oberstimme,
me) von ,,O0h when the Saints” spielen. Probiert verschiedene Stimmenauf-
teilungen aus™® hit dann fur drei Durchlaufe drei unterschiedliche Besetzungen.

0 Damit euer Arrangement noch beeindruckender wirkt, musiziert das Spielstiick bei der
vierten Strophe im Tutti einen Ganzton héher. Schreibt die neuen Téne auf die Linien unter
den Tonziffern.

Legt hierzu fest: Neue Tonziffer 1 = -> -Dur-Tonleiter.

Tipp: Beachtet die neuen Generalvorzeichen!

O Musiziert nun euer gesamtes Arrangement.

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling
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Band 2 Intervalle Prime bis Oktave

6. Musikalischer Weitsprung

Mit Tonwiederholung, Tonschritt und Tonsprung kennt ihr bereits Méglichkeiten, wie man den
Abstand von Ténen beschreiben kann. Doch hier nehmt ihr die Tonspriinge genauer unter die Lupe.

Warm-up

e Singt und musiziert die beiden Warm-ups (= Musik einstudi

1 6 ,

e) < & < < = =
Die Prim’, Se-kund’, die Terz, die Quart’, die Quint’,

[#]
!
|

=
Sep-tim’, Ok -tav'.

=

2 04
)

' die Segep—tim" Ok - tav'.
nZe ar Tonwiederholung —,

i
arts d abwarts . .
on Takt 3 bis, Takt 8 auffallt.

-

L
\ Bl
N

~ ~
| I
[

Die Prim’, Se-kund’, die Terz, die Qu

) Markiert in jedem Takt die Tonabstande mit
Tonschritte aufwarts ™ und abwarts L un

o Beschreibt, was euch jeweils bei den Tons

Eine kurze Melod;j

e Musiziert die Tonfolge (= Musik ei
) |
3 .
| » 7o)

e I
(® Findet diese Tonfolge im

O Musiziert Stimme 1 von ,,

Trumpet Volwatgry” (S.32) wieder.

'@oe genommen

sik einstudieren mit Fokus Rhythmus, S.92).

T 7 T 7 T ,/Nﬁ
v{ 4 B =‘%}{I c.s()}
le{—‘—o—f—”o 0’9. 19.=o ]
2 3 1 2 3 4 123 4) 5 123456 1234567 12345678
= Prime (1 de(2) =Terz(3) =Quarte(4) = Quinte (5) = Sexte (6) = Septime (7) = Oktave (8)

Tipp: Vereinfacht kann auch nur die Zahl (hinter dem Intervallnamen in Klammern) verwendet
werden.
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Intervalle Prime bis Oktave, Rondo Trompete/Tenorhorn in B é

e Um euch die Namen der Intervalle besser merken zu kénnen, singt und spielt den , Intervall-
Song” (= Musik einstudieren mit Fokus Melodie, S.92).

In terva Il'Song Text und Musik: Bernhard Sommer @
© Helbling
(gesungen (gesungen (gesungen
g (gesungen) und gespielt)  (gesungen) und gespielt)  (gesungen) und gespielt)
'Y 4 € @ & g 6 4 o @ <

Das ist die Prim’": 1 1 Hier die Se-kund’: 1

(gesungen

7 : (gesungen) und gespielt) (gesungen) esungen)

7 ;

[ anY =

ANIY

o e ¢ ¢ o = 4 o o o 4 o o o

Wei-ter dann zur Quart’: 1 4 Bei der Quint’ zur FUu 1 affst du’s auch zur Sext':
(gesungen (gesungen (gesungen

72 _ und gespielt) (gesungen) und gespielt) gen und gespielt)
4 = = g =
[ fan) o o I I

ANIV I I [ I

Q) [ [ = |

= - o o = -

1 6 Und zur Sep-tim’: 1 7 Weit zur av”: 1 8

. 04

@ Schafft ihr es auch, den ,Intervall-Song” von ob ten zu%n?
o Benennt in jedem Takt das jeweilige In

? 4
1 2 3 4 6 \8 9 10

V 4% O O

[ fan) Pay O o—— O
~—o— —©e — ©
e) O o o

AGELEEERY  Musik fiir

© Musiziert das , Trumpet
Rhythmus, S.92).

Q Lest die Info-Box un

USW.

O Den Abstand zwischen zwei Ténen kann man sowohl bei nacheinander als auch bei gleichzeitig
erklingenden Ténen bestimmen. Benennt die markierten Intervalle im ,Trumpet Voluntary”.

@ Hort euch eine Aufnahme des , Trumpet Voluntary” an. Zu welcher Instrumentenfamilie gehéren
die Instrumente, die das Stick musizieren?
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Band 2

Stimme 1

@ Trumpet Voluntary

Refrain

Intervalle Prime bis Oktave

Musik: Jeremiah Clarke; Satz: Bernhard Sommer; © Helbling

Stimme 2 - -
h =
Stimme 3 : -
. .‘ T
B | (nur Blechblaser)
9
q l | |
y 4\ h o | "N | - 0
[ an W N i _ 0
NV % =
Y]
mp
y AW iﬂ e | | | - 0
s 2= \ i 0
SV [ [Z) ;l
[Y)
mp
[o)
o | |
y AN o | | | 0
 an LA N N O =TT
SV o | [ 11 |
~e) Te = R = =
mp
. C | (nur Holzblaser)
=4 ~ ~
7N HPTLLALT —
~F | ——H | |
e mf
[o) | L
p” Al | ||
g\ bh 0 | AY - 0
[ an WL N0 o n - 0
mf

N

N> el

\”JB
D

J
g

>

o Singt und spiel
0 Bestimmt die Intervalle, die ihr hort. Singt dazu das Warm-up bis zum gehérten Intervall.

N

N

N

M

M

renoffner

ie Warm-ups (S.30).

@ Spielt euch gegenseitig einzelne Intervalle vor. Eure Mitschiler nennen das Intervall.

@ Singt im Kopf das jeweilige Warm-up bis zu der Stelle, an der das gehérte Intervall vorkommt.
Greift dabei die Téne auf eurem Instrument mit.
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Intervalle Prime bis Oktave

AUIELERS  Jenseits des Regenbogens

e Singt das Lied ,, Somewhere Over the Rainbow".

Trompete/Tenorhorn in B é,

Q Erganzt die fehlenden Téne der Melodie nach den Intervallangaben.

Wichtig: Die Intervallangaben beziehen sich immer auf die Vorgangernote.

O Musiziert die Melodie auf euren Instrumenten (= Musik einstudieren

@ Musiziert dazu auch die Begleitstimme.

Somewhere Over the Rainbow

Oktave T (J)

Text:

Sex‘ J

hmus,

S.92).

%1

@ —@®
[3) <
1. Some-where o - ver the rain-bow, there's a
2. Some-where o - ver the rain-bow, and the
3. Some-where o - ver the rain-bow, birds fly
Terz 4 (J) (2)
6 2.
. ||
AY I .I ‘_
ZS ¢ >~ @ =7
land that | heard of o lull - & - by.
dreams that you dare to dr - do & true. Some
o - ver the rain - baw, W w t
10 .
i I
) o 7212 o]
day I'll wish up-on a star ake up ere ﬂé uds are far be - hind me.___ Where
14 D. C. (Strophe 3) al $—$
> — f
trou-bles melt like leggaon dro ay a- the chim-ney tops, that’s where you’ll find me.
18h$ rit. .
’,i{n il (o)
ANV
0 &
1?7 Ify. hap- - lue-birds fly be - yond the rain-bow, why, oh why, can't 1?
Mogliche (Begleitstimme 2):
A 0 . ||2.
4 P R P F 7 ohp P P
o e e — i — | —
176 D. C. (Strophe 3) al $—$ $ rit.
, |
b’ 4 | |
{es e — o7 2 | I e i s i =
ANIV4 | | | | e | | | | [ | ~
o) | | | | | | | | 1
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Band 2 Blechblasinstrumente

Konigliche Klange

Tonerzeugung und Tonhohe

e Lasst euch einen Lippenton, Mundstiickton und Instrumententon von ¢ lasern in eurem
Klassenorchester vorfuhren. Erklart danach die Tonerzeugung bei Bleg ten mit
eigenen Worten.

Informiert euch in der Info-Box dartber, wie bei Blechbl en ie Tonhohe verandert
wird und ergénzt die Lucken.

Verschiedene Tonh6hen auf Blechblasinstr

Zur Anderung der Tonhéhen gibt es bei Blech st nten zwei Mgglichkeiten:

1. Durch die Anderung der Lippenspannung k ige T ie sogenannten
~Naturténe”, erzeugt werden. o

ichte, dass das Spi&cht nur auf die Naturténe
&
beschrankt blieb. Hierbei gilt das Prinzip: die Luf% desto

der Ton. Je i (o} ‘? der Ton.
S -i-i-m

2. Die Erfindung von Zug und Ventilen

Verdnderung der Tonhéhe

Ventile bei der vera . . durch Herausziehen des Zugs
ch Dricken ier:

Trompete offen

n beide Y e bei der Posaune

Aufgabe 2 Fanfare s

Um die Anku andigen, wurden mit den wenigen Naturténen Fanfaren gespielt.
Improvisiert re mit den folgenden Ténen: __f)

y 4N O

N\ o

ANIV A4

e ©

in denen jeweils ein Blechblasinstrument im Vordergrund steht.
Orbeispiels in die Sprechblase des entsprechenden Instruments.

Posaune Horn Trompete
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Taktwechsel (3/4 und 2/4), Nachahmung von Glockenklédngen Trompete/Tenorhorn in B é,

7. Glockenspiel und Alpenklang

Auf Blasinstrumenten ein Glockenkonzert spielen? Ein Musiksttick auffiihren, bei dem man Leder-
hosen tragt und bei dem standig die Taktart wechselt? In dieser verriickten Lektion dreht sich alles

um Weihnachtsvorbereitungen und Volkstanze.
Sitzplattler im 2/4-Takt *

Der Schuhplattler .
Der Schuhplattler ist eine spezielle Form des Tanzes aus dem alp ayerischen Raum,
bei dem die Tanzer auf ihre Oberschenkel, Knie und Sch sC n (,platteln”), in die
Hande klatschen und mit den FliBen stampfen. Bei die wird meist traditionelle
Tracht, wie z.B. Lederhose und Dirnd| getragen.

Eine Abwandlung dieses Tanzes — der Sitzplattler — wir iner en Begleitung fir das spatere

Spielstlck.

Musiziert den Sitzplattler im 2/4-Takt mit Begleitung okus Rhythmus, S.92).

St =stampfen
Os = auf die Oberschenkel pats
+—— = nach auBen mit dem Nachb

Instrumentale Begleitung:

Q
M~

rschung zum Glockenklang

en Schulkonzerte werden schon vorbereitet.
Was pass i ert mit Glockenklangen? Hier kénnt ihr solche —

einer Kirchenglocke aus? Sammelt Ideen in der Klasse.
ng und probiert auf euren Instrumenten Glockenklange aus.

@ Musiziert gemein Glockenkldnge in Ganzen, Halben und Vierteln.

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling
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Band 2 Taktwechsel (3/4 und 2/4)

Sitzplattler im 3/4-Takt 2

ZurUck zum Sitzplatter: Hier werdet ihr schnell merken, dass dieses Mal etwas anders ist. Musiziert
den Sitzplattler im 3/4-Takt mit Begleitung (== Musik einstudieren mit Fokus mus, S.92).

— —>

R+L

PR e I R

St Br Br Os Os K K K Os
St =stampfen —— it dem Nachbarn klatschen
Br = auf die Brust patschen - i uf linken Oberschenkel
Os = auf die Oberschenkel patschen ker Hand auf eigenes

K = klatschen
arschenkel patschen

auf rechten Oberschenkel

it rechter Hand auf eigenes

Instrumentale Begleitung: _9

)]
y AW ]

5% :
e) s ¢
Aufgabe 1 Ohrenéffner
lhr hé hei ier Melodi
r hoért nun nacheinander vier Melodie 2/a 3/4

unterschiedlichen Taktarten. Kreuzt an,
sich um einen 2/4- oder 3/4-Tak

n Taktstriche und denkt an den Doppelstrich am

ATt
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Taktwechsel (3/4 und 2/4), Glockenimprovisation Trompete/Tenorhorn in B é,

Sitzplattler mit Taktwechsel »

Jetzt werden die erarbeiteten Teile zusammengefugt.

@) Musiziert den folgenden Sitzplattler. Achtet besonders auf den Taktwechsel ik einstudieren

mit Fokus Rhythmus, S.92).

R R L R L R R L R L ——
w3 N Y N T N AN O N J |
St Br Br Os Os St Br Br Os Os
5 R R L R L R R L R L
w3 NI I A I AN N Y O Y N

|
St Br Br Os Os St Br Br Os Os

Q Musiziert dazu als Begleitung Stimme 3 des Spielsttcks ,, iefacher”auf Seite 38.

Klangexperiment 2  Glockenvarianten au

Gestaltet nun mit den Klangen, die ihr vorab aus-
probiert habt, ein Glockenkonzert und beachtet
dabei folgende Spielregeln:

e Steht auf, wenn ihr musizieren moéchtet.
ihr euer Spiel beendet, setzt euch wied
Wichtig: Wer Spielpause hat, darf nich

) Wenn ihr steht, stellt ihr eine besti
dar, d.h. ihr spielt einen selbs
Ton glockenartig immer im gl
Abstand. Steht ihr ein zweites
ihr eine andere Glocke spiele

Bl Zwiefach

Alpenlandische F

kleinen Kreis
rauchliche
ordeon, Zither,
inette, Alphorn,
nika und viele

e Musiziert das ck ,Verzwickter Zwiefacher” auf Seite 38. Achtet besonders auf die sorg-
faltige Ausfihrung’der Artikulation und auf die Taktwechsel (= Musik einstudieren mit Fokus
Melodie, S.92).

Q Kombiniert das Spielstiick mit dem Sitzplattler mit Taktwechsel (siehe oben). Entscheidet euch fir
einen Ablauf und fuhrt das Stiick auf.

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling
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Band 2 Taktwechsel (3/4 und 2/4)

@ Verzwickter Zwiefacher

rligfert/Dominik Scheider
: Dominik Scheider

© Helbling
A 4. Mal: &
6. Mal: Fine
- -
Stimme 1 _%_fq’_. m——— %P: | | _i. ¢
_,LQ 3 2 ¥
Stimme 2 N Z - Py
g e g =
0 3 —
Stimme 3 .\%ﬂ‘\} == == z o w i ‘{L 5
B ‘9 D. C. (mit Wdh.)
.2 n | | - = | | . ) . al'$'—'$'
g € | | | | [y} | | | | [9)
S e StEa==—
o I ,\ ! l
_‘9 3 - ~——1 y 2
:m ] ] Py
> o
. > O i
_9 | | | |
)] | | | | | [y N
y AW ) } | | } ~ 5 :
~e T s ¢ g *® —
$ D.C. (mit Wdh.)
$ C al Fine

\=
N

v
y
v

aﬁa
i

>

"

O
P

Y
¢
-
Vel
ol
Vel
¢
Y
Y
.
18
&
¢
-
CHER
Y

=g

.
LY
N

J
'y
.4
'y
Y
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Unterscheidung Dur/Moll (Klang) Trompete/Tenorhorn in B .é

8. Gut gelaunt oder tief betriibt?

Musik klingt nicht immer nur hell und fréhlich. Wie bei Farben kann es auch bei Kldangen dunklere
und hellere Farbténe geben. Dadurch verandert sich der Klangcharakter eines Musikstucks.

Warm-up

6 Musiziert nacheinander die beiden Warm-ups (= Musik einstugiiere
Wenn ihr sie gut beherrscht, musiziert sie jeweils als Kanon.

[ & @ A® A@ |

)

A

TTTD

TTTO

(1) ~ (2) ~ ~

0 | p~— | |
I - ] -

|
2 : g o

Lo : ' $
Die Warm-ups unter die gen n 8

Beschreibt, wie der Klang der beiden Warm-u

auf euch wigk® Nutzt hierzu auch den
Adjektivzirkel (S.93).
Q Wie kénnte man die Wirkung dieser b rsghiedlichem m-ups unterstitzen? Vielleicht,
indem man bei einem Warm-up das Li d biert auch andere Ideen aus.
i r
anzt

(L ®
D,

TTTO

TTTO

(1)

O Die beiden Warm-ups haben z lan tere: Dur (Warm-up 1) und Moll
(Warm-up 2). Lest die Info-Bo i en mit passenden Adjektiven.

Dur und Moll

Je nachdem, ob ein Musi
komponiert ist, hat es ein
als Dur und Moll (Ton

Q

Toénen ei ur- oder einer Moll-Tonleiter
ung. M zeichnet die beiden Klangcharaktere

$ , oder

o oder

te ,Tonart” (z.B. D-Dur). Die Tonart bestimmt die Generalvorzeichen.

ieren in Moll

Musiziert es Spielstticks ,, Voll Moll” auf Seite 40 (= Musik einstudieren mit Fokus

Rhythmus, S.92).
0 Im B-Teil kénnt ihr eigene Ideen entwickeln und improvisieren.

Tipp: Nutzt zum Einstieg eine Auswahl der unter dem Spielstiick angegebenen Téne und einen
der notierten Rhythmen.
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Band 2 Improvisation im Moll-Tonraum

VOII MOII Musik und Satz: Bernhard Sommer

© Helbling

Q)

— |
I I )
Stimme 1 % y o ® o . =

[y

Bassstimme ! -
~ e

(Y
(Y
(Y
(Y

B | Improvisationstakte D.C.

L

A\

)

BT
1

N> of

J
¢

O

Mogliche Tone fiir die Improvisation:

Mogliche Rhythmen fiir die Improvisatio

Q

Q

Dur

LGCELEE IR Y franz6sisches Weihnachtslied

o Singt und musiziert das franzésische Weihnachtslied , Entre le boeuf” (= Musik einstudieren mit
Fokus Rhythmus, S.92). Uberlegt euch, bevor ihr Stimme 1 auf euren Instrumenten spielt, welche
Tone fehlen. Die Intervallangaben helfen euch.

@ Erganzt die Licken in der Melodie von Stimme 1 nach den entsprechenden Intervallangaben und
den Notenwerten der Bassstimme.
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Glockenimprovisation

Entre le boeuf

Trompete/Tenorhorn in B é

Text (franz./dt.) und Musik: Uberliefert
Satz: Bernhard Sommer

© Helbling
sekunde T ()
_ N
T 9 ) N
Stimme 1 N ]
[ J
En - tre le boeuf et '‘a - ne ort,
Zwi - schen Ochs und_ E S, - schlaft,
. _9 1 [y ) T
Bassstimme :@ﬁ '
R & :
6 Terz 4 (J) Quarte 4 (J)
_ e
b —® 2
AN3V o
[y
dort, dort le pe - tit fils: -ges di - vins,
schlaft, schlaft das Kin -de - lein. -send Ches=ru - bim,
_9 1 |
{os—> i
\\_\}
e - © <
L 4
”h Q Prime ()
T |
b I
174 . \)
[y,
mil - le sé-ra - phi o) I'en de ce Dieu d'a - mour.
tau-send Se-ra - phi e-ben um den tt in dem Krip - pe - lein.
A . —
(o5  —
~e

(Y

(Y
(Y
(Y

Worterklarung:

Seraphim: Engel, die laut isl

O Improvisiert ein Gl
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Band 2 Aufgaben des Dirigenten

Chefsache

Wozu braucht ein Orchester eigentlich einen Dirigenten? Auf dieser Seite erfahrt ihr seine wichtigs-

ten Funktionen und Aufgaben. Und natirlich schltUpft ihr selbst in die Rolle eines Orchesterchefs.

Aufgabe 1 Ein Experiment
e Bringt euer Klassenorchester ohne Worte zum Musizieren undyzu ufhoren.
Einigt euch zuvor auf einen gemeinsamen Ton.

*

Q Was ist fur das ,Einsatzgeben” und ,, Abschlagen” wic

Ein Musikstiick dirigieren

€©) Zum Anzeigen des Tempos verwendet
der Dirigent sogenannte , Schlagfiguren”, die
zur jeweiligen Taktart passen. Ubt mit beiden
Handen einen 2/4-Takt zu schlagen.

o Dirigiert euer Klassenorchester zum Spiel-
stick ,Entre le boeuf” (S.41):

» Ubt zunichst den Einsatz: Der Dirigent gibt
dem Klassenorchester den Einsatz, indem
er einen Takt ,vorausdirigiert” und vor de
Einsatz der Musik deutlich einatmet. Das
Orchester spielt nach diesem Einsatz den Takt

» Ubt nun den Abschlag, so dass alle a
das Stlck gleichzeitig beenden: Das K
orchester spielt die zwei letzten Takte
dem letzten Ton verharrt derRiri
spannungsvollen Geste. Nac
Dauer ,schlagt” er mit einer
den Ton ,,ab”.

P Wer von Euch schltpft jetz ie
Dirigenten und leitet das
von Anfang bis Ende?

eigt der Dirigent auch die Dynamik, die Artikulation und
ahlt einzelne der hier stehenden Begriffe aus und versucht,

frohlich

forte
staccato —_—

piano geheimnisvoll

elegant
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6/8-Takt Trompete/Tenorhorn in B é’

9. Ein ganz neues Feeling

Die meiste Musik, die ihr im Alltag hort, steht im 4/4-Takt — er ist der ,Kénig” unter den Taktarten.
Der in dieser Lektion vorgestellte Takt hat einen ganz anderen Charakter.

Groovt zur Musik. Sprecht und klatscht die
Rhythmen nach, die ihr hort.

Der 6/8-Takt

Der 6/8-Takt wirkt schwingend und beruhigend.
Er wird haufig in Wiegenliedern, aber auch in
Rock- und Pop-Balladen verwendet.

In einen 6/8-Takt passen gleich viele Noten wie in eipe
im Schwerpunkt des Takts, der die Notenwerte in
bausteine werden folgendermaBBen notiert:

P

da - i da - i

Unterschied liegt

n
pen enfasst. Die Rhythmus-

di di di di di di

AUIELPAS Sehen und spielen

a Sprecht und klatscht die Rhyt -Takt\

3
Q Mu usteine auf die Tonziffern 5 und 6 in G-Dur.
O Es wer : rere Bausteine vorgespielt. Notiert die entsprechenden Nummern.

@ Musiziert die ersten zwoIf Takte des Spielstlicks , Hallelujah” auf Seite 44 (= Musik einstudieren
mit Fokus Rhythmus, S.92). Wo findet ihr die Rhythmen in den Bausteinen wieder?
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6/8-Takt

Ha/IE/Ujah Text und Musik: Leonard Cohen
© Bad Monk/Sony ATV
. mp
Stimme 1 '_’\9 ﬂ%# - —
Trompete/ (g -
Tenorhorn |[ &)
i ” ﬂu‘lﬁr
Stimme 2 —’,i{n i
Trompete | XU ) )
P PY) - ¢ o o' o o
X u | |
Stimme 3 _,‘9 gt il il :
Tenorhorn |EX)— : :
~e
5
./_9 u
LT
y ¥ T . \
[ an il . 1 | 1
ANIV ' '
[y}
heard there was a se - cret th a - vid played and it
() & o
LT
y WAL .
| an T . A
SV A 1
[3) o o o ¥ |9 ® &’ ¢ o
mp &
_9 4 | | o &
A il J ] I ]
'\
; 4
B ’
Y 4 o AY
[ an bl ] A
ANIV4 - T ] . 0
Q) \/
pleased the Lord. Bu rea% care for mu-sic, do you?_____
() & o
- Il
g
[ an il A
S s s ' = e
=y > X 2 ~
() & #
y 4N HHTI I | \ |
GEEi—— R S > e
.\d 0 I @ @
9 |
A 1 | ) \
) ) ] ! i [T 1

goes like this: the fourth, the fifth, the mi-nor fall, the
9
A A
) ) ! ! ) )
@ @ @ @ * @ @
PR | | N
A — il i] ) -
o<1 e — ==
-‘Q) .
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6/8-Takt

o

Trompete/Tenorhorn in B é

%h 44

= Ik

ANV

baf-fled king com - pos-ing ,Hal - le

the

ma - jor lift;

u H
-l

PR,

2p 4 4

Hal - le - lu - jah,

u
-1l

A Il

ANV,
~e

A Il

2h 44

D

lu -

PR,

45
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Band 2 6/8-Takt

AUGELERS  Alles rund um den Takt

e Hier sind Rhythmen im 6/8-Takt notiert. Setzt die fehlenden Taktstriche und denkt an den Doppel-
strich am Ende der Zeile.

gL DL

) Erganzt die Takte mit jeweils einem passenden Notenwert.
(c) Musiziert die Rhythmen aus beiden Teilaufgaben auf ei

Ohrenoffner

lhr hért nacheinander vier Melodien in unter-
schiedlichen Taktarten. Kreuzt an, ob es sich
um einen 4/4- oder 6/8-Takt handelt.

Aufgabe 5 Ein himmli

Singt und musiziert nun das gan i f Seite 44/45 (= Musik einstudieren
mit Fokus Rhythmus, S.92).

Aufgabe 6

Coverversionen ﬂ

kter, um sich vom Original abzugrenzen.

es Songs ,Hallelujah” miteinander und kreuzt in der Tabelle an, wie
e Beschreibung des Charakters den Adjektivzirkel (S.93).

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling



Die menschliche Stimme Trompete/Tenorhorn in B é

Das Instrument in uns

Unsere Stimme benutzen wir taglich in den unterschiedlichsten Situationen. Dabei habt ihr sicher
schon gemerkt, wie vielfaltig sie einsetzbar ist. Auf dieser Seite konnt ihr ausprobieren, wie man mit
ihr Musik machen kann.

Eine Stimme - viele Moglichkeiten

e Ihr hort drei Gesangsstiicke. Beschreibt, wie in ihnen die Stimm
ihr bei einem der Stlicke auch schon mitmachen?

Probiert nun selbst aus, welche Gerausche und Laute ihr #u i en koénnt.
Geht dazu in Gruppen zusammen, experimentiert und samrne ]
Stimme ausfuhren kann.

elleicht konnt

Tragt nun eure Ergebnisse in der Klasse zusammen und ha i ichsten Ideen an
der Tafel fest.

afel, welche der
Aktivitat an der Reihe ist.

@ Gestaltet aus euren Ideen ein ,,Musiksttck fur Stimme"”:
Stimmaktivitaten ihr ausfihren wollt. Ein Dirigent zeigt e

Los geht's!
AUI{ELSPAS  Ein besonderes Gesangssti s
Vor allem Komponisten des 20. Jahrhunderts nut ie vielfaltgen Aus !smbglichkeiten der
Stimme. Im Stick , Aria” von John Cage (1912- die Stimme wiegin Instrument verwendet.
e Hort das Stuck und verfolgt die 6
grafische Notation. A Rige!
Beschreibt die Art der Notation.
Welchen Vorteil hat diese Dar-
stellung? NAPRASHD
G FUhrt das Stick auf. Orientiert
euch dabei an der Aufnahme u
an der grafischen Notation.
o QUESTA
| TERRA
JENCE
HAMPART- Z0IM o 8
COPYRIGKT © 1960 BY KENMAR PRESS inc.

< . - , »~

oben nach unten beschreibt die ungefahre Lage der Tonhéhen. Die Parti-
ist, soll etwa eine halbe Minute dauern. Die verschiedenen Linien und
te Sing- und Sprechweisen:

blau = Normalstimme

rot = tiefe Stimmlage

schwarz mit parallel

gestrichelter Linie = Sprechstimme

schwarz = Theaterstimme (besonders deutlich gesprochen)

lila = Babystimme

gelb = Koloraturgesang (sehr hohe Stimme wie ein Opernsanger)
schwarze Rechtecke = Gerausche

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling
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Band 2 parallele Dur- und Moll-Tonleitern

10. Von Dur nach Moll und zuritick

Den klanglichen Unterschied von Dur und Moll habt ihr bereits kennengelernt. In den folgenden
Musikstunden experimentiert inr mit diesen beiden Klangcharakteren.

Der traurige Jakob

e Musiziert den Kanon ,,Bruder Jakob” im Original (== Musik ei

ythmus, S.92).

Q Erstellt eine Variante des Kanons, indem ihr ihn eine Terz tie . Achtet darauf, dass ihr
eure Noten genau Uber die jeweiligen Textsilben schreibg Die & en bleiben gleich.
stk s Rhythmus, S.92).

Text und Musik: Uberliefert

o Musiziert den Kanon in dieser neuen Variante (= Musi
Beschreibt, wie er nun klingt.

Bruder Jakob

Original @
— )

(5 v q
)

i Bru - der Ja - kob,
Variante

L4

der¥W Ja oi schlafst du noch?

j f) | |
P A | | |
:w = o
e ——
Schlafst du u nicht die Glo - cken?
hl
b C
Schlafst

$—lérst du nicht die Glo - cken?

~

I
|
»
@ @
Ding, dang, dong, ding, dang, dong.
— Q)
Horst du nicht die Glo - cken?  Ding, dang, dong, ding, dang, dong.
Ostinato (Original): Ostinato (Variante)
én 2 | ! - _9 1 ./ I i

)
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parallele Dur- und Moll-Tonleitern Trompete/Tenorhorn in B é,

\1{:E1 728 Von Dur nach Moll

e Hier sind die Melodieanfédnge des Originals (in Dur) und der Variante (in Moll) von ,,Bruder
Jakob” Ubereinander notiert. Verbindet die Notenkdpfe der jeweiligen Melodie mit Linien.
Was fallt auf?

o T j T} %
Bru - der Ja - kob, Bru - Ja ob,
e -

(® Beschreibt, wie man von der Dur-Fassung einer Melodie 'ﬂ

G Diesen Weg von Dur nach Moll und zurick kénnt ihr in der In
einmal nachlesen. Erganzt dabei die Llcke.

i

elangt.

rallele Tonarten” noch

Parallele Tonarten

Geht man vom Grundton einer Dur-Tonleiter (Tonziffer hritte Uber eine

. Terz-Bruicke” nach unten, erhalt man den Grun ei s

oII-T@er
(Tone mi rzeichen: fis + cis)

Sie hat die gleichen Vorzeichen wie die Dur-Tonl

D-Dur-Tonleiter
(Téne mit Vorzeichen: fis + cis)

1 2 3 4 5 6 7 8

1]

= =

-6 - 2 3 4 5 6
\ o -

rer eiter . D-Dur und h-Moll) nennt man
iegt eine Terz untm b ihrer parallelen Dur-Tonart mit

N

L 4
(mit Br@aus der Info-Box (= Musik einstudieren

Moll&eitern mit , Terz-Brlcke".

" -Brucke” a-Moll-Tonleiter
(Téne mit Vorzeichen: keine)

Die Tonarten solcher zusam
parallele Tonarten: Jede Mo
den gleichen Generalvorzeic

@ Musiziert die beiden parall
mit Fokus Melodie, S.92).

— — o ©
0-0-0 0-0-0

,Terz-Brucke” d-Moll-Tonleiter
(Téne mit Vorzeichen: b)

L‘l\ O ~F
Py 0 7" 4
O Py Py O ~F
G-Dur-Tonleiter ,Terz-Brlucke” e-Moll-Tonleiter
A (Téne mit Vorzeichen: fis) (Téne mit Vorzeichen: fis)
3 ya Py () hid ©
[ an ) 1 > P 1L > O e
VUV O— O ~F T 1O P2 P 1O ~F P2
) e O o ©O " v " ‘U o O

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling

49



0D

50

Band 2

Marche des rois

parallele Dur- und Moll-Tonleitern

Musik: Uberliefert
Satz: Jens Holzinger

© Helbling
A | Andante maestoso
stimme 1 = f) . s | R
| AY |
Trompete/ | {ey>—% ) L
Tenorhorn || eJ — o . L . 9 s = = 7 7 Ce L .
> € = .
mf =
. 9
Stimme 2
Trompete — . 1
. ] @
Q) - ; - n" .qf . @ = N = s . - ; . ;
mf* = :
| >
. 9 |
Stimme 4 ;9—1‘—4 ' '
Tenorhorn :@"—4 | |
o > & > > - > = = = =
mf> >
5
_ 9 : '} : 9 i T
fes ) ' s H il —n
ANV T 7
e =~ o - C e T > ° > > - .
= E———— 4
9 . ,
y i) o
| o WL [
YV 1 ; D = - I
J > & = fe . qf . & = = = ’ > F; . ?
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> > \ I —— .
_p
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y 4V N
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> = = - . = = = ° = . =10 @
4 ~— >
9 ,
72— ey o
[ & an. YL | [ |
D} fo o ' b =
> > = = > > () - -
> > > - - hd =
9 ,
l
| [V}
\ =y |
=N —] — ] .J, — —_ —
> . ¢ @ =
13
~ Fa— z
™ @ — -
. > > > * > > ¢ > = -
E—
[ an WA — ¢ N J'x
ANV s | . ] - < 4 N
Jode s 2 epe (2 22 ¢ L TTte e
=
: ——
y Y O] 3
[ an WA i N Py
ANIV/ I -
> @ @ > r . @ > @ @ @ @ >
> > > > - > - > = =
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parallele Dur- und Moll-Tonleitern Trompete/Tenorhorn in B é

17 > > > >
T 9 1 i e A -
7 b ] o I P—F_
b - " — i — - r—‘ - —
e -~ €& | | -
f
o) o
P’ A
7. 5 A
(N~ T I
ANYV " . 1
oJ > q”‘ > o = >
f
o) o
| 7
7.5
[ an ML
[V
oJ > ® - > e > -
f > >
21 -
— 9
|
= ) = ) z
oJ > ® - I > >
>
—4- ’ |
Gy’ : e 2
. T <
e - & _ o & | 5
> ° >
g ’ &
)’ A
y 4V | A\ y J
vV } ‘A
~ e > ® - > e > .l >
> > >

Aufgabe 3 Ein koniglic

e Musiziert den ,,Marche des rois

Der ,,Marche des roi

Der Text des franzdsische
nach der die Heiligen ghmsi
Gottessohn Jesus anz
~Habanera” ihr bereits g

is” behandelt die christliche Erzéhlung,
thlehem aufbrechen, um den neugeborenen
mponist Georges Bizet, dessen Musikstuick
elodie in einem Orchesterstick verarbeitet.

rn auf ihrer Fl6te. Welche der drei Moll-Tonleitern spielt sie fehlerfrei?

Q Hort euch er ias Moll-Tonleitern an und zahlt die Téne mit. Welcher Ton wurde jeweils
falsch gespielt?
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Band 2 Streichinstrumente

Von Bogen und Saiten

Aufgabe 1 Die Streichinstrumente

Benennt die abgebildeten Streichinstrumente. Bis auf ein Instrument habt j n alle kennen-

gelernt.

AULGELEPAS Wer spricht hier?

Ordnet die Zitate den entsprechenden Bestan

Geige zu.

uf mir stUtzt der Musiker
beim Spielen sein Kinn.

ir kann man mit den Fingern
Tonhdhe der schwingenden Saiten

randern.

streicht, erzeuge ich einen Ton.

Ich bin aus Holz und GUbernehme
die Schwingungen der Saiten. Da-

durch verstarke ich ihren Ton.

Wenn man mit dem Bogen Uber mich)

Wenn man mit mir Gber die Saiten
streicht, bringt man diese zum Klingen.

) Meine Aufgabe ist es, die Saiten
6 Kinnhalter mehr oder weniger zu spannen.

Aufgabe r unsichtbare Kontrabass und die , Luftgeige”

Veranstaltet einen ,Euftstreichinstrumenten”-Wettbewerb. Sieger ist derjenige, der am besten den
Spieler eines Streichinstruments zum Hérbeispiel nachahmen kann. Uberlegt euch hierzu:

P Welches Streichinstrument wird gespielt? Was ist bei der Spielhaltung zu beachten?

P> Wie werden die Téne erzeugt?
Tipp: Ein Streichinstrument muss nicht immer gestrichen werden!

P Welche Kérperhaltung und welcher Gesichtsausdruck passen am besten zur Musik?
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Bedfich Smetana: Die Moldau Trompete/Tenorhorn in B é’

11. Ein Flusslauf musikalisch erzahlt

Eines der berhmtesten Musikstlicke in Moll hat der Komponist Bedfich Smetana komponiert.
Er beschreibt in dieser Komposition den Verlauf eines Flusses — der Moldau. Wie man musikalisch
erzahlt und beschreibt, kdnnt ihr hier selbst ausprobieren.

Warm-up

e Musiziert das Warm-up auch als Kanon (= Musik einstudieren

® A @ A~ 6 A~
) — 1
-’ .
D A N o o |
@ ! 1 @ [
) fe o
@ Ihr hért nun das Warm-up mit einem Fehler. Markiert di otiert anschlieBend den

gespielten Ton daneben (= Musik horen: Fehler er

Auf geht’s zur Bootsfahrt!

e Musiziert das Moldau-Thema (= Musik eins

Moldau-Thema

s
Musik: Bedfich Smetana

Satz: Bernhard Sommer
© Helbling
0\

NS

| |
T Y i i N
Stimme 1 | fes? P ud - o
J -
h 1
. T N
Stimme 2 (&2 . . I
Q) 17 &
@
. y Y T
Stimme 3 | fes? N T T
¢ : ] ——
-@ ® i' i -@
5
— "
y Y Y N
v 0 | )| )
e ———
T
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' —— o
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Band 2 Bedrich Smetana: Die Moldau, kreatives Gestalten von Moldau-Stationen

Bedfich Smetana: Die Moldau

Die Moldau ist einer der gréBten Flusse in Tschechien, vergleichbar dem Rhein in Deutschland.
Smetana (1824-1884) komponierte ein Musikstlck, das den Verlauf des Flusses von den
Quellen bis zur Mindung in die Elbe beschreibt. Dabei schildert er dem Zuhérer musikalisch
verschiedene Stationen entlang des Ufers. Zwischen diesen Stationen immer wieder
das Moldau-Thema.

AUELSP A Wie klingt es an der Moldau?
e Uberlegt, wie die Musik zu den hier dargestellten funf ion e. Verwendet
dazu auch den Adjektivzirkel (S.93).

N N
P NN

Jagd im Wald

Nymphentanz bei Mondschein

o Mit welchen Instrumenten a nes sen sich die Stationen jeweils am besten

musikalisch umsetzen? Notiest sie u .

O Bildet nun Gruppen mit d e b festge Instrumenten und vertont die jeweilige
Station. Probiert dabei a hmen nfolgen zu eurer Station passen.
Unsere Moldau-S, :

Rhyt
ihn. 1 * *
edlichen
2 .

Rhythmus: Wahltginen p
fUr eure Station

Tonvorrat: Wahlt (mindestens zwei) Tone aus,

die ihr verwenden wollt und markiert sie. : ,9 |
[N £ Y O O |
Wichtig: Die Melodie beginnt und endet mit g o ° ¢ s bo o © |

dem ersten Ton des hier notierten Tonvorrats.

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling



Bedrich Smetana: Die Moldau, kreatives Gestalten von Moldau-Stationen Trompete/Tenorhorn in B és

Tonfolge: Legt fur die Tone eine Reihenfolge 0
fest, die zu eurer Station passt und notiert £
sie. PY)

Tipp: Ihr kénnt eure ausgewahlten Téne
mehrfach verwenden.

TR

@ Notiert eure Melodie und Ubt sie ein. Spielt sie dann euren Mit

N

G Gestaltet nun mit eurem Klassenorchester ein
und den verschiedenen Stationen. Spielt am
Variante. Was ist das Besondere daran?

Moldau-Thema (Variante) e Q Musik: BedFich Smetana @
\\ Satz: Bernhard Sommer

© Helbling

—~ ) @
Stimme 1 | o> : e . I
ANIV4 )| | | | /
o) o : ' 1 |
| =/ | ’ ——
Stimme 2 | {ay-> : : - o T ——
e) ©
f)
. p” Al |
Stimme 3 | -fen—> , I i]
<D 0 I I 0 Y
\d i_ R — _"
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| & an YL )|
SV 1 1
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Band 2 Programmmusik

Musik im Ohr und Bilder im Kopf

Musik kann bei Zuhoérern Erinnerungen an Bilder oder Situationen wachrufen. Oft entstehen diese

Bilder beim Hoéren vollig unbeabsichtigt, manchmal sind sie aber auch, wie bei der ,,Moldau”, vom
Komponisten so gewollt.

Was wird dargestellt?

e Hort die Horbeispiele an und ordnet sie jeweils einem Bild zu

-

Hummelflug”

»Das groBe Tor von Kiew”
(aus ,, Bilder einer Ausstellung” (aus ,Die Molda (von Nikolai Rimski-Korsakow)

von Modest Mussorgsky) von Bedfich S

o Beschreibt die Wirkung der einzelnen Hoérbe
begrindet anhand der musikalischen Mitte
Instrumente) eure Zuordnung.

A\l SPAS Musik mit Progra
rZ
Programmmusik
Instrumentalmusik, die et erm ches mi
i

ikalischen Mitteln darstellt,
nennt man Programmmus istem.lassen si bei z.B. von einem Gemalde, einem
Gebaude, einem Ereignis, e

omeQ einer Erzahlung inspirieren.

L 4

i irkels (5.93) und
. Dy hmus, Melodieverlauf,

@ Notiert hier weitere Wer e mmusik.
Tipp: Einige habt ihr ber rklass engelernt.

und Uberlegt euch jeweils ein passendes Programm dazu

0 Musizier iden
n okus Rhythmus, S.92).

r) Programm:

D)

Allegro (Holzblaser und Stabspiele) Programm:

[

R ' e

I
I
0
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Motivverarbeitung Trompete/Tenorhorn in B é,

12. Mut zur Licke!

Wenn in einem Puzzle ein Teil fehlt, ist das Bild nicht komplett. So ist es auch hier: Bei den Aufgaben
und Stlcken dieser Lektion gibt es immer wieder Liicken. Wenn ihr sie sinnvoll fullt, ergibt sich ein
schénes Gesamtbild.

Groovt zur Musik und klatscht die Rhythmen nach, die ihr hért. Um akta

Warm-up

e Musiziert jeweils die erste Zeile der beiden Warm-ups und erga
(= Musik einstudieren mit Fokus Melodie, S.92).

tangaben

Q Findet nun heraus, wie die Licken in der zweiten Zeile j
Der Aufbau der jeweiligen Melodie gibt euch Hinweise.

ryollstandigen sind.

O Musiziert beide Warm-ups komplett.

hl .
16> — :
[3)
a4
7 O
%)U | | |
¥
Q

- .—.—.—' °
—
[ |
: ~ |
) < I
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Band 2 Motivverarbeitung

Aufgabe 2 Ein Lied mit Liicken

Auch im Lied auf Seite 59 sind Melodieteile verloren gegangen. Vervollstandigt beide Stimmen im
Lied und geht dabei folgendermaBen vor:

e Erganzt die leeren Takte. Die Angaben Uber den Noten helfen euch da

bei
0 Ubt beide Stimmen stumm, indem ihr die Téne auf dem Instrument gr usjk einstudieren

mit Fokus Melodie, S.92).
o Musiziert das Stlick mit eurem Nachbarn zweistimmig.

0 Habt ihr das Lied erkannt? Dann ergadnzt den Titel Gber den

e Lest die Info-Box und erganzt in den Noten die Fachbe A und Sequenz.

'e

@ Ergénzt die passenden Formbezeichnungen (a, a’, b, b’).

Motiv und Verarbeitung

Motiv: So bezeichnet man eine musikal 5t besteht diese Idee aus

Sequenz: Bei dieser Verarbeitung wi on einem anderen Ton aus
gespielt.

Umkehrung: Bei dieser Verarbeitung,a eweg ichtung von
Ton zu Ton. Geht ein i en, geht er bei der

Umkehrung nach un

Formbezeichnung: i i den sie verandert, nennt

Auch in der Bassstimme des Lieds, i era$
e Musiziert die Bassstimme mit dem Lied (m» Musik einstudieren mit

zusa
Fokus Melodie, S.92). >
n iv (d) mit den jeweiligen Fachbegriffen, die

@ Erganzt die passende eicC nung&c', d, d’).

) Benennt die Verarbeitun
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Motivverarbeitung

Trompete/Tenorhorn in B é

Tltel deS LiedS.' Musik: Gberliefert
Satz: Manuel Jandl
© Helbling
Notiert hier Takt 1-2
noch einmal.
_ A 1 5
| )]
Stimme 1
e
f)
] [)]
Stimme 2 M
~ o) o @ -
r 4 &°
Motiv (a) Motiv (b)
Notiert hier Takt 5-6 Notiert hier Ta Notiert hier Takt 1-2
noch einmal, aber einmal, a n noch einmal.
einen Ton tiefer. angege T, und
geht ho
_ A 7 9
o>
ANV
e
f)
b
ANV
e
Begleitung: s
A 1 5
Stimme 3
(Bass) . . [ J
@ <°
(o) Motiv (d)
9 11
1
|
1
. L I
L < @
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Band 2 Kompositionswerkstatt Motivverarbeitung

Melodienpuzzle

FUr die Lucken in diesen Melodien habt ihr jeweils zwei Méglichkeiten zur Auswahl.

o Hort euch die Melodien an und streicht jeweils die nicht gespielte Variante durch.

!
/ E——
\ i
s
| | f
2 o = | —=
Q) u A=
@ Musiziert beide Melodien (= Musik eins
Aufgabe 5 Kompositionswer
In dieser Werkstatt verwendet und vera nd erfindet damit eine eigene
Melodie.
e Spielt die Motive zuerst auf, 3 nn drei davon fur eure Komposition

aus (m» Musik einstudieren

hl‘) _9|0
oJ oJ
9I‘)
e —

¢

) probie

(Sequenz)
beide Verarbei

eurem Instrument aus, wie diese drei Motive auf verschiedenen Tonhéhen
Anderung der Bewegungsrichtung (Umkehrung) klingen. Ihr kénnt auch
gsarten miteinander kombinieren.
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Kompositionswerkstatt Motivverarbeitung

Trompete/Tenorhorn in B é

O Komponiert nun aus euren verschiedenen Motiven eine achttaktige Melodie, die mindestens eine
Sequenz und eine Umkehrung enthalt. Notiert sie in die beiden Notenzeilen.

Wichtig: Beachtet die Bewertungskriterien unten.

G

[y,

Q

0
b

%

N

ANV
o

Q Spielt eure Komposition auf dem Instrument. Falls euch a
nicht geféllt, kdnnt ihr sie entsprechend andern.

e Ubertragt nun die fertige Melodie ganz séuberlich in di

4

n die Melodie noch

0 Hier seht ihr die Kriterien fUr ei
eure Komposition nach dies

der exakten Tonho

Die Komposition ist genau 8 Ta

iterien

n sind stets auf
sauber notiert.

NotenschlUssel, Taktart, Taktstriche und
Doppelstrich sind exakt notiert.

e

S

r@%

rtet euch selbst und bittet andere,
n.
L 4

$

Die Komposition ist kirzer oder langer als
8 Takte.

Die Melodie beginnt oder endet auf einem
anderen Ton.

Es werden zu wenig oder zu viele Motive
verwendet. Es kommen Motive vor, die nicht
vorgegeben sind.

Sequenz oder Umkehrung fehlen.

Die Tone und Vorzeichen sind nicht eindeutig
auf einer Tonhohe notiert, die Notation wirkt
unsauber.

NotenschlUssel, Taktart, Taktstriche und Doppel-
strich fehlen oder sind unsauber notiert.

—~ , ™ P _
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Band 2 Rhythmusbausteine mit Achtel und Sechzehnteln, W.A. Mozart

13. Mozart — mehr als nur eine Kugel

Alle Welt kennt diesen Namen: Wolfgang Amadeus Mozart. In dieser Lektion dreht sich alles um den
bekannten Komponisten. Loést am Ende der Lektion das Mozart-Ratsel, indem ihr nach seinen Spuren

im Internet sucht.
Aufgabe 1 Groove up
e Groovt zur Musik und sprecht und klatscht

die Rhythmen nach, die ihr hért. Es kommen o gdlzbaraliateiniEonbon

. . . Like! Es besteht aus
zwei neue Rhythmusbausteine darin vor, 5

v ) und Nougat. &
die auch Mozart haufig verwendet hat.
verwendet,

@ Spielt die Rhythmen nach.
bestehen und auf

Rhythmusbausteine mit Achtel und Sechz

Manche Rhythmusbausteine werden in der Musik b
z.B. Bausteine, die jeweils aus einer Achtel und zwei
einen Viertelgrundschlag passen. Beachtet die ibwe

Sechzehntelnoten  Eine Achtel plus zwei
(zur Erinnerung)

T

di gi di gi di

AUGGELPAS Alles rund um de

e Setzt die fehlenden Taktstri

wei Sec tel plus eine Achtel

ST

e Sprecht das StucK ,, Gute Nacht a la Mozart”
mit Rhythmussilben (= Einen Rhythmus

erarbeiten, S.92) und auf Text. Hey Leute, meine Periicke mieft, die

muss ich dringend einstauben! 2

o Sprecht und musiziert das Stlck als Kanon
(= Musik einstudieren mit Fokus Rhythmus,
S.92).
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Rhythmusbausteine mit Achtel und Sechzehnteln, W.A. Mozart Trompete/Tenorhorn in B é’

Gute Nacht a la Mozart (nach dem Kanon ,,.Bona nox") Text und Musik: nach Wolfgang A. Mozart
Bearbeitung: Dominik Scheider
© Helbling
L ® -
stimme 1 | foy % 78 | P m—
o
Bo - na nox! Bist a rech -ter bo-na
o}
Ostinato ﬁ
~ e © © < — <
K
3 A @ )
P’ A 3\
& — — =
o g -
not - te, o lie-be Lot - te, bonne pfui, good night!
="
[ an |
ANV |
~eo @ < <

@ Singt das Stuck im Kanon. Als Unterstitzung
kénnen einige die Bodypercussion-
Begleitung aus ,Rock me Amadeus” (S.64)
Ubernehmen.

Ohrenéffner '\:

lhr hort nun nacheinander drei Mehadi di
jeweils aus vier Takten bestehen. e \ Takt1 Takt2 Takt3 Takt4

i
i
é
Qmich heute mal im Internet ge-
*c t: iber 82 Millionen Treffer %%

O

Takte an, in denen einer der neuen 1. Mel
bausteine vorkommt. w
2, ie
YOdie

S

Warm-up
n Rhy&sbaustein (m» Musik einstudieren mit Fokus

© Musiziert das Warm
Rhythmus, S.92).

Q Benennt di im Warm-up.
r
==
O
a b C d
a C
b d

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling 63



64

Band 2 Rhythmusbausteine mit Achtel und Sechzehnteln, W.A. Mozart

AUTGCELEES Mozart modern

Musiziert das Stuck ,,Rock me Amadeus” (= Musik einstudieren mit Fokus Rhythmus, S.92).
Eine Gruppe Ubernimmt die Bodypercussion-Begleitung:

Bodypercussion-Begleitung:

R L R+L (L) R L

R N

Br Br K (Sch)p.Br

Br = auf die Brust patschen
K = klatschen H
Sch = schnipsen

RN

Jema mein chsmuseum in Salzburg
gesto u dert 15. egeld. Ich biete meinen
eigenen fiir .8

Aufgabe 6 | Ein Mozart-Ratsel im Web

Lost das Mozart-Ratsel, in dem ihr im Internet nach den fe fen sucht. Mozarts kleine

Nachrichten in dieser Lektion geben euch dazu die ndjg

1. Wie hieB das Wachsmuseum, aus dem 2005 der

2. Welcher Popkunstler schrieb den Hit ,,Rock me

3. Wie heiB3t die stBe Spezialitat, die nach Moz e? o

4. In welchem Film ist der langsame 2. Satz a Klarinetten or%t die Titelmelodie?
5. In welcher Stadt wurde Mozart geboren? &

6. Damit die Perticke im 18. Jahrhundert S chyaussah, ne man diese ,einstauben”.

Wie heiBt dieses Wort auf hochdeutsc

N
N
\?

2 4

Das Lésungswort ist ein besonderer Ritterschlag, den Mozart empfing.
Informiert euch dazu im Internet.
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Rhythmusbausteine mit Achtel und Sechzehnteln, W.A. Mozart Trompete/Tenorhorn in B .é

ROCk me Ama de us Text: Ferdinand D. Bolland/Robert J. Bolland/Johann HolzI @

Musik: Ferdinand D. Bolland/Robert J. Bolland
© Neue Welt/Budde/Edition Falco

: B : ir_ﬁ ‘ = '
Stimme 1 = =
— o &
Y] = . . . . . . — — = . . — —
4t
Stimme 2 $
e d o o * s > 33
= >' = =
Stimme 3 #t P 3
~e) @
—Hut
o STl
y 4N % | I 1 1 | | | & °
o)

» S B E— — ' R — —
. . . . . e — —
rock A - ma - de - us!

At —

G%ﬂ | =
J R VI EV RV RV R SV

e an me, A - ma - de - us!

Iy =
b & °
hal I I I I I I 7
X X X X X X X

|
-~ | @
¢ U ’ Y, C d rock me, A - ma - de - us!

Q

! Meine Musik rockt: 47 Blockbuster-Filme haben
cke von mir als Titelmelodie verwendet.
ein Zeug kommt also nicht nur bei Falco gutan! &
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Band 2 W.A. Mozart: Die Zauberflote, Arie

Ein Marchen zwischen Gut und Bose

In Mozarts Oper ,Die Zauberfléte” wird ein Prinz in den Kampf zwischen Gut und Bose verwickelt

und erlebt so manches Abenteuer, aus dem ihm nur der zauberhafte Klang einer Fl6te heraushelfen
kann. Schltpft in die Rolle der Figuren der Geschichte und lernt sie kennen,

Eine zauberhafte Musik

Auch der Vogelfanger Papageno erhalt in der Geschichte ein ma stru ~ein Glockenspiel.
Mit ihm verzaubert er seine Verfolger. Singt und musiziert ihr Lie il eipgtudieren mit Fokus
Rhythmus, S.92).

@ Das klinget so herrlich Naneden Musik: Wolfgang A. Mozart
Satz: Bernhard Sommer; © Helbling
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Stimme 1 z z 3 3
Stimme 2 f < N = E—
Das_ klin-get so herr-li klin-get o schon. La ra
N ! f
Stimme 3 s ' 73
~e) - o @ © — — k= ©
@ »

N
)
W
)
%
%

N3

55

la la la la rala a hab ich so et-was ge-
3 73
< - | P.N PN
< o @ < —
@

7S
! N

|
) —
p IRASSE
hoért und ge-sshn. la &Ia la rala la la la la.

» g

\N

N

"

3

o) \
i P N ]
&— ' - 7 E— <
NV .
e - = ¢ o — <
z z
A frei
e Hor des Pdpageno, des Oberpriesters Sarastro und der Kénigin der Nacht.
Beschrei arakter, der durch die Musik dargestellt wird.

Q Baut nun StandGilder zu jeder Arie und ihrer Figur. Besprecht anschlieBend die Darstellungen.

Die Arie

Eine Arie ist ein solistisches Gesangsstiick in einer Oper, das vom Orchester begleitet wird.
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Trompete/Tenorhorn in B é

14. Musikalische Expedition in Wusten und Steppen

In dieser Lektion begebt ihr euch auf eine musikalische Reise: Ihr macht einen Ritt durch die Wuste
und erlebt die karge, baumlose Graslandschaft einer Steppe in Asien.

Warm-up

Musiziert das Warm-up mit Dynamik (== Musik einstudieren mit Fojgus

g } i i ]
% ™ — — °
J |
P —— ———
Aufgabe 1 Karawanen-Song

. Man nenngsie deshalb auch
en mit Ustenschiffen durch

&

0 Kamele sind das wichtigste Fortbewegungsmittel i
Waustenschiffe”. Beschreibt, wie im ,Karawanen-
das Sandmeer musikalisch umgesetzt wird.

Text: Bjorn Tischler; © Schott
Musik: Gberliefert

— ‘? )
- ' .
Stimme 1 _@_4 P : -
Sum g -\ sum ga-li ga - i
= —_—
Stimme 2 e 8 o
o _ !
1. Durch-die Us - die. Ka-r-ava-ne zieht, schon voen~
S und fei ner__  Sand, den der
#
Stimme 3 —
~e) -
sum sum
_ )
) .
ANV |
D) &
SUBRE=""g i - i ga - li sum ga - li ga - .
- —_—
| )
| N |
¢ s
Wei - te hort man ihr Lied. 2. Hei - Be
Wind  fegt weit U..- bers Land.
) o)
o
{7
\\_\} V- )
-\Q) z
sum sum sum sum.
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Band 2 kleine und grofB3e Sekunde

Bodypercussion-Begleitung:

St =stampfen R R L R L R L R R LR+L R+L
Br = auf die Brust patschen }_ng SENEN (J) N (J) IJ J)J ) :}

Os = auf die Oberschenkel patschen St Br Br Os (Os)Sch (5ch) St BrBr Os Sch

Sch = schnipsen
Vorbereitung fiir die nachsten Stunden
Ubt das Spielstiick , Steppenskizze”.
\IIEISPA Den ,,Karawanen-Song” unter d*r&
Erinnert ihr euch noch an die Klangcharaktere Moll und Dur#'Dj dlage des ,,Karawanen-Songs”
ist eine Moll-Tonleiter.
arzu den Adjektivzirkel (S.93).

o Beschreibt die Wirkung des Lieds, die dadurch entsteht.
@' ichmyohl eine Reise durch

Q Bringt diese Wirkung in Beziehung zum Liedtext. Wie
die Wiste?

AGLELEERS  Ohrenoffner

Ihr hért nun vier Melodien. Kreuzt an, ob sie in
Dur oder Moll stehen.

Dur o oll
O

L

Die Melodie des ,,Karawanen-So tsachli s Tonschritten. Sie bekommt dadurch
einen wellenartigen Charakter. i kenn ereits unter dem Namen Ganz- und Halb-

: grol3e und klging ,, Sekunde”.

nden unterscheidet zwischen

Ibtonschritt).

Al g (N ')

groBe  kleine
Sekunde Sekunde

Trainiert nun die BeStimmung des Intervalls ,Sekunde”.
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kleine und groBe Sekunde, A. Borodin: Eine Steppenskizze aus Mittelasien Trompete/Tenorhorn in B é

e Verandert die jeweils zweite Note mit einem Vorzeichen so, dass das angegebene Intervall entsteht.

Tipp: In einem Takt werden keine Vorzeichen benétigt.

I'\O ra
A4 OU

o— O O o
hA 4 h 4

no
hAY 4

JiAS

gr. Sekunde kl. Sekunde kl. Sekunde gr. Sekunde kl. Sekunde

Q Bestimmt, ob es sich um eine groBBe oder um eine kleine Sekun

o)

P

O

q_
G

o

A\ I
o)

N>

¢

=

Rhythmusdiktat

Mit welchen neuen Rhythmusbausteinen kommen hi
Rhythmus (=% Musik horen und notieren, S.92).
Kamel 1: el 2:

e Musiziert gemeinsam die ei i 69 und 70 (m» Musik einstudieren mit
Fokus Rhythmus, S.92).

0 Um mit Musik Bilder ei ehen zu lassen, bendtigt man nicht nur
passende Melodien, son iellen Instrumenten zu. Spielt die Bausteine
in der angegebene reibt die Klangwirkung.

otiert den gespielten

Baustein 1: Wirkung:
Flote
Baustein 2: Wirkung:
Tenorsaxofon, Tenorhorn, Horn,
Eufonium (Bariton), Glockenspiel
g ¢ }
I —a =
_‘ -
\_/ * @

Schulerheft 2 Blaserklasse | © Helbling

69



Band 2 kleine und groBBe Sekunde, A. Borodin: Eine Steppenskizze aus Mittelasien

Baustein 3: Wirkung:

Fagott, Trompete, Posaune (obere Stimme),
Tuba, Wood Blocks

0 N N W | N W— —
g r e r S

»p

Baustein 4:

Flote, Oboe, Klarinette, Altsaxofon

9 [9) I I
@ @ B
- — ~

mf

O Ordnet die Bausteine nun dem entsprechenden Pr,

1. ein friedliches russisches Lied nde, bewegte

2. eine herannahende Karawane (= Lied)
(man hort das Pferdegetrappel) , teppe Mittelasiens
@ Beschreibt, durch welche musikalischen Mi o@(s deutlich wird.

&

Steppenskizze (trompete)

n (aus der ,Eine Steppenskizze aus Mittelasien”)
Bearbeitung: Dominik Scheider

A | Adagio |B

- [ o [ [ [ [E N
L L A -
@ 5 T 7
! v - @
$PERY e e He @
l.\
O] y; 3
1 3 PN PN
e et

B2 d

|
|
Y
Y
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kleine und groBe Sekunde, A. Borodin: Eine Steppenskizze aus Mittelasien Trompete/Tenorhorn in B é

Steppenskizze (Tenorhorn)

A |Adagio | B
g )
s — ——
‘ 2
Q) \/ ® @
mf’ AL — —
. C | Piu mosso
y 4% | | | |
[ fanY | | | | | | | | | | |
ANV Il | | | hg g hg =gl | | [
O fo® fd e I VR g e =
P )
D | Meno mosso
23
g\ [~] | |
| e T [~ [~ ' ' | |
o 2 —
p
F
‘E‘Q I )
y 4\ 1 | I
o o * o e = I !
o — @ b = < <

S T — p@.

Aufgabe 7 Eine Reise durch die

Um in der Musik eine Geschichte s
eine bestimmte Abfolge. Dabei k&
Kopf des Zuhoérers Szenen wie in ei

Musiziert das Stlck , Steppenskiz e un@zt danach an, in welchen Abschnitten
welche Bausteine zu héren sind

Komponist einzelne Bausteine in
eichzeitig erklingen. So kénnen im
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Band 2 Swing-Achtel, kleine und groBe Terzen

15. Regen rund um die Uhr

Die musikalische Reise geht weiter: Nach der asiatischen Steppe geht es nun nach Amerika, genauer
gesagt in die Vereinigten Staaten, die USA. Dort sind zwei flr die spatere Popmusik wichtige Musik-
stile entstanden: der Blues und der Rock 'n’ Roll.

Groovt zur Musik und macht die Rhythmen nach, die ihr hort.

@ Warm-up
Musiziert das Warm-up (= Musik einstudieren mit Fokus Rhyth
-ty = ; =
ul | A—
—?—4 i ! o ——

_‘
A\Ui{eEl A Ein swingender Groov §
~Ro Arog

e Untersucht, in welchen Takten der Sti
up vorkommen. Musiziert dann das

() Hort das Stuck im Original und achte
ist daran anders als in eurer
weise?

@O Musiziert das Spielsttick noch

lock” Motive aus dem Warm-
ik ein n mit Fokus Rhythmus, S.92).

rschi Spielweise der Achtelnoten. Was
rin ten einen Hinweis auf diese Spiel-

ie A ten so, wie ihr sie im Original gehort habt.

6
die T

k" ko ein Tonsprung besonders haufig vor: die Terz.

$—12 der Stimme 1.

tervalle, die drei Stammtone umfassen.

Terzen. Um herauszufinden, um welche Terz es sich handelt,
itte zwischen den beiden Ténen. Dabei umfasst

i Halbtonschritte

und eine groBe Terz vier Halbtonschritte.

'Mﬂp q - <
kleine groBe

Terz Terz
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Swing-Achtel Trompete/Tenorhorn in B é,

ROCk Around the CIOCk Musik: Max C. Freedman/Jimmy de Knight @

© Myers-Music/Kassner

37
'R . s
Stimme 1 s '
—@
f) #
Stimme 2 ﬁ = =
o)
Stimme 3 é@é § ql $ I
\Q) [ J [~
-g fH 4 — | | L [ |
LI | | | A _\}_ | | | | =. | | |
o s : T @
Py) @
0 &
’{ '”ﬁ \l y 2 o—
= ‘A )] 1 e |
¢ o e ¢ |0 o o |
" (&

)
N
=
AN
(Y|
AN
[y
I
N,
|
J

\N
N

-4

s -

)
L
Q

pau =

>~J> Mo 4

=

3

'l
'l
|
Ll
Ll

| |

\
N>

-

AN
.

pLu =

m=

B

LY
LY
LY
LY
LY
o
o
o
(|
o
(|
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Band 2 Swing-Achtel, kleine und groBe Terzen

Terzentraining

Die folgenden Teilaufgaben trainieren die Bestimmung des Intervalls Terz.

Q Bildet nur mit Stammténen die angegebenen Intervalle aufwarts und/oder abwarts.

Tipp: Bei einem Stammton kénnt ihr das Intervall auf- und abwarts bild deren Stamm-
ténen gibt es nur eine richtige Moéglichkeit. In einem Fall gibt es gar k i

hd O
O o

gr. Terz kl. Terz kl. Terz gr. Terz kl. " er’ gr. Terz

ra
A 4

C,@?Lo

o Veradndert die jeweils zweite Note mit einem Vorzeichen so, dass ebene Intervall entsteht.

f)
I
—/ O |
[fan) Py O O 1
W 2 Py Py O (@ Ml |
Q) © O o O
gr. Terz kl. Terz gr. Terz gr. Terz . kl. Terzsgr. Terz kl. Terz
@ Bestimmt, ob es sich um eine groBe oder um kleine hande°
A ‘l .
2Py 1
# P O | o 42 |
A PN DO O |
ANIY #O o Py O 1

Melodiedik

€) Notiert die Melodie (==

Tipp: Es kommen nur vie
hat einen vorgegebengn
bei jedem neuen To
es auf- oder abwarts

) Musiziert die Me
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Blues-Improvisation Trompete/Tenorhorn in B é

AUCELEGE  Improvisation mit einem Blues

e Singt und musiziert den ,Regenwetter-Blues” (= Musik einstudieren mit Fokus Rhythmus,
S.92). Achtet dabei darauf, dass die Achtelnoten wie bei ,Rock Around the Clock” swingend ge-

spielt werden.
tz: Manuel Jandl ﬂ
© Helbling 35

Tipp: Fortgeschrittene Gbernehmen die oberen Téne der Bassstimme.

Regenwetter-Blues

—39

Sl

-lﬁ q o \ AY AY l \
Stimme 1 | &y 4 . — &
) -
Bassstimme ;6 % 2 ¥ 2
HO4——- S thy e e
5
—
=" : =
) e b !
PY) - - o o o 7 o ‘
Re - gen-wet-ter, ich bleib’ Haus! S
divisi
_9 . | ) | | | R L
I ' { ' I — —
&l —<——+ = - e e ey e
~ e o 4 @ & - ¢ @ ¢ o o @
9 N
. L -

"

Re-gen-wet-ter ir echt ein

_29 K 2 |
y 4% L_J Ld O ° > [
G - — ' : .
) -
Sch6é-nes Wet- geh’ ich wie-der raus! Wet - ter!
.-
S o
= 000 o6 o6 o o
hd .
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Band 2 Blues-Improvisation
Q Improvisiert in den Pausentakten mit Hilfe dieser Motivbausteine ein Solo:

P Verwendet zuerst einen Baustein mit nur einem Ton. Erfindet damit einen Rhythmus, der
zwei Pausentakte fullt, z.B. den Rhythmus des Melodiediktats (Aufgabe 5, S.74).

P> Nehmt euch dann Bausteine mit zwei oder mehr Ténen vor. Die Reihenfolge der Téne kénnt
ihr selbst bestimmen. Achtet aber darauf, dass ihr keine anderen Téne v

2 Y, 2
1 Hes yai 3y o
ANIY 2 (i~ ANV
J o ~Do ),
g )
6 frs . 7 S
NV O he [ fan Y
Q) =4 Py ANIV4
e

©
™

é

¢
c
A
¢

der afroamerikanischen

Bevodlkerung in den USA entwickelt j ie z.B. Rock ‘n’ Roll, Soul,

Jazz oder Hip-Hop ist er der wichtig
Ausdruck ,I've got the blues” bzw.

///// ///
//////

/
//////

//
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Schlaginstrumente Trompete/Tenorhorn in B .é

Beatmaschinen und andere Gerauschemacher

Bei Schlaginstrumenten unterscheidet man zwischen Gerausch erzeugenden Instrumenten und
Instrumenten, die Tonhéhen produzieren kénnen. Eines der wichtigsten Schlagg nte in der
modernen Musik ist das Schlagzeug.

Aufgabe 1 Klangerzeugung
e Bildet drei Gruppen. Wahlt eines der folgenden SchlaginWen , Stabspiele,
Becken.

Q Untersucht das gewahlte Schlaginstrument: Entsteht ein Ton erausch? Welches Teil
des Instruments erzeugt den Ton/das Gerausch?

G Zusatz fur die Stabspiel-Gruppe: Wie kommen die verschi hoé zustande?

AUHTELPAS Der richtige Beat

FUr den richtigen Beat sorgt in einer Rock- oder Popb eug. Bej werden verschie-
dene Schlaginstrumente von nur einem Musiker gesgi

e Ordnet die Horbeispiele den drei Teilen des S zeugs z schrift‘ ch die Notenbeispiele

mit dem jeweiligen Schlagzeugteil.

¥
it Rhy - und dann mit den

S

den ,Regenwetter-Blues” (S.75).

0 Ahmt ein Schlagzeug nach: Sprecht die Rhythm
Schlagzeugsilben (= Einen Rhythmus

(¢) Musiziert die Rhythmen auf einem ech
@ Musiziert den Rhythmus mit Swing-Ach

——r

| |

k k

i h s
dn dn

ts ts ts ts ts ts

Q Bass Drum
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Band 2 Rhythmusbausteine

16. Aus Bausteinen wird Musik

In dieser Lektion dreht sich alles um Bausteine in der Musik: Mal helfen rhythmische Bausteine
dem Held Siegfried, den geheimen Eingang zu einer Drachenhohle zu finden, mal entsteht aus der
Wiederholung von melodischen Bausteinen ein Musikstuck.

Aufgabe 1 Groove up
Groovt zur Musik und sprecht die Rhythmen nach, die ihr hért. Ei Rhy austeine
bendtigt ihr spater fur Siegfrieds Drachenjagd.

Aufgabe 2 Rhythmus-Intervall-Treppe '

e Musiziert die Rhythmus-Intervall-Treppe (= Musik einst 'e\
N

s Rhythmus, S.92).
| | [—

p” AR 9 ) | AV o 1
I
|
T

ce?® 3

5 = | =

o Musiziert die Rhythmus-Intervall-Treppe als Kano

m zwei Takte versetzt einsetzt.
O Bestimmt die Intervalle innerhalb der Takte und rgéng&ommen nur Sekunden
und Terzen vor. Verwendet die Kurzschreibw =°

Rhythmusdiktat

Notiert den gespielten Rhythmus (== Musg n

1'_2

Vorbereitung fiir die néchst& QQ

Ubt die Rhythmen von Aufg
der Spielidee am Ende der L

( ; ?arbeiten, S.92) und musiziert die Bausteine
t lodi s
. ‘ ( |

Rhythmus erarbeiten, S.92).

1

%

-

nziffern steckt eine Melodie. Musiziert die Rhythmen mit den
Dur (m» Musik einstudieren mit Fokus Melodie, S.92).

BN B w B VI

@113221 @55555566@44444455

}—“—D—J—D—J—'—ﬁj—ﬁD—J—'—D—-—c

3333334 4 @2222 4 4 2 1111 3 21
|

I D T v I 6 0 B
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Rhythmusbausteine Trompete/Tenorhorn in B é

O Es werden mehrere Rhythmen vorgespielt. Notiert die Nummern in der richtigen Reihenfolge.

@ Die zehn Rhythmen werden vorgespielt. In einem Takt kommt ein Fehler voramarkiert die Fehler-
stelle. Hier kénnt ihr den gespielten Rhythmusbaustein notieren (=% Mu ehler erken-
nen, S.92):

Alles rund um den Takt

Q Setzt die fehlenden Taktstriche und denkt an den Doppe

de der Zeile.

g dd DT N, T
2 ln6 J J :h o J J
"8
4
Q Erganzt die Takte mit jeweils einem pas &rt die Zeile.

5 ) B
4 |

auf Seite 80)

ez g oot

Unser strahlender Held Siegfrie gd na em furchterlichen Drachen, aber er hat im
Wald dessen Spur verloren. t will ried helfen: Er klopft einen Rhythmus und

zeigt Siegfried so, wohin er . &
Begleitet Siegfried auf rachenri®ile (S. 80):
pecht mit seinen rhythmischen Anweisungen angibt. Jeder

is zum nachsten Markierungsstein. Findet den Eingang der
ihn mit einem dicken Kreuz.

@ Siegfrj in der Eile sein Schwert verloren. Der Specht hilft ihm, es wieder-
m Startpunkt zurtickzukehren. Beginnt euren Weg dieses Mal bei der
zwei Stellen die besondere Himmelsrichtung heraus.

einem Opernfuhrer oder einem Buch Uber deutsche Sagen, was es mit dem

Drachen auf und was der Waldvogel Siegfried sonst noch alles verrat.
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Band 2 Rhythmusbausteine, Minimal Music

0

Spielidee  Minimaler Aufwan irku

e Musiziert die einzelnen Baul B tudl it Fokus Melodie, S.92).

) Musiziert das Stuck und geht
Relh%e aber beliebig oft.

P Jeder spielt die Bausteine in
P Seid ihr bei Baustein 7 an iederholt NS lange, bis alle den gleichen Baustein

spielen und endet gemein

o Macht beim Musizier
anderung des Musik

(d) Nehmt das Stuick

4 Hért&.ﬁe Nachbarn und auf die allmahliche Ver-

anschl&d an und beschreibt euren Eindruck.

Musik: Dominik Scheider

—9 ﬂ | |
f~—1-

'Y | |

04
_ a ;

ANIV4
Y]

) &

p

6 s
\;)_V | — @

)

o/
QQSSJD Ik
N
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Minimal Music Trompete/Tenorhorn in B é

Minimalistische Kunst

Im Film ,Die fabelhafte Welt der Amélie” geht es um eine junge Frau, die durch kleine Veranderungen
im Alltag der Menschen positive Geflihle und Erinnerungen hervorruft. Das Prinzip der kleinen Ver-
anderung findet man dabei auch in der Musik zu diesem Film.

Die wunderbare Welt der Wiederholung

e Musiziert den Ausschnitt aus dem Stiick ,Comptine d'un autre
Fokus Rhythmus, S.92). Wiederholt die vier Takte mehrfach.

Comptine d’un autre été '\

Stimme 1 |Hey?—% : . : . - - .

Musik: Yann Tiersen
© ICI D'Ailleurs/Discoton

N
Y
Y
Y
Y
o
o

|
\/<

Stimme 2 |H{ey?—% !

iy

'Yl
Y
¢!
'y
'Y
'Y
'y
9
9
9

N
Cl

Stimme 3 |H{ay> %4

@ Beschreibt die Wirkung der
Nutzt hierzu auch den Adj

(d) Wodurch wird die Wirk

Minimal” und ,Comptine d'un autre été".
).
M&I” erreicht?

Minimal rinzip einer standigen Wiederholung von Bausteinen und
einer all g. Dieses Prinzip gibt es auch in anderen Kunstformen.

Minimal Musi

Werdet nu imal-Kunstler”, indem
ihr das Prinzip holung und allmahlichen
Veranderung anwe Bearbeitet die Grafik auf
eurem Arbeitsblatt so, dass daraus ein minimalisti-

sches Kunstwerk entsteht.
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