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Band 1 Grundlagen

Basics: Altsaxofon

m Dein Ubeplatz

Du hast dich entschieden, ein Blasinstrument zu lernen - toll! Zum Spal3 a ehort auch
das regelméaBige Uben. Damit Musik ein wichtiger Teil deines Lebens wer i
das Uben in deinen normalen Tagesablauf fest einzuplanen, zum Beispiel
oder vor dem Abendessen. Verabrede mit deinen Eltern, dass du i i

werden modchtest.

Sehr hilfreich ist es, wenn du dir einen eigenen Ubeplatz e‘-t

Der perfekte Ubeplatz

a Der Platz, an dem du Ubst, ist ruhig und so einge dich auf das Uben

freuen kannst.

as
(& Dein Instrument liegt oder steht immer auf ut ritfbereit da. Sinnvoll ist
die Anschaffung eines Instrumentenstande dein Ins nt sicher.
0 Wenn du dein Instrument im Sitzen spi ti rein 5° ereit.
Du hast auch gentgend Platz fur Kérp d Ate ngen.

a An deinem Ubeplatz steht ein aufge tenstander. E er'%nert dich daran,
regelmaBig zu Gben. Auf ihm sind die No schlage@ du gerade spielst —

so weiBt du gleich, was zu tun is

a Bleistift und Radiergummi liege du Ei $gen in deine Noten machen
kannst. Mache beispielsweise ei eine , bei der du dich immer
wieder verspielst. Im Ungerri ne darauf ansprechen, sicher kann
er dir helfen.

Rt

perfekte gplatz aus? Zeichne ihn.

$$

Lasse deine Fantasie spielen:
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Grundlagen

m Spielhaltung im Sitzen

Altsaxofon in Es

Bevor ein Rennfahrer mit dem Training beginnt oder in das Rennen startet, Uberpruft er sein
wichtigstes Werkzeug: seinen Rennwagen. Und naturlich ist es wichtig, dass er kérperlich fit ist!
Auch deine wichtigsten Werkzeuge sind Instrument und Kérper. Uberprife zundchst dein

Instrument: Dein Lehrer hat dir sicher gezeigt, wie du es fiir das Training start

Damit auch dein Kérper gut vorbereitet ist, beachte folgende Punkte:

Korper- und Instrumentenhaltung

Du sitzt gerade und lehnst dich nicht an.
Du spurst deine Sitzbeinhocker.

Deine FuBe stehen htftbreit auseinander und parall

Dein Kopf ist aufrecht. Stell dir vor, dass am oberste
Punkt deines Kopfes ein Faden befestigt ist, der wie
einer Marionette langsam nach oben gezogen

Die Finger deiner linken und rechten Hand li
Deine Finger sind leicht gebogen.

Dein Instrument befindet sich im richtige

QQQQ QQ Q

Die Ellbogen befinden sich im richtige um Kérper. . o

m Die Atmung - Ubu tem-)Stiick

So wie ein Rennwagen brauchst a
bei der Ausatmung leicht und gleic
guten Atemfihrung. Ube taglich di
im Unterricht:

Ubung 1

ibstoff: Das ist die Luft. Sie muss
laser sprechen dann von einer
, sicher lernst du auch noch weitere

ruhig ein und aus.
der Unterkiefer

formt. Stell dir beim Ausatmen vor, dass
du deine Hande an einem kalten Wintertag
aufwarmst. Sparst du die warme Luft?

Wichtig: Sei bei dieser Ubung méglichst
locker und entspannt!
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Band 1 Grundlagen

Ubung 2  Atemfiihrung

Atme tief ein, gib die Luft beim Ausatmen leicht und gleichmaBig ab und erzeuge einen
gleichbleibenden Luftstrom. Uberprife den Luftstrom mit deiner Hand. Stell dir vor,
dass deine Hand ein sehr weit entferntes Windrad ist, dessen Flugel du anblasen musst.

o Du Ubst mit deinen Freunden Pfeil und Bogen schieBen.

- Suche einen festen Stand und nimm eine —Wenn du gerade st di hne
aufrechte Haltung ein. ruckartig los und las ie die Sehne
— Beuge deinen Oberkorper leicht vorn Gber gehalten h o) en.
und fasse dabei die Sehne deines Bogens. — Stell dir vor} d ist nun der Pfeil. StoBe
— Mit der nachsten Einatmung richtest du dich dabeiine iSpller Kraft aus.

langsam auf. Spanne den Bogen, indem du
dabei die Sehne kraftvoll nach hinten ziehst.

In der i
einem sehr

prich Art der Luftfihrung
Ton (fortissimo).

O Du wirfst Pfeile auf eine Dartscheibe.

— Suche einen festen Stand und nimm eine
aufrechte Haltung ein. Fixiere dein Ziel.
- Beim Einatmen geht der Wurfarm nach hin
— Bei der Ausatmung schnellt deine Hand n

urf nur mit dem Unter-

und Schulter sind ruhig!
er Musik enispr‘ t diese Art der Luftfihrung

starke (mezzoforte).

nd las langsam durch den Raum schweben.

- diese Wurfbewegung erfolgt nur mit dem
Werarm.

aue dem Flieger hinterher, lasse dabei die
Luft so lang entspannt ausstromen, bis der Flie-
ger sanft auf dem Boden landet.

- Suche einen festen Stan
aufrechte Haltung ein.

- Atme sanft ein und zie
langsam zurlck.

— Atme entspannt a
bei langsam nach vo

ger auf die Reise Beim Spielen deines Instruments entspricht diese

Art der Luftfihrung einer sehr leisen Lautstarke
(pianissimo).

emstiick

e Groove dich € dem du dich zum Puls der Musik bewegst. Sprich dazu die Rhythmussilben.
Dein Lehrer erklart dir, was Rhythmussilben sind (schau auch auf S. 13 und S. 42 nach).

0 Groove weiter und sprich nun die verschiedenen Konsonanten. Halte die Dauer der Noten
genau ein. Achte darauf, dass die Luft flieBt und nicht unterbrochen wird. Atme nur beim Atem-
zeichen (Erklarung siehe S. 41).

o Ube nun zunichst jede Stimme einzeln. Wenn du das Stiick mit deinen Mitschilern gemeinsam
musizierst, kénnt ihr die Stimmen entweder gleichzeitig oder im Kanon sprechen.
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Grundlagen Altsaxofon in Es

Ein Atemstlck 3/4

ne .h Y J Y ’ .‘ J | J Y 2
II4 hadf 7 hdd 7 hdd hdd - 7 ¢
P P P t t ot p p t t k
Rhythmussilben: di  di di (di) di di di (di) di di di di i (di) (da)
"2 J ) S I
iz & ® ® ® ®
sch sch sch sch f
Rhythmussilben: da da da da da o]
w2 ) ) ’
II4 hd hd
- s f
Rhythmussilben: da - o da - o da - o

Damit du einen schénen Klang auf deinem Instrument g Atemfihrung und Ansatz
in einem guten Gleichgewicht sein. Wichtig ist auch, dfi% aden Ton st orauszudenken,
ihn innerlich zu héren. Sicher kannst du dir ja auch de rbe mit lossenen Augen
vorstellen!? Beachte folgende Abbildung und die

Der richtige Ansatz
a Das Blatt liegt auf der Unterlippe.

(% Die oberen Schneidezahne liegen
auf dem Mundstuck.

(% Das Kinn ist flach und nach
gerichtet, wie beim Trinke
Strohhalm.

% Du kannst ohne groBe
einen Ton auf dem Mu
S-Bogen erzeugen.

e Nimm dein it dem S-Bogen wie oben abgebildet in den Mund.
0 Atme locker u spiele mdglichst lange einen Ton.

der Ton durch den gleichméaBigen Luftstrom immer gleich laut bleibt.

Hore dir beim zieren immer bewusst zu! Klingt dein Ton schén und angenehm,
machst du es sicher richtig! Hore dir dazu auch das Hoérbeispiel an.
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Band 1 Sitzordnung im Klassenorchester

1. Gemeinsam musizieren

Eine Gruppe, die wie euer Klassenorchester zusammen Musik macht, nennt man ,,Ensemble” (franz.
.Mmiteinander”). Damit euer ,,Miteinander-Musizieren” schén klingt, gibt es fur die Sitzordnung in
einem Ensemble bestimmte Regeln.

Aufgabe 1 Die Sitzordnung in unserem Klassenorcheste

Schaut euch zunachst das abgebildete Klassenorchester an. Dort i
e Warum ist dieses Klassenorchester noch kein Ensemble"ﬁsch

ndergeraten.

uffallt.

LI
2

&'

2

=
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Sitzordnung im Klassenorchester Altsaxofon in Es

0 Tauscht euch Uber eure Ergebnisse der Aufgaben b und c in der Klasse aus. Uberlegt euch fir die
Fehler, die ihr in b gefunden habt, jeweils eine Regel, die bei der Sitzordnung beachtet werden
muss. Notiert diese als ,Goldene Regeln” fir eine gute Sitzordnung im Klassenorchester.

\

N

4 Goldene Regeln fiir eine Sitzordnung im Klassenorchester

e Mithilfe der gefundenen Regeln habt ihr nun das R
eurem Klassenorchester. Notiert sie in der Info-Bo

ngene Sitzordnung in

éS

S
s
3

Q

&

Die Sitzordnung unseres Klassenorc

Aufbau Abbau

Instrument Arbeitsmaterial
auspacken und an wegpacken
den Sitzplatz
mitnehmen
Q . Notenstander/ 1 Instrument
Stuhl aufbauen einpacken
Arbeitssc en Auf- und Abbau eurer g
Sitzordnung ert die Reihenfolge Arbeitsmaterial Notenstander/
in die Tabelle. MusS fir euren Unterrichts- bereitlegen Stuhl abbauen
raum ein Arbeitsschritt erganzt werden? (siehe Aufgabe 1c)

Tipp: Teilt euch mit eurem Sitznachbarn
wichtige Aufgaben. Zum Beispiel baut
einer den Notenstander auf, wahrend der
andere die Stthle holt.
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Band 1 Liniensystem, Notenschrift

4. Noten schreiben leicht gemacht!

Um Musik zu notieren, gibt es verschiedene Méglichkeiten der Notation: Die grafische Notation,
die den Spielern viel Freiheit lasst (z.B. im ,,Chaos-Stlick”) und eine ,richtige Notenschrift”, mit der
man Musik ganz genau aufschreiben kann.

Spielidee  Das Chaos-Stiick

Ihr konnt bereits Luft- und Klappergerausche, Stille und einen To enlIn nten musizieren.
Hier darft ihr im so genannten ,Chaos-Takt” selbst bestimmen, was
@) Probiert den ,Chaos-Takt” auf eurem Instrument aus. \" el as ihr mochtet

T

r
(z.B. schnelle Klappergerausche, evtl. in Kombination mi

o Ubt die Ubergange Chaos - Stille, Chaos — Luftgerdusch, Chaos

o Spielt nun das notierte Stlck. -

P |

II4
II4" |

Das Liniensystem und die N

fischen Notation die Tonhohe
d vier Zwischenraumen (Z.), die von

Mithilfe eines Liniensystems kann
ganz genau aufschreiben.
unten nach oben gezahlt

Beachtet die veranderte Po

Q
[on
pas
[}
=)
=2
o
-
[¢)
=
=)
o
TR

Zwischenraum — Zi
Linie — 2

TTTO

=Y
£ -
| |
T T

s, werden fir einzelne Téne auch noch
n nun nicht mehr zwischen zwei Linien liegen,

Reichen die Linien €
Hilfslinien verwendet. ©

1. 2. obere Hilfslinie

2. untere Hilfslinie

Aufgabe 1 Liniensystem

e Notiert Halbe Noten an die angegebene Stelle. Beachtet dabei die Richtung der Notenhalse.

2. L 1. Z. 1. L 4. L. 3.Z. 2. 7. 5. L 4. 7. 3. L
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Tonziffer 7 und 2, Musizieren nach Noten Altsaxofon in Es

0 Ubt im jeweils leeren Takt, den vorangegangenen Ton selbst zu schreiben. Notiert immer zuerst
die Hilfslinien.
Wichtig: Hilfslinien sind etwas langer als die jeweilige Note und haben den gleichen Abstand zu
den anderen Linien.

o o ©
I
|

Sy Lo ©
EL AN Das erste Stiick mit verschiedenen Tonhh
e Notiert die neuen Tone (Tonziffer 7 und 2) als Ganze Not n anzt nd Namen.

N

0 Da ihr jetzt wisst, wie man Tonhdhen genau

zu spielen. Den Rhythmus kennt ihr aus ,Da tick” auf S.14.) kommen zusatzlich die
zwei neuen Tone vor. Musiziert das Stlck (==

(e

OOO0I000O
()

OOO0I000O

)
)

TOI’)-EChO e Musik: Manuel Jandl
\ © Helbling
5
- h L I
P’ A 1 | | | N
F S 3 - | | | & & =
=I ={ (] e e

Stimme 1|y 4 o
'Y
da da da-o |{da da da-0)

1 }

b’ 4 ! I

a y A & ¢ = I I

Stimme 2 | &y / P S o o
S

da-o da-o (da da da-0) dadada-o

11

I
I
y 2 2 2 I
e ¢ e ¢ [~

¢
PP N

Stimme 1

-0 da da) | dadadada |[(dadadada)| da-o da da |(da-o da da)

I |
] |

.
N I N
22— - | y -
e & o < P — P S

a) da-o dada (dadadada) dadadada (da-o da da) da-o da da

N
| 105

Stimme 2

15 1 17
S i i
Stimme 1 = 7 m— - o =
da da da-o |{(da da da-0) | da-o da-o |{(da-o da-0) | da-0-a-o0 (da-0-a-0)
o) ] x ]
)’ A N | | | —
Stimme 2 r(:? L= = - = z—, o
(da da da-o0) dadada-o (da-o da-0) da-o da-o (da-o0-a-0) da-o0-a-o
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Band 1 Horschulung (Fehler erkennen)

¥y oL
#) Musik horen: Fehler erkennen
Beim Musizieren nach Noten muss der Dirigent immer wieder abgleichen, ob die
Musiker das spielen, was der Komponist in den Noten geschrieben hat. Auch ihr kénnt
diese Rolle ibernehmen, z.B. wenn ihr zu Hause mit Freunden Ubt.

Um herauszufinden, ob ein notierter Rhythmus richtig gespielt wird,
genau kennen. Sprecht ihn dazu ein paar Mal auf Rhythmussilben im
den gespielten Rhythmus hért, markiert ihr die Fehlerstelle. Findet

Hordurchgang heraus, was statt des notierten Notenwerts ges
den gespielten Rhythmus in die leere Notenzeile.

In aller Kiirze: Eingrooven =% Rhythmus im Kopf sprech’
Rhythmus notieren.

Aufgabe 3 Finde den Fehler

Probiert das neue Werkzeug nun gleich aus: Notiert den g hmus.

W
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Musik einstudieren, Tonziffer 3, Dynamik Altsaxofon in Es

5. Auf dem Weg zum Ton-Profi

Notiert den neuen Ton (Tonziffer 3) als Ganze
Note und erganzt Griff und Namen.

Musik einstudieren

Bk Wie kénnt ihr eine Melodie ohne
~ fremde Hilfe einstudieren? Erarbeitet
euch zunéachst den Rhythmus.
In aller Kiirze: Eingrooven =% Rhythmus- O
silben sprechen und Rhythmus klatschen. '9)
Danach gibt es zwei Moéglichkeiten: r S

Fokus Rhythmus:

Rhythmussilben sprechen und dabei die

Tone auf dem Instrument mitgreifen =% Melodie auf dem spielen.

Fokus Melodie:

Rhythmus klatschen und dabei auf Tonziffern mitsprechen/ onziffern singen und
die Téne dabei auf dem Instrument mitgreifen =» Meloghe au ment spielen.

Ein neues Stiick einstu

Probiert das neue Werkzeug nun gleich mit de

die
thmus aus: Mu
Drei-Ton-Sttick e&

ziert das ,, Drei-Ton-Stuck"”.

S U

V ANES 3

QL

} |
| [
= . = —
) l l

da-o da-o da -0 a dab da da da da-o

AGELPAS  Laut und lej

Die Dynamik

Musik klingt besond sa enn di tstarke (Dynamik) abwechslungsreich
gestaltet ist. Das heif3t, ute Ab tte mit leisen abwechseln oder allmahlich
ineinander Uberg

»p
—
ecrescendo Bm—
e Tragt ikzeicrien anhand der
Hoérbeispie a b ¢ d €
® Musiziert nun das;Drei-Ton-Stuick” Takte 1 und 2

in verschiedenen Lautstarken. Ihr kénnt
dazu die Gestaltungsmaoglichkeiten aus

der Tabelle verwenden. Takte 3 und 4

Tipp: Fangt bei einem Crescendo immer leise an, und bei einem Decrescendo immer laut,
damit man den Unterschied auch gut héren kann. Achtet aber darauf, dass euer Ton dabei
immer schén klingt.

Schulerheft Blaserklasse | © Helbling
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Band 1 Dynamik, Hoérschulung

AGELEAS  Vorlibung zum Rhythmusdiktat

Um Rhythmen aufschreiben zu kénnen, muss das Gehorte im Kopf mehrfach wiederholt und
in Rhythmussilben umgewandelt werden. Das habt ihr schon trainiert. In dieser Aufgabe ordnet ihr
nun Rhythmen, die ihr hort, den notierten Rhythmen zu.

e Erarbeitet euch zuerst die Rhythmen (= Einen Rhythmus erarbeiten,

Q Hort jetzt verschiedene Rhythmen und ordnet sie den hier notierten z

1|J ,J [‘2}0

| & < ‘

4|J

Dynamik in der Musik

Vervollstandigt die Tabelle.

| .
|

Dynamik

forte

crescen

Ein Melodie-Dyn

e Studiert die folgende Melodjig ei

Drei-Ton-Welle
)

P’ A
V A
o
4

Q]
N

=

e/

Q Entscheidet euch fur
und Ubt die ,,Drei-T

o Tragt eure Spielmg
habt.

hkeit aus der Tabelle von Aufgabe 2a (S.19)
ein.

ie Zuhorer erraten, fur welche ihr euch entschieden

engetesnihtum a b o< d e f

die Tonhohe.

lhr hé " 6ne nacheinander. hdher
e Kreuz ar zweite Ton héher, tiefer
tiefer oder g . .

@ Hier war der Fehlerteufel am Werk. Hért ge- _------

nau hin und kreist die falschen Angaben ein. =
Kreuzt die richtige Antwort an. oner -
tiefer X X

gleich X X X
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Horschulung (Melodie) Altsaxofon in Es

O Kreuzt an, ob der zweite Ton hoéher, tiefer oder gleich ist.
Stellt anschlieBend den Tonhéhenverlauf wie im Beispiel in der Notenschrift dar.

a b C d e f
hoher X

tiefer

gleich

Notenschrift —o—g= —®

(Aufgabe 7 | Das Melodietelefon

Bei diesem Spiel ist jeder Ziffer ein Melodiebaustein zugeord
kénnt ihr jede Art von Zahlenkombinationen, z.B. eure Telef
schltsseln.

elodiebausteine eigenstandig

o)
—A r sicht!) usik einstudieren
-4 ——- =
e
elne Melodiebausteine
i? > | ist es jeweils?
44—~ & von mehreren Melodie-
o bt die jeweilige Zahl auf:
o)
7 o
B —
e
f
O =
B -
Py
o)
O =

@ Schreibt eure eigene Telefonnummer

(ohne Vorwahl) in die leere Zeile und Ubt
| anschlieBend die Zahlenfolge auf eurem
#4 il Instrument ein:

@ Spielt nun eure Telefonnummer der Klasse
vor. Lasst eure Mitschtler herausbekommen,
wie sie lautet.

O ¢
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Intervalle (Tonwiederholung/Tonschritt/ Tonsprung) Altsaxofon in Es

8. Von einem Ton zum nachsten

Ihr habt inzwischen gelernt, eure ersten funf Tone zu spielen, zu benennen und aufzuschreiben.
Wenn man diese Téne auf verschiedene Weise miteinander verbindet, entstehen Melodien.

Warm-up

e Musiziert nacheinander die beiden Warm-ups (= Musik einstugi

9 y /M— i I i -

1{n/f— = = z = -

= = = !
Y
o) .
2 s — = 2 2 7z 2 I
4 | | % | 2 E
3] ' ' ' * ' '

0 Uberlegt, ob die Tonfolgen in den Warm-ups eine ie olung (Tw), ginen Tonschritt (Tsch)
oder einen Tonsprung (Tsp) bilden. Notiert die en kdrzun er die jeweilige Ton-
folge.

Aufgabe 1 Ein Winterlied unter di enommen_ o~

e Singt und musiziert das Lied ,Jingle Bell si

studie Fokus Melodie, S.19).
L 4
Text und Musik: James Lord Pierpont 24

~N
r r
o

mgle all  the way.

Jingle Bells

T

L 4
> | |
| | -
2 e e o .
| | '
one-horse o - pen sleigh! Hey!
9
FY I
—F | . & =
| | | ' |
- gle bells, jin - gle all the way.
4 4 = —
| | | |
| T T I
Oh, what fun i ride in.a one - horse o - pen sleigh!
Q Markiert alle Tonfolgen mit folgenden Zeichen: Tonwiederholungen —, Tonschritte

aufwarts ™ und abwarts L und Tonspringe aufwarts ./ und abwarts \ .

@ Uberlegt euch, wie ihr die Tonfolgen von ,Jingle Bells” mit der Hand nachzeichnen kénnt.
Ubt mit eurem Sitznachbarn eine der vier Notenzeilen mit Handzeichen und présentiert sie
danach stumm den anderen. Wer errat, welche Notenzeile ihr nachgezeichnet habt?
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@ Fréhliche Weihnacht Gberall

30

Band 1 Weihnachtslieder aus aller Welt

Es weihnachtet sehr!

In vielen Landern auf der Welt wird Weihnachten gefeiert, wobei sich alle in ihrer Sprache ,,Fréhliche
Weihnachten!” zurufen. Auch in den folgenden Liedern wird diese Botschaft vermittelt.

e Hort euch die drei Weihnachtslieder an und singt sie anschlieBend ge

0 Beschreibt, wie die Lieder jeweils die Botschaft , Frohliche Weihnacht
Nutzt dazu auch den Adjektivzirkel (S.81).

ck bringen.

o Musiziert die Begleitstimmen zu ,Fréhliche Weihnacht Gbera
Eine Gruppe singt, die andere spielt die Begleitstimmen. Achte

4

ch gegenseitig:

berliefert; Satz: Jens Holzinger

© Helbling
Fine
Sing- -/9 ° P 1 > o I
. O i T e ST
stimme |41 % m o | 1 <
e) g ' I | ' '

|
|
Froh-li-che Weih-nacht (-ber-a h die LUf-te fro-her Schall.

0
Instrumental- | %

) Py 4 - o)
stimme 1 |XO4— = —r—
e I | [ |
1 1 1 I
Instrumental- | -2 } { —
stimme 2 'S‘VL ¢ G I ——

o) \ x \
Instrumental- | EA—%—] ———
stimme 3 |EXD-4——= e —
D.C. al Fine
o/ — -
s.|to——F —
Q) T T I T N
Weih -nachts - ton Weih -nachts-duft in je - dem Raum.
{
5 ===
' | ' | | '
i
.2 s
- - | - - =
3 ===t
| |
We Wish You a Merry Christmas Feliz Navidad
Text und Musik: Uberliefert Text und Musik: José Feliciano; © Chrysalis
We wish you a Merry Christmas, Feliz Navidad, Feliz Navidad,
we wish you a Merry Christmas, Feliz Navidad, préspero afo y felicidad. ‘I
we wish you a Merry Christmas I wanna wish you a Merry Christmas (3 x),
and a Happy New Year. from the bottom of my heart.
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Musiklehre — Anwendung, erstes groBes Klassenmusizierstick Altsaxofon in Es

9. Alles gecheckt?

Ihr habt euch nun schon die wichtigsten Grundfertigkeiten auf euren Instrumenten erarbeitet und
dabei einiges Uber die Welt der Noten und des Hoérens erfahren. Hier wird nun euer Kénnen und
Wissen auf die Probe gestellt. AuBerdem studiert ihr euer erstes groBes Klass rstlck ein.

Wiederholung Spielpraxis / Notenschrift

e Musiziert die folgende Melodie (= Musik einstudieren ‘o elodie; ).
7 — r
Y
g h h p .
5 1
oppels am Zei@nde.
).

1 3 3 4 2 3
Q Setzt die fehlenden Taktstriche und denkt an

nter den Noten)u Zeichen fur
L 4

G Erganzt die fehlenden Notennamen (in den
Tonwiederholungen/-schritte/-spriinge (in de

Wiederholung Ohr

© Hoher, tiefer oder gleich? Ihr nfolgen erneut und spielt sie
und anschlieBend einen zwei i “Mygle Tonfolge beginnt mit Tonziffer 3.

Aufgabe 3 Klassenm
gehoérenden Begri d Zeic it unter dlichen Farben. Welche Angaben sind neu?

dem Daumen an, ob der zweite
2 4
-Tei
e Musiziert den A-Teil de 232 ( sik einstudieren mit Fokus Melodie, S.19).
; leiser werden
f piano Dynamik
crescendo
laut
———— sehr laut
mezzoforte ]
leise
fortissimo
mp lauter werden
pianissimo halblaut
— decrescendo a sehr leise

héher g\' , tiefer @ oder gleic
Q In der , Intrade” findet ihr Dynan@;abe. Verbindet nun jeweils alle zusammen-
e
P mf mezzopiano

Lautstarke halbleise

o Musiziert nochmals den A-Teil der ,Intrade”, jetzt mit der angegebenen Dynamik.

Tipp: Spielt ein mf und auch ein mp immer so laut, dass ihr im Verlauf des Stlicks auch bequem
noch lauter aber auch noch leiser spielen kénnt!

Schulerheft Blaserklasse | © Helbling
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Band 1 Musiklehre — Anwendung, erstes groB3es Klassenmusiziersttick

CHECK 2 [

Wiederholung Spielpraxis /Ohrenoffner
e Musiziert die Melodie aus Check 1 (S.31).

0 Ihr hért einen Ton und anschlieBend zwei weitere. Zeigt beim Horen
ob der jeweilige Folgeton hoher, tiefer oder gleich ist.

o Hort die Tonfolgen erneut und spielt sie nach. Jede Tonfolge ' [

PMEELWAS  Wiederholung Notenschrift
Im B-Teil der ,Intrade” (S.33) sind einige Noten verschwunden. Je ektivarbeit gefragt.
Findet die Téne fur eure Instrumentenfamilie selbst heraus:

e Benennt in den Takten 11/12 und 13/14 die Téne mit i men. Ergénzt die fehlenden
Tonziffern. Welche Téne gemeint sind, kénnt ihr ent an r Tonziffern oder der
Zeichen Uber den Noten herausfinden. Manchmal mus ch auf den nachfolgenden
Ton schauen.

Q Notiert die angegebenen Noten in Vierteln.

€tb77

Musiziert den B-Teil der , Intrade” mit den
Fokus Melodie, S.19).

@ Ergénzt wie in Aufgabe 2a die Note i en fur Tonwiederholung,
Tonschritt und Tonsprung in den Sti 3 , ntenfamilie.

ﬂ In tl’a de Musik: Bernhard Sommer
© Helbling

32

Fine
SEsiaosiocisiogsiscisiesoin
I T T T | T |
Fine
- ] | - |
Stimme 2 (hoch) —¢& - P . . " o =
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Musiklehre — Anwendung, erstes groBes Klassenmusizierstick Altsaxofon in Es

B
Aoy AR
Holzblaser 1/ - - = —
Stabspiel 1 %—Z
3
Holzblaser 2/ @
Stabspiel 2 3 o
1

MY

o)
Blechblaser 1 |E®

T

Blechblaser 2

D.C. al Fine

Holzblaser 1/

Stabspiel 1
D.C. al Fine
Holzblaser 2/ - -
Stabspiel 2
| | ‘ | ‘ D.C. al Fine
Blechb — o
| | ‘ ’ ‘ D.C. al Fine
Blechblaser 2 = = . s =

Schulerheft Blaserklasse | © Helbling



Band 1

Wiederholung Spielpraxis /Ohrenoffner

34

Musiklehre — Anwendung, erstes groB3es Klassenmusiziersttick

o Musiziert die Tonfolgen 1, 2 und 3 (= Musik einstudieren mit Fokus M

0 Ihr hért nun die Tonfolgen mit Fehlern.
Kreist die Téne ein, die falsch gespielt
werden und notiert daneben
den gespielten Ton (siehe Beispiel 4).

o Der Schatz des Konigs: lhr seid in einer
uralten Burg und sollt den Schatz des
Koénigs finden, der auf verschiedene
Schatzkammern verteilt wurde. Damit
niemand anderes den Weg findet,
werdet ihr nur mithilfe von Ténen durch
die alten Gange gefuhrt. Legt beim
ersten Ton den Finger auf das Startfeld.
Geht jetzt folgendermaBen in die
nachsten Raume:

gleicher Ton = waagrechter Pfeil,
hoherer Ton = aufsteigender Pfeil,
tieferer Ton = absteigender Pfeil.

So gelangt ihr, nachdem vier Téne
erklungen sind, in eine der sieben
Schatzkammern. Insgesamt hort ihr
funf Tonfolgen.

(d) Wer von e

0

mit seinem Instrument seine Mitschtler in eine der Schatzkammern fuhren?

AUGELWAS  Unser erstes Klassenmusizierstiick

Musiziert die ganze ,Intrade” (S.32/33). Wo findet ihr in den Noten einen Hinweis auf die richtige

Reihenfolge der beiden Teile?
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Tonziffer 6, pentatonische Tonleiter Altsaxofon in Es

10. Funf gewinnt!

Ein Bestandteil, aus dem Melodien, Lieder und groBe Musikwerke gebaut sind, ist die Tonleiter.
Kennt man die Téne einer Tonleiter, kann man Musik untersuchen, verstehen und auch selbst eigene
Melodien bauen.

Warm-up

e Findet den neuen Ton (Tonziffer 6) im
Warm-up und notiert ihn als Ganze Note.
Erganzt ViolinschlUssel, Griff und Namen.

()

OOO0I000O

0 Musiziert das Warm-up mit dem neuen Ton
(= Musik einstudieren mit Fokus Melodie,
S.19).

7

QL

D

“Po
1T
L
QL
N

Eine Melodie aus flinf T¢

e Musiziert den ,,Marsch der Samurai” zwej
S.19). Wenn zwei Téne direkt Ubereina
zunachst die oberen Téne. Wer kann a

¥Takte 8, 15 und 16), spielt

spielen?
Musik: Bernhard Sommer @
© Helbling

Marsch der Samurai

Stimme 1 f f I’?
— !
Stimme 2 o ot o
S . o !
| | — ! &
T | T
|
. —
| | | o

@ Wie wirkt dieses Stlick auf euch? Beschreibt den Charakter des Stlicks. Nutzt dazu auch den
Adjektivzirkel auf S. 81.
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36

Band 1 Tonvorrat, pentatonische Tonleiter

Musik untersuchen: Tonvorrat

Jeder Komponist verwendet fiir eine Melodie eine Auswahl von Ténen: den Ton-
vorrat. Um den Tonvorrat zu bestimmen, sucht man die einzelnen Téne heraus und

sortiert sie nach der Tonhéhe.
In aller Kiirze: Den tiefsten Ton heraussuchen und als Ganze Note in di enzeile
notieren =¥ Den nachsthdéheren Ton heraussuchen und notieren usw. b ch Ton.
Wichtig: Tone, die mehrmals vorkommen, werden nur einmal auifg r

o Probiert das neue Werkzeug nun gleich aus: Notiert de'nv

der Samurai”

(S. 35, Stimme 1) in die Notenzeile.

N

l QQS*D

o Zeichnet in den Tonvorrat, den ihr in Aufgabe 1

Q Damit ihr euch die beiden F*

Das Pentatonik-Lie

pEE==== .5

\N'EI-WAS  Die Tone der pentatonische nle

die Zei@&r Tonschritt ™ und

&

¥

Die Tonreihe, die ihr in Aufgabe 1c noti abt; man ntatonische Tonleiter.

Der Name leitet sich aus dem Griec dort ede%t@nta" die Zahl funf: die Anzahl
der Téne dieser Tonleiter. \

Diese pentatonische Tonlejter best ren @tten (den ,,groBBen Sekunden”)
und einem Tonsprung (de \

Tonsprung ~ zwischen den Ténen ein.

Die pentatonische Tonleiter

e Se@" und , kleine Terz"” besser merken koénnt,
e Stuck (= Musilqgigstudieren mit Fokus Melodie, S. 19).

singt und musiziert das f

= —
) [ [ [
'Se-kun - de, 2, 3: gro - Be.Se-kun - de,
o 2 e Z . . nd nd
F ] % % ] ] I I
l T T T T
ne Terz, 5, 6: gro - BeSe-kun - de,
- 4 Y V=l
% r = = e o
i i ! ! |
6, 5: gro - BeSe-kun - de, 5, 3: klei - ne Terz,
o) | | . | |
’A‘V — — — [ | { | |
6~ * ° o - - .
o | I l
3, 2: gro - BeSe-kun - de, 2, 1: gro - BeSe-kun - de.
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Sinfonie, pentatonische Tonleiter Altsaxofon in Es

{:ELC  Die pentatonische Tonleiter in einem beriihmten Musikstiick

Auch der Komponist Antonin Dvorak (1841-1904) hat im 2. Satz seiner Sinfonie ,Aus der Neuen
Welt", den er als ,,Largo” bezeichnet hat, die pentatonische Tonleiter verwendet.

e Musiziert das Largo (= Musik einstudieren mit Fokus Melodie, S.19).

Lal’gO Antonin Dvorak @
0 .

I S——— - - =

bict =

@ Umkreist in der Melodie die groBBen Sekunden rot und die kle\

ilen besteht, die man

BBk )

77

o

T7e
| H
QL
L )

Die Sinfonie

Eine Sinfonie ist ein Musiksttck ftr Orchester, das aus
LSatze” nennt.

Viele beriihmte Sinfonien tragen einen Beiname i hinweisen.

So wird z.B. die Sinfonie Nr. 101 von Joseph Hay , dain

ihrem 2. Satz die Streichinstrumente eine Beg icken einer Uhr
erinnert. Antonin Dvoraks Sinfonie Nr. 9 erhi euen Welt” -
in ihr hat der Komponist Melodien aus Nor

1
O

II
+

Schulerheft Blaserklasse | © Helbling 37



Band 1 Dvorak: Sinfonie Nr. 9 (2. Satz: Largo)

Musik aus einer anderen Welt

| Mit 51 Jahren verlieB der Komponist Antonin Dvorak seine Heimat Bohmen (im heutigen Tschechien)
und arbeitete einige Jahre in Amerika, das damals als ,Neue Welt"” bezeichnet wurde. In der gleich-

namigen Sinfonie hat er Eindrlcke aus seiner neuen Heimat verarbeitet.

e Musiziert gemeinsam das Largo auf S. 37.

Q Hoért nun das Stick im Original und kreist beim Héren die Adjektive ei einung nach
zu diesem Stlick passen.

ruhig fréhlich ausgeglichen traurig _ mel ektisch

h
sehnsuchtsvoll 4 o ausgelassen s

laut
nachdenklich

isch

o Sucht aus den vier Bildern dasjenige aus, das die Stimm usik am besten

widerspiegelt. Begrindet, warum das Bild mit euren A

e Uberlegt mik, welchem Tempo und welchem Ausdruck ihr das Largo spielen
’ i y euren ausgewahlten Adjektiven und dem Bild passt. Kreuzt ent-
Ile an und musiziert anschlieBend das Stlick so, wie ihr es festgelegt habt.

Dynamik piano forte
Tempo langsam schnell
traurig frohlich
Ausdruck ) ;
ruhig tanzerisch
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Vorbereitung Improvisation Altsaxofon in Es

15. Spontan sein ist alles — Improvisation

Wie schon im Largo von Antonin Dvorak auf S. 37 werden auch in dem Gospel ,Come, bring us Peace,
oh Lord” (S.50) die Téne der pentatonischen Tonleiter verwendet. Bei der Beschaftigung mit diesem

%
R |a
N
T
TT®
S

| ’ | |
} ] |

oo |~

o) | |
2 b el L 2
B — | | °
1, 2 2, 3 3, 5 5 6 , 5 3 , 2 2, 1
groBe groBe kleine grofBe kleine groBe grof3e
Sekunde Sekunde Terz Sekun d Terzo Sekunde  Sekunde

0 In welchem der Warm-ups findet ihr das
L~Pentatonik-Lied” wieder? Singt dieses
Warm-up und greift dabei die Téne au .

eurem Instrument: 1, \N gro - Be Se-kun-de,
Aufgabe 1 Improvisati inem Gospel a

Der Gospel .:

Das Wort ,,Gospel” bede " $

Nachricht” (engl. ,,good s o sind Li r,

die aus den frihen g n Li der

afrikanischen Sklaven hervorge en
sind. Bis heute werden sie nischen
Gottesdiensten

Gute

mal eines Gospels
zip: Dem Ruf

ers folgt die Antwort
einde.

Unterschie ¥ gen eines Gospels klingen selten gleich. Sdnger und Instrumentalisten
bauen oftmals rovisationen ein. Fir die Besucher eines Gottesdienstes oder eines
Konzertes ist es des immer wieder spannend zu héren, was den Musikern spontan einfallt.
Mit dem Gospel ,,Come, bring us Peace, oh Lord” auf S.50 kénnt ihr selbst ausprobieren,

wie es ist, spontan eigene musikalische Ideen zu entwickeln und umzusetzen.
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Band 1 Improvisation mit der pentatonischen Tonleiter
o Singt und musiziert den A-Teil (= Musik einstudieren mit Fokus Melodie, S.19). Der Legato-
bogen (Info-Box S.71) wird gesungen, muss aber noch nicht musiziert werden.

Come, bring us Peace, oh Lord Musik: Bernhard Sommer
© Helbling
A

0 .
g /L [ | =N
Y] l I '
Come, bring us peace, oh Lord! ome i Lord!
5 o
9 ; o
y ai > p— ud > =
[ an) [ | | [ | =
ANIV4 | | I | |
SEL e ' |
Come, bring us peace,_ come, bring us peace,_ com s peace, oh Lord!
B
° 9 | | D.C
7 i =
[fan -~
A3V 14
)
Zwei Takte (Takte 9+10) zum te 2 werden nagh jeder Improvisation
Improvisieren von einzelnen Spielern (Call). ielt (Re e).
0 Im B-Teil kénnt ihr nun improvisieren. 1 & J J J
Improvisiert mit den Ténen der -7

pentatonischen Tonleiter (siehe unten)
und einem der abgedruckten Rhythme

|
Q
Q

Tipp: Erlaubt sind auch eigene Ideen
Spielt, ohne allzu viel zu Uberlegen,
aber mit viel SpaB!

| N
| N
| N
| N
QO

o)
,‘\v O
(& o
o
Vorbereitung fiir die ngch i $ cdefgahe: —

Das ist unser Stammton-Hit.
Laut und leise, tief und hoch,

e Hort euch den ,,Stam
den Text mit.

und

Das ist unser Stammton-Hit.
Laut und leise, tief und hoch,
wir singen alle mit.
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Grieg: Morgenstimmung, Strauss: Also sprach Zarathustra Altsaxofon in Es

Guten Morgen!

Fallt es euch auch manchmal schwer, morgens aufzustehen? ik
Viele Menschen lassen sich deswegen von ihrem Wecker

mit Musik wecken, oder sie schalten erst einmal ihre Lieblings-
musik ein, um richtig wach zu werden.

Ein musikalischer Start in den Tag

@ Tauscht euch mit eurem Sitznachbarn tber Musik aus, di

e of¢
Begriindet eure Wahl.
Q Im folgenden Musikstlck beschreibt Edvard Grieg (1843-1907) ndliche Stimmung.
Musiziert die Melodie (= Musik einstudieren mit Fokus M ie, S.

Morgenstimmung Musik: Edvard Grieg
o) | . | . - .
P’ 4 - | | ™ | | 11 | N
@ i' I= | | P ¥ o | | dl g
J

i —i—P-_ ||||l-|
] |$|

O Hort euch die ,,Morgenstimmung” im Original as ma ieses Sq zu einer Morgen-
musik? Was kénnte an einem solchen Morge hehen? Wtzt zur@c reibung der Musik

auch den Adjektivzirkel auf S. 81. ;S
UICELEPAS  Noch eine Morgen U e
ine »Also sprach Zarathustra”
So fgang.

Der Komponist Richard Strauss (1864—-1949
nschlie , wie ihr euch diesen Sonnenaufgang

ebenfalls eine Morgenstimmung,

e SchlieBt beim Héren die Augen
vorstellt. Nutzt wieder den Adj

Q Beide Stucke stellen eine M
den Musikbeschreibungen
wdurdet ihr am liebsten mor

Die Notenwer
te best
hauptséchlich aus Vij &

ngaber unterschiedlich. Ordnet die folgen-
. Mit welcher dieser beiden Musikstlcke

Der Melodieverlauf ist
uberwiegend aufsteigend.

- Es spielen Fl6te,
sehr leise (pp), Oboe und Streicher.

Die Melodie pe
trabass, Trompete, aus langen Not
Blechblaser, Orgel, en, Streicher;

spater ein groBes Orchester.

steht hauptséichlich
€nwerten,

- i Der Melodieverlauf ist_wellen-
Die Dynamik ist eher leise (p-mp). formig auf- und . bsteigend.
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Band 1 Tonziffer -6, Stammtdne

16. Der Stammbaum der Tone

Vielleicht habt ihr schon einmal den Stammbaum einer Familie gesehen? Man stellt damit fur ge-
wohnlich dar, wie die verschiedenen Mitglieder einer Familie miteinander verwandt sind und wer von
wem abstammt. Auch in der Musik gibt es die so genannten Stammtone (,, "). Von ihnen
stammen alle anderen Tone ab.

Warm-up

e Notiert den neuen Ton aus dem Warm-up
als Ganze Note. Erganzt ViolinschlUssel, Griff
und Namen.

Q Musiziert das Warm-up mit dem neuen Ton.

CDOOOIOOO

Do |
(&%

[y

Ein Lied mit Stammtone

e Singt den ,,Stammton-Hit”. Kénnt ihr ihn

1T
e
1T
T

==

'3
&

)
Text und Musik: Jens Holzinger
' © Helbling

uswendig?

Der Stammton-Hit

o) |

P’ | |

V A |

[ an -

ANV -

Y, * <

c d e f g C Das is n - ser Stamm -ton - Hit.

5

o) . | ‘

P’ A | | | | i

y ¥ | | - i | |

[ fan) | | el P |
ANIV4 | | | v -
o) ! ' | =

Laut und lei - se, ch, - -

9

{)

)’ A

Y 40

[ fan) |

A3V | | | |

J o | — =

_ _ _ Das ist un -ser Stamm-ton - Hit.

y ]
PN

7

)
[ ————
| ' |

1Te

e
I
|

tief und hoch, wir sin-gen al - le mit.

Text des Lieds mit den Namen der Stammtone.

Vorbereitung fur¥ie nachsten Stunden

Musiziert das Stuck , Eisbar und Indianer” auf S.54 (s Musik einstudieren mit Fokus Rhythmus,
S.19).
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Stammtodne, Klaviertastatur Altsaxofon in Es

AUELPAS  Ein lustiger Vogel und die Stammtone

Der Kookaburra ist ein in Australien lebender Vogel, dessen Ruf an
Gelachter erinnert. Deshalb wird er auch ,Lachender Hans” genannt.

e Singt das Lied , Kookaburra”.

KOOkaburra ik: Marion Sinclair
© Bosworth
® ~ @)
,\Q ./ | !
B4 .
¢ ~— O
Kook-a-bur-ra sits in the old gum tree,_ 1. mer-ry, : the bush is he._
2. eat-ing rops._ he can see._
3 ~ ~
) =
e e e i _
ANV I
o Q ©
Laugh, Kook-a-bur-ra, laugh, Kook - must be.
Stop! Kook-a-bur-ra, stop! Kook-a ghere for me.
@ Kommt euch die Melodie dieses Lieds i i n der entsprechenden

bekannt vor? Findet die Seite, auf der ¢ die Zeilen unter den Noten
ahnliches Lied abgedruckt ist. i

AGELECE  Die Stammitc de
Auch wenn ihr gerade ein Blasinstr,
zulernen. An ihr lasst sich am bes ach n, wi

ie Klaviertastatur genauer kennen-
one voneinander abstammen.

© Erganzt in der Info-Box die e @@nnamen der Stammtone auf der Tastatur.
Stammtone - die $
Auf der Tastatur eines die S tone auf den weiBen Tasten. Das c liegt

dabei immer auf neben der Zweiergruppe der

o

0

0 Benennt die Stammténe.

0
- o

Fan W /1 O O
A x

ANIV4 P2y
e) © o ©

O

o

L

0
c
¢
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Band 1 Variation

Gleich, ahnlich, verschieden

e Musiziert das Spielstlck , Eisbar und Indianer” (= Musik einstudieren mit Fokus Rhythmus, S.19).

EiSbar Und Ind’aner Musik: Jens Holzinger
© Helbling
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Variation Altsaxofon in Es

Q Beschreibt die Tanzpaare und besprecht mit eurem Nachbarn, ob es sich um gleiche, ahnliche
oder ganzlich verschiedene Tanzpartner handelt.

@ Auch Komponisten nutzen Gleichheit, Ahnlichkeit und Versch it_um Musiksttcke
abwechslungsreich zu gestalten. Die musikalischen Bausteine aus ,, d Indianer”

(Stimme 1) bestehen jeweils aus zwei Motiven. Teilt euer h n zwei Halften.
Eine Halfte spielt immer den Grundbaustein, die andere ach den Baustein 1, 2, 3
oder 4. Vergleicht die Motive und beschreibt, ob sie glei ganzlich verschieden
sind. Kreuzt entsprechend an.

Baustein 1 (Takt 3 und 4) Baustei Takt 6-8)
Motiv 1a Motiv 1b Motiv 2 Motiv 2b
g = - | = -
ANV f _[' I | c—=¢
e | .| I . I
[1gleich []gleich [1gleich
[ ]ahnlich [ ]ahnlich [ ]ahnlich

[Jverschieden  []verschieden schieden []verschieden

Baustein 3 (Takt 9 u Baustein 4 (Takt 17 und 18)
Motiv 3a i $ Motiv 4a Motiv 4b
: L erratrr]
'\‘HX) | | | $ ANV | | | | | %
e ' ¢ | b e —
i [1gleich [1gleich
[ ] ahnlich [ ] ahnlich

[ ]verschieden [ ]verschieden

@ Erga X er Info-Box mit den Bezeichnungen der Motive.

Wenn musika Bausteine einander eine Anderung der Tonhdhe
ahnlich sind, spricht man von einer Variation.

Variationsmoglichkeiten sind z.B.: el CliE hfoine <17l )
eine Anderung des Melodieverlaufs eine Anderung der Notenwerte
(z.B. die Motive 3a und ) (z.B. Motiv )
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Band 1 Variation, Vorbereitung Vorzeichen

(Aufgabe 5 | Eine eigene Variation

Musiziert den folgenden musikalischen Baustein, der ebenfalls aus zwei Motiven besteht, und ge-
staltet eine eigene Variation, die ihr in den beiden leeren Takten eintragt. lhr kdnnt dabei beide
Motive verandern oder nur eines der beiden. Orientiert euch dabei an den Variationsmoglichkeiten

aus der Info-Box (S. 55).
Wichtig: Gestaltet eure Variation so, dass man die Ahnlichkeit zum vorge a in wieder-
erkennt und ihr eure Variation auch selbst musizieren kénnt!
Baustein aria
—~

AL
. N
Motiv a Motiv b
AL AL
C RYE )
|
7= == |

[y

Vorbereitung fiir die nachste Lektion

o Spielt die ersten vier Takte des Lieds ,Kookabur

[y

0 Hier sind diese Takte einen Ton tiefer, i S Li% @'mt diesen Tonen.

Wie klingt die Melodie jetzt? \\

0

d ! I

Quss man ein paar Téne verandern.

sie kennt
'é'abelle.
d der Ton

@ Damit die Melodie wieder
Fragt euren Instrumental

Aus dem Ton

wird der Ton

—,

Aus

o

OOO0I00O
()

OOO0I00O

O
)
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Noten- und Pausenwerte (punktierte Viertel) Altsaxofon in Es

19. Auf den Punkt gebracht

Nachdem ihr die punktierte Halbe kennengelernt habt, ahnt ihr bestimmt schon, dass die
Punktierung auch mit anderen Notenwerten vorkommen kann. In einem popularen Musikstlck
von Wolfgang Amadeus Mozart werdet ihr sie vielfach entdecken.

Finde den Fehler

Ihr hért zwei Rhythmen, die jeweils anders gespielt werden, als sie
Rhythmus (= Musik horen: Fehler erkennen, S. 18). '

TR IT
Whe eees]

Warm-up

. Notiert den gespielten

e Musiziert das Warm-up einmal ohne und ei
Fokus Rhythmus, S. 19).

A — —
B E
24 |

0 Wie lange dauern die Noten i ogen verbunden sind?
@ rullt die Lucken der Info-Box au

Tipp: Wenn ihr euch nicht sichgr seid,
Halben auf S.62 nach.

'nen@
@ei der Info-Box zur punktierten
S

ote wird h die Punktierung die

Die punktierte Vierte

Auch bei der punktier

der Note um die [ Werts erhdht. Der Punkt verlangert die Viertel-

note also tet die Verwendung der Rhythmussilben.

punktiert ‘

da - i di da - i di

punktiert 5 &

(da di di) (da-i di)

Diese Darstellung der Pause
ist allerdings nicht Ublich.
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Band 1 Notenwerte (punktierte Viertel)

AGELWAS  Alles rund um den Takt

e Setzt die fehlenden Taktstriche und denkt an den Doppelstrich am Ende der Zeile.

==§JJ-J-ﬁJJ
) ) ) ) D

| N

II3
II4

Q Erganzt die Takte mit jeweils einem passenden Notenwert un diegleile auf einem Ton
(== Musik einstudieren mit Fokus Rhythmus, S.19).

P S ) N
!’@s |

Rhythmusdiktat
&)

Notiert den vorgespielten Rhythmus (= Musik hor

an@eus Mozart (= Musik einstudieren

(hrung der Punkt@g

i

Jede Menge Punk

Musiziert das Stlick , Eine kleine Nachtm
mit Fokus Rhythmus, S. 19).

Wichtig: Achtet auf die sorgfal

Eine kleine NaChthS. s 9 Musik: Wolfgang Amadeus Mozart
n 5 [0 |=. |=. @
o —ar S
Py 1 | Il e
5
{7 7 ud | ", i I — ud
ANIV | | | | | | | | | |
o) | ] ! — ] b
mf,

9 |1 N 2

= e e e e ——
A3V | | | k ' | | | |
J ! - I I
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Horschulung (Rhythmus) Altsaxofon in Es

Wolfgang Amadeus Mozart: Eine kleine Nachtmusik

Die Streicherserenade ,,Eine kleine Nachtmusik” wurde von Wolfgang Amadeus Mozart fur
zwei Geigen, Bratsche, Cello und Kontrabass komponiert. Obwohl es unsicher ist, ob sie

zu seinen Lebzeiten aufgefihrt wurde, gehort sie zu den bekanntesten und beliebtesten
seiner Musikstucke.

Ohrendffner Q

Ihr hért nacheinander zwei Melodien, die jeweils T
aus vier Takten bestehen. Kreuzt die Takte an, in Q
denen punktierte Viertelnoten vorkommen. 1. Melodi \
GELN  Finde den Fehler
Ihr hort zwei Rhythmen, die jeweils anders gespielt wer, als's rt sind. Notiert den ge-

spielten Rhythmus (m# Musik héren: Fehler erkennen, ) s

Takt 3 Takt 4

2. Melodie
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Musiklehre — Anwendung Altsaxofon in Es

23. Ab in den Urlaub!

Ihr habt es geschafft und seid nun schon richtige Blaserklassen-Profis! Zur Belohnung begebt ihr euch
auf eine Reise Uber das weite Meer ...

Warm-up

e Musiziert als Warm-up die Tonleiter-Welle.
Wichtig: Achtet darauf, dass ihr die Tone der Tonleiter dicht an
wenige Pausen entstehen!

v @ & @
lr—‘P—P—r—r

f) u

0

P S

JJ

»p

Q Musiziert nun die Tonleiter-Welle als Kanon in vier Grup
zweimal und halt am Ende den Grundton leise aus, b

Karibische Traume

Die Wellen haben euch an den Strand von Kuba
den ,Mambo Jambo”, den ihr gerne mitspielen
teilweise nicht mehr zu erkennen. Kénnt ihr sie wie

e Bestimmt die Taktart und tragt sie neb
Setzt dann die fehlenden Taktstriche i

Q Erganzt in den Takten 11-13 und 15 di
Uberlegt, welcher Notenwert

@ Kreist alle Noten ein, die durch
unter der Notenzeile.

@ Musiziert nun den ,Mambo
Tipp: Eine Gruppe Ubernim

Mambo ./ambO $ Musik: Jens Holzinger @
© Helbling
(klatsche #
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Band 1 Musiklehre — Anwendung

I\ -E1 A Wer holt den Pokal?

e Die hier abgedruckten Melodien sind aus
Ténen von Dur-Tonleitern komponiert,
die ihr bereits kennt. Bestimmt diese Dur-
Tonleitern. Benennt hierzu zunachst die
Téne mit Vorzeichen. Aufgrund dieser Téne
kénnt ihr auf die verwendete Dur-Tonleiter
schlieBen (siehe Melodie 1).

@ Jede Instrumentalgruppe spielt die Melodien
vor. Welche Gruppe schafft es, alle funf
Melodien fehlerfrei zu spielen und holt den
Pokal?

Tipp: Sind die Téne in Melodie 4 noch zu
hoch, spielt die Stichnoten und markiert sie
euch.

Q%i)
Ee
\)

le

abo Jambo” bei euch Sehnsucht nach Urlaub ausgeldst? Dann kénnt
. Ucks ,Fernweh” (S.79) von euren Lieblingsurlaubszielen traumen.
Aber vg : ieder einiger Erganzungen.

nd tragt sie in allen Stimmen neben den Generalvorzeichen ein.
Setzt dc¢ ehlenden Taktstriche von Takt 5 bis zum Schluss.

0 Erganzt in Stimrite 1 die fehlenden Achtelnoten anhand der entsprechenden Zeichen.

o Kreist alle Noten ein, die durch die Generalvorzeichen verédndert werden und notiert ihre
Namen unter die Notenzeile.

0 Musiziert das Spielstick ,Fernweh” (= Musik einstudieren mit Fokus Rhythmus, S.19).
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Altsaxofon in Es

Musiklehre — Anwendung

7

© Helbling

Musik: Jens Holzinger

Fernweh

Andante maestoso

y a¥
[ an)
SV
oJ

#
30"

[ an

NV

e

Stimme 1

Stimme 3

#
20"

79
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Band 1 Musiklehre — Anwendung

Spielidee | Eine Higellandschaft

Beim Spielen einer Tonleiter entsteht fur den Zuhorer oft der Eindruck eines ,,Auf und Ab”.
Mit diesem Effekt kdnnt ihr nicht nur eine Welle, sondern auch eine Hugellandschaft darstellen.

@ Notiert in das Kastchen den tiefsten und den hdéchsten Ton der G-Dur-Tg iese Tone

bilden den Rahmen fur die Higellandschaft. Erganzt NotenschlUssel u

@ Malt in das Notensystem eine hligelige Landschaft. Zeichnet diese Land
wie im Beispiel mit Tongirlanden nach.

Wichtig: Verwendet dabei ausschlieBlich Tonschritte oder Ton

Beispiel: '

Notenschlissel

e
e

Q—@;’ND —

(tiefster und
hochster Ton)

‘/ Meine Hiigellandschaft

Notenschlissel und Generalv

!

1

tiefster und
hochster Ton

\\
@ Spielt e

Tipp: Di

m Instrument.
alle gleich lang sein.
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Adjektivzirkel Altsaxofon in Es

Musik beschreiben

dréhnend
elegant erschwommen
schwarmerisch zéigerlich flachig
sanft  lieblich ‘nachdenklich | lass dunkel
fremdartig perlend beruhigend dumpf
andachtig grummelnd

frohlich
scherzhaft

eintdnig gerduschhaft
ernst klangvoll
traurig
schwermiitig
feierlich jubelind gleitend
kampferisch flieBend
feurig Obermtig gen
majestatisch
heldenhaft
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Band 1

Grifftabelle Altsaxofon

O = nicht gedruckte Klappe
@ = gedrickte Klappe

Bei alternativen Griffmaoglich
der gangigere Griff an erster |

Grifftabelle
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Altsaxofon in Es

83
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Band 1 Grifftabelle/Quellenverzeichnis
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