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[Kapitel 1]

Hallo, ich
Schon, euch kennenzulernen!
euch zusammen Musik zu mache
aus dem Reich der Musik

'ﬁelmél&iges

zu musizieren — alleine und

inige Ubungen und kreative

%reiche der Musik behandeln

"?per muss gut in Form und
beweglich sein, all mac d ,in die Beine geht".
Stimme und s sind wichtigsten ,Instrumente”.

& denn nur als Team konnt ihr
achen.
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Korper und Bewegung

A A o
A @ @ je ein Paar;
@ @ und macht
@® beid’iel
) ‘
deren Gr

Einen Groove versenden

1,2
Text u. Musik: M. Detterbeck, G. Schmidt-Oberlander
;,J? — © Helbling
LGRS ————
o < o = o s
Hey, hor mal her, es
e —
6 | : % N
| T I .I' { T I
ist gar nicht schwer, ‘nen
=)
[ — 5
D . e — ——
. Croove  zu  ver - sen - den
b — '
[ b0 v & J } T 1
& J — ste dann.

. 1 Q0
Schon, dig sehn, leider

muss icg Weitergehn.

(stampfen)  (Partner- (stampfen)
klatsch)

Rhythm W
<

Moritz; Adaption u. engl. Text: M. Detterbeck

© Helbling

2
*o

Bei - ne schen, Han - de klat - schen.
clap your hands and slap ~ your  knees,  yes K

O S an An

Tip - pe dei-nen Nach-barn an, ja,  tip-pe dei-nen Nach-bam an!
drip and drop and drip and drop, just like the rain we do not stop.

MusiX - Helbling

erkennen, welches Ge

Smiling Faces 1 % Ahmt die Smileys nach. Achtet dabei vor allem auf
N Mund, Augen und Wangen.

T
o o '\ & Macht eurem Partner ei
v — =

r Smileys vor. Kann er
ewahlt habt?

Fii - Ben und mit Han - den:
o o : er letzt, ederholung winken und
‘ néichstenWartner weitergehen:)

Sprecht die Patterns und fiihrt die ent-
sprechenden Aktionen aus (gehen,
patschen/ klatschen, tippen).

Teilt den Raum in 3 Bereiche: In jedem
Bereich wird eines der Patterns aus-
gefiihrt. Wechselt zwischen den Berei-
chen hin und her.

Bewegt euch durch den Raum und
fiihrt eines der drei Patterns aus.

Geht wie in Zeile 1 und fithrt zusatzlich
eines der beiden anderen Patterns aus.



Mit-Stimme-und-Instrumenten

Stimmklange
Wenn Worter klingen Text u. Musik: R.M. Schafer
© Universal Edition
N
S(,\’\?‘E\E ,ﬁ/C‘

- wissen |

Merkmale in der Musik
Die wichtigsten Merkmale
(Parameter) in der Musik
sind:

Tonhdhe: hoch - tief
Lautstarke: laut — leise
Tempo: langsam — schnell
Klangfarbe: hell — dunkel

Bi%zwei Gruppen und fiihrt mit zwei Dirigenten
S weiden Stimmwege gleichzeitig aus.
%’(’jrt euch eine Aufnahme der Komposition an. @
In. Beschreibt, welche besonderen Regeln sich die "
b Einer von euch flhrt die r $ Ausfihrenden fiir ihre Interpretation vor- g
schiedenen Stimmaktionen. ' n

en a genommen haben.
wer beginnt, wer pausierfpwer sel n laut

oder leise ausfiih

In seiner Komposition ,Wenn Wérter . ver B
wendet Raymond Murray Schafer
Ausdrucksmoglichkeiten der Stim

n a Erarbeitet euch die beiden Sti

20 MusiX - Helbling



Kapitel12345678910

Merkmale-Mischmaschine g\
dag-ge dag-ge dum ts

-—‘ Schickt den abgebildeten Stimmrhythmus durch
die Merkmale-Mischmaschine: Verandert nachei-
nander Lautstarke, Tonh6éhe und Tempo.

Ein Schiiler leitet die Maschine durch Gesten an.

—‘ Bestimmt drei Schiiler, die zusammen die
Maschine bilden. Jeder von ihnen steuert sein
Merkmal durch eine typische Handbewegung
und kann so die Ausfithrung der Klasse veran-
dern.

Tipp | Verdndert erst abwechselnd ein Merkmal,
spater Kombinationen.

Ein tierisches Rhythmical

Ein Schwein
Text u. Musik: U. Moritz

{umhergehen, © Helbling
einen neuen
Sitzplatz finden)

(grunzen) (grunzen)

Ein enn zum nor-ma-len Schwei-ne-sein

(Oberschenkel) @

Schwein, ein Schwein, das

{Oberschenkel des Partners)

NI I
1

~le

- ne - sein.

—‘ Erarbeitet euch das Rhythmical: r&rrscht, kénnt ihr bei

jedem Durchgang einen n ' en.
Schickt das Rhythmi maIe-&maschine.

Fiir Profis: Filrt da i itzen als Kanon aus.

Hg.’bg

gong ts gong ga

—‘ Gestaltet aus den Vocussion-Bausteinen einen abwechslungsreichen A |~ ° ] J
Ablauf. Die Bausteine kénnen nacheinander oder gleichzeitig erklingen. 4 J- !
Nutzt das Stimm-Schlagzeug als Begleitung fiir das Rhythmical. uuui schi ki di

21

MusiX - Helbling



Meet the Beat

Ein Calypso als Klassensong

Let's Meet the Beat! @

Text u. Musik: M. Detterbeck

26,27
© Helbling
Calypso JJ-J]
C Am Dm G
o)

[ % | | | 1'% T e |
' —T—%——
P [ ||

& hd o [ L4

das Lied. Im

.
Ref.: Das Mot -to heillt nun: ,Let's meet the beat!” Kommt 4ind si
z& is fun!  The

Ref: Just lis-ten to the beat of the drum, mov

u

-
Hip - Hop, Swing o-der auch im Pop,_ [ er Songerst top! 1. Der
beat is hot, Y it makes you move. / to  hop the groove! 7
Swing (ternar) [, -.)J)
A C Am Dm7 G7
A i T i i } K . 'y T 7] i T 3 K }
HH—J e E— e b — R — — — e
U - [ 4 - [ 4 ‘, & [ 4 .v. [ 4
Beat, das ist das Fun-da - ment, nun er - kennt. So
1. Mu - sic makes you fly a - way,_ night and day._ Yes,

2. Mu - sic makes the off the ground. And

o

oy
[17]
@
=4
v+
=

. ==
— e —|
—e — 1l
geht der Rhyth-mus voll ins tut,  tut uns das gut! Ja!

its no se - cret, that's for
when the mu - sic  hits yoy,

makes you  lose con - trol, Yeah!
is;  ,lets meet the beat!”  Hey!

Rhythmus-Ostinato fiir d

Bodypercussion

«@L = auf die Oberschenkel patschen (Os)

J = klatschen

J = schnipsen

28 MusiX - Helbling
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3x

Begleitung fiir den Refrain

"I

(einatmen)

schik

P- ki

|
ding

|

ding__

.‘I

o~ ™M

R
L
R:
L
1

sipeymuoog ajaidsqess

Shaker |- 2

uoIssniad

Glocke |HI 4

Trommel |HE

Begleitung fiir die Strophen

sipeymuoog

%

k> 4
F/

Il |
v

F A%
[ )

F/!
s

2

3

spaIdsqess
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Meet the Beat

- wissen |

Grundschlag/Grundbeat

beat wird oft auch Puls
genannt, weil er aus einer
Folge von regelmaBigen
Schlagen besteht. Wenn wir
Musik horen, klopfen wir oft
den Grundschlag mit, denn

Der Grundschlag oder Grund-

er ist deutlich wahrzunehmen.

o]
Den Grundschlag sprechen
wir mit der Silbe

du.

Fur die Zweierunterteilung
nutzen wir die Silbensprache

® O
du dei

fiir die Dreierunterteilung

000
du da di

Die Silbe ,du” bezeichnet
dabei immer die betonten

Zahlzeiten, ,dei” bzw. ,da di"

die unbetonten Zahlzei

30

Feel the Beat: Puls in der Musik

Unser Herz schligt, Uhren ticken, eine Warnleuchte blinkt - um uns herum
gibt es viele Vorginge, die die Zeit in gleichmaRi itte unterteilen. In
der Musik nennen wir dies Grundschlag oder

Unterteilungen des Grundschlags

Den Grundschlag kann man in zwgi od : chlige unterteilen.

Zweierunterteilung wteilung
® 0 ® o0 000
du i d

K

dei u dei u di du da di
Ki- wi i- wi a- nas A- na- nas
du du QU s du
men PulsS"umh

—] Geht in einem ge, er L&Jatscht auf den Oberschenkeln
zunachst Zweierun n, dann iefunterteilungen. Einer kann zur

Unterstiitzun iner den hlag mitspielen.
04
Zweier oder \\
j h Gru\wag, der entweder aus Zweier- oder aus

esteht. l@/lusik wirkt dadurch jedes Mal anders.

—] hort verschiedene us;ausschnitte. Ersplirt jeweils den Grund-

rt ihn név FiiBen aus. Q)
ikSiicken werdet ihr zu unterschiedlichen Ergebnissen 28732
das liegen?
usik durch den Raum. Patscht dazu die passenden
der Dreieftinterteilungen.

tzsuche: Fluch der Karhythmik a

iratenschatz ist seit langer Zeit auf der Pulsato-Insel im Karhythmi-
Meer versteckt. Viele Schatzsucher haben bereits ihr Gliick versucht,
ch der Schatz blieb unentdeckt. Ein rhythmischer Morsecode fiihrt euch
um Versteck. Dabei gelten folgende Spielregeln:

Signal Bewegungsrichtung
Grundschlag cz Norden
Zweier- o )
unterteilung | du dei Westen
Dreier- o 00
unterteilung | du da di Osten

MusiX - Helbling



- 3 ~ (J () a
Qapitet 124> 6 /o9 10—
y  —  — —

B a Macht euch zunichst anhand der Ubungsroute (rot markiert) mit den
Spielregeln vertraut. Hoért das Signal und fahrt mit dem Finger die Route
nach.

b Auf Schatzsuche: Startet nach vier Beats im Quadrat B11. Wenn ihr euch
die Regeln haltet, findet ihr den Ort, an dem der Schatz versteckt is
¢ Drei schwierigere Schatzwege fordern eure Fahigkeiten als Schatz

sucher.
Spielt das Spiel mit eurem Banknachbarn. Uberlegt, wo euer Sc%
ist, und fithrt den Partner mit einem entsprechenden Morsecode zu




Wolfgang-Amadeus Superstar

Reisen muss sein!

»-Ohne Reisen ist man wohl ein armseliges So kam es, dass Wolfgang nahezu ein Drittel seines
Geschopf®, schreibt Wolfgang als Erwachsener an  Lebens ,,auf Achse” w: ilie Mozart (Wolf-
seinen Vater Leopold. Leopold legte schon in frii- gang mit Vater, Mutt ester Nannerl)
hen Jahren grofen Wert auf die weltmidnnische unternahm von Juni ember 1766 eine
Erziehung seines Sohnes. ,Setze dich grofen Leu- dreieinhalbji Konzerttournee
ten an die Seite®, legte er ihm deshalb nahe. In Zei-  durch Westeu
ten des Internets kann man sich heute leicht ein  sieben, de

Bild von der Musikentwicklung in jedem Winkel fiihrte du¥c icht
der Erde machen. Wollte man damals sehen, was ,,Musikbusine

sich in der musikalischen Welt tat, musste man tert gefej
sich selbst auf den Weg machen. m
Stationen einer Reise (1763-1766) Q\

- GROSSBRITANNIEN ~

n Jahre alt. Die Tour
Zentren des damaligen
11 wurde Wolfgang begeis-

~POLEN —

eim
gen s, idelbag
N, *Ludwigsoury
u[m. .D‘i[lirﬁ.e;;‘
Augsburg e
offhausen

~ITALIEN -

Mozarts Reiseroute:

Salzburg - Miinchen - Augsburg - Ludwigsburg — Schwetzingen - Heidelberg — Mannheim — Mainz — Frankfurt am Main - Koblenz — KéIn -
Aachen - Luttich - Briissel — Paris — London — Diinkirchen — Lille — Gent — Antwerpen — Rotterdam — Den Haag — Amsterdam — Mechelen -

Paris — Dijon — Lyon — Genf — Lausanne — Zrich — Winterthur — Schaffhausen — Donaueschingen — Ulm - Dillingen — Augsburg — Miinchen —
Salzburg

50 MusiX - Helbling



Kapitel 1 2 3 Z}- 56 7 8910

Mit der Kutsche unter-
wegs
Eme Kutsche konnte mit

ser Reisegeschwindigkeit
ca. 3 km/h fahren. Nach
i er Stunden musste
se eingelegt werden,
e Pferde auszutau-
schen. Pro Tag waren so
ht mehr als 30 km zu

—‘ Zeichnet in eurem Arbeitsheft die Reiseroute Mozarts ein. /‘g
Heute bendtigt man mit dem Auto von Salzburg nach Miinchen etwa =~

zwei Stunden. Berechnet die Reisezeit, die Mozart fiir diese Strecke einplanen
musste.

+Hals- und Beinbruch ..."

Audienz bei Kaiserin Maria Theresia

)} Der Wolferl ist der Kaiserin auf den SchoR gesprun-
gen ... hat sie rechtschaffen abgekiisst. {{
(AUS EINEM BRIEF LEOPOLD MOZARTS)
s il i

Schwielig und feuerrot

))... dieser Wagen stofit einem doch die Seele her-
aus! - und die Sitze! - hart wie stein! - von Wasser-
burg [am Inn] aus glaubte ich in der that meinen
Hintern nicht ganz nach Miinchen bringen zu kon,
nen! - er war ganz schwierig [schwielig] - und ver-
muthlich feiier Roth - zwey ganze Posten fuhr jg
die Hinde auf dem Polster gestiitzt, und den
tern in liiften haltend ... {(
(AUS EINEM BRIEF WOLFGANG A. MOJJART

P4 MO

rburg brach uns ein hinte-
sassen wir. zum gliicke war

klein und doch im Hauffen zu
ilfe. wir musten frohe seyn, dass

" e tten ... {{

BRIEF WOLFGANG A. MOZARTS)

Ein wahres Wunder

) Die wahren Wunder sind selten nzu red enn man Gelegen- Reisen zur Zeit Mozarts
heit hat, eines zu sehen. Ein Sg zb eister gidzens Mozart ist ZPth?'t 2""23”'5 ’eb’St,\; man
nicht in den Urlaub. Man
soeben hier angekommen mi Esist ang ein Leichtes, mit e ub. vahl
reiste nur, wenn man wirklich

der groften Genauigkeit die alle en Stiick Hinden auszufiih- musste, und der gute

ren (( Wunsch fiir ,Hals- und Bein-
(AUS EINER PARI$ ITU bruch” vor Reisebeginn war
durchaus berechtigt. Die Rei-
sekutschen waren damals
groBtenteils noch ungefe-

Schreibt e MBeitury einen Bericht: ,Zwei Wochen auf Tour mit der, dliSrelion e
gepflegte Schotterwege. Bei

Mozar s pitt der Reiseroute aus und geht auf mogliche den alltéglichen Achs- und
Erlebnisse zerte, Dégegnungen an Flirstenhofen etc. ein. Thr konnt Radbriichen erlitten die Rei-

diesen Bericht o¢ Badiofeature fiir euer Schulradio gestalten (Inter- senden haufig Verletzungen;
Verspatungen nahm man da

views, Musikausschnfeee usw.). .
schon gelassen hin. Zudem
3| Uberlegt, was die dreieinhalbjahrige Reise fiir Mozart bedeutet hat. Welche war Reisen teuer: Fir die ein-
Probleme konnten damit verbunden sein? Welche Argumente rechtfertigen ey
. ) 2 i i Wien musste man 15 Gulden
eine derartig anstrengende Reise? Bedenkt dabei, dass Wolfgang bei der (heute vergleichbar etwa
Abreise erst sieben, bei der Ruckkehr zehn Jahre alt war. 350,~ €) bezahlen.

MusiX - Helbling 5]



Wolfgang-Amadeus Superstar

Eine Sinfonie als Zeitvertreib

|}
m Auf der England-Reise in den Winterwochen 1765 erkrankte Mozarts Vater
Sinfonie Leopold schwer. Es wird berichtet, dass Wolfg

s o e ht mit Klavierspiel
ine Sinfonie (griech. storen durfte. Deshalb vertrieb er sich die Zeit 0 en. So entstand

,Zusammenklang") ist ein

mehrteiliges Werk fiir Mozarts erste Sinfonie.
Orchester. In der Regel
besteht es aus vier Teilen —" o ]
(Satzen): Geht in einem gemeinsamengSrund
1. Satz: schnell Klatscht — ohne den Grund z erbr eine Zweierunterteilung.
;- 2at25 langsam i Sprecht dazu ,du dei".
' atzj tanzerisc Sobald euch das gelungen ist, patsch Dreierunterteilung auf den
4. Satz: schnell
N vz (e () S Oberschenkeln. Sprecht dazu ,

fonien sind insgesamt 41

erhalten. Die erste schrieb er ) o
mit 9 Jahren, die letzte mit Teilt den Klassenraum miteine

32 Jahren, also entstanden welcher Halfte die Zwei w,die Drelerunterteilung geklatscht/gepatscht
durchschnittlich etwa zwei wird. Bewegt euch nun d durch aum und spielt entspre-

bis drei Sinfonien pro Ja. chend der Raumaufii Z - bzw. gag ®reierunterteilung.
Joseph Haydn komponierte
sogar 104 Sinfonien, Ludwig O
Beeth hi . . . . . .
\rlli?gee SIS —‘ Singt die Melo [-mit-Satzema® S. 53 und begleitet euch dabei
mit Pattern 1

» :
m Pattern 1

L4
3
Bodypercussion :
(Pattern 2). Der Text hilft euch zunachst bei

J = schnipsen 2 . erteil
@{ = auf die Oberschenkel (i lelt den"Ngythmus anschlieBend zur Melodie.
04

patschen
S

h in zwei Halften. Legt fest, in

J = stampfen

JJJ_JJJ:}

-der rol-len im-mer wei- ter
dei du dei du dei du dei

J = mit der Faust auf den
Tisch klopfen

= klatschen . . . . i .
J cht die Dreierunterteilungen (Pattern 3), bevor ihr damit die Melodie
Trole RLLRLLR L

Eine Dreierunt
Grundschlag

meist Triole. Sie
besondere Schreibwel
drei Noten werden zusatzli
durch eine 3 gekennzeichnet:

rat-tern-de, rol-len-de Ra - der
du da di du da di du du

—‘ Nun konnt ihr den Spiel-mit-Satz zur Originalmusik ausfiihren:

m Bildet zwei Gruppen: Eine Gruppe singt die Melodie, die andere fiihrt eine ?
der Bodypercussionstimmen aus. Die Sprechtexte helfen euch dabei. Wechselt
du da di dann die Aufgaben und nutzt die andere Percussionstimme.

Fir Profis: Fihrt in drei Gruppen alle drei Stimmen gleichzeitig aus.

52 MusiX - Helbling



Kapitel 123 Z}- 567 8910

Wolfgang Amadeus Mozart: Sinfonie Nr. 1 (Spiel-mit-Satz) @
23

Text: S. Unterberger; Spiel-mit-Satz: M. Detterbeck, G. Schmidt-Oberlander

Es Fm7 © Helbling

Wann ist end-lich Schluss,

Ra-der rol-len im-mer wei-ter ...

R L R L
4 J |
i A |
E B7
O | °
g —, > f
155 —— o  ——
o ¢ —
ist mir langst zu viel. ' / Ich will end-lich
R L R L R L
(PR e e P I
R L R L R L

Was das Le-ben mir wohl noch brin-gen mag?

| 4 | “ |
| ~ | #~ |
rat-tern-de, ro
Es/G As B Es
T m— h I —i | i . i |
|
/ 7 hd
auf die glei-che Art mei - ne Le-bens - fahrt.

I

Q) — @ —
X
I
o
K
A
]
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Haste Tone?-1

Spurensuche: der Grundton in der Musik

Um ein Haus zu bauen, muss man zunichst ein Fundament aus Beton
giefen, damit das Haus auf stabilem Grund s Musikstiicke und
Lieder brauchen ein Fundament, den Grundt as@nau ist und wie
man ihn feststellen kann, lernt ihr auf dieser i

Text: L. Bardos
Musik: tberliefert aus Ungarn

Pandur Andandori Q;

f) = —

Yy # ¢© | 090 [ —
AWM~ I R R N N -
“5__/-‘-‘- V9 | o 14

Am/G

Ubersetzungshilfen:
Pandur: Gendarm
(bewaffneter Polizist)
andandori: Wortspiel ohne
Bedeutung

¥

Begleitu iel mwhackers)

T I
I I

d -
s StlmSaispiele, Boomwhackers)

usbegleitung (z.B. Handtrommel, Conga)

—‘ Singt das ungarische Lied ,Pandur Andandori" mit tanzerischem Ausdruck.
Erfindet zu eurem Gesang eine einfache Schrittfolge.

—] Bildet zwei Gruppen. Gruppe 1 singt die Melodie, Gruppe 2 zundchst eine,
spater beide Begleitstimmen. Als letztes kénnt ihr noch einige Instrumente
zur Unterstiitzung der Begleitmelodien hinzunehmen.
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Der wichtigste Ton einer Melodie

Der Grundton ist der wichtigste Ton einer Melodie  men bei denen ihr das Gefiihl habt, dass hier das
oder eines Musikstiickes. Aber wie findetmanden  Musikstiick enden kog e Tone ruhen ent-
Grundton? Wenn ihr genau hinhért, werdet ihr  spannt, wihrend and ung erzeugen
feststellen, dass in einer Melodie Téne vorkom- und eine Weiterfithru

—‘ Lasst euch die folgenden Notenbeispiele vorspielen und ergénzt am
jeweils den noch fehlenden Ton singend. '

—‘ Hort euch ,Pandur Andandori” an. Findet de hn.
leise mit. Q
Bildet zwei Gruppen. Gruppe 1 singt die sum
Grundton. Vergleicht den letzten Ton der gesu Grund
ton. Q
Grundton-Improvisations-Rundl a Spielanleitung:
Stelljc ein Stabspiel in die Mitte des m ur dé er Abbildung Einer stellt sich vor das
gezeigten Stibe in das Instrumen E N Stabspiel.
7 . Alle singen den Teil A von
,Pandur Andandori" mit
Wiederholung und klatschen
den Grundpuls.
Alle klatschen den Grundpuls
weiter. Derjenige vor dem Stab-
. L . . . spiel erfindet nun eine Melodie,
Spielt ations-Rundlauf wie in der Spielanleitung o goe s lovg (oo day
rechts be A-Teil des Liedes.
o (Regel: Die Melodie muss auf
Hoérratsel:

. : ) i ) ] dem Grundton enden.)
Hort euch einige Musikausschnitte an. Sobald die Musik stoppt, stellt ihr Q;)

euch den Grundton innerlich vor. Auf ein Zeichen singt ihr euren Ton.

i ?
Singen alle denselben Ton Wahrend alle wieder Teil A des

Liedes singen, tritt ein anderer
an das Stabspiel.
Der Ablauf beginnt von vorne.

77

Fiir Profis: HOrt die Musikstiicke nochmals an und benennt, welches der @
Horbeispiele auf dem Grundton endet.
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Musikinstrumente-1

Die Trompete:
Instrument der Konige

Die Trompete war schon vor iiber 3500 Jahren in
Agypten Signal- und Fanfareninstrument.

Wandmalerei aus einem Grabmal: Trompetenbldserinnen und
Knechte mit Pferden bei einem Begrdbniszug

Im Mittelalter wurde an den Fiirstenhofen der
scher durch Trompeten angekiindigt. Auf,
des Hofes durften Trompeten aber nicht erk
Bis heute spielt die Trompete eine wighti
Militdrinstrument. Im 20. Jahrhun
mit ihrem Spiel voller Humor und Vi
einem zentralen Soloinstrument im

—‘ Ordnet die Werke aus den HO
moglichen Musizierorten und
tionen zu.

Beschreibt die unterschiedli
Trompetenklangs. Die A i
euch dabei.

Bau und Spieltechnik der Trompete ﬁ

Das wichtigste Teil der Trompete - das Mundstiick -
ist nicht besonders grof. Damit und mithilfe der
Lippenspannung entstehen die Téne auf der Trom-
pete: Durch stirker oder schwicher gespannte Lip-
pen kann man bereits die Tonhdhe verdndern.

tallisch, rund, samtig,
, warm, edel, zart,

Baut euch eine Trompete, indem ihr von einer Plas-
tikflasche vorsichtig den Boden entfernt. Probiert
nun, eure Lippen mit unterschiedlicher Spannung
auf der oberen Flaschenoffnung vibrieren zu
lassen. Was konnt ihr beobachten?

Das Trompetenmundstiick ist
wie bei den meisten Blechblas-
instrumenten kesselformig.
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Ohne Verdnderung der Rohrlidnge kann ein Trompeter nur wenige bestimmte
Tone (,,Naturtone®) spielen. Um auch andere Téne spielen zu kénnen, wurden
Ventile eingebaut, mit denen der Luftweg verliangert wird.

—‘ Mithilfe eines Computerprogramms kénnt ihr die Funktion der Ventile
ausprobieren.

Erklart die Funktionsweise der Ventile. Nutzt dazu auch die Abbildu

Mit Ventil 1und 2 (oder mit Ventil 3) — ein-

ein}?ne tiefer

Blechblasinstrumente

Neben den Trompeten als héchsten Blechblasi
rumenten gibt es im Orchester noch Horner, Posau-
nen und die Tuba. Allen gemeinsam ist di
technik mit einem Mundstiick dhnlich
Trompete. Wihrend das Horn und die Tyba
wie die Trompete besitzen, wird
durch das Bewegen eines langen Roh
dndert.

Im Horbeispiel sind nachein
blasinstrumente Trompete, Hor
Tuba zu héren. Pragt euch
Instruments gut ein.

Im Horquiz konnt ihr i LStiirze" oder Schallbecher ' \
testen. Findet h \/ o
die Instrumen . Stimmzug /ﬁ, \
lhr hort ein Orc A NGO

Mundrohr
Wasserklappe

Ventilziige

Mundstiick
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Haste Tone? 2

MaRBeinheiten fiir Tonabstande: Intervalle

Intervalle-Schliisselbund @

Text u. Musik: M. Detterbeck
© Helbling

—3—

J3-J2

A Cmaj7 Am7 Dm7 G7 Cmaj7

[
=2
ey

SO

1

Noch die Sext,_  Sep - tim, Ok-tav,_ der In - ter-

Tonwiederholung, Tonschritt, Tonsprung Q’
n",Intervall-Song" auf Tonwiederho-
chritte und Tonspriinge.

Melodien entstehen aus der Aneinanderrej
von Tonwiederholungen, Tonschritten und
spriingen. Dadurch bilden sich charakteris
Melodieverliaufe, die eine Melod
machen.
Wollen wir Melodien beschreiben ode

e ,lebendige Tonreihe" mit acht Schiilern:
ielen jeweils einen Ton der C-Dur-Tonleiter
mit Boomwhackers oder einzelnen Klang-

iben. Ein weiterer Schiiler tritt vor die Tonreihe
i i Mel terhalten, . . - .
besondere Wirkung einer Melo . fhd ,spielt” einen beliebigen Liedanfang (z. B.

h ir ei ichti ilfs- o
brauchen wir ein wichtiges mu ] S .Bruder Jakob" oder ,Hanschen klein"), indem er

ittel: I 11 . i L . . )
m1tte.z' nterx{a namen D-am i dle$ auf die jeweiligen Schiiler zeigt. Kénnt ihr den Titel
Abstinde zwischen den ein enau .
!s des Liedes erraten?

benennen.

- wssen

Tonwiederholung, To
1) Tonwiederhol
zwei identische

2) Tonschritt: Fortschreiten zum nachst 3) Tonsprung: Uberspringen von Ténen.
hoher oder tiefer gelegenen Stammton
oder dessen Ableitung.

] 04 MusiX - Helbling
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iPRIME SEKUNDE  TERZ QUARTE QUINTE  SEXTE  SEPTIME  OKTAVE
& =
J oo o - o -

3Ton

—‘ Pragt euch die Abstande der Stammtone ausgehend vom To

—‘ Nutzt noch einmal die in Aufgabe 2 beschriebene ,lebgndi
Spielt die Intervalle ausgehend vom Ton ¢ Sekunde (1
Bildet auch von anderen Ténen aus Intervalle. Ein S
abstand vor, z.B. ,Terz aufwarts von g". Die jeweili
fiihren das Intervall nacheinander spielend aus.

Intervalle — Bausteine fiir Melodien

Reiht man mehrere Intervalle aneinander,
nisten haben oft den Beginn von Liedern m
hen, um ihre Melodie besonders und i

-

Intervalle
Ein Intervall (von lat. ,inter-
vall" = Zwischenraum, oder
Jinter vallos” = zwischen den
Pfahlen) gibt uns den
Abstand zwischen zwei
Tonen an. Dabei spielt es
keine Rolle,
¢ ob die Tone nacheinander
oder gleichzeitig erklingen,
* ob der zweite Ton hoher
oder tiefer ist als der erste.
Bei der Intervallbestimmung
zahlen wir alle Tone vom ers-
ten bis zum letzten Ton mit:

0H
D" 4
S
0 ;ﬁ e 2 [ 4
1 2 3 4
|
4 Tone = Quarte
(D}

Hort euch

richtige Reihen 12-17

T singt di

i i:ﬁ{:‘:g‘ o —*
ristisc o 1 : —
| have dream
Tra - ra, das tont wie Jagd - ge-sang,
o) | |
(" A ! [ I | | | N [
e —
o <=
Swing low, sweet cha - ri-ot__
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Haste Tone? 2

Musiklabor 3: Intervallspiele

n Beim Bingo wurden die Intervalle 1-7 gezogen. Wer als Erster alle Intervall-
paare zugeordnet hat, ruft laut ,Bingo!" und ye Buchstaben in der
richtigen Reihenfolge ergeben das Losungsw

abew ihr fiir die Intervalle die entsprechenden
einsetzt. Welchesqntgrvall fehlt jeweils?

Eine Melodie wurde verschliisselt. Schreibt die Noten nach den Intervall- g
angaben in euer Arbeitsheft und spielt dann die Melodie. Erkennt ihr,
um welches Lied es sich handelt?

S Y S I A A I A
34| 5§ a6 24 24 3) | 24

Ausgangs-
ton: g

] 06 MusiX - Helbling
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n Hort euch die Horbeispiele an. Entscheidet jeweils, ob es sich um eine Ton- @ g

wiederholung, einen Tonschritt oder einen Tonsprung handelt.
B Vervollstandigt in eurem Arbeitsheft ,Oh, du lieber Augustin” , in welchem

Tonschritte und Tonwiederholungen zu ergdnzen sind nach Gehor.
Oh, du lieber Augustin

C - N A - C — C
@?J?H;?M ! ======
— [ hd & | E— [ 4 —] S I <
® ®
Oh_ du lie-ber Au - gus - tin, Au - gus - tin, us - al -les ist  hin!

ﬂ a Tragt in eurem Arbeitsheft die Notennamen der Téne des g

Notenbeispiels ein.

b Singt anschlieBend die Melodie auf die Tonnamen ervall- s

namen. O
Intervall-Melodie Q’

0
A P o
J o O o = o o =3 o
Se - kund, die Terz, di %ﬂ@ Sext, Sep - tim, 0k tav.
'Y
() O
1= o °
Se - kund, die Terz Ok tav.

die y die  Sext, Sep - tim,
ame@io

b Benennt nu e Intervalle zwischen den jeweils =
nebeneinand en und tragt diese ins Arbeitsheft ein.

ﬂ a Ergénzt in eurem Arbeit
den Kértchen.

tenbeispiele auf =

Bo"oq ===
[ 9 | gh g [ 9 |
oJ © ) % g o ©

MusiX - Helbling
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Haste Tone? 2

Musiklabor 4: Dreikldnge

Dreiklangsbaustelle
m Auf der Dreiklangsbaustelle geht es heute he nn es sind noch

Aufbau eines Dreiklangs zahlreiche Dreiklinge zu errichten. Vor51cht Ofter Prizision

lee gonede'tml’f Dre'klaggs n gearbeltet werden! Wenn wir Dreikli rauchen wir zu-

er Grundstellung werden

cach ihrem Abstagn daum nichst einen Grundton (1). Auf dlese en wi Abstand einer Terz

Grundton bezeichnet: den Terzton (3). Wlederum im Ab er Quintton (5). Die-
ser ist so benannt, weil er zum einer Quinte hat

5 Quintton
% SO Baut von unten Dreiklédnge tiber
1 Grundton

Tone.
_____________ |

1 1
E 1 % ! % 1 E
Baut nun von versch nen a@téndige Dreiklange. Q
. =

enen Tonen auf. Benennt die

===

In der Maschinenhalle

Die Akkordbaumaschine kann
aus einzelnen Ténen Dreikldnge
bauen. Wirft man z.B. in den
oberen Schacht den Ton e, so
erkennt die Maschine, dass es
sich um den Quintton des Drei-
klangs handelt. Der Grundton
heift a, also ist es ein Dreiklang
tiber a.

Werft einen der Tone in einen Schacht der Maschine. Baut den Drei- g
ang und benennt die Tone. Spielt die entstandenen Dreiklange.

Im Ersatzteillager fiir Dreiklinge sind einige Terzen iibrig geblieben. Wie
viele Dreikldnge lassen sich aus den Einzelteilen bilden?

Sucht dazu gemeinsame Téne und bildet mit den Einzelteilen vollstandige Q
Dreiklange. ~

¢ & [&= [F=] (3] (4
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9

10

Was hat der Notenwurm ausgefressen?

Der Notenwurm ernihrt sich von Noten. Am besten schmecken ihm wohl-

klingende Dreiklangsténe.

welche Tone

Findet heraus,

&t

der Notenwurm
efressen hat und
chreibt die erganz-
ten Liedanfange in
euer Arbeitsheft.

Uberpriift euer
. AN Ergebnis mithilfe
2 "‘EM@E{. des Klaviers.

“"._I----." "

Dreiklangsdomino

Sucht aus den Bausteinen Terzen heraus, d
samen Ton haben. Schreibt den si
Dreiklang ins Arbeitsheft und spie
einem Instrument. Vorsicht: nicht a

MusiX - Helbling



Tanz1

128

Dunnerwetter Marchareth! - Volkstanze aus Bayern

In Stadten kaum noch vorstellbar, auf dem Land Ausdruck von Tradition und
regionaler Zugehdrigkeit: In vielen Teilen Bay n sich Kinder und
Jugendliche auch heute noch, um die Tdnze i und Urgrofel-
tern einzuiiben. Walzer, Polka, Liandler oder Dr n Trachtenverei-

nen einstudiert und auf Dorffesten, be erwa“ (Kirchweih)
oder bei den Oktoberfesten aufgefuhrt und schnellste) Tanz
ist der sogenannte ,,Dreher®.

—1 Erarbeitet euch anhand der Tanzbesc en einfachen Grundschritt des
Drehers.

: be Wnd fassen sich fest an den Handen.

Fassung: Die beiden Tanzer stehen s

ten FuB nach vorne, sodass diese fast
inken.

t, die rechten bleiben vorne, die
eine Schritte machen!

Takt 1, Zahlzeit 2

Text und Musik: tberliefert

Dun - ner-wet - ter, Mar-cha-reth, is des a flot-ter

D . D G |
T .I1 T T T T T T va :I
Dre - her, des a flot-ter  Dre-her, des a flot-ter Dre-her, ja,
[2.D G

[ YRE
N
I

Dre - her bei der Nacht!
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Varianten und Figuren

Fiir viele Volkstidnze gibt es Varianten und Figuren - fiir den Beginn des
Tanzes, zur Erholung oder weil es Spaf macht.

—‘ Erlernt die nachfolgenden Varianten und gestaltet daraus eine eigene Chore
grafie. Notiert einen Ablauf und iiberlegt euch dafiir geeignete Symbole.
Beachtet, dass einige Varianten nur fiir das jeweilige Paar gelten, a 2
die ganze Tanzgruppe.

Variante 1: '

Schieber (geeignet fiir den Beginn oder zum Ausruhen):

Der Tanzer schiebt seine Partnerin riickwarts vier (oder acht) Schritte iiber die Ta '
flache, er beginnt links vor, sie rechts zurtick.

Variante 2:
Seitsprung (geeignet zur Abwechslung):
Er springt links, sie rechts zur Seite; mit dem andern FuB jeweils

Variante 3:
Klatscher (geeignet zur Erholung und zum SpaR):
Das Paar steht sich gegeniiber und fiihrt folgende

(mit beiden Handen die
Hénde des Partners klatschen)

%JJIS

clap Os

L = klatschen

clap

%» = auf die Oberschenkel patschen
Os

Variante 4:
Laubengang (geeignet fiir die gan

Ein Paar bildet mit beiden Hande s néchE%r lauft hindurch und

bildet ebenfalls einen Bogen, bi ellt sind. Nun kann auch
das Paar hindurch, das den L

Variante 5:

«Kreisaufstellung” anze Tanzgruppe,
besonders nach dem La

Die Tanzgrup i und fasst euch an den
Handen.

@ acht Schritte im

dann acht Schritte ge n Uhrzeigersinn

Q vier Schritte nach innen, vier Schritte nach auBen;
Wiederholung

@ Hiipfer im Uhrzeigersinn
(Bewegung wie beim Seitsprung)

MusiX - Helbling ]29



Musik-in Form

Bausteine fiir Melodien: das Motiv

Vom Motiv zur Liedmelodie

Beim Bau eines Hauses werden viele Steine zu )
schlieglich ein ganzes Gebaude entsteht. Au
Bausteine, aus denen eine ganze Kompgsiti Wir nennen diese
Bausteine auch Motive. Sie bestehen

scheiden sich durch Rhythmus‘d Im Lied ,Kumbaya“

kann man gut erkennen, wie a@{{€ingelnen Bausteinen durch die
kompositorischen Mittel Wiederho inderung und Kontrast eine
Liedmelodie entsteht.

Kumbaya 2 Text u. Musik: iiberliefert
Baustein 1 Baustein 2
o}

P
*
[
[
T

[EEE==t==
[y} ‘ ‘
Kum - ba

ya, my Lord, kum - ba

—‘ Si
Kumbaya m
.Kumbaya” (= ,come by —] ) i und 2. Nutzt dazu folgende Begriffe: g

here") ist ein Gebetsruf. Das
Spiritual fand in der afro-
Rhythmus
fsteigend
Dreiklang ~i. lodik
Tonsorun Sekundschritt
ru y

amerikanischen Bevolkerung
der USA groRe Verbreitung.
Stellt in einer Tabelle den Aufbau der Melodie dar. Beschreibt die /‘g
kompositorischen Mittel der einzelnen Bausteine.

Beschreibung/kompositorische Mittel

Baustein 1 Dreiklang av\fw&v"fs, Baustein endet ...

Baustein 2 Tonwiederholung, Kontrast zu Baustein 1 durch ...

Baustein 1 2

2 (4
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Baupline: Satz und Liedformen

Wir verstindigen uns mit unserer Sprache, indem wir aus Silben Worter
formen und daraus zusammenhingende Sitze bilden. In der Musik ist die
ganz dhnlich: aus kleineren oder groferen Bausteinen entstehen linge
Abschnitte einer Komposition.

+Als ich heute Morgen aufwachte, ..." ,Seit Tagen denke ich daran, da<

—‘ Beendet die angefangenen Satze sinnvoll. Vergleicht eure Idee'.

WNISSEN

Musikalischer Satz
(Periode)

In Anlehnung an die Sprach-
lehre bezeichnet man einen
in sich geschlossenen Melo-

o] . . .
Ho A o o & & o |~ dieverlauf als musikalischen

Satz oder auch als Periode.

Meistens besteht sie aus
zwei gleich langen Teilen:
Der Vordersatz 6ffnet die

o Phrase, der Nachsatz schlieRt

—‘ Fihrt folgende Melodieverlaufe so zu Ende, dass sie einen sinnvollen
Abschluss finden.

f) ,
! | — ! mit einem {iberzeugenden
o i = Schluss die Phrase ab.
Periode
x ¢ r Tr ] -
N FVordersatz {lic:ch.sas. |
 (endet offen) . _ (schliefit a
Viele Melodien bestehen aus zwei T| Phr*;ennt. Der L - dbk ol
erste Teil baut eine musikalische S er zwei@eil lost diese Phrase1  Phrase2
wieder. Q
Phrase 1 7y

Vordersatz Schluss?
i

Freu - de, scho - ner si-um,

Phrase 2

Nachsatz Schluss?
= = q
I :f l 1] III il |

feu - er - trun-ken, Himm - li - sche, dein Hei - lig-tum.

—‘ Singt die erster e der ,Ode an die Freude" bis zum Wort ,Elysium"”.
Kénnte das Lied so efen? Singt nun zum Vergleich die zweite Zeile.
Beschreibt die Schlusswirkung.

Findet weitere Lieder aus vorigen Kapiteln, bei denen es eine dhnliche
Wirkung zweier zusammengehdrender Teile gibt.

187
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Musik-in Form

Zweiteilige Liedform
Now Is the Month of Maying @ g\ Text: 16. Jh.; Musik: Th. Morley

ansteigende Spannung
Phrase 1

with  his

Each bon - ny

n T FI T | FI[ B Fi C? | FI Il |
—— ' i PR —— g
e — . Y ¥
Fa la la la la, fa la la la
31 Macht den Bauplan des Lie o,
dabei Lange und Charakter je 8
Bausteine:

Im Tempo von halben
Noten vier Schritte
rlickwarts gehen

Im Tempo vo

Im Tempo von halben Noten vier
Schritte nach links im Kreis gehen
4

Im Tempo von halben Noten zweimal
klatschen, dann zweimal aufstampfen

lWJ

] 88 MusiX - Helbling

Im Tempo von
halben Noten vier
Schritte nach rechts
im Kreis gehen

Zwei Takte lang Arme langs
vor dem Kérper nach oben
fihren, dann wieder senken
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Dreiteilige Liedform

Das nachfolgende Lied ,Ihahaa“ erzihlt vom Pferd Hepo, das durch die
Weiten der finnischen Landschaft galoppiert.

Text u. Musik: tberliefert

lhahaa

[ &

- jaa, kan-natt pik - ku

DZ D. C. al Fine
T
Il

Liedformen
Als Liedformen bezeichnen wir musikali 1det zwei- und dreiteilige Liedform:

men, die sich urspriinglich von Liedern . itei edform wie z.B. bei ,,Now is the Month
Der Begriff ist jedoch nicht auf g
beschrinkt, sondern wird allg
Beschreibung auch von gréferen
Instrumentalmusik verwendet.

dreiteilige Liedform wie z.B. bei ,,Thahaa“ auf
), 1eser Seite oben.

Untersucht andere Lieder aus
Form, z.B. ,Shalala” (S. 6), ,,
JAutumn Comes"” (S. 158)

Formteile
Um die Form von Lied alstiicken genauer zu
ezeichnungen:

e Baustein einer Komposition; es
rkennungswert.

Eine Phrase ist el s einem oder mehreren Motiven.

Ein Vordersatz besteht
und hat 6ffnenden Charakter.
Der Nachsatz antwortet auf den Vordersatz mit bekréaftigendem
Abschluss und 16st die Spannung auf.

Vordersatz und Nachsatz bilden einen musikalischen Satz, auch Peri-
ode genannt. Einen so gestalteten Abschnitt kann man auch als
Thema oder als einteilige Liedform bezeichnen.

us zwei sich erganzenden Bausteinen

189
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Johann Sebastian Bach

Die Invention: eine musikalische Tiiftelei

[~ d ) PP . . . .
Johann Sebastian Bach hat eine Sammlung von Kompositionen geschrieben,
m die er ,Inventionen“ (d. h. Erfindungen) nannt en kleinen Meister-
7 &T‘ werken stellte er seinen Schiilern Ubungsstiic lidng, damit sieihr

5 Klavierspiel vertiefen und sich mit den Regel nierens vertraut

AN
s J <\ /\\Q / machen konnten.
R} p\\/\\/ )’ Fingeriibungen
N\ 4
XC:\/‘KD Wie zu Bachs Zeiten miissen auch heu

ren, um die Grundlagen fiir gutes

—‘ Fiihrt zunachst Ubung 1 i
Daumen auf das c und die an¢
Spielt nun Ubung 1 riigle

schiiler ihre Finger trainie-

Siegel von].S. Bach
po aus. Dazu legt ihr den

f die ndchsten weien Tasten.

@ Sebastian Bach als Tiiftler @
1

onfolgen, die ihr gerade gespielt habt, bilden die
Grundlage fiir Bachs ,,Invention Nr. 1%

—‘ Beschreibt anhand der Grafik, wie sich das g

Hauptmotiv aus den Tonfolgen der beiden Finger-
iibungen zusammensetzt. Ein Computerprogramm
gibt euch wertvolle Hinweise.

Spielt das Hauptmotiv auf dem Klavier. Achtet auf
die Sechzehntelpause am Beginn des Motivs.

A Hauptmotiv g
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Bach hat aus diesem Hauptmotiv eine ganze Komposition ,,getiiftelt“.

—_‘ Betrachtet die Ausschnitte A-D aus Bachs Invention. Was hat sich gegen-
Uber dem Hauptmotiv jeweils verandert?

o

Aus der Werkstatt des Komponisten:
Wie ein Motiv verandert werden kann

=

Hauptmotiv / ’ iF

kehrd(}: Die ungsrichtung (aufwirts oder

drts) einer MElo wird umgedreht.
ebs™Das IXI@V rd von hinten nach vorne gespielt.

N

spal Es wird nur ein Teil eines Motivs - als
neues k@es Motiv - verwendet.

N

Se zierung: Das Motiv wird von einem anderen
ngston aus wiederholt.

i @nitt aus der Klavierparti- aq, | Das Motiv ist der kleinste
tur. Das obere Notens i r rechten, Gas untere von der linken

#| musikalische Baustein in
nitt und erlautert, mit welchen Mitteln

=

einer Komposition.
Bach das Mo

Bach war wabhrlich ein Tiiftler: Er hat ein Familiensiegel (siehe S. 202) /‘g
entworfen und darin Buchstaben seines Namens versteckt. Findet =

heraus, welche Buchstaben er wie oft verwendet hat.
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Béla Bartok

Ein Tanzlied aus Bulgarien

Auf dem Balkan, z.B. in Bulgarien, gibt es viele angesprungener Schritt braucht mehr Zeit als ein
Tanzlieder, die in fiir uns ungewohnten Taktarten leichter, normaler Schri er nicht unbedingt
stehen. Oft gibt die Musik das Gewicht der einzel-  doppelt soviel Zeit.
nen Tanzschritte wieder. Ein schwerer oder ein

Posakala mila mama Q;) ﬁ

Text u. Musik: tiberliefert
deutscher Text: S.M. Kamm
© Helbling

-la ma-ma me - ne
voll Sor - ge,  wel-chen

Da me da - de na ba - kal
Ei - nen Krd - mer o - der leh -
Der den Du - del - sack kann spie -

Magic-Beat-Shggs

Mit einem einfachi i L@nd konnt ihr euch ein

ang Qregelmij&igen Taktarten.
4

$ ?;/‘

Faltet ein A-4-Blatt und schneidet es ein wie in der Zeichnung vorgegeben.
Klappt die Felder weg, sodass fiir den 7er-Takt die entsprechenden Felder
(3+3+2) sichtbar sind. Markiert die Felder 1, 4 und 6 entsprechend der
Abbildung mit einem Kreuz.
Patscht nun der Reihe nach mit der linken Hand auf die markierten Felder,
mit der rechten Hand auf die unmarkierten dahinterliegenden Felder.
Partnerarbeit: Einer spielt in langsamem Tempo auf dem Beat-Sheet,
der andere spricht die Rhythmussilben. Wechselt die Aufgaben.
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Kapitel 111213 1415161718 1.5 20

—‘ Verwendet nun das Magic-Beat-Sheet fiir das Lied ,Posakala”. Sprecht
dazu den Text des Liedes und klatscht die entsprechenden Taktschwer-
punkte (1, 4, 6).

Tipp/ Wenn ihr das Lied zum Playback singt, kann ein Schiiler die Takt-
schwerpunkte auf dem Tamburin mitspielen.

du dei du dei

—‘ In Bulgarien spricht man von ,langsamen” und ,,schnellen"’- da di
schritten. Geht zum Playback durch den Raum und probiert verschi
dene Schritte aus.
Stellt euch im Kreis auf und fiihrt zur Musik die unten stehe
Tanzfiguren aus. Der Blick ist dabei immer in Laufrichtung.
Achte darauf, dass ihr jede Figur mit dem linken FuB beginnt

schritte

Ablauf (erste Zeile):

4 Takte 2 Takte

RNV

o 4¢— b 0

N

gegen UZS im v.d. Mitte zuriick

Uberlegt euch fiir die zweite
,Posakala mila mama" weitere
und geeignete Symbole.

gelernt]

onist Béla Bartok Volksmusikelemente
positionen einflieRen lasst

wie
in seine
etwas zum Leben Béla Bartoks

aRigen Taktarten musizierend umgehen kann

+*

wie man mit unregelm
,u einem Lied aus Bulgarien zu tanzen und zu singen
grafie zu entwickeln und zu notieren

« + + *

eine eigene Tanzchoreo
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