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So funktioniert dein Mathematikbuch

Jede Aufgabe hat eine Das Heft sagt Der Stern zeigt
Nummer. Daneben dir, dass du die dir, dass eine
steht die Anweisung. Lésung in dein Aiigabe besr‘-'?'
Wenn du sie noch nicht Mathematikheft . knifflig ist:) (%4
selbst lesen kannst, lass schreiben sollst.

sie dir vorlesen.

Bei der Eule findest
du wichtige Wérter.

Cedric und seine Freunde begleiten dich durch das Schuljahr.
Jedes Kapitel beginnt mit einem Bild aus ihrer Abenteuergeschichte.



1. Das war die erste Klasse

1 Schreibe die Zahlen in Strichnotation.

1 2 3 & 5 6 7 8 9 10

2 Verbinde die Punkte von 1 bis 20.

6 ®

1 3 * Q
T 016 44 10

w23 O wl . e
20 0 @ D M
S 30

3 Verbinde die Domino it den@en Zahlen.

o090 @ .' ... % g s 8

000 ... \ J e 0 YOI
1¢ g 5 eceo|e o

' 8 5 lessls*] B /" BB
4 Ergdnze dl@\lenreihen.
* a)‘ 2 = 4 — — — — —b —
%\ — 3 = 5 — — — — — —
c) 20 = 18 = 16 — — — — — —_

Wiederholung des Mathematikstoffs der ersten Klasse: Strichnotation, Zahlenreihen



1. Das war die erste Klasse

1 Schreibe die Plusrechnung und die Tauschaufgabe.

0 = e |eee e o

o’el o S+2=7 oo —— o ol * | ==
eje o eee| o

o o 2+5 eoe @ P ® e

2 Lege und rechne bis 10 und dann weiter. %Chau‘g%g
e 7 * 5 - 8 +5=
Ii:...%..:..f.{ 8+14 = @ \‘;  E =

7+5=12 9+6= S+
T 6+6 7 3+7=
i3 8
3 Rechne und ergdnze die feh(&echn

g+ 10 = + 6= 7+ 10 =
g+ 9= /Cgﬁ 2+ 8= 6+ 9=
g+ 8= E§b 2+ 10= 5+ 8=
+ = + = + =

4 Finde Plusre&en mit dem Ergebnis 12.

% fr;[éib inform! |
A . Blick: Welche Zahlen sind hier dargestellt?
Ml MM M bl il

Wiederholung des Mathematikstoffs der ersten Klasse: Plusrechnen im Zahlenraum 20, Tauschaufgaben



1. Das war di:e erste Klasse

1 Rechne.
5~2= 10-1= 10-3= 15-5=
5-4= 10 - 4= 10-9= 15-1=
5-1= 10-5= 10-2= 15-3=

9 —~5= 10~ 6= 1W~-2= 15-2=g6
2 Rechne bis 10 und dann weiter. o S

-7 = 12-4= 125 31 =
2'1'"_4:-;7?7. 11-6= 17 S= -9=

&N
4 3 13—8 =

3 Drei Zahlen, vier Aufgaben. Kw
9 7+5_Q’§ \be 17 d)...

5+ 7

12 - _
'& ar. -\.@x“ - 5 11 i
b‘ @ v T@
thlenden Rechnungen.

4 Rec d erga
Erkldare, wie d hlenden Rechnungen gefunden hast.

1M1= 9 : 11=10#% 19=19= 17 g%

11—%— 12-10= 18- 9= 17- 7=
@ - 13-10= 17- 8= 17- 8=

Wiederholung des Mathematikstaffs der ersten Klasse: Minusrechnungen im Zahlenraum 20, Umkehraufgaben
4} Die Kinder beschreiben die Zusammenhange in den Péckchen. 7



1. Das war die erste Klasse

1 Male Kreise gelb, Dreiecke rot und Vierecke blau an. Zdhle die Figuren.

OO
N

O Kreise

/\“ A Dreiecke

I

A B Vierecke

2 Ergdnze die Zahlenmauern.

/
=l
OO

N

O Kreise

A Dreiecke

9
pr ‘%59

Jeder Ziegel, der auf zwei
anderen Ziegeln steht, enthalt

der Ziegel unter ihm ergibt.

die Zahl, die sich aus der Summe

Zielstein

Grundsteins

3[2]3] (6]%

'3 Ergdnze die Zah@uuern

* 19

N
e‘

Zahlenmauer,
Grundsteine,
Zielstein

Wiederholung des Mathematikstoffs der ersten Klasse: geometrische Formen, Zahlenmauem




1

2. Zahlen bis 100

Wie viele Zehner und Einer siehst du?

0000000000 0000000000 (0000000000
0000000000 0000000000

000000 | e0® ] |

Z E | Z E

o0 || | eceeeeeeee
@ccececeen

0000000000
0000000000

Z E 7 E
Z E —————————1
Z E

—_
o
(&

Dezimalsystem: Zehner und Einer
2) Die Kinder sprechen die Zehnerzahlen.



2Z 4E

27 3| f"“ﬂ 17 3E
éi; "2e>> | ) L7 6E
3 Denke selb@chlen aus und zeichne sie in dein Heft.

Q>

o —

Bleib in form!

2+2= 6+6= FaF=
3+3= §+5= 8+8 = g+g9=

Dezimalsystem: Stufenschrift

10



1

2. Zahlen bis 100

Schreibe die Zahlen.

SHEOO SO RG
(LA L B L L LK}

soees Bow
s0eee 000
sceeeinne
T T
sesssioon

‘49000  Daa0e

29900 0000

Nach 5 Strichen
lasse ich einen
kleinen Abstand.

0000 00000 00000
0000 e0e®®e®:000CO
0000 0000000000
0000 Q0000 ;00000
0000 00000 ;00000

eccee
o900
eeooe
I
‘o000 0®
eesce: 00000
es00e:. 00000
@000 0: 00000
00000:!00000
0000000000

Zahlenraum 100: Hunderterfeld
TIPP 1) Das Hunderterfeld ist auf der Riickseite des Schilerbuches abgebildet. Die Abdeckplatte kann aus DIN Ad-Karton hergestellt werden,

11




1

po—
| Bleib in Form! J

'n Ornament fertig. Beschreibe das Muster.

Raum und Form: geometrische Figuren, Pentominos, Spiegelbilder
12 TIPP: Ein Handspiegel erleichtert die Arbeit und das Verstandnis,



3. Pentominos

Das sind die 12 Pentominos:

e LT T

1 Finde Pentominos und male sie an.

*

2 Finde Pento&in{:un

Raum und Form: Pentominos

Die Kinder verwenden zum Legen die Pentominos aus der Stanzvorlage.
2) Verschiedene Losungen sind maglich. 1 3



1

14

3. Pentominos

Bestimme die Fladche dieser Figuren. Schreibe B fur ein Kastchen.

&

Flache = Flache = /v
o
Erfinde selbst Figuren mi arige

Vergleiche deine Lésu mit anderds Ki

a) Eine Figur mit de%ﬁ;ch 3 KasiChe ; Zeichne immer mit |
b) Eine Figur mit dgr¥ilache 7 Kaptelien. gespitzten Stiftn. <.
c) Eine Figur mit de Flache ‘ R ; v

12-6= 8 - 4= 20 - 10 =
18- 9 = 2-1= 16- 8=
15-3 = 13-2= 19- 7=
12-1= 8-3= 18- 7= 13- 3=

Raum und Form: Flache von Figuren
Die Kinder ermitteln die Fldchen durch Zahlen der Kastchen.

Flache % Kastchen. \‘?_ e
@1 18 Kéastchen. _ e

e
| Bleib in form! J

&
Flache= 8 m Flache = Fléche = / ‘\@



1

4. Die Hundertertafel

Trage diese Zahlen in die Hundertertafel ein.

15¥26 55 | 1|23 8
72 49 10 -
23 36 46
21
73 63 53
100 95 7 |31
59 68 77
42 33 24

52

finfundfunzig sechsundsiebzig
= s L
63
\® 34 76
- sechsundneunzig 49
vierunddreifig v
L
neunundvierzig dreiundsechzig
96 . .

Zahlenraum 100: Hundertertafel
2) Die Kinder sprechen die Zahlen. 1 5



4. Die Hundertertafel

1 Nenne die Nachbarzahlen.
00000000000000000000000000000000000000000000000000

| LA 20 1 |\ 0 JL 40 J | Ls0
7 23 36 L7

2 Nenne die Nachbarzahlen.

16 49 2% %@
2 7 Q:"E
'3 Welcher Zehner liegt am ndchsten bei der

ooooooooooooooooooooooooooo eeo q.........
10 | | 20 § |50

13 17
10 o

4 Finde die gesuchten z?
a) Welcher Zehner ligat am ndch bei der Zahl 61?

b) Welcher Zeh & bei der Zahl 87?

c) Welcher Z ne llegt a sten bei der Zahl 547

Wel er li néchsten bei der Zahl 337

e) W Zehn r am ndchsten bei der Zahl 787

27, 0 . Bleib in form! ’
5 Ergﬁn@ Zahlenmauern.

14 20
g '8
l6e[1]8 4 | 5 | [3]6

—
o
r—n

Zahlenraum 100: Nachbarzahlen, Nachbarzehner
3) Bei der Zahl 35 sind sowohl 30 als auch 40 richtige Losungen.

16




‘4. Die Hundertertafel

1 Welche Zahlen sind auf dem Zahlenstrahl markiert?
- Schreibe sie in die Tabelle.

a) A B c D E F G H
v v v v v v v v
I { I | I Ll 11 l ) | I | | 1 [ | I Ll 11 [ ) | I Lt 1l 1 [ | I Ll [ .
I | LR L I LB I | B R T I | L L 1 L R L] I LB [ | B R T I | S I | 1 LI L L] I L D) [ =
0 10 20 30 40

50
(A|B|C|[D|[EJF[G][H <<i$,
Lt (4

b)

|
20 40 50
(A [ B c:‘%ﬁgg?F
- ®
‘2 Welche Zahlen sind auf de@enstm\ iert?

Schreibe sie in die Tab l* é
A B C D F ﬁih? IJ K L M
YV V V.V V4V VeV Vv v vV Vv v
0 10 ? 0 50 60 70 80 90 100
[A :§% D eahF GI|H|[IT]J]K[L]|[M)
3 ~ Zeichrie die @Juf dem Zahlenstrahl ein. .= Y

o—T 4>

Zahlenraum 100: Zahlenstrahl

17



DN

kleiner als i i gréper als

‘1 Setze <, > oder = richtig ein. < is einer K
ist gleich,
49 < 56 39 45 15 8 &‘gfﬁw
g4 58 79 ?\b Q

41 ¥ 36

2 Setze <, > oder = richtig ein. $ \\
* 30+3 32 50+7<§ 1\? 0 30-6 10
4O+8 48 60 + .& z@ 5

'3 Schreibe die Zahlen indie iFelder.
a) Nenne drei Zawg 'a als 90:
b) Nenne drei.lfahlen, die kér sind als 15:

c) Nen @ahlen réfer sind als 37:

o

4 Ergdnze di enmauern.

* . g. |

1 5 | 2 1 3 0

Zahlenraum 100, Zahlenvergleich
18 3) Verschiedene Losungen sind maglich.



5.R ezc-h*n-:.e_n bis 100

1 Rechne. Was fdllt dir auf?
3+ 1= 4 2+ 3= . 5+ 2=
30+ 10 = 40 20 +30 =  50+20=

7+ 2= 6+ 3= 8+ 2=

70 +20 = 60 +30 = . 80+20¢ g@
(4

2 Rechne. Was fallt dir auf? o
b - 3= 1 F- 4=

Q5
40 -30= 10 70 - 40 = (\’b 5042

8- 6= - 1=-4& i
80 - 60 = 13- 1 i\o

3 Rechne und ergdnze die feh& echn p
50 - 40 = ﬁo+@® ~ 90-20=
 70-20=

50 - 30 = Q3o+ 0
50—20=4, S 50 - 20 =

% Rec?%& @
5 = 60 + 20 = 80+ 10 =
20"‘10:9\0 10 + 40 = 70+ 20 =

30 + 20+ 20 = 30+50 =

5 Roc@
@ = 30-20= 60 - 50 =
0-30= 10-10= 20-10 =

70-20= 80 - 50 = 80 -30=

Rechnen im Zahlenraum 100: Analogien

19



1 Rechne.
50 +7 =
4O+ 7 =
60+ 8 =

2 Zerlege die Zahlen in Zehner und Einer.

64 = 60 + 4
37 = 30 +

49 =

3 Rechne.
76 - 6

25 -
37 -

4O + 1 =
30+5=
70 + 4 =

%»0

¥ 0

ndghsten

4 Ergdnze immer auf %

25+ 5

= 60

82 - =
53- =
51+ =
47+ =
S
| Bleib in form! ’
seesr :::::?:::::
54

Rechnen im Zahlenraum 100; Zehner und Einer

20



5. Rechnen bis 100

1 Rechne. Was fallt dir auf?

5+2=  3+1= | 6+3= | 2+4=
15+2= 13+1=  16+3=  12+4=
85+2 = F3+1= 66+3= 52+4=

2 Rechne.
53+6=  47+2=  36+3=

3241=  23+5=  81+7= \g
18+ 1= 14 +3 = 75+2=®(,
L
3 Rechne. Was fallt dir auf? $ \\:
: ¢<lr

7-3-00) 3-1-I8 |
17 - 3 = 13-1— {b 14 -3=
67 - 3= 73— 56 G- 3=
4 Rechne.
58 - 65—3= 86 - 5=
47 17-4=  79-6=
89 - 2- 2-2=  6h-2=
5 Rec Q
qg/ 17+2 = 57 - 3 =
96 + 1 = 89 - 4 =
43+6= 82+5= 26-2=

Rechnen im Zahlen Raum 100: Plus- und Minusrechnen ohne Zehneriiberschreitung, Analogien

4+5=
14+5=
44+ 5=

6-b4=
16-4=
36-4=

87 - 6 =
63-2=
48 - 5 =

36 -5=
4 - 4 =
48 - 1 =

21



1 Finde heraus, wie viele Schwestern Ronni Ratz hat.

Die gréf3te heit Susanne, die kleinste
ist die Anne. Die Zwillinge in der Mitte
heifen Franz und Gitte.

Ronni Ratz hat ?western. g’:

2 Wie alt sind die Freunde von Ronni Ratz? }re
L 2

Gernot

3 Lies das Rezept. Auf de ﬂ en utaten.
Was muss noch gekou

Einkaufsliste:

2 Becher Jogur{

Ronnis Muasli
Rezept flr 5 Perso

3 Becher J f
2 Blrné

1 Packung H

e
| Nﬁbhfwm!]

Sachsituationen, Textverstandnis

22



6. Sachrechnen mit Ronni Ratz

Beantworte die Fragen. Wenn man eine Aufgabe nicht rechnen kann, oder
wenn sie ganz unsinnig ist, zeichne ein £/ -Symbol zur Aufgabe. Achtung,
Ronni Ratz hat bei drei Aufgaben seine Finger im Spiel!

a) Bernadette sammelt Stoffhasen.
Sie hat sechs grofe und funf kleine Hasen. /P> Diese Aufgaben
Wie viele Hasen hat sie insgesamt? kann man nicht l6sens,

b) Lotte ordnet ihre Malkiste.
Sie hat 12 Olkreiden, 9 Filzstifte und 18 Farbstn‘te
Wie viele Bleistifte hat sie?

c) Sebastian hat drei Kaugummis. . |
Er schenkt Vera zwei Kaugummis und Be nd vier Kcuqumnus
Wie viele Kaugummis hat Sebastlan [ o

d) Damela kauft sich eine Packung ma 2 ) Luftbodm
; * | Lies genau
Wie viele Ballons sind nq__ch b “h aufge '\h.‘ *e: ” '

e) Die Schule besitzt 15 Bith “in Bll"‘dl Po"hrlft
Ayse mochte alle lgse . h.eben fl* Sie schon gelesen.
Wie viele fehlen nocr: 2 -

f) In Anitas Klass®isitd 19 Kindée)
Drei von |hner tfagen e| s &lle.
Wie wele ‘(lnder truger kcme Brille?

g) In¢ b 'u:, ;chochtc...“lr..i 40 Hefte.
0% ucuen llege. riach sechs Hefte.
Wie'viele Ietinsind das?

h) Heinrich: _'_1_0-.--:-50 Murmeln mit in die Schule genommen.
Ein, p"u'r davon hat er verloren.
oW ne siele Murmeln hat er noch?

< :j.ﬁi_‘-. '- _._J.___enmfer hat bei einem Spiel drei Punkte mehr erreicht als lvan.
WEr hat 25 Punkte geschafft.
Wie viele Punkte hat Jennifer erreicht?

Sachsituationen, Textverstandnis
1) Die Kinder losen die Sachaufgaben und markieren die nicht lasbaren Aufgaben mit einem Ronni-Ratz-Symbol

23



kéf;%* 7. Das kann ich schon!

1 Rechne und bilde die Tauschaufgabe.

6+11= 17  7+12= 13+6= 3+17=
1M+6= 17
2+15= 16+ 4 = 5+ 14 = 15+3 =

2 Rechne und kontrolliere mit der Umkehraufgabe. o

14 -6 = , weil =14
11-56= , weil + =11

16 - 4 = , weil + =$e’ .
20-5=  ,weill + _ 3
13-2= jﬁh +<ssgh \Qﬁ}'

e

i
y h
Ao, 7 Ar
ich : (15
==y Bkt
e -

p——
| Bleib in form! I

| 19 20 k. A0 J[L W ][l 3l
6 24 35 Lé

Wiederholung: Tausch- und Umkehraufgaben

24



7. Das kann ich schon!

“I Verbinde jede Figur mit dem Pentomino-Set, aus dem sie
‘*' gebaut wurde.

. J

2 Bestimme die Flﬁchere Figur
Flache = 4‘0

Wiederholung: Raum und Form, Pentominos, Flache

25



b)

¥ CZEE =

3 Wie heifen die markierten Zahle

Finde die gesuc
a) Vorganger

. b) Nachfo r Zahl

Q.p’

L 64:

)

66 c) Nachfolger der Zahl 89:

d) Vorgdnger der Zahl 30:

90

reibe die Zahlen.

s
l Bleib in form! ]

3

eco00.00000
eoceo0:.00000
ee000:.00000
00000:00000
eeeee:00000
00000 00000
eeel =
S0009 00000
ceove oeBeo
eos0e ' oo

Wiederholung: Zahlenraum 100, Zehner und Einer, Zahlenstrahl, Vorganger, Nachfolger




7. Das kann iﬁc_h schon!

1 Rechne.
30+20= 50 10+20= 70+ 20 =
40 + 30 = 20+ 60 = 50+ 40 =
60 + 40 = 0+60-= 10+ 40 =

2 Rechne. / g@
60 - 30 = 30 30 - 20 = 050-1{\’0'

90 - 40 = 80 - 20 = Q" \ &
50 - 20 = 100 - 10 = \b 50 =

3 Rechne.
13+ 2= 16 + 3 =
23+ 2= 26 + 3 =
g-5= 17-2=
29-5-= 27 -2 =

4 Rechne

¢o= 28 +2 = 17 +2 =
+2= 16+ 3 = 22+2=

25% 3 = o 23+2= 18+ 1= 17+ 3=
<

5 R%c
@- 29 - 8 = 37 - 6 = 26 -2 =
ST 15 - 4 = 23 - 1= 22-2=
27 - 4 = 19 - 2= 35 - 4 = 27 - 5 =

Wiederholung: Rechnen im Zahlenraum 100

27



1 Lies die Sachaufgaben und rechne im Heft.

e a) Ein Bauer hat 20 braune und 6 gefleckte Kiihe.
Wie viele Kiihe hat der Bauer?

b) Am Kronerhof stehen 58 Obstbdume. Es gibt sechs Birnenbdaume,
alle anderen sind Apfelbdume. Wie viele Apfelbdume gibt es?

c¢) Auf dem Reiterhof leben 7 Ponys und doppelt so viele Pfgy.
Wie viele Pferde leben auf dem Reiterhof?

d) Im Stall stehen 6 Ziegen, auf der Weide sind 32
Wie viele Ziegen leben auf dem Bauernhof? 4

b) Auf ihrem Weg trifft sie Gerda, Qaida ist { , w
dlter als Susi. Susi ist erst fnt ¥ 7
Wie alt ist Susi? Wieq \Gerda? -

-

¢) Susi schenkt Gerda eine von ihren rowen Blumen. |
éh‘?

Wie viele Blume Susi jetz

&_6@ | ) " Bleib in form!

92

Wiederholung: Sachaufgaben

28
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