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So funktioniert dein Mathematikbuch

Jede Aufgabe hat eine Das Heft sagt Der Stern zeigt
Nummer. Daneben dir, dass du die dir, dass eine
steht die Anweisung. Lésung in dein Aiigabe besr‘-'?'
Wenn du sie noch nicht Mathematikheft . knifflig ist:) (%4
selbst lesen kannst, lass schreiben sollst.

sie dir vorlesen.

Bei der Eule findest
du wichtige Wérter.

Cedric und seine Freunde begleiten dich durch das Schuljahr.
Jedes Kapitel beginnt mit einem Bild aus ihrer Abenteuergeschichte.



1. Lieblingssachen ordnen N4

Male die Stofftiere an. Beschreibe die Tiere.

Was haben sie gemeinsam, was unterscheidet sie?

Beschreibe die Ordnung.
Kann man auch anders ordnen?

o)

Merkmale beschreiben, Gruppen bilden, ordnen

1) Spiel: Ein Kind beschreibt ein Tier, die anderen erraten es. TIPP! Klassenaktivitat: , Zeige auf das griine Tier."

Abenteuergeschichte B LH
2) 3) Die Kinder gruppieren und ordnen ihre mitgebrachten Lieblingsstofftiere und beschreiben die Ergebnisse,

Welches Tier hat zwei lange spitze Ohren?”,



. 1. Lieblingssachen ordnen

1 Bilde Gruppen. Male die Stofftiere an.
Nimm fur jede Gruppe eine andere Farbe. Beschreibe die Gruppen.

i
| Schreibkurs I

b 2

Merkmale beschreiben, Gruppen bilden, ordnen
1) 2) Die Kinder erkldren, nach welchen Merkmalen sie gruppiert haben. Verschiedene Lasungen sind maglich.
6 3) Im Schreibkurs wird die Schreibung von Zahlen und Rechenzeichen geilbt.




1. Lieblingssachen ordnen \:\\ﬂ

1 Erzdhle zu jedem Bild eine Geschichte.
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Merkmale beschreiben, ordnen

1) Die Kinder erkennen Handlungsabldufe und begriinden sie.

3) Partnerarbeit: Die Kinder beschreiben einem anderen Kind die Reihe, die sie selbst gezeichnet bzw. mit Plattchen aus den Stanzbbgen gelegt haben. 7
4) Muster erkennen und fortsetzen.



- 1. Lieblingssachen ordnen

1 Was gehdrt in die Schultasche?

2 Was passt nicht dazu?
Warum passt es nicht dazu? Erkldre.

Gruppenzugehorigkeit erkennen
8 1) ‘TIPP' Variante: Was gehort in unser Klassenzimmer?
2) Die Kinder erkldren, warum etwas dazu passt oder nicht. Verschiedene Losungen sind moglich.



2. Pferde zdhlen

1 Male die Pferde in Philipps Liste mit der richtigen Farbe an.

3  Wie viele Tiere kommen in
der Geschichte vor?
Hoére zu und zdhle mit.

Partnerspiel:
Vorwdrts und riiC

Wie weit kov

Aufbau der natiirlichen Zahlen: Zahlen

1) Ubereinstimmung von Mengen und Strichnotation. Abenteuergeschichte

2) Spielregel: Das erste Kind zahit vorwarts bis zu einer Zahl, das zweite Kind zahlt von dieser Zahl riickwarts. Mit kurzen Reihen beginnen, dann steigern. Rollenwechsel. g
3) Zuerst St!i(&:l]tation vorstellen. Zahlgeschichten, in denen Tiere in unterschiedlicher Anzahl vorkommen, werden erzahlt. Die Kinder verwenden die Strichnotation zum

Mitzahlen.
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Autbau der natiirlichen Zahlen; Listen, Tabellen, Strichnotation
10 1) 2) Ubertragen in eine andere Darstellungsform.



2 Pfe'rd-ef zéhlen

1 Gib jedem Kind eine Reitkappe.

2 Gibt es fur jedes Kind eine
Schultasche und eine Mitze?
Vergleiche die Mengen.

PPRRRQP

Bei welchen Bildern kann man die Antwort schnell finden,
bei welchen ist es schwierig? Begrinde.

Aufbau der natirlichen Zahlen: Zahlen, Vergleichen von Mengen

2) Die Kinder ziehen Linien von den Kindern zu den Gegenstanden. Magliche Fragen: ,Gibt es gleich viele Taschen wie Miitzen?”, ,Gibt es weniger Miitzen als Kinder?”,

Jaibt es mehr Kinder als Taschen? 1 1
3) Beispiel: ,Es sind mehr gelbe Apfel als rote Apfel.”



‘1 ,lch sehe was, was du nicht siehst und davon gibt es 3!"

o
| Schreibkurs ’

Aufbau der natirlichen Zahlen: Zahlen, Mengen bilden

1) Spielregel: Ein Kind nach dem anderen stellt die Frage ,Ich sehe was,. . " und nennt eine bestimmte Anzahl (3, 4 oder 5). Die anderen Kinder raten, was gemeint sein
1 2 kinnte, z.B. 3 Rrate, 3 Rirnen, 3 Saftflaschen,. .. ‘TIPP: Spielvariante: Gegenstande in der Klasse suchen.



2. Pferde zéhlen

1 Bilde Mengen.

immer 2 immer 5 immer 10

W
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4 Wi l: Platt wegnehmen
Spielt zu zweit. m
Jedes Kind 10 Plattchen.
Wiirfelt a elnd.
Dipd viele Plattchen vom
d wegnehmen, wie

insWirfel Punkte zeigt.

Sobald ein Kind keine Plattchen mehr
hat, endet das Spiel.

Aufbau der natirlichen Zahlen: Zahlen, Mengen darstellen, Mengen erfassen
2} Die Kinder legen die Mengen mit Plattchen. Sie sollen dabei Anordnungen finden, die das Erfassen leicht machen. 1 3



1

14

Cedric sucht den Weg hinaus aus dem Wald.
Wie oft muss er dabei rechts abbiegen?

Gelbes Haus,
rechts unten:
blau!

Raum und Form: Orientierung, Ortsangaben, Wegbeschreibungen
1) “TIPP! Die Kinder bewegen sich nach Anweisungen: ,Biege rechts ab.” ,Biege links ab.” ,Geh geradeaus.’, Abenteuergeschichte
2) TIPP Partnerarbeit. Ein Kind gibt eine Anweisung, das andere filhrt sie aus. Rollenwechsel,

| Schreibkurs ’



3. Links oder rechts?

Was machst du mit der rechten Hand? Was machst du mit der linken Hand?
Vergleiche mit anderen Kindern.

rechts,
rechts von,
links,

links von,
oben,

Raum und Form: Orientierung, Lagebeziehungen

1) Die Kinder vergleichen, was sie mit der rechten Hand und mit der linken Hand besser kéinnen,

2) Dazu sprechen: ,Das Messer liegt rechts vom Teller”  Die Gabel liegt links .. 1 5
3) Alitagsheispiele fiir rechts, links, rechts von, links von finden.
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| Schrelb dle V4

Welcher Baum ist gro|3 *nke o] echte?

Wie viele Vogel smd Bild?

Wie viele Spross ie Lel uber, unter, auf,
¢ zwischen, neben,

vor, hinter

| Schreibkurs I

AL

Raum und Form: einfache raumliche Beziehungen

1) Lehrervorgabe, 2.8. , Male den Vogel neben der Leiter gelb an.” TIPP Partnerarbeit: Die Kinder geben abwechselnd Anweisungen, ohne auf das Bild zu zeigen: , Male
den Vogel auf der Decke blau an.”  Male den Vogel hinter der Wolke griin an.”



4. Wie viel ist das?

‘1 Wie viele Apfel hat jedes Kind?

Nora hat 5 Apfel.
2 sind gelb.
3 sind rot.

2 Schrei edie\ 4

/00 / N\ / N\ / X
ST &v v v

3 Zeigt euch gegenseitig mit den Fingern beider Hande Zahlen und schreibt
sie auf.

Mengen zusammensetzen und zerlegen

1) TIPP Klassenaktivitat: Rollenspiel ,Der Briickentroll" Kinder legen Spielregeln fest, wie man tber die Briicke darf, z.8.: ,Man muss funfﬁpfel haben, es milssen rote 1 7
und gelbe dabei sein Losungsmoglichkeiten: 1 ++4,2 43, .., Abenteuergeschichte L1 ]

2) 3) Die Kinder zeigen Zahlen mit beiden Handen. Eine Hand zeigt immer fiinf Finger.
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Das sind 3 Apfel.
Einer ist gelb.
Zwei sind rot.

Das sind 5 Fische.

2 schwimmen
nach links ...

Mengen in Teilmengen zerlegen
4) Partnerarbeit: Die Kinder teilen Gegenstande (Kastanien, Murmeln, Steine, .. .) in 2wei Teilmengen, legen diese in Form von Wilrfelbildern und schreiben die entsprechende

Zerlequng ins Heft.
5) Der Abschnitt ,Bleib in Form!” greift hier und auf jeder zweiten folgenden Seite grundlegende Fahigkeiten und Fertigkeiten wieder auf, die langfristi getbt werden sollen.




4. Wie _viel ist das?

Die Kinder haben Punktbilder fur die Zahl 8 gezeichnet.
In welchen Bildern kann man die Zahl schnell erkennen? Warum?
' ' :._._._._._.:._._ Ll
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Lege und zeichne.
Immer 5.

Immer 6.

Vergleiche deine Bilder mit anderen Kindern: In welchen Bildern kann man
die Zahl leicht erkennen, bei welchen muss man zdhlen?

Mengen darstellen

1) Die Kinder begriinden, warum manche Mengenbilder schnell erfassbar sind. ‘TIPP. Auf Darstellungen hinweisen, die sich leicht in Teilmengen zerlegen lassen.

2) Die Kinder legen mehrere Darstellungen fiir dieselbe Zahl und zeichnen sie auf. 1 g
3) Die Kinder vergleichen verschiedene Darstellungen und beurteilen, welche Mengenbilder schnell erfassbar sind.



4. Wie viel ist das?

1 Wie viele Punkte siehst du? Wie viele Platze sind leer?

Q Punkte sind da. 3 Platze sind leer)

eo00e ocococe ocoooe
o || o ||| °]°l°l°| &
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2 Lege die Zahlen von 1 bis 10 auf dem Zehnerfeld. \@
Sprich dazu, wie viele Punkte da sind und wie viele Pl er s:nd*

3 Beschreibe, wie Linn und Cedric die Zahlen -
Male die Plattchen fir die Zahlen 8 und 9.
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4 Die Kinder haben die Z(g gelegt.
Wo kannst du die Z schnl@ erkennen?

Blelb in form!

DB@

Mengen im Zehner- und Zwanzigerfeld legen
2 0 4) Die Kinder beschreiben die Anordnungen und begriinden, warum sie leicht 2u erfassen sind.



5. Messen mit Handen und Flf3en

Wer hat am weitesten geworfen?

Zahle die Schritte. Koérpermafe,
Schritt

‘chritte sind es von der
Tafel?

‘Cicher Weg ist langer:
Von deinem Platz bis zum Fenster
oder bis zur Tur?

GriiBen und Messen: Langen messen, kirperbezogene MaBeinheiten
1) Abenteuergeschichte B LH ]
2) TIPP: Lied ,Die Klassenreise” B-LH) 21
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5, Messen ‘mit Hinden und Fupen

Ldngen messen, a

Handbrzite,

: [ Bleib in form! ;

2 Sciuei@e Zahlenmuster weiter.

GriBen und Messen: Langen messen, kirperbezogene MaBeinheiten

1) Partneriibung: Kinder messen mit Handbreiten die Lange der Korperteile eines anderen Kindes ab. Im Klassenkreis sprechen sie iber ihre Ergebnisse. ,Wie lang st das
2 2 langste Bein, wie lang das kiirzeste?”, ,Kommtimmer das gleiche heraus?”
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5. Messen mit Handen und Fufen

1 Miss die Gegenstdnde mit deinen Handen ab. Lange,
Stelle deine Ergebnisse vor. Handbreite,
Fingerbreite,

am ldngsten,
am kirzesten

3 @eine Schlange aus 10 Buroklammern.
S

s damit Gegenstdnde ab.

GraRen und Messen: Langen messen, kirperbezogene MaBeinheiten
2} Die Kinder messen mit Fingerbreiten. Unterschiedliche Messergebnisse sind maglich. Auf- und Abrunden auf ganze Fingerbreiten ist sinnvoll.
3) TIPP Klassenaktivitat: Suchen und Messen B-LH ] Sprechweise: ,Der Filzstift ist 6 Klammern lang.” 2 3



und FlGfen

1 Wie weit fliegt dein Papierflugzeug? Miss nach.

1m = 1 Meter

Metg
rstab,

[ Bleib in form!

2) Schﬁ -.::Q ! Zuhlenmuster weiter.

Graten und Messen: Langen messen, Meter
1) TIPP. Flugwettbewerb: Die Kinder bauen und werfen Papierflieger. Sie messen mit dem Meterstab, wie weit die Papierflieger geflogen sind. Auf- oder Abrunden auf

2 4 ganze Meter ist sinnvoll. B-LH )



6. Geheimzahlen finden

Welche Zahlen 6ffnen den Geldschrank?

Zahlen in unterschiedlichen Kontexten: Ordinalzahlen
1) TIPP Die Lisungszahlen werden durch Ordinalzahlen bezeichnet. Aben!euezgeschi{h[eﬂl
3) TIPP: Das Anstellen kann in der Klasse nachgespielt werden. Weitere Fragen: Bei welchen Gelegenheiten muss man sich anstellen? In welchen Anordnungen stellt man sich an? 2 5



6. Geheimzahlen finden

1 Schreibe die Zahl. 2 Spiel: ,Null! Der Sack ist leer!"

Gib mir drei
Murmeln.

’/

3 Finde Zahlen. Was bedeuten sie?

Konrads Werkstatt
Offnungszeiten:

Mo—-Do #-—17 Uhr
Fr 7—12 Uhr

06812/215 552

ASCH1282

e

| Bleib in form!

ck: Schreibe die Zahlen.

I N R R I S

Die Null, Zahlen in unterschiedlichen Kontexten

2) In einem blickdichten Sack befindet sich eine Anzahl Murmeln. Jedes Kind nennt reihum eine Zahl zwischen 1und 10. Es erhalt die entsprechende Anzahl Murmeln.
2 6 Wenn nicht genug Murmeln im Sack sind, kommt das nachste Kind an die Reihe. Wenn der Sack leer ist, ruft der Spielleiter: ,Null. Der Sack ist leer!”

3)4) TIPP: Die Kinder suchen weitere Zahlen in der Klasse und in ihrer Umgebung. Gesprach im Klassenkreis: Was bedeuten die Zahlen?”




6. Geheimzahlen finden |

1 - Ergdnze die fehlenden Zahlen im Zahlenband.

‘2 Ergdnze die Zahlenbdnder.

sind 2 und 4.

Nachbarzahlen von 5: a

41 |5( |6

vorw@ er ruckwarts. Vorgdnger Nachfolger

Ich wdhle die Zahl 3.
Die Nachbarzahlen

Aufbau der natiirlichen Zahlen: Nachbarzahlen, Vorganger, Nachfolger
3)4)5) TIPP. Weitere Anregungen und Spiele LK)

27



N7

kleiner als gleich grof3 wie gréfer als

2 Schreibe.

'3 Setze die Zeichen <, > oder = nchtlg

___
------
___

- -

-
______
-

4 Setze die ZelchemQ@der = I} %ln

@  |o @ e e ®

| e e | i | e

® o K ° o ®

5 Setze §Zelcr@ oder = richtig ein.
< kleiner als

6 ) 10 = gleich grop wie
: > gréBer als

nen Blick: Schreibe die Zahlen. @
0 Wl

Zahlbeziehungen: groBer als, Kleiner als, gleich

28
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7. Das kann ich schon!

Bilde aus den Luftballons so viele Gruppen wie mdglich
und beschreibe sie.

(S

Wiederholung: Gruppen bilden, Ordnungen herstellen, Zahibeziehungen

29



7. Das kann ich schon!

1 Beschreibe die Bilder.

(Das sind 5 Ballons. 3 sind grin. 2 sind blau.)

l Blefb in form! ]
‘eibe die Nachbarzahlen.
7 g

Wiederholung: Zahlzertequngen, Nachbarzahlen

3

30



7. Das kann ich schon!

1 Miss mit deinem Zeigefinger.

Der rote Sti

efetist kleiner ¢
als der grar Y, X4

Wiederhalung: Messen mit korperbezogenen MaBeinheiten, GraBenvergleich, Zahlbeziehungen

31



Knobelaufgabe

¥ Uberlege, wie du die Knobelaufgabe l6sen kannst.
Sprich mit anderen Kindern daruber.

1 Beieinem Spiel werden immer 3 Wirfel geworfen.
Finde heraus, was man wirfeln muss, damit man gewinnt.

Beispiele far Beispiele fur

gewonnene Spiele verlorene Spi {\ [
L2 2] @
L 4 & s
@

0@
&
. *
Ergdnze welb %
dass pfan aamit ge

Goldene Regeln beim
Réatsellosen:
e Wer nichts probiert, lernt
auch nichts.
e Fehler machen ist strengstens
erlaubt.
eJe mehr Ideen es gibt,
... desto besser.

Knobelaufgabe: Die Kinder finden heraus, welche Eigenschaften die Wiirfelbilder haben, die zum Spielgewinn fiihren. Sie verwenden ihre Erkenntnis zum Finden
weiterer Beispiele. TIPP. Weitere Anregungen zum Problemldsen

32
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