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Melodien spielen i

Um Melodien zu spielen, zupft man einzelne Saiten der Ukulele. Zum Zupfen kannst du ent-

weder Zeige- und Mittelfinger oder den Daumen der rechten Hand n.
u Zupfe einmal alle Saiten abwechselnd mit Zeige-,un er
rechten Hand.

Melodien fur die Ukulele lassen sich darstellen, indem
man angibt, welche Saite in welchem Bund gezupf -Saite
werden soll. Man nennt diese Art, Tone aufzuschre 0 -saite

ben, Tabulatur (TAB). Jede Zeile der Tabulatur entspasht Q -Saite
einer Saite auf der Ukulele.

Die Zahlen in der Tabulatur geben an, in wel Saiteﬁfen wird.

Die Farben der Ziffern entsprechen wieder d aiten eineb lele.

Tabulatur

© -saite

o
Spiele diese Zeilen einzeln. Ing DP- nte@st du Vorschlage,
welche Finger du verwende : '\
, s 0—0
1| A
B 0—o0
0—1
2
0—1 2
3
0—1——2—3
4

e Biinde greifen kannst

0 bedeutet, die leere Saite gezupft wird. =» ohne zu greifen
1 bedeutet, dass die Saite im ersten Bund gedriickt wird. =¥ Zeigefinger
2 bedeutet, dass die Saite im zweiten Bund gedriickt wird. =» Mittelfinger

3 bedeutet, dass die Saite im dritten Bund gedriickt wird.  =» Ringfinger
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Noten

Tone werden auch in einer eigenen Schrift, der sogenannten Notenschrift, dargestellt. In
dieser Notenschrift wird jeder Ton als Note in einem System mit finf dargestellt. Im
Notensystem hat jede Note einen eigenen Platz. Im Laufe der Zeit llg Noten ken-
nenlernen.

Dein erster Ton

Der Ton (3@ wird lauen
im Notensystem im dritten Bund.

so dargestellt:

Dieser Ton heift @
(sprich: c zweigestrichen).
Notennamen sind im Buch
immer in einem Kreis.

'Y,

Das ist ein Violi
Er steht imm
jeder Notenzeile.

u Greife das (@ im dritt

abwechselnd mit Zeige;

Spielsaitze

Zu jedem Lied in diese timmigen Spielsatz, der als Vor-, Zwischen-
und/oder Nachspiel verwen en k FUr beide Stimmen sind die Téne einmal in
einer Notenzei iiner Tabulatur geschrieben. Die Ziffern in der Tabulatur
stehen gena Beispiel hier ist das mit roten Pfeilen markiert. Wenn du
einen neuen ilft dir der Buntstift in den Noten, den neuen Ton zu finden.

Diese Punkte
bedeuten, dass du die
Zeile zweimal spielen

M -

a
=

Spiele die Zeile mit Wiederholung.
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LEVEL 1

Text und Musik: Trad.

&
Ja - kob,
Jac - ques,
sleep - ing,
(&
schlafst du noch?
dor - mez vous?
Bro - ther John?
|
& o
Glo - cken, horst du nicht die Glo - cken?
- ti - nes, son-nez les ma - ti - nes!
re ring - ing, morn- ing bells are ring - ing!
|
|
= o —F =
=
Ding, dang, dong, ding, dang, dong.
Ding, ding, dong, ding, ding, dong.
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Level 1: Lektion 1

Rhythmus

Viertelnote und Viertelpause

de dauern
iertelpause

Im Kastchen unten sind Viertelnote und Viertelpause ab
einen Schlag lang. Bei der Viertelnote sprichst du die Si
sprichst du ps.

Viertelnote Viertelpause

Jta gps

n fin u vier hilfreiche

~:°
Q}JJJﬁ

ta ta ta ps

M-
gs@ Ji )

ta ps ta ta

Ube jeden Rhythmus einzeln. Im Kas
Schritte zum Uben von Rhyth

BEEE

Schritt @9 ich den Rhythmus und klatsche zu jedem ta.
Schritt €©: Klatsche den Rhythmus.
Schritt @: Spiele den Rhythmus auf deiner Ukulele.
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Level 1: Lektion 1

Wenn du alle Rhythmen aus Aufgabe “ kannst, hange sie hintereinander,

so wie hier:

Takte

Damit Musik Ubersichtliche
mengefasst. Diese Gru
stehen zwei Zahlen, die
Notenwert ein Gr
vorkommen

(4 steht fUr Viertelnoten)

2 3
JJJ,JJJSJ

Abschlagen mit dem -Akkord.

>§JJJJ

A

I 'U;w

m Mit ta und ps hat man auch verschiedene Mogmum ein Lied zu be-
gleiten. Spiele die vier abgebildeten Rhythm ulele mit einfachen

in k|e| leichen Gruppen zusam-

Anfang eines Musiksticks
Dle Taktart gibt vor, welchen
e Grundschlage in einem Takt

Taktstrich
trennt einen Takt vom nachsten

+JJJJ_H

Takt 1 Takt 2
Jeder Takt enthalt gleich viele Grundschlage.

Taktart
Diese Taktart mit zwei Vierern nennt man
4/4-Takt (sprich: Viervierteltakt).
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Level 1: Lektion 1

Neuer Ton

Der Ton (@ wird Er liegt auf der blauen
im Notensystem Saite im dritten Bund.
so dargestellt:

@ -
TNy

Bruder Jakob - Spielsatz T g

1. Stimme
7
s ¢ ¢ | e

3&@——3—3—3—:
)
S

NG
g

=

Q

Tz 333

I—

2. Stimme

i d
==

Jakob wurde in viele Sprachen iiber-
setzt. Kennst du noch eine andere Ubersetzung?
Schreibe sie in dein Portfolio. Kennst du auch die
passende Flagge? Zeichne sie!

T —— » = -
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Level 3: Lektion 8

Lektion 8

Begleitmuster
+ 2

1

+ 3 + 4 +

Jimba Jimba

Text und Musik: Trad.

Dm Am Dm Dm
| 3l
oo g & . |
Jim-ba, jim-ba, jim-ba pa-pa-jus-ka, i jim-ba pa-pa-gei.
Dm
. it
1
[ fan Y 1D
NV 1
o)
Tra-la - la -la-1la - la Q - pa - jus - Kka,
\ Dm
25 . 7
S - =

tra -la -la - la - pa - pa - gei. Hey!

m Ube den Wech

wie er in der
liegen

ch u . Wenn du den Wechsel so Ubst,
IPP- n be ben ist, kannst du den Mittelfinger

echsel Am-Dm

reife den m-Akkord mit dem Mittelfinger.

: Fur das m legst du jetzt Zeigefinger und Ringfinger dazu.
©): Nimm Zeigefinger und Ringfinger wieder weg.

Schritt @: Ube diesen Wechsel so, dass du Zeigefinger und Ringfinger

gleichzeitig dazulegst und wegnimmst.
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Level 3: Lektion 8

Ube die beiden Schlagmuster mit Betonung auf 1 und 3 (fett gedruckt). ﬁ

Verwende zum Uben den B—Akkord.
V
i ti i

-Akkord und
len im Lied vor.

+ 2 + 3 + 4 +

D ™ mMym oy 2 MY

ti ta ti i ii ti

m Ube die Schlagmuster mit einem Wechsel zwischen
-Akkord. Dieser Wechsel kommt an den

Musik: Michael Fromm
s ©Helbling

ns

Jimba Jimba - Spielsatz

1. Stimme

i
l
I‘

2. Stimme

ot -

e

lx
lm_

& 5—1—5—0 0 0

eO

Der Text von Jimba enthalt einige Fantasie-
silben ohne Bedeutung. Sammle weitere (Nonsens-)
Lieder mit Fantasiesilben. Du kannst auch selber
eines erfinden und in dein Portfolio eintragen.
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Begleitmuster

+ 3 + 4 +

m Ay

Text und Musik: Trad.
Dt. Text: Michael Fromm
© Helbling

Nick Nack Paddywhack
C
i

-

Y
1.Sechs Uhr  frah, auf - ge-schre der doo - fe
2. Sie - ben Uhr, schnell zum man ja zur
3.Kurz nach acht, wie - der den Tag das
4. Ich  komm dran um Punkt é doch  so
5.Pau - se ist hier find ich
This old man he pla he @yed knick - knack
G
@ @
Z
LY ¢ 4 o o
We - cker  weckt ick ack Pad - dy - whack
Schu - le muss Nic ack Pad - dy - whack
glei - che Lied da Nlcw Nack Pad - dy - whack

schon  jetzt  traum’ Nack Pad - dy - whack

Schu - le | Nack Pad - dy - whack
on my k - knack  pad - dy-whack,
$ ;

ﬂg ‘

[ fan ) | - 1

AN - = 1

(1-5.) rap - i doch da hat man nichts da - von.
] This old man came rol - ling home.

[ Musiklehre |

hiedlich laut gespielt werden. Legende:
Die Lautstarke usik wird in italienischen Be- » pianissimo (sehr leise)
griffen beschrieben: p  piano (leise, zart)
» P mp mf f Via mp mezzopiano (mittelleise)

mf  mezzoforte (mittellaut)
S forte (laut, kraftig)

leise mittel laut g fortissimo (sehr laut)
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m Schreibe die Melodie mit den Tonen @, ©, € und €Y weiter. Trage auch die

passenden Ziffern in der Tabulatur ein.

E &
S P

i

o

Spiele deine Melodie aus Aufgabe ﬂ auf ! Die ersten zwei Takte

spielst du laut, die anderen leise. ‘

Nick Nack Paddywhac 'elsats g
N

1. Stimme

(

G F

2 5—2—2—75

\
N
N

2. Stimme

\
| '
Py
AY

g

N

Uberlege dir Strophen fiir den Rest des Tages.
Male passende Bilder dazu.
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