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Vorbemerkungen

Mini-Musicals

Klassenprojekte
Die in dieser Reihe veroffentlichten yM auf dem

Prinzip kleiner Aufwand - gro3e Wir 4 eht alsGTiier nicht um das
abendfiillende Schulprojekt mit Schulchor, r und einem Team

von Lehrern, sondern um ein kleines, ine kt, das der Lehrer
allein mit einer einzigen Klasse in ei en einstudieren kann.
Trotzdem sind die Moglichkeiten n fl el offen: Ein Elternabend,
ein Tag der offenen Tir oder ein Sch i sich an, da sich die
Uberschaubare Auffiihrungsd Stunde) gut mit anderen
Programmnummern vereine i i uch ein Mini-Musical,

wenn man auf einer Bihne i iten kann oder bei
groBerem Publikum gar ei a rfigung steht.

Die Vorteile des kleinen ‘ zeigen sich sghon beim Einstudieren:
In der Regel mussen Si sikstu§ dafir investieren. Gaste’
werden nicht benoti stakc piel alleine. Die Songs
gehen schnell ins a best ie Mini-Musicals nur aus drei
bis vier Strophenlie i j en Stelle neue Texte erhalten.

“mjt ginigen Unterrichtsstunden an Vorbe-
%den Schiilern solche Projekte immer in

e Wirkung’ zweifach zu verstehen: der
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Allgemeine Auffiihrungshinweise

Das vorliegende Musical eignet sich sehr gut flir Schiler ab der dritten Klasse.
Dabei kann jeder einzelne Schiiler aktiv mitwirken, sej hauspieler,
Musiker oder im Chor.

Die Lieder konnen mit Klavier/Keyboard oder Git rden,
Akkordangaben dazu finden Sie bei den je r sind die
Moglichkeiten nach oben offen: Ein zusatzlic ie Klavierstimme
unterstiitzen, ein dezentes Schlagzeuit misch setzen. Einfach
gehaltene Stabspielbegleitungen, die in

einfache Bewegungen, die den ine Merkhilfe
darstellen, schon eine grof3e Wi
Choreografievorschlage ind
vereinfachen kénnen. Das Vi
www.helbling.com/villas
der letzten Seite.

hren Produktcode von

tivieren Sie da
O
N

Die Vorberei sstattm%es Spiels ist gering: In der Regel
kommt man tagsm lien (Tlcher, Stuhl, ...) aus.

Ausstattung

asken Bastelanleitungen finden Sie als

imen, nenbild und Regie sind hierbei Anregungen,
ahrt haben. Erganzen, variieren und

Vorsc nach lhren eigenen Vorstellungen und passen
nheiten Threr Musicalgruppe an.

atzlich erhaltlichen CD zum Heft finden Sie alle Gesamtaufnahmen
er. Damit erhalt die Klasse einen musikalischen Gesamteindruck und
beitung der Lieder gestaltet sich einfacher.

benfalls auf der CD befindlichen Playbacks sind in der Reihenfolge des
Stucks angeordnet. Somit kdnnen hier mit einfacher Bedienung die Lieder mit
stilgerechten Playbacks begleitet werden.
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Erarbeitungshinweise

Arbeit am Text

Einzelarbeit:
i Die Schiler sprechen sich die zu lernenden Tex
Liedtext) halblaut vor und lesen dabei mit.

und/oder

= Die Schiler markieren ihre jeweiligen . AnschlieBend decken sie
den gesamten Text ab. Durch das sa i des Deckblattes
kommt der Text wieder zum Vors’a i
mitlesen. Entdecken sie den Beginn e
sie den Rest des Satzes aus dem Gedachtn
nicht, pragt sich der Schiiler ern

versucht es wieder.
sie ihn sich mehrmals ohne

= Beherrschen die Schiiler ihrep Te
Ton aber mit Mundbeweg Vv E
Partnerarbeit o

= Die Schiiler lesen sic seitig ihre zu Ie&nden Textstellen vor.

L 4
nab rsucht ihn nun aus dem
ind 2liest auf seinem Blatt mit und

ssifn. Ha@ 1 so seinen Text wiederholt

ierten Textzeile, versuchen
nstruieren. Gelingt das
e ein,’deckt sie wieder ab und

= Kind 1 liest einen
Gedachtnis zu s
korrigiert, falls
erfolgt der Ralle

aBBen beherrschen, sagt Kind 2 den

= Sobald iiler die Texte einj
i dieses erganzt den weiteren Text.

Anfang

eitun ps

Liede&er Gesamtaufnahme (von der zusatzlich

D) vor und lassen Sie die Schiiler das Lied mitlesen. Stoppen
hiedenen Stellen und fragen Sie nach dem Wort, bei dem Sie
terbrochen haben.

en Sie den OH-Projektor und lassen Sie einzelne Schiiler den Verlauf
edes wahrend des Vorspielens mitzeigen.

echen Sie mit den Schiilern Bewegungen ab, die sie beispielsweise
ei einer Pause/einer ganzen Note usw. machen sollen, z. B. klatschen,
aufstehen, lange Nase zeigen, ...

[ Lassen Sie die Schiler den tiefsten und hochsten Ton in den Noten
suchen. Kinder mit Musikerfahrung kénnen sicherlich auch den Namen
dieser Noten nennen.
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Die Bewegungsvorschlage zu den

Behalten von Melodie und T .

Hinweise zur Probenar und
Ia

Sprechen Sie den Text im Rhythmus vor, die Schiiler wiederholen.
Verandern Sie dabei auch den Charakter des Sprechens, z. B. piepsend,

decrescendo, legato, staccato, ...

Beginnen Sie einen Melodieteil zu. i
mit Text fort.
Wechseln Sie zwischen Chor und Soli srup b.

atschen, patschen, ...

setzen das Lied

brummig, roboterhaft, ...

Singen Sie die Melodien mit den Schiilern auf Sil

Summen/Singen Sie einen kurzen Teil vor, die Sc olen

und achten dabei auf Zeichen, die Sie ge .la , crescendo,
die

Begleiten Sie die Lieder mit Klang

en zu einem schnelleren

hrm@s

Die Regieanweisungen ext verstehgn gich als Vorschlage, die Sie
den Gegebenheiten de ssen n.
Setzen Sie bei jed it leur ein, erklaren Sie den

ausen entstehen sollen, auch

Ende d@robe ist ein Feedback sinnvoll.
BesprechenSie m m? Schilern, was gut funktioniert hat
rk@nnte.

und wa ch verbesse

Verwe ostim , wenn die Schiler den Text und den

Abl

S
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Villa Spooky

Masken: Gesic fur Ratte, Eule, Fledermaus

(S. 46—
T W

Gesamtaufi . aybacks Nr. 6-15
Vampir Bisso, Eule Olga, Ratte Vladimir

m Sprechrollen: Fledermaus Batsy (Erzahlerin), Kostiime
2 Gespenster, Herr und Frau GroBmann, ag fi so und die Fledermause,
Kathi Gromann hinge, fur die Fledermause als

m Chor: alle Gibrigen Mitwirkenden, als Gespenster enken befestigt; braune
und Fledermause verkleidet graue Kleidung fiir die Ratte;

. 46; weille Leintlicher mit

Instrumente (nach Belieben) r die Gespenster, Alltagskleidung

Klavier/Keyboard oder Gitarre, Stabspiele,

Melodieinstrument, Boomwhackers

Auffiihrungsdauer: ca. 25 Minuten

Darsteller
B Gesangs- und Sprechrollen:

Materialien

Kopiervorlagen

Spieltext (S. 26-32)
Stabspielbegleitungen (S. 33-43)
Tanzanleitung: Fledermauschor (S. 44)
Bastelanleitung: Papierblume (S. 45) analoge Wa

S
9
S

&ch lebender Vampir und damit das
Tht weit weg von seinen transsylvanischen
n’. Eines Tages beschlieBt sein Onkel, das

0 und seine Freunde somit vor die Tur zu
atlirlich nicht gefallen: Sie verwandeln die Villa

nd kénnen so die anriickenden Kaufer in die

Ites PI Qnit der Ansicht der Villa
;2wei Stih schriftetes Schild: Vorderseite

illa Spooky), Riicksgite (Villa Nebelstein),

obiltele of3e Papierblumen auf

wamme; Triangel;

Inhalt

e und Blihnenbild

roBBes Plakat ist gut sichtbar am hinteren Blihnenrand befestigt. Es zeigt
den Schilern gemalte Ansicht der Villa Spooky’ Am besten eignen
sich dafiir Packpapierbogen oder Tapetenrollen. Am vorderen Bilhnenrand
hen zwei Stlhle, die Lehne dem Publikum zugewandt, daran hangt ein
child (Vorderseite ,Villa Spooky’, Riickseite ,Villa Nebelstein’). Als mogliche
Blhnendekoration stehen auf der Blihne grof3e, bunte Papierblumen verteilt,
die, auf Holzstabchen geklebt, in Steckschwammen stecken.
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Masken

Fur die Eule, die Fledermause und die Ratte finden Sie Gesichtsmasken zum
Selbergestalten auf den Seiten 46-48.

Kostiime

ende Kostuime fur Vampir
Uber schwarze Kleidung
den Fledermausen

Falls es im Karnevalsfundus der Kinder
und Fledermause gibt, sind diese leic
tragen die Kinder einen schwarzen U
zusatzlich an den Handgelenken
sich, wenn Sie fiir die Innenseite

besonderer Effekt ergibt

a inen anderen Stoff,
z. B. einen roten Futterstoff, ver $Kleidung fur Eule
und Ratte haben sicherlich ei esichtsmasken zum

Selbergestalten (Vorlage a i -48) ru@n diese Kostiime ab.

Requisiten

Vor dem Spiel sollte

die auf der B betreffenden Platzen platziert
werden. Bet diese Aufgaben zu erfillen und
bestimmen Si ngelschlag zustandig ist. Legen Sie

das Mobilt

be Triangel bereit.
S

0, ein vegetarischer Vampir'als Impuls an die Tafel. Die
was das sein bzw. worin hier ein Problem liegen kdnnte. Sie

en Text mit verteilten Rollen und weisen Sie die Schiiler an, auch
{ihlszustande der Figuren (aufgeregt, erschrocken, schadenfroh, ...) in
usdruck zu berticksichtigen.

en Sie an den passenden Stellen im Textablauf die Lieder in der
samtaufnahme vor (zusatzlich erhéltliche CD € 1-5).

Die Rolle der Fledermaus Batsy ist umfangreich. lhr Text kann auch gelesen
werden. Es ist auch moglich die Rolle auf zwei oder mehrere Kinder
aufzuteilen.
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Lieder
Erlernen Sie die Melodien mit den Kindern durch Vor- und Nachsingen
oder verwenden Sie die Tipps auf den Seiten 6/7. Das Haren der

ieren der Lieder.
pder der Chor

Gesamtaufnahmen und der Playbacks erleichtern d
Die Solopartien (Vampir, Eule, Ratte) kdnnen moti
Ubernehmen.

Choreografie und Tanzanleltur' ‘

Zu einigen Liedern finden Sie Bewegung ige, die das Behalten der
Texte erleichtern und fiir die Zuschauer zusat staltungselemente
bilden. Der einfache Tanz zum Flede optional einstudiert
werden. Eine Tanzanleitung finden § ite 44.

Begleitung
Fir die Begleitung kdnnen 4i s auf satzlich erhaltlichen
CD (£ 6-15) verwenden die L|e elbst lavier/Keyboard oder

Gitarre begleiten.

Eine leichte Begleitungdiir ei rupp splele Melodieinstrument,
Boomwhackers) fin 3. Als Erarbeitungshilfe finden
Sie auch die Gesan tituren integriert.

Kapite s Spiel’ (S. 11-20) sind als Vorschlage
praxiser Y, aber nur eine von vielen Moglichkeiten
n Sie dj en Gegebenheiten Ihrer Schule an und
Ilhre lergruppe ab.
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Text: Renate Kern
1-15

Musik: Walter Kern @7
a S p I e o

CG%WC

Bild der Villa Spooky’ bildet Biihnenhintergrund, i spielSen
in Steckschwédmmen auf der Biihne verteilen. A rand stehen
zwei Stiihle, Lehne zum Publikum, daran W i ; it Villa Spooky'

5 Fledermduse und Gespenster gehen wdih m ber die Blihne,
- stellen sich am Ende als Chor in der hinteren Bl

n Intro (Chor und Spielgruppe)

Musik: Walter Kern 6
© Helbling

Batsy tritt auf, setzt sich auf einen Stuhl,

Batsy: Herzlich willkomm
gruselig, hihihi! D
Nebelstein. Ab
Neffen Bissgugi
wissen, wies

Grafen von

und lasst seinen
,¥arin wohnen. lhr wollt

us Villa Spooky%ﬁt? Das kam so:

be/steet' sen.
? 4
N

Batsy dreht das Schild u,

Batsy: Eines N a g i@chlafen hier herum, als die Ratte
aka
Vladimir tritt a em n seiner Hand.
¥
Batsy (zei r): Das is Sekretar von Bisso von Nebelstein. Sein

ft noc aus. lhr wisst ja, Vampire vertragen kein
ht.

, eine SMS fiir den Chef! Scheint dringend zu sein. (Dreht
sich zum Haus und ruft) Bisso, aufstehen! Nachricht von Onkel
Bluterich!

inter der Buhne): Uaah! Ich komm ja schon. (tritt gdhnend auf)

Renate und Walter Kern: VILLA SPOOKY © Helbling « HI-57279
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Bisso steht vorne in der Biihnenmitte, daneben Vladimir und Batsy. Zusammen mit

dem Chor fiihren alle die beschriebenen Bewegungen aus.

n Auftrittslied Bisso

t: Renate Kern
sik: Walter Kern

Bisso (oder Chor)

1. Geht erst die Sonne unter,
dann werd ich richtig munter.
Wenn ich da auch noch gahne,
ich spitze meine Zahne.

Rasch hang ich meinen Mantel um £/
und flieg so in der Gegend rum.

Ich misch mich unter Leute
und such mir eine Beute.

Refrain
Und dann, ja dann,
fangt mein Problem erst ant
Vampir sein fallt mir sch
weil ich kein Blut seh

r

2. Mein Onkel liel3

und sagt’dann n:

Beill meipet
wir sind el
Die Tante po

grolite Schande

en Dracu-Lande.

aus Transsylvanien fort
d wohne nun in diesem Ort.

Renate und Walter Kern: VILLA SPOOKY © Helbling « HI-S7279
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1

“h
eigt in fneten Mund
) en andeuten

m sich drehen
s t Augen ab

$

e vor @er offnen

dnde v“ugen halten

L 4
loc ewegung mit dem Zeigefinger
@ nd senkrecht neben dem Mund
gen

N

rt QArme in die Hliften sttitzen

T

.S. .

erschrocken Hand vor Stirn halten

mit ausgestrecktem Arm ins Publikum
zeigen

wie oben

auf Bisso zeigen

mit Arm grofSen Bogen beschreiben,
vor sich auf den Boden zeigen

Kopf schiitteln

Kopf senken



Batsy setzt sich wieder. Bisso schirmt die Augen mit der Hand ab.

Bisso:
Vladimir:

Bisso:

Vladimir:
Bisso:

Batsy:

Vladimir geht ab, Bisso ldsst sii rzweife

Olga tritt auf. Chor f%@en GU\E

Lied der Eul

Warum hast du mich so friih geweckt, Vladimir? Die Sonne ist

ja noch gar nicht untergegangen!

Da, (gibt ihm das Handy) lies selbst! Ein

Transsylvanien!

Oh, von meiner Familie! Onkel sC ir.

(kurze Pause) Er will die Villa Ne rkagfen! Nein, ich
0

mmen Leute,

glaub’s nicht! Ich soll aus’en!

die das Haus kaufen wollert

So eine Gemeinheit, uns einfac werfen! Eine feine
Familie ist das!

Meinen Verwandten, die ern, geht es nur ums Geld
und ich bin ihnen total isttch nicht zu fassen!

Bisso und Vladimir waren nner gertihrt. Nachdem sie
sich von ihrem Sch r en, fiel ihnen die Eule Olga ein,

die im ersten Stoc imir lief uf und weckte sie.

denS eben Batsy fallen.

Q)
$

Text: Renate Kern
Musik: Walter Kern 2,8
© Helbling

iSonnenschelN\®  Kopfauf die gefalteten Hénde legen
ach.

gan
wac
rig

ch zu Haus,

zu,
strecken und géhnen
war, mitHand den Bauch reiben

ch eine Maus. Hand schirmt Augen ab

huhu, ich will nur meine Ruh! langsam um sich selbst drehen
uhu, ich will nur meine Ruh!

Renate und Walter Kern: VILLA SPOOKY © Helbling « HI-57279
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Text: Renate Kern
Musik: Walter Kern

© Helbling

: O
Vorspiel G D D
A 4 |
A2y - - -
@ 5= ° °
oJ | |
>x X
Strophen D A7
A 4
’l(l Hﬁ ! |
'\\3 . q. ~-- ’
Olga: 1. Kommt er zu uns in den Gar-ten, ihn schon er - war - ten.
Fledermduse: 2. Gleich wird er sich hier ver - ir - re ihn¥ ganz wild um - schwir-ren!
Viadimir: 3.Spin - nen-net-ze vor dem Tor ihm recht grus’ - lig vor.—
Gespenster: 4. Will er in den Kel-ler schau-e¢ si - cher-lich das Grau - en:
Bisso: 5. Und von mir, zum gu -ten Schl ei - nen Ab-schieds-kuss.___
> b >
G D
0H4 pm—
i — . P — —  — |
(ey— I I @ e P o [ [ [
” ¢ — S
Ruf ich  schau-rig ,Schu-hu - vor Angst da - zu.
Wenn wir pfei - fen, schrill und i®- ne Gan-se - haut.
Aus dem Loch dort in der - ne Kral -len - hand!
Hort er Ach -zen und ns Ge-spens-ter  sehn!
Denn am  meis-ten, ganz mein Vam - pir - ge - biss!
_ O O O
Refrain D
A s lle:
Y # I
fes—t—T | i i
oy o |
jagt je - den Frem-den  weg, und auf
i
A7 D
H [ —
o o | | I
[ ] P .I
gan - ze Spuk vor - beil
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Text und Musik: Renate Kern
© Helbling

é J 5 11-14

Villa Spooky
Strophen
Dm
O %

Dm
on?

[Y) @
1. Wo ist es zum Farc te
2. Wo weht aus der A nen - gruft
3.Und in je - der Voll nacht
4. Vil - la Spoo - ky, ,le stein,
Dm C D m
0O | R
Y | % T
| |
%: [ - —
Wo kénnt ihr Ge - spen - ster ver - fal
mod - rig kal - te Gra - bes - - ter al - len
pinkt - lich ein Vam - pir er - it Ge - ach - ze
hier sollt ihr will kom - m re - tet ein, nur
Dm C
o | , ,
1\ | |
= T
oJ
schon die Mau - ern ns - ter lau - ern?
Ta - ren, E - cken uch zu schre - cken.
und Ge -stéh - ne pit - zen Z&h - ne.
Mut, nur Mut! (Ohl) Q fri - sches Blut! (Ahl)
Refrain \
Dm C Dm
0O
y, - T ; T T
[ o W | | | |
ANIY | | | |
PY) [ & o o
Vil la

Renate und Walter Kern: VILLA SPOOKY © Helbling « HI-57279
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3 _Spieltext 1/7 |

Der Spieltext

Szene A
Batsy: Herzlich willkommen in der Vi ! ky, das bedeutet
gruselig, hihihi! Das Ha’eh' Grafen von
btin

Nebelstein. Aber der le vanien und lasst seinen
Neffen Bissgurius, kurz Bisso arin wohnen. lhr wollt
wissen, wieso das Haus Vi t? Das kam so:

Eines Nachmittags hin fen hier herum, als die Ratte
Vladimir aus der Villa k
Das ist der Sekretar yon ebelstein. Sein Chef schlaft
noch im Haus. lhr, j ire vertragen kein Sonnenlicht.
Vladimir:  Oh, eine SMS fir eint dri d zu sein. (Dreht
sich zum Haus i ufste Nachricht von Onkel
Bluterich!

Bisso (hinter der Biihne): ja schow#(tritt gdhnend auf)

&

Auftrittslied Bis
Bisso (oder Cho

1. Gehter ,dann @ch richtig munter.

Wenn ich dhne, i@)itze meine Zshne.
a an und flieg so in der Gegend rum.

?uch mir eine Beute.

an in Problem erst an:
i r, weil ich kein Blut sehen kann.

twegen Tiere, wir sind doch hier Vampire!
nte Bluthild war empdrt, wo hat man so was schon gehort?

r Onkeln und fiir Tanten und alle Anverwandten

bin ich die gro3te Schande im ganzen Dracu-Lande.

Ich zog aus Transsylvanien fort und wohne nun in diesem Ort.
Hier ist es gar nicht schaurig, drum bin ich manchmal traurig!
Refrain

26  Renate und Walter Kern: VILLA SPOOKY © Helbling « HI-57279 Kopiervorlage



Kopiervorlage

Bisso: Warum hast du mich so friih geweckt, Vladimir? Die Sonne ist ja

noch gar nicht untergegangen!

Vladimir:  Da, (gibt ihm das Handy) lies selbst! Eine N icht aus
Transsylvanien!

Bisso: Oh, von meiner Familie! Onkel Bluteric (kurze
Pause) Er will die Villa Nebelstein verka i glaub’s
nicht! Ich soll ausziehen! Scho om te, die das

hena

Haus kaufen wollen!

Vladimir:  So eine Gemeinheit, uns‘c
Familie ist das!

Bisso: Meinen Verwandten, diesen Blu eht es nur ums Geld
und ich bin ihnen total eg ist icht zu fassen!

Batsy: Bisso und Vladimir ware nner gertihrt. Nachdem sie
sich von ihrem Schreck tt iel ihnen die Eule Olga ein,
die im ersten Stock haust ef hinauf und weckte sie.

n! Eine feine

Szene B

Lied der Eule
Eule (oder Chor)

1. Am hellen Tag bei el o
2 schiaf ich unte) N

ugen lassen nach,
er Fligel schmerzt mich sehr,
en werden schwach.

wenn ich nicht so hungrig war,
ern blieb ich zu Haus,

och ist einmal mein Magen leer,

ann such ich eine Maus.

Refrain

Bisso: Mit der Ruhe wird es bald vorbei sein, Olga! Mein Onkel Bluterich
will unsere Villa Nebelstein verkaufen. Er setzt uns alle einfach

auf die Stral3e!

Renate und Walter Kern: VILLA SPOOKY © Helbling « HI-57279
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Spieltext 7/7 -

)

Villa Spooky

Chor

3. Und in jeder Vollmondnacht
plinktlich ein Vampir erwacht.
Mit Gedchze und Gestdhne
schleift er seine spitzen Zahne

Refrain

Kathi: Wahnsinn! Ein Van’

Freundinnen nie!l
Herr und Frau GroBmann (erschrecken, zittern,
Aahh!

r echt: lauben mir meine

en sich hinter einander):

Villa Spooky
Chor

4. Villa Spooky, Nebelstein,
hier sollt ihr willkomme
Tretet ein, nur Mut, nu
Denn wir brauchen fri

Refrain

Herr GroBmann:
Frau GroBmann: D
Kathi: wischt, will ich hier raus!

Alle drei: ichts wi er ... dieser Villa ... Spooky!

oky’ wollen sie doch nicht kaufen!
er Hilfe hat der Spuk groBartig geklappt,

illaSpooky, Nebelstein,
as Haus zieht keiner ein.
nn von unsrem Geisterspuk hat ein jeder bald genug.

Auf zum Fest! Seid bereit! Uns gehort die Dunkelheit!
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Die Begleitstimmen:
Stabspiele, Melodieinstrument, Boom

Intro @L
Vorspiel
Dm C
|
Melodie- il
instrument*
f |
Xylofon ’ | % i % %
(c,d, e, q) %: - = - -
. .. o)
Klingende Stébe | ¥ —; Y
(Cv d, gl 0) '\‘9 - ‘A
) ©
Bass-Stdbe :
(c.d) %
o
ky,
Dm
|
]
.
|
| % | 4
=
[ 4 [ 4
KL St. $
hu!
Bass % %
[~ [~
Spoo - ky!
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Auftrittslied Bisso

Text: Renate Kern
Musik: Walter Kern 1.7
© Helbling

Vorspiel Am
— pr—
Boomwhackers | A—2——= ¥ | J
(cf, a) L — ¢ H
oJ
Boomwhackers ||} |
mit Basskappen ;\’\‘9 Z 7 o &
(d, a) ~e¢
8
1. Geht erst die Son-ne un-ter, rich - tig mun-ter.  Wenn
2. Mein  On-kel lie mich ho-len n ganz ver - stoh-len: Beil}
3. Fur On-keln und fir Tan- An - ver - wand-ten bin
- A ! |
Boomwhackers | (A Y S;gé
- A3V <
(cH, a) o
H | |
Boomwhackers ’,'r"n < .% J s
mit Basskappen \\;)V =
(d’ G) 8

spit - ze mei - ne Zah-ne. Rasch
ir sind doch hier Vam - pi-re! Die
gan-zen Dra-cu - Lan-de. Ich

p— —

AN
A~

A

= =

ng ich mei-nen Man-tel um und flieg so in der
Tan -te Blut-hild war em-p6rt: Wo hat man so was schon ge - hort? Da
zog aus Trans-syl - va-nien fort und woh-ne nun in die-sem Ort. Hier

Ge-gend rum. Ich

I i I i I i I
3 ¥ 7

©t 8" 3 88 " P

oJ

O | | |

/ | 2 | T 1 |
F P [ ) P ! P [ ] <

~e) @
8
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Melodie-
instrument

Klingende Stdbe
(c—h, gis)

Bass-Stdbe
(c,d, e, g,q)

Kopiervorlage

Am Am Dm Am

misch mich un -ter Leu-te
kriegt sie gleich die  Kri - se: Ihr
ist es gar nicht schau-rig, drum

Y 2 y 2
[ 0 P PN

©
:

Beu-te.
mu - se!
trau-rig.

ﬁt) JE
¥

o)
8
C
i < K
| yA )
@ r
@m erst an Vam -
- A L
\J |
(s P |
NV
J $
A
)’ A
P ! y 2
[ an) | PN
ANIYJ |
YY) &
8
[ tam /2 Am
| |
| | |
ﬂ:’ 7 — j v
il ich kein Blut se-hen kann! kann!
| | | |

|

i
7’3
"’

({18
e
(18
N

M
L

|, HE
~e)
N
~e)

| 188
| 108
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Text: Renate Kern

Spu kSOﬂg Musik: Walter Kern 4,10

© Helbling
Vorspiel O
G D D
) A4
Melodie- o4
instrument Y
oJ
. ) |
Klingende Stibe | 42— — |
(d, e, a,h) L — -
PY) [ J
O+ |
Xylofon A 42— ’{
hoch ghochy | HE—"% P
(9, a, d"o°", e"o°N)  —
. H 4
Bass-Stébe A2 I
(d! g; 0) \'\‘3 = L’i ‘A ’{
8
Strophen > >|:: >
H #
Y
&+ |
A3V |
Q) *
Olga: 1. Kommt er zu uns in r-de 0 ihn schon er - war-ten.
Fledermduse: 2. Gleich wird er sich hier [ wib—u ganz wild um - schwir-ren!
Viadimir: 3. Spin - nen-net - ze vor - 4ihm recht grus’- lig vor._
Gespenster: 4. Will er in den ,packt%si - cher-lich das Grau-en:
Bisso: 5.Und von mir, zu i ei - nen Ab-schieds-kuss.__
) | | |
& s .
o o o o
O #
& . . .
oJ I I [
[ ) |
E o E
5y ’ ’
8
> > >
A7 D
[—
| I | | | | I — | |
' BE—— T i
|
s ~Schu-hu - hul® zit - tert er vor Angst da - zu.
ei - fen, schrill und laut, kriegt er ei - ne Gdn-se - haut.
dort in der Wand packt ihn mei - ne Kral-len - hand!
Ho -zen und Ge - stoéhn, kann er uns Ge-spens-ter  sehn!

eis-ten, ganz ge - wiss, schreckt ihn  mein Vam - pir - ge - biss!

;

e

E= 3

AN

| 1NEE \7'“
| 1NEE \7'“
|, HE
, HE

ES 3
Py d

. . . .

— = |[= =
| |

. .

J = =~
N> N
A

F
b
!
[ J
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Refrain O O O
. G D
A s Alle: x
Y | | |
& ’1 ﬁ'—ﬁ | — e P — —
So ein klei - ner Schreck jagt doch
-~ 4 |
Y |
N 4
Y &
&+ o o .
oJ I—| _ I—
A4 . .
Y #u | |
— . - :
¢

Spuk vor - Dbei!

e
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. Text und Gestaltung: Renate Kern \
Tanzanleitung: Fledermauschor e (@)3.8.15

© Helbling

Aufstellung: Kind 1 und Kind 2 jeweils paarweise
hintereinander, frei im Raum verteilt, Arme erhoben,
Hande Gberkreuzt

Musikablauf (4/4-Takt): Vorspiel (4 Takte)
|: Strophe (8 Takte) | Refrain (6 Takte) § (4x)

Kostiim: Maske (S. 48), Umhang

Vorspiel:
Takt 1-4: aufstellen

Strophe

Takt 1: Wiegeschritt und Arm senken: Kind
rechts + rechter Arm, Kind 2 nach links + li

Takt 2: wie Takt 1, aber gegengleich

Takt 3: Kind 1 geht in die Hocke, Kind 2 strec
senkt die Arme seitlich

Takt 4: Kind 2 geht in die Hocke, Ki
senkt die Arme

Takt 5: seitlicher Wechsels
in Bewegungsrichtung kreis
Kind 2 nach links

Takt 6: drei Stampfschri
in Takt 5

Takt 7/8: vier Schritt
rickwarts, dabei di

itt am Platz, dem Partner in
Strophe: Takt 3

er gegengleich

n rechten Handen (oder beid-
euzt) mit acht Schritten im Kreis drehen

Takt 5/6: sstellung einnehmen

Das Video zum Fledermauschor finden
Sie unter www.helbling.com/villaspooky.
Aktivieren Sie ihren Produktcode von der
letzten Seite.

Refrain: Takt 1
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| Papierblume

Papierblume

Materialien
- Tonkarton in v,
- griine Holz- o

Anleitung
Kopieren Sie die Vorlage in verschiedenen GréRen auf
das Tonpapier und lassen Sie die Kinder die Formen
ausschneiden. Das Innere kann mit einer anderen Farbe
Uberklebt werden. Kleben Sie die fertige Blume mit einer
HeiBklebepistole auf einen Holz- oder Bambusstab und
stecken diese in einige Steckschwamme.
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Eule
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Fledermaus
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marinas.at

Renate und Walter Kern

Vill2 Spooky

Ein geisterhaftes Musical fiir 8- bis 11-Jahrige

Bissgurius, genannt Bisso, ein vegetarisch lebender Vampir und damit das schwarze Schaf der
Familie, wohnt weit weg von seinen transsylvanischen Verwandten in der Villa Nebelstein.

Als sein Onkel das Anwesen verkaufen will, verwandeln Bisso und seine Freunde die Villa in
ein gruseliges Spukhaus und kénnen so die anriickenden Kaufer in die Flucht schlagen.

Auffliihrungsdauer: ca. 25 Minuten

Im Heft finden Sie:

Vorbemerkungen mit allgemeinen Erarbeitungstipps

Spieltext mit Regievorschlagen

Textblatter und Lieder

Noten fiir eine Spielgruppe (Stabspiele, Melodieinstrument, Boomwhackers)
Lieder mit Akkordangaben fiir Klavier/Keyboard oder Gitarre
Bastelanleitungen fiir Requisiten und Masken

Tanzanleitung

'f”'_) Zusatzlich erhaltlich:
/' CD mit allen Originalaufnahmen und Playbacks
. ISMN M-50239-026-6

HI-S7280CD

Kostenloses Zusatzmaterial
Video-Stream: Tanz Fledermauschor

Renate und Walter Kern

Referenten fiir Lehrerfortbildung im In- und Ausland;

Autoren von Schulbiichern und diversen anderen musikpddagogischen Publikationen;
Schwerpunkte: Bewegungserziehung und kreatives Gestalten (Renate Kern),
Instrumentales Musizieren und Liedgestaltung (Walter Kern)

=) www.helbling.com

ISBN 9?8 3 99035- 084 3 ISMN 979 0- 50239 025-9

990

90502

3902




