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Einfiihrung

Einfihrung

Konzept

Wie kénnen sich Schiler mit Hilfe kostenloser Musiksoftware g4
formen der Musik selbststandig erschlie3en? Wie kénnen mu
an der Musik geférdert werden? Wie kann ihr Verstandnis
Formen und Parameter geweckt und das Musizigren ja d
Welche bildungsplanbezogenen und schilerorien
den Einsatz im computerunterstitzten Musikunter

n Erscheinungs-

Diese Leitfragen mdchten wir im vorIieger’c v Isnah, zielorientiert,
anschaulich und fachlich fundiert beantworten.

ne Lernmdoglichkeiten bei
Uleraktivierendes und handlungs-

ganisierten Lernens, das mit einer klaren
Schilern fordert. Es ermdglicht in einem h
orientiertes Arbeiten sowie eine Individu
musikalischen Vorerfahrungen der Schile arstufe | soll dieses Arbeitsheft
einen kompetenzorientierten und i

Methodisch-didakti
* Die bildungsplanorientie alte sin b lentierten Themen der
Schiler verknipft.
e Alle Inhalte und Aufgaben [ h den Lehrer selbststandig
von den Schilern i a der Gri eit geldst werden.
@
n

e Videoclips zu den ermdglichen den Schilern an-
schauliches und d chendes selbststdndiges Lernen.

[ orderungsniveaus 6sbar, eine inhalt-
' gungen ermdglichen den Einsatz in
z rucken als PDF auf der beigefugten DVD.

* DieTh motivi , indem sie in kurze, Uberschaubare Hand-
iedert sind ungiffen Zeitumfang von 2 bis 5 Unterrichtsstunden

loud-Computing-Angebot kénnen die Schiller
et die Voraussetzung fUr projektorientiertes, selbst-
haltiges Lernen.

ogramme, die in diesem Heft vorgestellt werden, befinden sich als In-
auf der beigefigten DVD. ,Loopmash* fir iPhone, iPod und iPad kann
aus dem Internet heruntergeladen und installiert werden, bei ,Noteflight*
d-Computing-Angebot ist keine Installation notwendig. Die Programme auf der
auf beliebig vielen Computern installiert werden.

nde Symbole verweisen auf Materialien auf der beigeflgten DVD:

P3-Datei ‘; ) PDF-Kopiervorlage E

MIDI-Datei % Video-Tutorial s
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- Coagula — Wenn Bilder zu Musik werden Teil I: Das Programm

Coagula — Wenn Bilder zu Musik werden

In der Schule bietet die grafische Notation vielfaltige Moglichkeiten: Sie hilft z. B. klassische
Werke zu verstehen oder kann eine Improvisation im Klassenverband anleiten und /oder

fes
halten. Mit dem im Folgenden vorgestellten Programm kann man Grafiken in Téne umsem
d&l FO
rogram dditive Synthese

den. bedeutet, dass die Toéne
auf einer einfachen
Sinuskurve beruhen, aber
aufgrund von Uberlage-
rungen kompliziertere
Strukturen entwickeln
koénnen.

Teil 1: Das Programm

Uberblick

Coagula ist ein Programm, das von 1998 bis 2004 entwickelt wurde l'it
fiken und Bilder in elektronische Klange umwandeln kann. Die Grafiken®§in

entweder selbst erstellt oder durch eine Importfunktion in das Programm
Je nach Anlage der Grafik, die relativ einfach mit der Maus erstellt werden kann, erl
Programm Klange, die in Hohe, Tiefe, Stereoposition etc. der Grafik en
auch selbst gemalte oder mit externen Grafikprogrammen erstellte Bilg @'

Das Programm basiert auf dem Prinzip der additiven Synthese (= Info
durch Uberlagerung von Sinuswellen komplexe Klangstrukturen zu bil8
ng mit den Pag

Das Programm ist besonders daflir geeignet, sich in spieleri U

metern Hohe, Lange und Wiederholung vertraut zu mach

Technische Voraussetzungen

Link zum Download: http://hem.passagen.se/ras ula.htm

Betriebssystem: Windows

&
Benotigter Festplattenspeicherplatz: ca. 20 Q 5
Online-Handbuch: http://hem.passagen.se /r; agula.htm Q >
Tutorial: Auf der DVD \\ =)
Installation: Die Datei kann mit eine ie F entpackt wer-
r

m rechte
den. Die Ordnerstruktur muss beib mitg Filter verwen-

den zu kénnen. Q
i

H‘ﬁ' |11.tm |
Low [50.000

Step. Imm

Programmfunktionen

Die Steuerung des Programms €

Render Options

- Filtes (R: 100%, G: 100%, B: 100%] — | Flip
———— L0 Ii R 1 G 1 B 4 || C wA [ Up/on
Nurm: £

™ Sweprig W Altiig [ Wispecho | |poi
. AddFolder.. | Refiesh |

AN

\

e
Hopl =/ Mul
Fade — & Rind X

Fad! 4 Jitter

\
5[ 8 |l1)z 3] 4] s] 6] 7] 8](s] (\w]

Brush Tool Zeichenfliche Echord Tool Image Browser
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Hauptmeni mit Symbolleiste

Im Hauptmeni kénnen die wesentlichen Funktionen des Programms angewahlt werden.

Anderung Anderung Bild Bild
Neues Bild rlickgdngig wiederher- vergréBern/

aufhellen
machen stellen drehen

Pinsel Bild Bild , Klang
verwenden verschieben verzerren stoppen
drehen
Brush Tool
Mit dem Brush Tool oder Pinsel-Werkzé Ider in der Zeichenfliche er-
zeugt werden. Dabei sind Pinselfog sowie Zeichenfarbe verander- und
speicherbar.
. Brush Tgols N w3
Pinselform h W Ay PN
¢ Pinselfarben
Pinselgrofle

Gespeicherte
Farbverteilung

ine Farbe wird durch Klicken mit der linken
itder rechten Maustaste im Farbfeld ausgewahlt.

vei Farb

des Pinsels ein:

Rechteckig (Rect)

Rund (Round)

Gespriiht (Spray)

olor fade regelt die Farbverteilung der beiden Farben im Pinsel.
Color mix bestimmt, wie der Pinsel sich auf der Zeichenflache verhdlt: Er kann das
bisher Gemalte Uberdecken (Cover), den neuen Farbauftrag mit dem alten mischen
(Filter) oder eine neue Farbe zur alten hinzufigen (Add). Mit Boil hat man verschie-
dene Mdglichkeiten, den alten Farbauftrag zu verwischen.

8 Musik-Freeware im Unterricht | © Helbling



Zeichenfléche

Mit dem im Brush Tool ausgewahlten Pinsel kann man in diesem Fenster zeichnen.

Horizontale = Zeitverlauf

ot und

Tondhe.
Grin bestimmen, ob der Klang aus dem linken oder au r n Lautsprec
kommt. Man nennt das die Stereoposition.
Echord Tool °
sO

Die Horizontale bestimmt die Tondauer, die Vertikale die

Die Echord Toolbox erméglicht das Hinzufligen von riginalbildes. MIt¥=pply

options* und ,Parameters” konnen die Kopien in Form veréndeﬁden.
Image Browser o
Im Image Browser (= Filterpalette) kann man au len, di ilter Uber das

Bild gelegt werden. Mit einem Doppgiklic wird der Filter
angewendet. Der Helligkeits- ode er Grafik dndert
sich auch der Klang.

Render Options

4
Die Dauer und die Tonhdhe de ? @w den Render-Options-
Dialog gesteuert.

* Time gibt in Sekunden a Pitch range ————
Geschwindigkeit die erstellte High [6000.000 =
abgespielt werden. (i Low [1750.000 ~

*  Amp factor tar 3 Ampfactor [1000 =] | | Step [1422centdine

~Sound fons —
nmh::” l_u— Close |
[V Soft envelope sweeps

zum Programm

Ubungen/Ers itte

Dauer ca. 30 Minuten

Arbeitsform Einzel-/Partnerarbeit am Computer
Schwierigkeitsgrad leicht

Lernziel eine Grafik erzeugen und in Klang umwandeln

INFO

Die Tonhohe (Pitch range)
wird als physikalische
Einheit in Cent angegeben,
kann aber in musikalische
Einheit umgerechnet
werden: 100 Cent sind

| Halbton, der Ton a’
entspricht 440 Cent.
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Coagula — Wenn Bilder zu Musik werden

Eine Grafik erstellen

Wahlt in der Symbolleiste den Pinsel-Button aus.
Entscheidet euch fur eine Strichform mit dem Brush Tool.
Zeichnet eure Grafik in die Zeichenflache.

Offnet den Image Browser, sucht eine Grafik (= Filter) a et sie durch
einen Doppelklick auf eure Zeichnung an.

5. Speichert die Grafik: ,File* = ,Save Image as ..."

N —

Eine Grafik in Klang umwandeln

I Klickt auf ,Bild als Klang berechnen®. D’gr rund der Grafik
Tonlange und Tonhdhe. Je nach Ausse&§de fik vera ich der Klang.

2. Speichert den Klang: ,File” = ,Save Sound a

3. Beschreibt den Klang: Welche Bildelemente sind
Klangeigenschaft?

4. Erstellt nun verschiedene Bilder mit hg
Was musst ihr im Bild verandern, dai
kUrzer wird?

lich fur welche

wfen und kurzen etc. Toénen.
°r oder tiefer, linger oder

Eine Melodie erzeugen

Dauer
Arbeitsform
Schwierigkeitsgrad
Lernziel

|. Fertigt mit Coagul
Zeichnet mit Pun
2. Zeichnet diesen

tel Ier&
?&inu‘cen
beit am Computer

mittel
Erstellen einer Prasentation mit Klang

it mit Coagula drei eigene Grafiken und die dazu passenden Sounds. Speichert

er und Klange.

Erstelit ein Quiz fur eure Mitschiler: Welches Bild passt zu welchem Sound? Dafiir

Snnt ihr eine Prasentations-Software (PowerPoint, Mediator, Impress, ...) benutzen

ie kostenlose Prasentations-Software Impress ist im Open Office-Paket enthalten,

das ihr unter http:/www.openoffice.org/de/ herunterladen kénnt, wenn ihr sonst

kein Prasentations-Programm habt).

. Egal, fur welches Prasentations-Programm ihr euch entscheidet, die Grundfunktio-
nen sind immer dieselben: Bilder importiert man, indem man sie mit der Maus in
das Préasentationsfenster hineinzieht (drag and drop).
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drag and drop

Wlicken See, um Notises Mnnunfigen
| b v | et | 55 ot S T LT o | T T i

4. Klange einflgen kénnt ihr Uber ,Einfigen® — ,Audio importiere’
5. Prasentiert der Klasse das Ergebnis: Zeigt die drei Bilder und spielt d iooe
in unterschiedlicher Reihenfolge ab. Die Klasse muss herausfinden, welche

welchem Bild entstammt.
6. Besprecht:
* Wo ist es einfach, einen Zusammenhang herzustellen, wo
* Wie gefillt euch die Musik?
* Habt ihr schon einmal dhnliche Musik /Klange gehort, nja,
Zusammenhang?! Welche Gemeinsamkeiten gibt es?

W; !

elchem

e$

Eine Klanggeschichte entwerfen

Dauer ca. 90 Minuten

Arbeitsform Gruppenarbeit s
Schwierigkeitsgrad leicht Q
Lernziel sich eine Geschichte Ube u Klan erﬁndenQ

| Erfindet eine Geschichte und schreibt daz
ndchsten Seite.

2. Uberlegt euch dann, mit welche

3. Stellt mit einem Schnittprogram
Klangcollage zusammen.

4. Spielt das Stlick dann jemande

14
s Arb% auf der

hlen kénnte.
nce-Fiction-

durch Héren herausfinden, w, i r Geschich@ﬁ
Beispielgeschichte Weltraumfl $
Handlung in Stichworten § Grafik in Coagula
Spannung vor dem Start dnge, lang uter werdend

Start dep ohe und tiefe Téne, zuerst laut, dann
immer leiser werdend

Raumkapsel schwebt im Al Ruhiger Klang, schwebend, schwerelos
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INFO

Karaoke kommt aus Japan
und wird dort seit den
1970er-Jahren praktiziert.
Die Musik wird bei
Karaoke ohne die Sing-
stimme /Melodie aufge-
nommen. Der Text des
Lieds erscheint synchron
zur Musik auf einem Bild-
schirm, sodass der Sanger
zur Musik singen kann.

“\‘

/>

vanBasco ‘s Karaoke Player — Karaoke im Klassenzimmer

vanBasco’s Karaoke Player —
Karaoke im Klassenzimmer

Teil 1: Das Programm
Uberblick

vanBasco “s Karaoke Player ist ein Abspielprogra
Dateien mit Unterstltzung fur Vollbildkaraoke. Kara
zur Musik der Text auf dem Bildschirm mit/aémnd
ment mitgespielt wird, um das Singen zu €

- und Karaoke-
Fall, dass synchron
von einem Instru-

Man kann ohne klangliche Abstriche das Tempo un andern. Da MIDI-Dateien

nur Steuerungsdateien fur die Soundkarte odesaiae an are sind und nicht selbst
Klang erzeugen, ist das Klangergebnis von arte oder der Software abhdngig.
Technische Voraussetzungen
Link zum Download: http:/Avww. co.C
Betriebssystem: Windows s

m Co install@ lauft auf einem einfachen

Bendtigter Festplattenspeicherp
hrung te es Sinn, eine gute Sound-

Tutorial: Auf der DVD
rung ist ein Mischpult sinnvoll.

Installation: vanBasco wird
er gemeinsame Boxen laufen

Homecomputer. Fir eine ri
\ Mikrofon

karte und gute Boxen zu verw
Damit kann man die | |-
lassen und auch abmi

Soundkarte

San

Sianger/-in 2
Sanger/-in 3

Mischpult
mit Verstarker
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Beim Herunterladen der Software kann man ,optional” (= freiwillig) zu Werbezwecken

die E-Mail-Adresse angeben (nicht empfohlen).

Programmfunktionen

Die Steuerung des Programms erfolgt Uber 6 Fenster und die Suchfunktion:

‘ Abspiel-Fenster | Lupe fur Suchfunktion

S VRrERSCO'S KCRFIDIKE FLASIES

_REW PLAY E"I”DP PREV

PLAYLISOT . CamTROL . FKARAQOKE - QuTPuT

g e
Use
rrom Lisr

AVE RESET
1:: List v

 F——

Karaoke-Fenster

Playlist-Fenster

| e v : : 1o x|
: o A | . - rﬁgtﬂk‘uu =
1 o s och
& = -
1 Output-Fenster (Z)3gene Dateien
B f prbskspistz
| --| € hatzwerkmgebung
--| <§-_| Lmudios ikunes
[ fe=] o | (3 Fehisetefel
[ 13 (Caromesage
==! -@, Imunes
11 S () nsdrid 2
| (3R Srhiling
i1 Cysonst ges
=
==
i ' lano-Fenster | laralest [relode bt

Sl \
Pl (TR YT

Das Abspiel-F

2/x)
e e

Die Funktionen des Abspiel-Fensters sind mit den Funktionen jedes CD-Players identisch.
Am unteren Rand kénnen die folgenden Fenster ein- oder ausschaltet werden.
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