Dieses Arbeitsheft gehort:

Liebe Schulerinnen und Schiiler,

Musik ist fir alle da. Wir kdnnen gemeinsam singen, Instrumente spielen, Musik horen,
dazu tanzen und vieles andere mehr. Das Arbeitsheft Music Step by Step liefert Bau-
steine, mit denen ihr Schritt fiir Schritt euer eigenes ,Haus der Musik” aufbauen konnt.

Im Arbeitsheft findet ihr viele Aufgaben. Mit ihnen konnt ihr weiter Giben, was ihr
im Musikunterricht gelernt habt. Denn auch fiir Musik gilt: Nur durch regelmaRige
Ubung werdet ihr nach und nach zu Experten.

( @ , Die Glithbirne am Beginn eines jeden Bausteins weist darauf hin, was euch
L %)  erwartet.

\)

Auf der CD in diesem Arbeitsheft findet ihr MP3-Dateien mit Horbeispielen
und Ubungen zum Héren, Nachmachen, Mitsingen, Mitspielen, Improvi-
sieren und Aufschreiben. Diese Aufgaben sind gedacht fiir das gemeinsame
Uben im Musikunterricht oder zum Uben allein zu Hause. Die Nummern
unter dem Kopfhorer-Zeichen geben an, welches Stiick der MP3-Dateien
gelibt wird (Track-Nummer).

o

_ Hier sollt ihr etwas aufschreiben.
@b Das abc-Zeichen steht fiir euer Musik-Lexikon: Dort schreibt ihr wichtige
_ Begriffe und Erklidrungen auf.

Hﬁ q Hier konnt ihr singen und musizieren.

% An dieser Stelle @bt ihr das Lesen von Rhythmen.

Wenn ihr eine Aufgabe bearbeitet habt, konnt ihr sie im Kastchen hinter der Aufgaben-
stellung abhaken. Auf der letzten Seite eines jeden Bausteins tragt ihr ein, was ihr in
dem Baustein gelernt habt und wie gut ihr es schon konnt.

Wir wiinschen euch viel Freude mit Musik!

Frank Kieseheuer ~ Andrea Kopp

HINWEIS

Die Ubungen zu Titel A1-A14 auf der CD konnt ihr ohne das Arbeitsheft machen,
ihr kennt sie bereits aus dem Unterricht: Sie helfen euch, die groen und kleinen
Schlage eines Musikstiicks zu finden.




Takt und Rhythmus

TAKT UND RHYTHMUS

Baustein 1

Gerades Metrum: Zwei kleine Schlage auf gine
Schlag

Du lernst in diesem Kapitel:

e dass jeder Rhythmus einen Grundschlag hat.
* wie man Rhythmen aus Viertel- und Achtelnot®
e was ein rhythmisches Ostinato ist und wie
Liedern einsetzt.

cwerkehr

'\ ! .
dlich&n und kurzen Tonen sowie Pausen.

Hinweis: Lass bei den G@chlag in den FiiRen

i i alle
y S
Aufgabe 1: Imitieren en)

mitlaufe
Sprich die Rhyth nach:

- J

Aufgabe
Spiele n zum Lied ,Spinning Wheel”.

ythmussprache)

ythmuspatterns in der Rhythmussprache nach.

23) #2) =3)
U O O

uspattern (=Spezialpattern) der Ubung kommt mehrmals vor,

namlich ins Mal.

Aufgabe 4: Ubersetzen
Hore die Rhythmuspatterns an und iibersetze sie in die Rhythmussprache.

=2)
u
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Baustein 1: Gerades Metrum

Aufgabe 5: Verandern und erfinden @

Antworte mit einem anderen Pattern in der Rhythmussprache.

B3
Aufgabe 6: Improvisieren
Kombiniere verschiedene Patterns aus Aufgabe 1 und klatsche ein
Begleitung zu ,Spinning Wheel”. B2

Aufgabe 7: Lesen ’
Lass den Grundschlag in den FiifSen mitlaufen. Lies die Rhy,
sprache.

N
s au@g 72 Trage die Buchstaben @
N B4

Aufgabe 8: Hor-Ritsel

In welcher Reihenfolge erkli
der Patterns in das Lexikopf

ist eine sich stetig wiederholende

Jiel eine Melodie oder ein Rhythmus.
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Takt und Rhythmus

Singe und begleite das Lied ,Sascha” mit den Patterns, die der Lehrer auf
zeigt.

ﬁ Aufgabe 9: Liederarbeitung

Sascha

Intro
A7

Sa - scha! Sa-scha!

Dm

I I I |

1. Sa-scha geiz -te  mit den Wor-ten
konn-te  ho-he  Bo-gen spu-cken,

Gm Dm

nja.  Hei! :
2. Saschas Vater wollt’ mit P, 4. Ungdig kleinen Pferdchen haben
reich und wohlbehabig S , diesen Riesenknaben,

viele drehten manche R dwo herum gebissen
zehn Kopeken in der . die Hose ihm zerrissen.

Ref. $Ref.

Sascha liebte n

Kopeken = russische Miinzen
Ras, twa, tri = eins, zwei, drei
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(6 » Lexikon

Verschiedene Korperkldnge werden durch unterschiedliche Notensy @
notiert. Die Symbole stehen entweder tiber oder unter der Linie:

—=— Heller, hoher Klang, z.B. Klatschen

—®  Mittlerer Klang, z.B. auf Oberschenkel oder‘t rb'pa

—— Dunkler Klang, z.B. Stampfen \
erklangen.

a) Spiele den unten stehenden Rhythmus mit versch
schiedenen Notensymbole

e&

Q)
§
° )
N

lichen Klangen allein und @
55

i r
b) Schreibe zwei unterschiedliche Versionen auf, in di
verwendest und fiihre sie vor!

2.4

N

Aufgabe 10: Bodypercussj
? Spiele das Stiick ,Three
@ zur Aufnahme.

ei unters

Three Sounds
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Takt und Rhythmus

Aufgabe 11: Rhythmusbegleitung
F Spiele das ,Rondo alla turca” von Wolfgang Amadeus Mozart mit zwei verschiedenen @

Klangen allein und zur Aufnahme. Finde selbst einen hohen und einen

Rondo alla turca

& sdd o4 edede

f edd o4

dedee

Spiele ,Die Entfiihrung aus dem Serail” v
Klangen allein und zur Aufnahme. Finde selb

ﬁ Aufgabe 12: Rhythmusbegleitung
(

hen u n tiefen Klang. B7
L
N

ozart mit Zéei %erschiedenen @

Die Entfiihrung aus dem Serail

1
L H
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Baustein 1: Gerades Metrum

o«
o«
Py

Ry
.«
Py

Aufgabe 13: Rhythmuspatterns schreiben

Schreibe die Rhythmuspatterns von der Tafel bz
Notenschreiben immer einen Bleistift!

S

olie ab. Bengtze zum D
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N

N7, Lexikon

a) Beschrifte folgende Notensymbole und ihre Elemente: Viertelnote
Notenhals, Balken, Fihnchen.

|-

b) Suche einen Takt, einen Taktstrich, einen Doppelstrich, eine
Pause, eine ganze Pause und schreibe zu jedem Stg

use, eine mehrtaktige

Aufgabe 14: Info: Das Schlagzeu

n\"’ §

Das Schlagzeug, auch Dru
genannt, besteht aus versc
nen Schlaginstrumenten.

Die wichtigsten Instrume

des Schlagzeugs sind di r
drum und die Bassdrum

tief gestimmte Bassd,

grofte Trommel; si itd

rechten Ful} gespielt.
gestimmte, ,knaghue” klin

Beschrifte die Trommeln
des Schlagzeugs. D
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Baustein 1: Gerades Metrum

Die Noten fur die Bassdrum stehen im ersten Zwischenraum des Noté
Die Snaredrum-Noten werden im dritten Zwischenraum noti I

PeS==—=c \
K

- )

Aufgabe 15: Schlagzeugrhythmen o
Schreibe die drei Schlagzeugrhythmen vo, el ab und tibe m&t Korper- D
klingen oder am Schlagzeug. Q’

Aufgabe 16: Eigene Schlagz
Komponiere zwei eigene
klangen oder am Schlag

btenbeispiel.

Hore die

schiedene du den Rhythmus auf eine Linie schreiben kannst. B8
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Takt und Rhythmus

Aufgabe 18: Ein eigenes Rhythmusstiick komponieren — ,My Three Sounds* D
Komponiere dein eigenes ,Three Sounds” mit drei verschiedenen Klangen
Entscheidend ist, dass du deine Komposition selbst vorspielen kannst! |
Takt dirfen vier ,dus” oder ,du deis” vorkommen.

L | |
Lr | |

Aufgabe 19: Mein eigenes Rhythmusarrangement
Erfinde ein eigenes Rhythmusarrangement zu einem L u iUnterricht D

kennengelernt hast.
¥

LE |
L

Du kannst nun:

r kann Das gelingt ~ Das fallt mir
ich das! mir meistens.  noch schwer.

$CI d d

Rhythmen mit zwei kle

U O 0O C
U O 0O C
U O 0O C

, e Korperklange (Stampfen,
Patschen, Klatschen) bei Bodypercussionstlicken
verwendet werden.

Diesen Baustein habe ich am abgeschlossen.

N\ J
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Baustein 6: Tonleitern in Dur und Moll

Baustein 6

Tonleitern in Dur und Moll

Du lernst in diesem Kapitel:

d zu spielen. **

e Lieder und Spielstiicke in Dur- und Moll-Tonarten zu s
¢ Dur und Moll nach Gehor zu erkennen.

e Tone mit Vorzeichen zu lesen und zu schreibe
¢ Halbtonschritte und Ganztonschritte kennen.
e kleine und grofle Sekunden zu unterscheiden.
e mit dem Tonraum innerhalb einer Oktave sih
e die Intervalle Sexte, Septime, Oktave.

> Lexikon

rscheiden sich durch ihren
man fur Dur Grofbuchstaben
nd a-Moll braucht man nur die

Dur und Moll sind zwei verschiede
charakteristischen Klang. Zur besse
(C-Dur) und fiir Moll Kleinhuchstabé
Stammtone, also die weils

N

; Y

deine rt in die Tabelle ein.
C26

Aufgabe 2:

a) C-Du i ie heillen ihre Tone? Beschrifte sie. D

Aufgabe 1: Dur (D) oder

| 168
N
L
Fa

-

| 1R8N
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Stimme und Ton

b) Die a-Moll-Tonleiter: Wie heilRen ihre Tone? Beschrifte sie. D
L 9 f | i
=L | T T 1 |
ey ] { ] = o o
J 2 » - ’ .

4

Aufgabe 3: Wie heif3t der letzte Ton? @
a) Du horst sechs kurze Melodien mit den Tonen der C-Dur-To e Melodie

beginnt mit ¢’. Mit welchem Ton endet sie? c27
der aETone@ede Melodie @
C28

Q:
~\$
\

&

L
e
|
[

b) Du horst sechs kurze Melodien mit den
beginnt mit a. Mit welchem Ton endet

Aufgabe 4: Ein neuer Grun

F F

i

a) Spiele diese Tonleit
Kreise sie ein.

inem |nstr$t. Welche Tone passen nicht zu Dur? D

ne, indem du probierst, welche Téne stattdessen zu D
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1 verandern
jeweils fiir

sie nach oben bzw. nach unten, ,versetzen” sie also um eine n:
Notenschlussel, so gelten

einen ganzen Takt. Stehen sie am Anfang einer Zeile direkt n
sie fir das ganze Musikstiick und heillen dann Vorzei

?.
Das Kreuz (#) erhoht den folgenden Ton um einen Halbto
Endung ,is” gekennzeichnet, z.B. f - fis; g > gis.

Das B (b) erniedrigt den folgenden Ton um einen Halg & drigte Tone werden durch die
Endung ,es” gekennzeichnet, z.B. g > ges; d > des. A @ 2 Was; h>b; e es.

Das Auflésungszeichen ( h ) macht alle durch Vora.od
Tonhoéhen im Takt wieder riickgdngig.

gszeichen gednderten

N

7
ein Losu@rt.

Aufgabe 5: Ritselworter
Wie heillen diese Noten? Richtig benannt er

0

5\

n richtigen Versetzungszeichen auf und spiele die Melodie.
zu Melodie 2: Auf dieses Lied hast du bereits improvisiert!)

dll CiS" dll CiS" dll a1 CII bl gI
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Stimme und Ton

Melodie 2

f)

AN3

D) ais' gis' ais' gis'  fis'  dis'
Melodie 3

f)

Voo

ANV

b' ges' as' des' des ges'

Aufgabe 7: Notennamen

Beschrifte die Noten der dritten Zeile. Ach die Vor e

'3
O
S

Kriminal-Tango N Q Text: K. Feltz
\ Musik: P. Trombetta
\ © Hans Gerig
Das Lied hat Q
zuerst keine

Vorzeichen. Es
steht in a-Moll.

> I

[y

Q

Intro

|

—
Ca=C

in der Ta - ver - ne.

Hier dndert sich die
Tonart. Neue Vorzeichen:

Am fis, cis, gis.

B

L4
v
bl

SESES

L
Lo
n

Licht.

und ro - tes

Mil - ler. Und er sagt ihr lei-se: ,Ba - by, ..”
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Baustein 6: Tonleitern in Dur und Moll

Aufgabe 8: Ratselmelodien 2
Du horst drei dir bekannte Lieder im falschen Tongeschlecht.
Um welche Stiicke handelt es sich?

Melodie 1:

Melodie 2:

Melodie 3: '

a) Singe sie im falschen Tongeschlecht nach.

b) Singe sie im richtigen Tongeschlecht.

Aufgabe 9: Wo steckt der Fehler?
In jeder Aufnahme ist ein falscher Ton verste
Stell dir dann vor, wie die Melodie klingen
die Melodie, lies mit und umkreise den fa

: st den gston.
-inM erin ore dann

Ton. Q
y S0

C32

2

: Do A
—— @
—— 5,
Y,
— s
==
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Stimme und Ton

Aufgabe 10: Verwandlungskiinstler
Spiele die Melodie auf einem Instrument. Bestimme das Tongeschlecht. Verwandle D
dann die Melodie von Moll nach Dur oder umgekehrt und schreibe sie
auf. Beachte die Vorzeichen!

Tongeschlecht?

b)$1a= e
i

P

Aufgabe 11: Gedachtniskii
a) Ergdnze die fehlenden T

Come, Follow Musik: J. Hilton
n L @
ANIV z
Y,
fol - low, fol - low, fol - low,
)
@
o [ 4
fol - low, fol - low me!
h - @
- —
ANV l o
o) o ® &
Whith-er shall | fol - low, fol - low, fol - low,
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Baustein 6: Tonleitern in Dur und Moll

. — _

whith-er shall I fol -low, fol - |

. ®
2 e =t P —

IS

I
i

To the green wood, to reeMm wood,

to the green wooc{
b) Ergdnze die fehlenden Téne aus d tniss

Die Moldau (Hauptthema)

"

T
M
..
——

L 18

—d”, die im Thema der ,Moldau”
mmen, von unten nach oben als Tonleiter auf.

A

YV

)
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b) Schreibe alle unterschiedlichen Téne von d’ - d”, die im Kanon ,Come, follow” D
(Aufgabe 11) vorkommen, von unten nach oben als Tonleiter auf.

&

d nicht&ekunden gleich
st aufo astatur mit Kreuz-

Die D-Dur-Tonleiter:

0

ANV

A » Lexikon

Grofle und kleine Sekunden
Obwohl Tonleitern aus lauter Sekundenschritte
gros. Markiere die Tone, die du fir die Tonl
chen und untersuche die genauen Tonabst

d-Moll:

Taste
(egal, ob ie heillt auch Halbtonschritt.
Abstand von einer Taste zur Taste
eilk!). Das ist ein Ganztonschritt.
J
Aufgabe 13: re die Ganztonschritte in den Tonleitern in Aufgabe 12 mit D

diesem Zeichen: Ll und die Halbtonschritte mit diesem Zeichen:

Music Step by Step — HELBLING



Baustein 6: Tonleitern in Dur und Moll

Aufgabe 14: Tonleitern in Dur und Moll D
a) Spiele die Tonleitern und bestimme ihre Tonart (z. B. D-Dur).

3

o —
b) Zeichne die groBen (| |) und kleinen Se ein. Q’ D
c) Vergleiche die Dur- und die Moll Gl i einandd@urch unterscheiden D
sie sich?

Bei einer Moll-Tonlei

/ und .
Bei einer Dur-Togleiter li Halbt&ritte zwischen diesen Stufen:

rschied - grofRe Wirkung G D
kunde (k2) oder eine grofse (g2)? 38

HELBLING - Music Step by Step




Stimme und Ton

Lexikon

Neue Intervalle
Eine Tonleiter umfasst acht Tone, also das Intervall Oktave (lat: octavi
Der untere und der obere Ton der Oktave heiflen gleich:

= ——

Oktave

Nun fehlen dir noch zwei Intervalle: die Sexte mit sech eptime mit sieben.

Notiere von verschiedenen Tonen Sexten und Septim

Du kannst nun:

nn Das gelingt ~ Das fallt mir
das! mir meistens.  noch schwer.

e Lieder in Dur und Mol
e Dur und Moll nach G

Tonleitern in Dur

e alle Notennamen mit und ohne Vorzeichen.

Lo 0 0 00000
Lo 0 0 00000
Lo 0 0 00000

Diesen Baustein habe ich am abgeschlossen.

N\ J
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Verzeichnis der Horbeispiele der MP3-CD

Bewegung und Metrum

Al Kling-Klang A8 Augustine triste
A2 Greensleeves A9 Rudis Rock
A3 The Beat Is Hot A10 Auf nach Wien
A4 Mister Swing ATl Brown Skin Boy
A5 Morgen-Menuett Al2 I Like Chopin
Ab Ballon-Ballade A13 Gleitschirm
A7 Glockenklang Al4 Pony-Polka
Takt und Rhythmus
B1 Baustein 1: Rhythmuspatterns Aufnahme 1 B25 Baustein 4: Rhythmuspatterns Aufnahme 2
B2 (Slg)li(r)]gg,]gSvY/\g;fi[nd Tears) B26 Baustein 4: Rhythmuspatterns Aufnahme 3
B3 Baustein 1: Rhythmuspatterns Aufnahme 2 B27 Tomaten-Tango
B4 Baustein 1: Rhythmuspatterns Aufnahme 3 B28 The Entertainer (Scott Joplin)
B5 Three Sounds B29 Baustein 4: Rhythmusdiktat
B6 &/?/'nif),;a/‘lloe;;?tr)ca, aus: Klaviersonate A-Dur B30 Baustein 5: Rhythmuspatterns Aufnahme 1
B7 Ouvgrtﬁre, aus: Die Entfiihrung aus dem B31 Klaviersonate A-Dur, 1. Satz

Serail (W. A. Mozart) (W. A. Mozart)
B8 Baustein 1: Rhythmusdiktat B32 Baustein 5: Rhythmuspatterns Aufnahme 2
B9 Baustein 2: Rhythmuspatterns Aufnahme 1 B33 Baustein 5: Rhythmuspatterns Aufnahme 3
B10 My Bonnie Is Over the Ocean B34 Wir fahren Gbers weite Meer
B11 Baustein 2: Rhythmuspatterns Aufnahme 2 B35 Baustein 5: Rhythmusdiktat
B12 Baustein 2: Rhythmuspatterns Aufnahme 3 B36 Scarborough Fair
B13 Schnecken-Blues B37 Baustein 5: Rhythmusdiktat mit Ansage
B14 Memory, aus: Cats (A.L. Webber) B38 Baustein 6: Rhythmuspatterns Aufnahme 1
B15 Stomp and Clap B39 In der Halle des Bergkonigs (Edvard Grieg)
B16 Baustein 2: Rhythmusdiktat B40 Baustein 6: Rhythmuspatterns Aufnahme 2
B17 Baustein 3: Rhythmuspatterns Aufnahme 1 B41 Baustein 6: Rhythmuspatterns Aufnahme 3
B18 Michael Row the Boat Ashore B42 Musette (J. S. Bach)
B19 Baustein 3: Rhythmuspatterns Aufnahme 2 B43 What Shall We Do With the Drunken Sailor
B20 Baustein 3: Rhythmuspatterns Aufnahme 3 B44 Unser Begleitrhythmus
B21 Trumpet Voluntary (Jeremiah Clarke) B45 Baustein 7: Rhythmuspatterns Aufnahme 1
B22 Sailing B46 Hay Burner (Count Basie)
B23 Baustein 4: Rhythmuspatterns Aufnahme 1 B47 Baustein 7: Rhythmuspatterns Aufnahme 2
B24 Eleanor Rigby (Chick Corea) B48 Baustein 7: Rhythmuspatterns Aufnahme 3

Stimme und Ton

Cl1 Pippi ohne Grundton C5 Hoher? Tiefer? Gleich?
c2 Sascha ohne Grundton C6 Schlusston-Ratsel
C3 Moldau ohne Grundton Cc7 Reihenfolgen-Ratsel
C4 Trommelklang C8 Diktat mit zwei Tonen 1




