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Rhythmusspiele

VOM SINN DES SPIELENS

Interessanterweise steht das Wort spielen in vielen Sprachen fur zwei Bedeutungen, die aus ganz
unterschiedlichen Bereichen kommen: flr musizieren und fur ein Spiel spielen. Flizheaide Spielarten
gilt: Spielen ist immer intensiv und geschieht nie einfach so nebenbei. Wir sig bder meist
gemeinsam — versunken in zweckfreiem, aber keinesfalls sinnlosem Tun: Im chi= Wy geis-
tiges, motorisches und soziales Training, Erlebnisse werden verarbeitet, Gefihlg

Ausdruck.

Musiker arbeiten ja nicht auf ihren Instrumenten, sondern sie spielen ieren nichts
Handgreifliches, nichts, was einen materiellen Nutzwert ha@sc k Schoénheit,
Harmonie, sie stiften Gemeinschaft, regen zur Reflexion an. Das iaste aber Ist: Musiker erle-

ben beim Musizieren eine tiefe eigene Befriedigung, ein umfassende
auf in ihrer Musik, im Miteinander der Band oder des Orches ;
im kUnstlerischen Ausdruck. Sie erleben den , Flow", dies
spanntheit, aus Trance und hoéchster Aufmerksamkeit.

uhl. Sie gehen véllig
an ihr Instrument,
aus Konzentration und Ent-

musikalische Aspekte kennenzulernen.

E In unserem Rhythmusunterricht kann beides zusam ir wollen moglgmhst oft gemeinsam
o aktiv Musik machen und auf den Instrumenten spiel i er Spiele spielen:
< um den Alltag zu vergessen, um in eine neue Sj u entspannen und
E SpaB zu haben; um uns in der Gruppe wohler tressfrgé egegnen; um uns zu
+ bewegen, den Raum und den Kérper zu erk Improvisationen agen; um rhythmisch-

14
itudW ordnet. Hierbei gibt es jedoch
O zu rmen gut sein, ein Namenspiel

Die folgenden Rhythmusspiele sind na
oft Uberschneidungen: Ein Imitationssp
kédnnen wir auch mit einer W,

AUFWARMSPIELE ;

Unser Leben ist voller Ritu egung gremonien — kleiner wie groBerer: die Hand
geben, sich verbeuge i men, Blumen schenken, etwas zu trinken an-
bieten, miteinander a i erzen anzinden, Schuhe ausziehen, sich bedan-
ken, sich versam m ein Lied singen, die Hand zum Abschied heben

kleiffes Ritual gut, ein gemeinsamer Anfang, der ty
Einen zum Anderen erleichtert. Wir kénnen

er kurzen, exklusiven BegriBungszeremonie

iner Einstimmung, einer Erwarmungsphase oder

einem Spiel. rdnet, reinigt, beruhigt, zentriert und konzentriert.

Und ebenso kann am Ende der Stunde ein ritualisiertes BeschlieBen { {
der gemeinsamen Zeit sinnvoll sein — eine kurze formelle Verabschie- )
dung, bevor wir auseinandergehen. Oft bestehen die Gruppenmitglie-

der nach einiger Zeit auf ihrem Ritual, das ihnen eine Gruppenidentitat 7

und einfach ein gutes Gefuhl gibt. \

”r
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Rhythmusspiele - Aufwarmspiele

Die Aufwarm- und Schlussphase kann ganz kurz sein. Je nachdem, wie viel Zeit wir haben oder uns
nehmen wollen, kann sie aber auch ausgedehnt werden. Vielleicht mégen die Schler ein bestimmtes
Spiel als Anfangs- oder Schlussritual. Und so wird daraus eine Tradition, ohne die sie die Stunde nicht
beginnen oder beenden wollen. Ebenso kann es aber auch sinnvoll sein, immer wieder etwas Uber-
raschend Neues anzubieten. Suchen Sie sich aus den folgenden Spielideen au gefallt!

Bewegen im Raum

Wir gehen im Raum herum. Wir schauen uns den Raum
an, der uns vielleicht neu ist, den wir vielleicht schon gut
kennen.

Wir schauen uns die Menschen an, die uns entgegen-
kommen.

Wir begriBen diese Menschen, z.B. mit einem Hande-
klatscher. Wir kénnen auch ganz neue BegriBungsformeln
erfinden.

Wir begrtiBen uns wie die Menschen vom Volk der
(erfundener Name, weitere suchen!). Jeder darf
ausdenken und eine dazu passende exklusive Begri

Wir schitteln die Beine aus, die Arme. Wir schit aus d pf heraus! Wir strei-

chen mit den Handen sanft Gber Kopf, Nack

L 4

Wir rakeln und strecken uns beim Gehen.
korper, die Hande, die Arme, wir lassen

UBe, di , das Becken, den Ober-
e silsz
Ian&langsamen wie in Zeitlupe.

m a@. Jede freiwerdende Licke wird

Wir laufen auf so engem Rau ('jglic@well — noch schneller — ganz langsam.

Wir laufen etwas schneller — dann sehr

Wir laufen so, dass wir imm
sofort gefullt.

Wir laufen rickwarts — wir,
den AuBenkanten der FUR

tung im Raum auf, wo sich sein Wohnsitz befindet. Jeder wird aufgefordert zu
i Teilnehmern aus dem ganzen Land oder bei internationalen Begegnungen
and, Europa oder die Welt dar und ordnen uns entsprechend zu.

Kennen wir uppe, kdnnen wir uns nach weiteren, auch persoénlicheren Fragen im Raum an-
ordnen (hinten, Mitte, vorne), z.B.: Wer hat wieviel getibt? In der Néhe der hinteren Wand stehen
diejenigen, die ganz viel gelibt haben, in der Mitte diejenigen, die ein bisschen gelbt haben, in der
Nahe der vorderen Wand diejenigen, die gar nicht getibt haben. Oder wir fragen: Wie gut haben wir
geschlafen? Wie fuhlen wir uns heute Morgen? Méchten wir auf dem Schulfest spielen? Wie geht
es uns?

Helbling - Trommeln ist Klasse! Band 2
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Rhythmusspiele

©0000000000000000000000000000000000000 ecceccecc000000000e
richts. Von Be-
hmen durch Vor-
Jberzeugung, dass

Improvisation ist ein zentrales Element des ,,
ginn an mischen sich fortwahrend Imitationsphasen
machen und Nachmachen — mit Improvisations-
jeder Mitspieler, jedes Gruppenmitglied als M und geschatzt wird,
bildet eine wesentliche Sdule des Unterrich . \Wir wollen jeden ginzelnen spielen horen,
damit wir seine Fahigkeiten und Ideen kennenlern Das hei er bringt jedem Respekt
entgegen, jeder ist auf jeden neugieri nd Stu von Mitspielern erdacht
werden oder bei Improvisationen entst stens ‘ und so wertvoll wie die vor-
gegebenen traditionellen Arrangemen

000000000000 000OCOCKOCGOCIFSTS

fremd

00 0 0000000000000 00OCKOCGGGISIS

e ccecscc0c0000000000000 Cecccccc00c000000000000000
s Improvisationsmethoden: i onnen Improvisationsphasen in die
+ Trommel- und Rhythmusib [ inG Stlicke einflieBen: Wenn wir ein Trom-
« melpattern eine Weile gei .B. mit Patschern auf den Oberschenkeln
5 im Beat-Tempo; zu diese n ein oder zwei Spieler improvisieren. Auf
+ Zeichen - laut ,Eins, z mal in die Hande klatschen — geht es wieder
S zurlck in den Rhyth

cecccccc000000000000 .......§..................................

Fur viele olistischer Improvisation angstbesetzt: Angst, dass einem nichts
einfallt, , sich blamiert etc. Die folgenden Spielideen werden helfen, die

, sich mehr zuzutrauen. Richtig oder falsch, gut oder schlecht gibt es
. Wenn das gelingt, macht Improvisieren frei, mutig und selbstbewusst
nimmt die Angst vor der Perfektion; es bt das musikalische Formgefuhl, ruft

In den folgenden Spielen ist die rhythmische Improvisation das wesentliche Element.

Die Spiele, bei denen viele Spieler improvisieren, sind als Improvisationsspiele zusam-
mengefasst. Spiele, bei denen nur einer sich etwas ausdenkt und dann andere anleitet,
werden Dirigierspiele (S. 29ff.) genannt. Bisweilen sind aber die Grenzen zwischen beiden
Spielarten flieBend.

Helbling - Trommeln ist Klasse! Band 2
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Rhythmusspiele - Improvisations- und Dirigierspiele: Improvisationsspiele

Chefwechsel
Dauer: je nach GruppengréBe 5 (vor Chefwechsel-Phase) bis 30 Minuten

Ein wunderbares Spiel fir eine Gruppe mit etwas Rhythmuserfahrung ist das ,Chefwechsel”-Spiel.
Man kann es mit beliebigen Instrumenten spielen — am besten klingt es, wen he Instru-
mente haben, z.B. Congas und Djembés — oder mit Stimme oder Bodypercu

Wir sitzen im Kreis. Die Gesamtgruppe ist unterteilt in Sektionen von,je drgi bi ; n. Der
rechts in jeder Kleingruppe sitzende Spieler ist der Chef seiner Sek er 1, ik).
1. Runole

-- Gruppe @

. (zuerst)

e
o O Mitspieler
Die erste Gruppe beginnt (siehe Grafik Gru lhr Chef €ffindet e Rhythmus, den seine
Gruppenmitglieder von ihm lernen und mit ih unisono waitererommeln. Der Rhythmus
sollte einfach und klar sein, damit er ohne yagaale n verst &Nil’d!

Der Chef der zweiten Gruppe (B) hort i seiner Wel rlegt er sich einen Rhythmus,
der zum ersten passt, und trommelt ih gt U or, die | ernimmt und fortlaufend wie-
derholt. Die Rhythmen der er zweistimmig weiter.

G ruppe . .
(als dlritte) .

Dazu kommen die Rhythmen

f. auch viw und funften Gruppe, bis wir einen
mehrstimmigen Gesamtgrupp

. Die eigentliche ,Chefwechsel”-Phase
e hort, dass auch die letzte Gruppe trom-

& gibt dann seiner Gruppe ein Schlusszeichen.

en ihm sitzende Gruppenmitglied (Spieler 2,
Gruppe
(zuerst)

Chefwechsel: Andieser S
beginnt aber erst jetzt. W
melt, lauscht er eine Weile

@
@@ @ Qo

(als zweite) O Mitspieler

Alles beginnt von vorn — aber mit dem Unterschied, dass die anderen Gruppen ja bereits spielen und
die neuen Chefs sich in ein Geflecht von Rhythmen hineinfinden mussen. Es folgen weitere Chef-
wechsel, bis jeder Spieler einmal diese Rolle Gbernommen hat.

Helbling - Trommeln ist Klasse! Band 2



Ubungssequenzen - Rhythmusrunden mit grafischen Symbolen

Rhythmusrunden mit Papierblattern

64

Nach dem gleichen Prinzip wie bei den vier oder acht Kreisen kénnen Sie mit farbigen DinA4-Pa-
pierblattern arbeiten, die Sie auf den Boden legen. Auch diese Variante ist aul3 aktisch, sehr
flexibel und verlangt kaum Material.

Die Gruppe sitzt — mit oder ohne Trommeln — mdglichst im Halbkreis vor o Acht
weile Blatter liegen nebeneinander, ein paar blaue Blatter warten ingei
Legt der Spielleiter ein blaues Blatt auf ein weifes, ist die Spielwei
stand in einen Kreis gelegt wurde, d.h., an dieser rhythmisch
gespielt.

ein Akzent

ei Positio

weitere klangliche Differenzierungen anzeigen kén hen wir usatzliche Papier-

In der folgenden Grafik sehen Sie ein Beispiel, wie Si in el- oder@rcussion—Runde

Beim Trommeln kénnten die
gespielt werden; der Rhythmu

| 3 |
i 5nnt lauen B&er Brustkorbpatscher sein, die gelben bedeuten
Klatscher, die weif3en si er Rhyth lingt dann so:

| |
K K K |

Helbling - Trommeln ist Klasse! Band 2



Arrangements - Bodypercussion

%3y Da-Ba-Di ¢

i
g F

Hintergrund

Scat-Gesang ist eine Methode, die Jazz-Sanger zu
rhythmisch und klanglich pragnante Silben, die nicht
sind. ,Da-Ba-Di” und ,Da-Ba-Du” sind solche v

ie singen dabei
esungene Musik
en-Folgen.

infach ,,
kannt

Das ,,Da-Ba-Di”-Stlick ist eine Ubertragung ' [ M ein ursprunglich im-
provisatorisch angelegtes Aufwarm- und Ubun
muslernen, weniger zum Auffihren.

Musikalische Lerninhalte

Kompositorisches Programm [l S ein?enbaren Silbenfolge ein kleines,

spannendes Stlick zu entwic spielen bereits mit imme, erst recht aber mit den Han-

den lustvoll und herausfordern
weils d$en (,Da-Ba-Di” oder ,, Da-Ba-Du”) bei

leibt, ents rhythmische Verschiebungen. Die splren
stampfen oder im Zwei-Beat-Pendelschritt
pen kénnen wir es auch im Standard-Vierer-
Schritt versuchen (vgl: ' i das Stlick mit Beat-Schritten Gben, um es dann
i den Schilern mussen wir aber nicht unbedingt

Dadurch, dass in diesem St{
wechselnden Rhythmen i
wir ganz deutlich, wenn w

e Im Pattern de eils, das sich Uber zwei Takte erstreckt, dehnt sich die Spannung weiter aus; durch
die TaktUberschreitung wird es zunehmend schwerer, noch den Beat und den 4/4-Takt zu empfin-
den.

e Das Pattern des D-Teils bringt etwas Entspannung und halt zum Abschluss einen ,bassigen” Brust-
korb-Abschluss (,,Du-Du-Du”) bereit.

74 Helbling - Trommeln ist Klasse! Band 2



Arrangements - Bodypercussion: Da-Ba-Di

Schritt fiir Schritt

.Da-Ba-Di"” sollte zuerst als Sprechstiick erlernt werden: Es macht SpaB und Ubt ungemein, es zu
rufen, zu flistern, zu singen, einzelne Silben zu betonen usw. Hierbei sitzen oder stehen wir im Kreis,
Hande und/oder FiiBe markieren den Beat (patschen, tippen, stampfen).

Bei der Verwandlung der Silben in Kérperkldnge folgen wir dann einem Prinzi
Lernen auf der ganzen Welt angewendet wird: Jeder Silbe wird ein Trommelto
Korperklang — zugeordnet: ,Da” und ,Ba” spielen wir als Obers ird ge-
klatscht, und bei ,,Du” trommeln wir mit der flachen Hand auf uns
Zahlzeit 1 im D-Teil nicht zu ,verschlucken”, rufen wir ,,Heyl&und
Auf bestimmte Handsatze mussen wir nicht achten; meist ‘

der rechten und ,Ba” von der linken Hand getrommelt wird.

Wir nehmen uns genug Zeit, zu Beginn nur die Teile A und B z

e Wir wechseln hin und her zwischen Sprechrhythmen, Sp us Bodypercussion, nur
Bodypercussion.

e Wir spielen zweistimmig mit zwei Gruppen, die auf Zei
e Wir flgen zwischen den Teilen Improvisationen ein i :

e Wir spielen die Rhythmen und sprechen nur bes
oder nur ,,Du”. Die Bodypercussion lauft durc

inmal O a”, dann nur ,Di"”

ihren. Mit ge

§

ne v te Form zu empfehlen. Wir kdn-
Inen alternMgen beruhigten C-Teil anbieten, falls
noch z ell sein sollten:

S Sl
~~— _— v
-| Di, Da-Ba-Di, Da-Ba-Du.
L R L R

R
1 1]
Os Os K Os Os Br

Ahnliche Spiele kénnen wir dann mit drei Tei efo Spielern kdnnen wir bis

zu einer vierstimmigen Kanon-Fassung ko
Vereinfachung

FUr jingere Schiler sowie fr
nen den D-Teil ganz weglass
die ,Da-Ba-Du”-Sechzehntel d

C

Stimme

Bodypercussion

Helbling - Trommeln ist Klasse! Band 2



76

Arrangements - Bodypercussion: Da-Ba-Di

Ablauf
Einfacher Ablauf (zweistimmig, ohne Teil D, kein Kanon)

Unisono:

Teil A 2x sprechen, 2x spielen (= Bodypercussion)
Teil B 2x sprechen, 2x spielen

wdh.

Zweistimmiger Groove:
Teil A und B 4x zweistimmig sprechen und spielen (Gruppe 1 Teil A,
dann alle 4 Takte den Beat patschen, darauf SoIo-Improvisa'
Wechsel Groove — Solo bei Bedarf mehrfach wiederholen

Schluss:
Alle 1x Teil C sprechen und spielen (bei Bedarf alternativen Tgi deft

Komplexerer Ablauf (zweistimmiger Kanon)

Teil C 2x sprechen, 2x spielen

&
Teil D 2x sprechen, 2x spielen Q
Break: N Q
2 Takte durcheinander sprechen (Grup is ) \\
Unisono: \Q

1 Durchlauf (Teil A bis D) spre iele m

1 Durchlauf nur Bodypercussi Q

Kanon: s

Bodypercussion: Gruppe 1 ' e 2 setzt 4 Takten ein; mehrere Durchldufe spielen;
auf Zeichen Gruppe 1 nur D . und@r chen, dann Gruppe 2 ebenso.

Schluss:

Auf Zeichen ,Hey!” rufen, Ostrecke ei aufstehen.

Intro:

2 Takte Beat stampfen
Unisono:

Teil A 2x sprechen, 2x spielen
Teil B 2x sprechen, 2x spielen

Helbling - Trommeln ist Klasse! Band 2



Arrangements - Bodypercussion

"/>

Text und Musik: Ulrich Moritz
© Helbling

A

v \_/

Da - Ba - Dj, Da - Ba - Dj,

R L R L

i . .
v v
Da - Ba - Di, Da - Ba - Di, Schnipp. Da - - Ba - Di, Schnipp
R L R L L
v || |
W Os Os K Os Os K Sn
C
~—_ N~ N~ —
Da - Ba - Di, Da - Ba - Di, i
R L R L R L R R L R
o s N 1 | /1]
W Os Os K Os Os OE K Os OsBr Os Os Br
(Hand in
D die Luft)

v
- Ba - Di, Da-Ba-Du - Du - Dul
L R L R L R

= 1|
Os K OsOsBr Br Br

(Hand in
die Luft)

Bodysounds:
Os = auf die Oberschen
K = klatschen

Sn = schnipsen

Br = auf den Brustkorb patschen
* = Hand hochstrecken

patschen (R/L abwechselnd)

Helbling - Trommeln ist Klasse! Band 2 77



Arrangements

POWERPERCUSSION

w
&

e

< 5
..l Instrumente: Tiefe Trommeln (Bassdrums, Surdos, ), f@ommeln (Snares,
\ 48, Repiniques, hohe Tomtoms) o

i ‘

Hintergrund

Achtung, Achtung! ¢¢

rommeln des Schlagzeugs
ht werden — das erzeugt
azu kommt ein cooler

&
Dieser Streetbeat-Rhythmus ist stark an eingagihli E%nt. Die einfachen Trom-

einen rauen und deftigen Klang, der se
Rap-Text, der den Auftritt de

Instrumentarium

&

Die tiefe Trommelstimme wir auf Bassdrums,§e&n Tomtoms, Sur-
le

dos und afrikanischen Ba uns), fur he Trommelstimme
nehmen wir Snares, Repin Tomto Trommeln werden mit

Stocken gespielt.

Die Schy en Rock-Groove mit zwei Sticks auf Perkussionsinstrumenten

zu spi [ urmverdachtigen Rap zu rufen. In den Trommelstimmen werden
iedene Bewegungsabldufe gelbt: Die hohen Trommeln spielen wir mit
“Hand-Methode, in der Basstrommel-Stimme wird zusatzlich ein ande-
inzip verwendet: Der rechte Stock spielt auf dem Fell, der linke Stock spielt auf

Musikalische

Helbling - Trommeln ist Klasse! Band 2 117
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Arrangements - Powerpercussion: Achtung, Achtung!

Schritt fiir Schritt

Die Basstrommel-Stimme besteht aus einem Grundrhythmus, der dreimal wiederholt
wird, sowie einem raffinierten Fill als Abschluss.

a) Es gehtlos mit einem langsamen Beat des rechten Stockes auf das Fell:

LEy

b) Dazwischen kommt ein Beat des linken Stockes auf den .m

2 2
< 0O <
, oh!

o =

R L R L
-4 | |
IO X O
Oh, Mann, oh

. Wenn wir entsprechend
or- und Nachmachrunden

B. ,tscha " oder ,lala")
nlcht z nd gut! Vlellelcht

r uns n und spater in das

Dieser regelmaBige Bewegungsablauf wird eine gan
leise spielen, kénnen wir dazu kurze rhythmisch
einflechten: Einer spricht oder singt etwas vor (
die anderen wiederholen es gemeinsam. Megke:
ist unter den Erfindungen eine einfache M
Arrangement einbauen kénnen.

0
) Jetzt kommt ein weiterer Fellton dazu, &i m Hand; dies ist der erste
Takt des Basstrommel-Grooves, wir

LR

Wir bleiben bei diesem P,
weiter. Jeweils ein Mit
stimmen. Aber sein So
Solist geendet hat,

L

o =

’

ist Q,kam

spielt &undrhythmus fir die kommenden Soli
eruhigung: Die Lange darf er selbst be-
ndbeat der Gruppe orientieren. Wenn der
Nachfolger, der dann das nachste Solo spielt.

eI-Groc@hlt noch das Fill-In oder Fill, eine kleine virtuose
viertaktigen Erlebnis macht.

n Rhythmus-Text.

d) Fur den Abschluss des

L R R L R
. . | l
O ¢Y OO0 Y O C 0] 1
as Fens - ter zu, mir ist  kalt!
mt jede Silbe vorsichtig einen Trommelton auf dem Fell.
Wir di iufig) mit einem beliebigen Handsatz trommeln. Erst s
wenn der Rhythmus gut lauft, kimmern wir uns um den komplexen (
Hand-zu-Hand-Handsatz. (( y o\

Helbling - Trommeln ist Klasse! Band 2



Arrangements - Powerpercussion: Achtung, Achtung!

e) SchlieBlich bauen wir beide Rhythmen folgendermalBen zusammen: Wir spielen dreimal den
Grundrhythmus und als Abschluss einmal das Fill:

R L R R L 3x
-4 | |
| | O] X (o O X
Oh, Mann, mir ist kalt!

R R L L R R L R

0O 0 O 0O 0 v 0o O
Mach das Fens i

ter zu, mir is‘ kal
Ablauf \

Einfacher Ablauf

1 ~Qe

Groove 1
dazu Rap 1
dann Rap 2

Groove 3

Groove 1
dazu Rap 1
dann Rap 2

éS

¥
xere AbleQ

k-Klick \Beat

e1Q
S

Schluss

e
te

d

x Groov (.:4 Takte)
Rap 2, roove 3
1x Gro®ye

Rap u Groove 3
1 ove 2

2x Groove 1

dazu 8 Takte Rap-Impro Vorsprechen — Nachsprechen
Rap 1, dazu Groove 1

Rap 2, dazu Groove 1

1x Groove 2 (= 4 Takte)
Rap 2, dazu Groove 3
1x Groove 2

Rap 2, dazu Groove 3
1x Groove 2

Schluss

119
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Arrangements - Powerpercussion
i R
&5’ Achtung, Achtung!

Musik und Text: Klaus Staffa
© Helbling

Groove 1
(Stéde in de luft aisam mens chlagen)

hohe H )J )J
Trommeln
R L

R L R L R L

> Bass- I — I
(ZGI trorﬁf;eln H O o ¢ o O o o o

«

Groove 2
L R L R L R

R L R L 3x
| | | | .
X 0O X X X °
An den Rand und in die Mit- an_de nd und _in die Mit- te,

R
go) i 2 | | | | |
e‘s' Trohn?bneeln* X X X X 0 X X

4

R R
Bass- |
47 o X
t |
# trommeln oh, ist Q kalt!
R L R R L R L

X
X
X
X

Q

Q

Qo
Q

an den Rand und nd-lich vol - le Pul - le!
R
11 |
LLEN® C O
Mach das F ist kalt!
L 4
Schluss $
R
| N Il
0] S |

R L R L R L R L

| | | | | | | | | | | |
X X 0 X X X X X X X 0 X X X
n Rand und in die Mit-te, an den Randund in die Mit-tel

L R L
trommeln X O X
h, Mann, oh, Mann!
Sounds:
O = Fellschlage laut
I =Felischldge leise *  Die hohen Trommeln kénnen beide Takte von Groove 2 immer
X = Randschlage im Wechsel spielen.
00 0000000000000 0000000000000 000000000 OCEOCECPEOCEOEOCEOCEOEOCEONONOEOONOEOTOEOTOOTEEOTLOEOTEOTLOTEEOTOOEOTEOTLOEOTLEOOTEEOTLOEOTLEOTLEOLEOTLOLEOLOLOLEONOLONEONONONOKNONEONONONOKNOEONOENCOEONOLO
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Arrangements - Powerpercussion

3,0,45, Achtung, Achtung!

4 ¥
00 0 0000000000000 000000000000 0000000000 CTETTSTTESTS'STSTESESESEOOO00000 0000 0000000000000 00O0C0O0COCCCOCNOCINOINOINONONONONONONONONONONOSNOEOSNO®OOW!:

Musik und Text: Klaus Staffa
© Helbling

Rap 1
H|—Z—J 2\ g o : ¢ 0“
Hey! Ach-tung, Ach - tung, jetzt
o [ | . o :
, | , -
kom-men wir! Ach-tung, "Ach-tung, jetzt kom-men_ Ach-tung,
Rap 2
2.
% =
) . . J. |
wir! Street - beat, Street - beat, Street - Street-a - beat, hal
e 4 . J. |
Street - beat, Street - beat, Stre t, Stree o - b - b-beat, ha! |
Rap 1 .\Q
Hey! \
Achtung, Achtun tzt \Qn wirl
Achtung, Achtun mmen — wir! (ZX)Q
Rap 2 Q

&
Streetbeat, St tbeat, $
Street-a-b-b-be : s

00 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Anhang

G; INHALT DER DVD

\J

Bodypercussion Traditionelle Rhythmen *

eee Bin jaso allein hier! eee Gahu (Westa
Gesamtarrangement 2:35 Gesamtar

0:22
eee Ichund der Stuhl 0:23

"
Ggoovegdop :
mbé :
Gesamtarrangement 2:02 Gr 0:22
Improvisationsteil 0:32 ro 0:22
Teil A 0:17
(0}
m ement 3:47

4:19

Teil B 0:16 eee Af

(6] Teil C 0:16 a :
Teil D 0:16 it Merktexten 1:01
oV, ppelglocke 0:22
Da-Ba-Di leine Glocke 0:34
Gesamtarrangement 3:51 Caxixi 0:23

roove Con 0:37
oove Su 0:23

ece rengu einamerika)
Gesamtarrangement 3:39
Gr uiro 0:23
uinto 0:23
Materialperkussion ve Conga 0:23
oove Tumba 0:27
eee Nicht von Pappe! roove Basstrommel 0:37
9] Gesamtarrangeme Break 0:36
Groove Stimme 1
Groove Stimme 2 Q ]
Groove Stimme 0:28 werpercussion
Break 1 0:26
Break 2 0:28 eee Achtung, Achtung!
Break 3 0:28 Gesamtarrangement 3:59
Groove 1: Basstrommeln 0:27
Komm sc Groove 2: Basstrommeln 0:42
4:57 Groove 2: Hohe Trommeln 0:27
0:28
0:28 eee Jetzt geht's los!
0:29 Gesamtarrangement 4:02
0:29 Begleitgroove 0:27
0:48 Trommelthema 1:22
K 0:38 Break 0:34
CER);)
Gesamtarrangement 2:07
Bechergroove 0:49

Bechergroove mit Weitergabe 0:49
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