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dem PLUS! an Klarheit und Struktur: aktiviert das Vorwissen, setzt auf
kleinschrittige Progression und evaluiert regelmaRig den Lernerfolg.

dem PLUS! an Verstandlichkeit: formuliert altersgerecht, sorgt fur
Leseerleichterung durch kurze Satze sowie reduzierte Zeilenlangen
und platziert Wissensboxen dort, wo sie gebraucht werden.

dem PLUS! an zeitgemaBen didaktischen Ansatzen: regt zum
Sprechen Uber Mathematik an und unterstutzt die naturliche
Differenzierung durch Aufgaben, bei denen alle auf ihrem
jeweiligen Niveau Uben kénnen.

dem PLUS! an Anwendungsorientierung und Abwechslung: setzt

auf Aufgaben aus der Lebenswelt der Lernenden, fordert mit Technologie-Aufgaben die Entwicklung
digitaler Kompetenzen und Iadt mit Lernspielen zur ungezwungenen Beschaftigung mit Mathematik
ein.

dem PLUS! an Ubungsmaterial: macht mit Parallelaufgaben im Ubungsteil das Stellen von Haus-
Ubungen so leicht wie nie und stellt mit dem Rechentrainer im E-BOOK+ einen schier unerschopfli-
chen Pool an Aufgaben bereit.

dem PLUS! an digitalen Angeboten: macht Vorbereitung und Unterricht besonders einfach und
unterstltzt Schilerinnen und Schuler nachhaltig beim Verstehen.

KAPITELEINSTIEG LERNSCHRITTE
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Das PLUS! an Klarheit und Struktur

PLUS! macht Lernziele transparent und aktiviert das Vorwissen. Die
Lernschritte gliedern die Inhalte in tiberschaubare Portionen, eine
konsequent kleinschrittige Aufgabenprogression fordert das Ver-
standnis. An jedem Kapitelende wird die Zielerreichung Uberpruft.

Orange gekennzeichnete Aufgaben fihren an das Thema heran.

N\

Marco bestellt bei Peter 2 einer Pizza.
Peter sagt: ,Ich habe deinen Bruch mit dem Faktor 2 erweitert.”
@ Was meint Peter damit? Kreuze fiir jede Aussage an, ob sie wahr oder falsch ist.

wahr | falsch

a) | Peter hat die Pizza in 8 Stiicke geschnitten.

b) | Die Pizza kostet jetzt doppelt so viel.

¢) | Marco bekommt jetzt um 2 Stiicke Pizza mehr.
d)  Marco bekommt jetzt 6 Stiicke Pizza.

e) | Marco bekommt gleich viel von der Pizza wie vor

dem Erweitern.
\ v

Griin gekennzeichnete Aufgaben dienen dem Erlernen und
Uben.

Anspruchsvollere Aufgaben und Aufgaben zum Transfer und
zur Reflexion sind violett gekennzeichnet.

Das PLUS! an Verstandlichkeit

Neben verstandlichen Formulierungen sorgen kurze Satze und
reduzierte Zeilenlangen fur Leseerleichterung. Tipps, Musterbei-
spiele und Erklarvideos unterstlitzen das Verstandnis.

Oft haben Lernende Probleme, eine Aufgabenstellung in
konkrete Handlungen zu Ubersetzen. Die Erklarvideos
zeigen, wie's geht - kostenlos auf der HELBLING e-zone und
in der HELBLING Media App.

Abrunden oder

e Merkkasten, in denen mathematisches

Wissen prazise, kompakt und verstandlich
formuliert ist, sowie altersgerechte Erklarun-
gen von Fachbegriffen sind in allen Lern-
schritten in einer eigenen Spalte zu finden -
und damit genau dort, wo man sie braucht.

Entscheidend ist

die Ziffer rechts von
der Stelle, auf die
gerundet werden soll.
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thematischen Themas sichtbar.

Das PLUS! an Anwendungsorientierung

Zahlreiche Sachaufgaben und insbesondere Aufgaben mit direktem
Bezug zur Lebenswelt der Lernenden sind direkt in die Lernschritte
integriert und machen so den praktischen Wert des jeweiligen ma-

Technologie-Aufgaben fuhren an den Umgang mit digitalen
Tools wie Tabellenkalkulationsprogrammen oder GeoGebra
heran. Gemeinsam mit regelmaRigen Auftragen zur Recherche
im Internet fordern sie die digitalen Kompetenzen.
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— Diese Datei findest du in der e-zone, Klasse 1 - C.

Das PLUS! an Abwechslung

kompetenz.

matischen Inhalte intensiv geubt.

Mit einem vielfaltigen Aufgabenangebot sorgt PLUS! fir Abwechs-
lung. Knifflige Knobelaufgaben fordern gezielt die Problemldsungs-

Analoge und digitale Lernspiele steigern die Aufmerksamkeit
und starken das flexible Denken. Gleichzeitig werden die mathe-

&

SPIEL: Bubble-Shooter

Sag den Winkel an, in dem du schieBen mochtest.
Zeichne dann deine Schusslinie in deiner Farbe ein.
Wenn du eine Blase triffst, gehort sie dir.

Wer am Ende die meisten Blasen hat, gewinnt.

(@)
Selbst Spielfelder auf ein Blatt Papier zeichnen:

Zeichne eigene Felder. Du kannst auch

Spielt abwechselnd: '

unterschiedlich groBe Blasen zeichnen. Kind 1

o}
@ — Dieses Spiel findest du in der e-zone, Klasse 1 - D.

\

SPIEL: Asteroiden-Alarm

Stell den richtigen Winkel fiir den Laser ein
und rette die Erde vor der Zerst6érung.

A Kind 2




Multpliation und Division

Das PLUS! an zeitgemafR3en
didaktischen Ansatzen
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PLUS! regt mit Kommunikationsaufgaben und der Ich-Du-Wir-
Methode zum Sprechen Uber Mathematik an.
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Das E-BOOK+ zum Erarbeitungsteil bietet genau jene Elemente digitaler Unterstutzung, die sich
als besonders wirksam erwiesen haben: Interaktive Tests fuhren zu individuellen Lernpfaden.
Jede Schiilerin und jeder Schuler beschaftigt sich dabei noch einmal mit den Inhalten, die individuell

MATHRIXX Lernen

Schwierigkeiten bereitet haben. Interaktive Erklarvideos und eine angeleitete schrittweise Durch-
fihrung von Aufgaben bilden die Basis fur eine verstandnisorientierte Wiederholung des Gelernten.

Das PLUS! an Ubungsmaterial

Das perfekte Zusammenspiel von Erarbeitungsteil und Ubungsteil
macht das Stellen von Hausuibungen so einfach wie nie: Der

David iohtnart Ubungsteil enthélt ausschlieRlich Parallelaufgaben, die in
Umfang und Niveau jenen des Erarbeitungsteils entsprechen.

Michael Scharnreitner

PLUS!

. MATHRIXX Uben O
Mathematik
gBUNGSTE Das E-BOOK+ zum Ubungsteil bietet mit dem Rechentrainer
einen schier unerschoépflichen Pool an zuséatzlichem Ubungs-
material: Interaktive Ubungspakete zu den Schlisselkompe-
1 tenzen generieren bei jedem Offnen neue Werte, sodass dem
|7! Uben und Wiederholen keine Grenzen gesetzt sind.
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Aufgabe im Erarbeitungsteil Entsprechende Aufgabe im Ubungsteil




Das PLUS! an digitalem Lernen und Uben mit dem E-BOOK+
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as E-BOOK+ zum Erarbeitungsteil und Ubungsteil bietet jeweils:

alle Inhalte des gedruckten Schulbuchs

Aufgaben mit eindeutigem Ergebnis in interaktiver Form mit automatischer Ergebniskontrolle
alle Erklarvideos

einen personlichen Lernplaner

bei Nutzung im Digitalen Klassenzimmer die Moglichkeit, den Schilerinnen und
Schilern Aufgaben zuzuweisen und Einblick in ihre Aktivitaten und Ergebnisse zu nehmen

MATHRIXX Lernen: Individuelle Lernpfade - selbststandig den Lernfortschritt 0
uberprifen und verbessern

MATHRIXX Lernen bietet im E-BOOK+ zum Erarbeitungsteil mit den neu entwickelten individu-
ellen Lernpfaden ein Instrument zur Uberpriifung und Verbesserung des eigenen Lernerfolgs. Das
System besteht aus Tests und einem Lern- und Ubungsangebot, mit dem auf die individuellen Lern-
bedurfnisse der Schilerinnen und Schuler eingegangen wird. Es macht sowohl fur die Lernenden
als auch fur die Lehrenden den Lernprozess transparenter und ermdoglicht durch eine automatische
Auswertung das schnelle Aufzeigen eindeutiger Ergebnisse, die auf den Lernfortschritt und -erfolg
der Schulerinnen und Schuler hinweisen.
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1. Die Schilerinnen und Schiiler absolvieren Test 1.
Fur jede falsch geloste Aufgabe wird ein darauf abgestimmter Lernpfad angeboten. Dieser

2. ermoglicht es den Lernenden, sich noch einmal mit den Inhalten, die individuell Schwierig-
keiten bereitet haben, zu beschaftigen.

Ein interaktives Erklarvideo veranschaulicht im Detail die Vorgangsweise. Es wird immer
wieder durch Fragen unterbrochen, die das Verstandnis prufen.

Danach trainieren die Schulerinnen und Schuler an schrittweise aufgebauten Aufgaben,
sodass die Rechenoperationen im Anschluss sicher beherrscht werden.

5. Nach Absolvierung des gesamten Lernpfads folgt Test 2.




MATHRIXX Uben: Rechentrainer - dem Uben sind keine Grenzen mehr gesetzt @)

MATHRIXX Uben bietet im E-BOOK+ zum Ubungsteil einen Rechentrainer, durch den dem Uben
und Wiederholen keine Grenzen mehr gesetzt sind. Er generiert bei jedem Offnen einer Aufgabe
neue Werte und bietet damit einen schier unerschépflichen Pool an zusatzlichem interaktivem
Ubungsmaterial.

Schreibe die Zahlen in Zifferndarstellung an. Schreibe die Zahlen in Zifferndarstellung an.

[::] a) 6ZT3H
[ ]

b) 8TT7E

a) 7T8E

:

b) 8HS8E

Jetzt ausprobieren!

Uberzeugen Sie sich selbst von den Vorteilen, die Ihnen die E-BOOKs+
zu Erarbeitungsteil und Ubungsteil bieten!

Das PLUS! an Begleitmaterialien

+ Das Léosungsheft unterstutzt bei der Ergebniskontrolle.

+ Der Begleitband fiir Lehrende bietet Anleitungen und Vorschlage fur die Unterrichtspraxis
sowie eine Jahresplanung.

+ Die Kopiervorlagen enthalten zusatzliche Warm-ups und Checkpoints, Arbeitsblatter zu den
Technologie-Aufgaben sowie iKMPus-Tests.

+ Der Digitale Aufgabenpool auf der HELBLING e-zone bietet interaktive Aufgaben, die einzelnen
Schulerinnen und Schilern oder der ganzen Klasse zugewiesen werden kénnen.

+ Der Schularbeitengenerator ermdglicht es, mit wenigen Mausklicks kompetenzorientierte Schular-
beiten zu erstellen. Die Generatorfunktion erzeugt dabei auf Wunsch immer wieder neue Werte.

+ Die Digitale Toolbox bietet schnellen Zugriff auf alle Ressourcen sowie eine Lésungsanzeige.

PLUSI 1 Schularbeitengenerator e [ (5
i Kapitelauswahl
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Fiir das Schuljahr 2024/25

Die Komponenten im Uberblick

PLUS! 1 Erarbeitungsteil + E-Book

SBNR 210.917 €14,08
PLUS! 1 Ubungsteil + E-Book

SBNR 210.918 €6,78
PLUS! 1 Erarbeitungsteil mit E-BOOK+ Ll‘c

SBNR 210.919 o €19,08
PLUS! 1 Ubungsteil mit E-BOOK+ T3

SBNR 210.920 o €9,78
PLUS! 1 Erarbeitungsteil E-Book Solo

SBNR 211.310 €11,07
PLUS! 1 Ubungsteil E-Book Solo

SBNR 211.312 €5,33
PLUS! 1 Erarbeitungsteil E-BOOK+ Solo L.ﬁ’

SBNR 211.309 o €15,17
PLUS! 1 Ubungsteil E-BOOK+ Solo 9

SBNR 211.311 €779
PLUS! 1 Lésungsheft

ISBN 978-3-7113-0131-4 €12,50
PLUS! 1 Begleitband fiir Lehrende

Download auf der HELBLING e-zone

ISBN 978-3-7113-0129-1 kostenlos
PLUS! 1 Kopiervorlagen

ISBN 978-3-7113-0130-7 € 21,00
PLUS! 1 Schularbeitengenerator

* Einzellizenz | ISBN 978-3-7113-0132-1 €30,90
* Schullizenz | ISBN 978-3-7113-0133-8 €59,00
PLUS! 1 Digitale Toolbox

« Einzellizenz|ISBN 978-3-7113-0134-5 €52,90
+ Schullizenz | ISBN 978-3-7113-0135-2 € 96,00

PLUS! 1 Lehrerpaket
Lésungen, Digitale Toolbox und Schularbeitengenerator jeweils
Einzellizenz

ISBN 978-3-7113-0136-9 €63,90

PLUS! 1 Schulpaket
Digitale Toolbox und Schularbeitengenerator jeweils Schullizenz
ISBN 978-3-7113-0137-6 € 124,00

Prifexemplare
Lernen Sie jetzt unsere neuen Lehrwerke fir die 1. und 2. Klasse kennen und tberzeugen Sie sich selbst
von den zahlreichen Vorteilen fiir Ihren Unterricht! Kostenlos anfordern unter: & helbling.com

PLUS! 2 Erarbeitungsteil + E-Book

SBNR 216.210 € 13,60
PLUS! 2 Ubungsteil + E-Book

SBNR 216.211 €6,50
PLUS! 2 Erarbeitungsteil mit E-BOOK+ Ll.:?

SBNR 216.212 o €18,60
PLUS! 2 Ubungsteil mit E-BOOK+ 3

SBNR 216.215 o €9,50
PLUS! 2 Erarbeitungsteil E-Book Solo

SBNR 216.214 €11,15
PLUS! 2 Ubungsteil E-Book Solo

SBNR 216.217 €5,33
PLUS! 2 Erarbeitungsteil E-BOOK+ Solo Llﬁ’

SBNR 216.213 o €15,25
PLUS! 2 Ubungsteil E-BOOK+ Solo %

SBNR 216.216 €779
PLUS! 2 Lésungsheft

ISBN 978-3-7113-0394-3 €12,50
PLUS! 2 Begleitband fiir Lehrende

Download auf der HELBLING e-zone

ISBN 978-3-7113-0392-9 kostenlos
PLUS! 2 Kopiervorlagen

ISBN 978-3-7113-0393-6 € 21,00
PLUS! 2 Schularbeitengenerator

* Einzellizenz | ISBN 978-3-7113-0395-0 €30,90
+ Schullizenz | ISBN 978-3-7113-0396-7 €59,00
PLUS! 2 Digitale Toolbox

* Einzellizenz|ISBN 978-3-7113-0397-4 €52,90
+ Schullizenz | ISBN 978-3-7113-0398-1 € 96,00

PLUS! 2 Lehrerpaket
Lésungen, Digitale Toolbox und Schularbeitengenerator jeweils
Einzellizenz

ISBN 978-3-7113-0399-8 €63,90

PLUS! 2 Schulpaket
Digitale Toolbox und Schularbeitengenerator jeweils Schullizenz
ISBN 978-3-7113-0400-1 € 124,00

Bleiben Sie immer aktuell informiert Gber unsere Mathematik-Lehrwerke - mit unserem InfoMail
oder via Social Media. [ (O) @helbling.oesterreich @ helbling.com/infomail-at-mathe

helbling.com

T -

HELBLING

HELBLING Verlagsgesellschaft m.b.H.
6063 Rum - Kaplanstr. 9

Tel.: +43 512 262333-0
office@helbling.com

Stand: November 2023 - Preisanderungen sowie Irrtum und Liefermdglichkeiten vorbehalten. Die Lieferung erfolgt zzgl. Versandkosten.

Schulbuchpreise der Aktion 2024/2025 giiltig ab 1. 6. 2024. Preise der Zusatzmaterialien gltig ab 2. 12. 2023.
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