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So spannend kann Mathematik sein!

EINS PLUS verbindet abwechslungsreiche und phan-
tasievolle Ubungen mit fortlaufenden Abenteuerge-
schichten.

Auf diese Weise wird fir Kinder ein sowohl verstand-

nis-orientierter als auch interessanter -
Zugang zur Mathematik geschaffen.

Knifflige Knobelaufgaben fur die ganze
Klasse, Spiele und Ratsel machen Mathe-
matik zu einem spannenden Erlebnis.
Gleichzeitig werden die mathematischen
Basiskompetenzen sicher erlernt und
regelmalig gelubt.

Ein umfangreiches Angebot an Zusatz-
materialien - gedruckt wie digital - unterstitzt Sie
bei Vorbereitung und Unterricht.

EINS PLUS begleitet sicher durch das Schuljahr mit ...

... abwechslungsreichen Aufgaben und multisensorischen sowie bewegungsorientierten
Zugangen, um verschiedene Lerntypen anzusprechen.
... vielen realen mathematischen Problemsituationen, um Verknupfungen zur

kindlichen Lebensrealitat herzustellen.

... liebevollen lllustrationen und fortlaufenden Abenteuergeschichten, um Freude an der

Mathematik zu wecken.

... regelmaBigen Wiederholungsaufgaben, um die mathematischen Basisfertigkeiten zu

automatisieren.

Die Lehrwerksteile im Uberblick

EINS FLUS

Mathematik fiir die 1. Klasse der Volksschule
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Vorkurs Mathematik

Vorkurs

Erarbeitungsteil
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Mathematik fiir die 1. Klasse der Volksschule
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e Der Vorkurs fiir die gelungene mathematische Friherziehung
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e EINS PLUS macht Mathematik zum Abenteuer

4. Alles klar bis 100 ﬁ
. : -
o Welche Zahlen passen in die farbigen Felder? =3

Die Tir hot ein
Zahlenschloss.
Wie kénnen wir
sie offnen?

diesen Ziffern
| | zusommen-
stellen.

aaspeatn !

(1) Welche Zahten sind auf diesen Hundertertafeln markiert?
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Cedric ist an der Reihe. Wer wird gewinnen?

Liebevolle lllustrationen, Zahlreime und
Spiele tragen im Vorkurs kindgerecht zur
Schulung der Bereiche Visuelle Wahr-
nehmung, Auge-Hand-Koordination,
Orientierung, Zahlen von 1 bis 6 und
schlief3lich Zahlen bis 10 bei. Der Vorkurs
eignet sich hervorragend fUr den Einsatz
in der Vorschule, aber auch begleitend
zur Schuleingangsphase als Differen-

zierungsmaterial.

Spannende Abenteuer-
geschichten leiten jedes
Kapitel ein. Cedric und seine
Freundinnen und Freunde
stellen sich in den Geschich-
ten Herausforderungen, die
nur mit mathematischen
Mitteln gelést werden
kénnen. Am Beginn jedes
Kapitels ist die zentrale Auf-
gabe des Abenteuers in einer
erlduternden lllustration dar-
gestellt, die zum Austausch
tiber Losungsmaoglichkei-
ten anregt.

Uberlege, wie du die Knobelaufgabe l8sen kannst.
. Sprich mit anderen Kindern darber.

£ pentominos

a) Welche Pentominos kann man so auf
das Feld legen, dass die abgedeckten
Zahlen die Summe 13 ergeben?

7 3

A T [T
6 9 6 9 13 |6 13
4 T 1" 5[]

5 10

b) Fir welche Penfominos findest du mehr als eine Méglichkeit?

©) Spiel: Verflixte 13
Zeichnet ein Feld mit 5 mal 5§ Kastchen und schreibt die Zahlen
von 1 bis 10 in beliebige Felder. Nehmt reihum ein Pentomino
und verdeckt damit Zahlen, deren Summe 13 betréigt. Wem das
gelingt, der darf das Pentomino behalten. Wer am Ende die
meisten Pentominos gesammelt hat, gewinnt.

—
| Goldene Regeln beim |
Ratsellosen:
«Wer nichts probiert,
| lemt auch nichts.
«Fehler machen ist
strengstens erlaubt.

« Je mehr Ideen es gibt, i}
desto besser.
wNa

e
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Knobelaufgaben direkt im Buch
regen zum Nachdenken und Spre-
chen Uber mathematische The-
men an. Lernspiele fordern die
Motivation und ermdglichen eine
ungezwungene Beschaftigung mit
Mathematik.

Mit themenzentrierten Knobelplakaten, die gemein-
sam diskutiert und erarbeitet werden, schafft EINS
PLUS einen Zugang zu unterschiedlichen Problem-
I6sungsstrategien und bereitet die Kinder darauf vor,
ihre mathematischen Ideen zu formulieren.
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Q Verstandnis fordern und nachhaltiges Lernen gewahrleisten

13. Einzahlen und abheben Q.L

Viktoria bekommt jede Woche 3 € Taschengeld.
Wie viel hat sie gespum

m‘w =,

= =

("1 Woche sparen \2 Wochen sparen \ 3 Wochen sparen |4 Wochen sparen |
|1-3€=3€‘2-3€= ‘

"3 i
@) Erst 2mal, dann 3 mal. Rechne die
-, Wos falt dir auf? 9 - 3er-Reihe.
0-3=

1-3=

8

a Rechne erst die Kernaufgabe.
3-6= 3-8=
) Rechne und bilde die Tauschaufgabe.
3-4- 3.2-
43
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6. Komm mit ins Kino!
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) Rectmo und ontollre seltde Egebrisse.
82943 436°248 692+ 95 38104
T 268025 576162 2534554 152+ 39
153462 249+706 4244178 4214193
675418 3224495 5474183 6494138
Bleibin Form!
‘Wandle in Dezimeter um und kontrolliere selbst die Ergebnisse.
30m = fme
10em = 5m=
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EINS PLUS setzt auf eine verstandnisorientierte Erarbeitung
der Inhalte. Bei der Arbeit mit Kernaufgaben im Band fur die
2. Klasse etwa erschlie3en sich die Kinder Ableitungsstrate-
gien im Bereich des kleinen Einmaleins und erlangen so ein
vertieftes Verstandnis fur die Malreihen.

Sachaufgaben
entstammen der
Lebenswelt der
Schulerinnen und
Schuler und werden
durch den Einsatz von
Bildern unterstutzt.

Die schriftliche Ausfih-
rung der vier Grund-
rechnungsarten wird
systematisch eingefthrt
und durch halbschrift-
liche Verfahren unter-
statzt.

.. Die Kinder ber
il

Mit Hilfe von Balkenmodellen werden
komplexe Rechenwege in Sachaufga-
ben optisch dargestellt. Diese wissen-
schaftlich erprobte Methode hilft den
Schulerinnen und Schulern, Sachaufga-
ben durch ihre grafische Veranschauli-
chung besser zu verstehen.
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(1] Wie vil bezahien die Kinder?

R:
oot [ @&y %0
A: Hanna bezahlt €.
R:
Martin kauft: El EB
A: Martin bezahlt €
. R:
Gmer kauft: ) w
A: Omer bezahlt €.
R:
lise kauft:
A: lise bezahlt €

Tina hat zwei Dinge gekauft.
Sie bezahlt 12 €.

9 Was konnte sie gekauft haben?
Gibt es verschiedene Moglichkeiten?

D
T v

Sachaufgaben
F: Frage

R: Rechnung
A: Antwort

e
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) edrichatin asiiem Kinigrioh i Sctule gegrindet.
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Die Schiilerinnen und Schuler erwerben
spielerisch grundlegende geometrische
Kompetenzen und erweitern ihr rdumliches
Vorstellungsvermaogen.

AuBerdem sf

Auf dem Pferdehof gibt es braune, schwarze und weie Pferde.
tehen griine, bl hi.

rote und blaue Saitfel zur Auswahi,
es,
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Auf besonders

Rechne und kontrollere selbst die Ergebnisse.
wor

. . 7] Losungen
20u[8]-[3] [ [115]9]-[6] | [1/2]8]-[7] ey s
15
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© 6 it welen

on Zahlen
rde hier multipliziert?

kindgerechte und
anschauliche Weise
werden die Schulerin-
nen und Schiiler an
die Beschaftigung mit

Bleib in Form!

W

1 =405
3 =459

der Ka

| 12. Geometrische R&tsgl

) setze die Muster fort.
a)

:

) Erfinde eine eigenes Muster.

() setze die Muster fort. Beschreibe die Muster.
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Bleib in Form!

Rechne.
42
6:2=
9.2=
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3-5=
0-5=
8:5=

7-10=
10-10=
2:10=

2-5=
2:-7=
2-3=

Daten und Wahr-
scheinlichkeiten
herangeflhrt.

€ ache ane Unage n denr icss:
o pikcm

©) Schreibe die Ergebnisse hier in die Tabelle
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fos Kind eine Vorspeise
rte auswahlen.

Vorspeisen  Hauptspeisen
Nudelsuppe ~ Schnitzel mit Pommes
Salot Spaghefti

e Pizza

[ Aptet [ Banane |Weintraube| Kirsche | Bime | Piirsich | Zwetschke |

1) Zeichne ein Saulendiogramm,
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Mathematische Basiskompetenzen
werden regelmaRig gelbt. Es findet sich
dafiir sowohl im Erarbeitungs- als auch
im Ubungsteil auf jeder zweiten Seite die
Ubungssequenz ,,Bleib in Form!”. Zudem
dient das Kapitel ,,Das kann ich schon!”,
das jeweils am Ende der vier Lernphasen
steht, der differenzierten Wiederholung
und Festigung. Damit bauen die Kinder
ein stabiles mathematisches Grundwis-
sen und Kénnen auf.

Digitales Lernen u

+ Das eTraining auf der Lernplattform HELBLING
e-zone kids bietet mit seinen Lernspielen um-
fangreiches zusatzliches Ubungsmaterial. Spiele-
risch vertiefen die Kinder so ihr mathematisches

Wissen und Kénnen. Das eTrai

einen Rechentrainer fir die Schilerinnen und
Schuler bereit, der ihnen Schritt fur Schritt hilft,
haufig auftretende Rechenprobleme zu I6sen.

Ein Diagnoseprogramm auf d

unterstiitzt Lehrpersonen dabei, stets den Uber-
blick Uber den aktuellen Lernstand ihrer Klasse

zu behalten.

nd Lehren mit EINS PLUS

ning halt zudem

er e-zone kids

neue Aufgaben erzeugt.

+ Mit der Digitalen Toolbox inklusive Losungsan-
zeige haben Lehrende den Unterrichtsalltag auch
digital fest im Griff und kénnen auf samtliche
Ressourcen schnell und unkompliziert zugreifen.

Der Arbeitsblattgenerator, der im Paket mit der
Digitalen Toolbox erhaltlich ist, gibt Lehrerinnen
und Lehrern die Moglichkeit, zu den Inhalten
passendes Ubungsmaterial selbst zu erstellen. Mit
einem Klick auf ,Aufgabe variieren” werden Grafi-
ken und Zahlen geandert und damit immer wieder

Schulbuchaktion 2026/27 | 31
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EINS PLUS 1 & 2 - die Komponenten im Uberblick

o0 00 0 00

Begleitmaterialien
Begleitband fiir Lehrende

ISBN 978-3-7113-0003-4 ..o, € 28,60
Ubungs- und Férdermaterial

ISBN 978-3-7113-0004-1.......ccovviiiiinn, €28,60
Knobelplakate

SNBR215.776 ..o €49,90
Audios

ISBN 978-3-7113-0005-8...........ceeviinnnn. €32,90

eTraining fur die Klasse
* Einzellizenz

-
EINS PLUS 1
Schulbuicher Digitale Toolbox
Vorkurs inkl. Arbeitsblattgenerator
* Einzellizenz
BNR210.964 ... 10,4
> 0.9 €1045 ISBN 978-3-7113-0009-6 ......................... €62,50
Erarbeitungsteil + Schullizenz firr Lehrende
SBNR 210767 oo €11,00 ISBN 978-3-7113-0010-2 .. .......ooveenen. €112,00
Ubungsteil Umstiegsangebot
SBNR210.768 ... € 6,59

(Begleitband fiir Lehrende, Ubungs- und
Férdermaterial, 4 neue Knobelplakate, Audios)
ISBN 978-3-7113-0011-9........................... €32,90

Lehrerpaket

(Begleitband fiir Lehrende, Ubungs- und
Férdermaterial, Knobelplakate, Audios,
Digitale Toolbox EL)

ISBN 978-3-7113-0012-6 ... € 148,00
Ferienheft
ISBN 978-3-7113-0013-3.. ..... b oo €10,90

Begleitband fur Lehrende

ISBN 978-3-7113-0018-8 ..ot € 28,60
Ubungs- und Férdermaterial

ISBN 978-3-7113-0019-5..........ocvii, € 28,60
Knobelplakate
SBNR220.646........c.oiiiiiiii €49,90
Audios

ISBN 978-3-7113-0021-8 ........coiiiiiii € 41,50

eTraining fir die Klasse
* Einzellizenz

ISBN 978-3-7113-0024-9 ......................... €44,90
* Schullizenz
ISBN 978-3-7113-0025-6 ...............cc...... €112,00

ISBN 978-3-7113-0006-5 ............cooevvnn. €44,90
* Schullizenz
ISBN 978-3-7113-0007-2 ........ooeiiin. €112,00
\
4
EINS PLUS 2
Schulbicher Digitale Toolbox
Erarbeitungsteil inkl. Arbeitsblattgenerator
SBNR 216.060 ... €10,75 * Einzellizenz
- ISBN 978-3-7113-0027-0.........cooeviii. €62,50
Ubungsteil : .
* Schullizenz fur Lehrende
SBNR216.061 ..o €643 ISBN 978-3-7113-0028-7 ...........ocoovoo . €112,00
Begleitmaterialien Umstiegsangebot

(Begleitband fir Lehrende, Ubungs- und
Fordermaterial, 4 neue Knobelplakate, Audios)
ISBN 978-3-7113-0022-5. ... €32,90

Lehrerpaket

(Begleitband fir Lehrende, Ubungs- und
Fordermaterial, Knobelplakate, Audios,
Digitale Toolbox EL)

ISBN 978-3-7113-0023-2 ... € 148,00
Ferienheft
ISBN 978-3-7113-0062-1 ... €11,90

32 |HELBLING Volksschule




EINS PLUS 3 & 4 - die Komponenten im Uberblick

* Einzellizenz

ISBN 978-3-7113-0052-2 .......cooiiiiiii. € 44,90
* Schullizenz
ISBN 978-3-711 3-0053.§9 ....................... € 112,00

-
EINS PLUS 3
Schulbicher Digitale Toolbox
Erarbeitungsteil inkl. Arbeitsblattgenerator
SBNR 220.686 ........o.ovooeeeoeeeeeeeeee . €10,35 * Einzellizenz
. ISBN 978-3-7113-0041-6 ..o €62,50
Ubungsteil . .
* Schullizenz fur Lehrende
SBNR 220.687 ..o €6,19 ISBN 978-3-7113-0042-3 €112,00
Beglel.tmaterlzil'llen Umstiegsangebot
Begleitband fir Lehrende (Begleitband fiir Lehrende, Ubungs- und
ISBN 978-3-7113-0034-8 ..o € 28,60 Fordermaterial, 4 neue Knobelplakate, Audios)
Ubungs- und Férdermaterial ISBN 978-3-7113-0043-0........................... €32,90
ISBN 978-3-7113-0035-5..........ocoiiiinn € 28,60 Lehrerpaket
Knobelplakate (P';'egleitband'f(]r Lehrende, Ubungs-.und
SBNR 225.763 € 4990 qu@ermatenal, Knobelplakate, Audios,
Digitale Toolbox EL)
Audios ISBN 978-3-7113-0044-7 ......................... €148,00
ISBN 978-3-7113-0037-9..............ooeein €32,90 ]
Ferienheft
eTraining fur die Klasse ISBN 978-3-7113-0063-8
* Einzellizenz
ISBN 978-3-7113-0038-6 .............ccoevnnn. € 44,90
* Schullizenz
ISBN 978-3-7113-0039-3 ................oen0 €112,00
.
-
EINS PLUS 4
Schulbtcher Digitale Toolbox
Erarbeitungsteil inkl. Arbeitsblattgenerator
SBNR 225.764 ........cvooveoeesoeeee €10,20 * Einzellizenz
. . ISBN 978-3-7113-0055-3 .................oooeal. €62,50
Ubungsteil i R
SBNR 225.765 ..o €6,10 * Schullizenz flir Lehrende
ISBN 978-3-7113-0056-0....................... €112,00
Begleitmaterialien Umsti bot
. . mstiegsangebo i}
?sfgg[\ljeg;;‘:;gﬁ‘;_;gzg?de €860 (Begleitband fur Lehrende, Ubungs- und
""""""""""""""" ! Fordermaterial, 4 neue Knobelplakate, Audios)
Ubungs- und Férdermaterial ISBN 978-3-7113-0059-1...........cooiiinn €32,90
ISBN 978-3-7113-0049-2 ...........cooiiiiin, € 28,60 Lehrerpaket )
Knobelplakate (Begleitband fur Lehrende, Ubungs- und
ISBN 978-3-7113-0050-8 ........................... € 49,90 Fordermaterial, Knobelplakate, Audios,
Audios Digitale Toolbox EL)
ISBN 978-3-7113-0051-5 €£32.90 ISBI.\I 978-3-7113-0060-7 ........................ € 148,00
o o Ferienheft
eTraining fur die Klasse ISBN 978-3-7113-0064-5 .......................... €11,90

~ - Z\Weitere Informationen:

"~ = @ helbling.com/eins-plus
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