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EINS PLUS begleitet sicher durch das Schuljahr mit ...

EINS PLUS verbindet abwechslungsreiche und phan-
tasievolle Übungen mit fortlaufenden Abenteuerge-
schichten. 
Auf diese Weise wird für Kinder ein sowohl verständ-
nis-orientierter als auch interessanter 
Zugang zur Mathematik geschaffen. 

Knifflige Knobelaufgaben für die ganze 
Klasse, Spiele und Rätsel machen Mathe-
matik zu einem spannenden Erlebnis. 
Gleichzeitig werden die mathematischen 
Basiskompetenzen sicher erlernt und 
regelmäßig geübt.

Ein umfangreiches Angebot an Zusatz- 
materialien - gedruckt wie digital - unterstützt Sie 
bei Vorbereitung und Unterricht.

So spannend kann Mathematik sein!

Die Lehrwerksteile im Überblick
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David Wohlhart – Michael Scharnreitner – Elisa Wohlhart

Mathematik für die 1. Klasse der Volksschule 
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Der EINS PLUS Vorkurs bietet ein spannendes Programm für die mathematische Frühförderung. 
Liebevolle Illustrationen, Zählreime und Spiele tragen kindgerecht zur Schulung folgender Bereiche bei:

• Visuelle Wahrnehmung (Unterschiede finden, Grundformen)

• Auge-Hand-Koordination (Stiftübungen)

• Orientierungsaufgaben (Wege finden, Orientierungsbegriffe)

• Zahlen von 1 bis 6 (Zählen, Vergleichen, Würfel)

• Zahlen bis 10 (Vor- und Rückwärtszählen)

Der EINS PLUS Vorkurs eignet sich für den Einsatz im Kindergarten, in der Vorschule sowie 
begleitend zur Schuleingangsphase als Differenzierungsmaterial.
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David Wohlhart – Michael Scharnreitner – Elisa Wohlhart

Vorkurs Mathematik
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1Übungsteil

Mathematik für die 1. Klasse der Volksschule 
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… �abwechslungsreichen Aufgaben und multisensorischen sowie bewegungsorientierten  
Zugängen, um verschiedene Lerntypen anzusprechen.

… �vielen realen mathematischen Problemsituationen, um Verknüpfungen zur  
kindlichen Lebensrealität herzustellen.

… �liebevollen Illustrationen und fortlaufenden Abenteuergeschichten, um Freude an der 
Mathematik zu wecken.

… �regelmäßigen Wiederholungsaufgaben, um die mathematischen Basisfertigkeiten zu  
automatisieren.

Neuer
Lehrplan

Neues
EINS PLUS
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1) „Kreise immer das größere Blatt ein.“
2)  „Kreise immer die kleinere Frucht ein.“  

Info zu 1) 2): Die Bäume sind Ahorn, Eiche, Buche, Esche und Kastanie.
3) „Kreise ein, was leichter ist.“

Weiterführung: 
Gegenstände nach ihrer Größe ordnen,

Dinge mit Hilfe einer Waage vergleichen

Groß, schwer, lang

1

2

3
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38

KnobelaufgabeKnobelaufgabe

Überlege, wie du die Knobelaufgabe lösen kannst. 
Sprich mit anderen Kindern darüber.

Knobelaufgabe
Das Besprechen der Lösungen und Lösungswege ist ebenso produktiv wie das Lösen der Aufgabe selbst.

Pentominos1

b) Für welche Pentominos findest du mehr als eine Möglichkeit?

c) Spiel: Verflixte 13
 Zeichnet ein Feld mit 5 mal 5 Kästchen und schreibt die Zahlen  

von 1 bis 10 in beliebige Felder. Nehmt reihum ein Pentomino  
und verdeckt damit Zahlen, deren Summe 13 beträgt. Wem das  
gelingt, der darf das Pentomino behalten. Wer am Ende die  
meisten Pentominos gesammelt hat, gewinnt.

a) Welche Pentominos kann man so auf  
das Feld legen, dass die abgedeckten  
Zahlen die Summe 13 ergeben?

7

8

9

1

6

4

5 10

2

3
7

8
9

1
6

4
5 10

2
3

1313

7
8
9

1
6

4
5 10

2
3

Goldene Regeln beim  
Rätsellösen:
• Wer nichts probiert,  

lernt auch nichts.
• Fehler machen ist  

strengstens erlaubt.
• Je mehr Ideen es gibt,  

desto besser.
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Knobelplakat 9 

Cedric ist an der Reihe. Wer wird gewinnen?
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Band 1

Mathematik für die Volksschule
Wohlhart – Scharnreitner – Wohlhart

371130004_Eins Plus Band 1 Knobelplakate A3.indd   17
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21

21

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

Die Tür hat ein 
Zahlenschloss. 
Wie können wir 
sie öffnen?

Ich denke, 
man muss 
die richtigen 
Zahlen aus 
diesen Ziffern 
zusammen- 
stellen.

Ü 17–21 Zahlenraum 100: Hundertertafel
1) Abenteuergeschichte „Die geheimnisvolle Tür”

4. Alles klar bis 100

Welche Zahlen sind auf diesen Hundertertafeln markiert?2

Hundertertafel

1 2 3 4 5 10

11 16 17 20

23 30

31 33 34 35 36 37 38 39 40

43 44 49

51 52 53 54 57 59

70

72 73 76 80

81 82 83 86 88 90

91 92 93 96 97 98 99 100

3 5

11 17

23 30

35 36

47 49

52

61

72 73 78 80

81 86

93 98

Welche Zahlen passen in die farbigen Felder?1

2–4
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Liebevolle Illustrationen, Zählreime und 
Spiele tragen im Vorkurs kindgerecht zur 
Schulung der Bereiche Visuelle Wahr-
nehmung, Auge-Hand-Koordination, 
Orientierung, Zahlen von 1 bis 6 und 
schließlich Zahlen bis 10 bei. Der Vorkurs 
eignet sich hervorragend für den Einsatz 
in der Vorschule, aber auch begleitend 
zur Schuleingangsphase als Differen-
zierungsmaterial.

Knobelaufgaben direkt im Buch 
regen zum Nachdenken und Spre-
chen über mathematische The-
men an. Lernspiele fördern die 
Motivation und ermöglichen eine 
ungezwungene Beschäftigung mit 
Mathematik. 

Mit themenzentrierten Knobelplakaten, die gemein-
sam diskutiert und erarbeitet werden, schafft EINS 
PLUS einen Zugang zu unterschiedlichen Problem-
lösungsstrategien und bereitet die Kinder darauf vor, 
ihre mathematischen Ideen zu formulieren.

Spannende Abenteuer-
geschichten leiten jedes 
Kapitel ein. Cedric und seine 
Freundinnen und Freunde 
stellen sich in den Geschich-
ten Herausforderungen, die 
nur mit mathematischen 
Mitteln gelöst werden 
können. Am Beginn jedes 
Kapitels ist die zentrale Auf-
gabe des Abenteuers in einer 
erläuternden Illustration dar-
gestellt, die zum Austausch 
über Lösungsmöglichkei-
ten anregt. 

  Der Vorkurs für die gelungene mathematische Früherziehung

  EINS PLUS macht Mathematik zum Abenteuer
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  Verständnis fördern und nachhaltiges Lernen gewährleisten

40

Ü 35–39 Schriftliche Addition mit Überschreitung
Legen Sie die gesamte Rechnung mit den Kindern mit Spielgeld. Die Überschreitung von den Zehnern zu den Hunderten wird analog mit dem Einwechseln von 
10 Zehnern zu einem 100er erklärt.

6. Komm mit ins Kino!

483+265 170+544 552+94 602+119

829+3

268+25

153+62

675+18

436+248

576+162

249+706

322+495

692+  95

253+554

424+178

547+183

  38+104

152+  39

421+193

649+138

2
1

1
4

9
4

363

219+144 765+208 358+328 174+264 396+85

1

Lösungen:
363
646
721

438
686
748

481
714
973

Lösungen:
142
602
730
807

191
614
738
817

215 293
684 693
787 787
832 955

Lösungen: 1 dm 3 dm 5 dm 7 dm 8 dm 9 dm 10 dm 10 dm 50 dm 60 dm 100 dm 100 dm

 30 cm =  

 10 cm =  

 100 cm =  

 50 cm =  

 80 cm =  

 90 cm =  

 70 cm =  

 1000 cm =  

 1 m =  

 5 m =  

 6 m =  

 10 m =  

H H H
5 5 5
2 2 2

7

Z Z Z
3 3 3
5 5 5

9 9

E Einer: E E
7 7 7 7
5 5 5 5

2 21 2 2
7 plus 5 
gleich 12.
2 an, 
1 weiter.

2 Einer werden angeschrieben.
1 Zehner geht als Übertrag weiter.

3 plus 5 
gleich 8.
8 plus 1 
gleich 9.

5 plus 2 
gleich 7.

1 1 1

1 1

1

1

1

1

1

1

1

1

11

1

1

10

Schriftliche Addition mit Überschreitung

Rechne und kontrolliere selbst die Ergebnisse. 2

Lege die Rechnungen mit Spielgeld, rechne und kontrolliere selbst die Ergebnisse. 1

Wandle in Dezimeter um und kontrolliere selbst die Ergebnisse.3
Bleib in Form!

Lege die Rechnung  
mit Spielgeld!

ET3 NEU.indd   40ET3 NEU.indd   40 13.11.24   11:5113.11.24   11:51

Die schriftliche Ausfüh-
rung der vier Grund-
rechnungsarten wird 
systematisch eingeführt 
und durch halbschrift-
liche Verfahren unter-
stützt.

Mit Hilfe von Balkenmodellen werden 
komplexe Rechenwege in Sachaufga-

ben optisch dargestellt. Diese wissen-
schaftlich erprobte Methode hilft den 
Schülerinnen und Schülern, Sachaufga-
ben durch ihre grafische Veranschauli-

chung besser zu verstehen.
19

19

Ü 19–24 Daten sammeln und darstellen: Streifendiagramme 1) Dazu gibt es eine mathematische Abenteuergeschichte. 
Die Balken zeigen das Verhältnis der Zahlen zueinander. Sie werden als Skizzen verwendet und müssen daher nicht maßstabsgetreu sein.  
Bei einfachen Aufgaben ist das Zählen und Verwenden der Kästchen allerdings hilfreich. 

3. Zahlen rund um die Schule

Cedric hat in seinem Königreich eine Schule gegründet. 
Die Kinder berichten darüber. 
Lies, was sie sagen. Zeichne Balkenmodelle dazu.

1

1–3

Mädchen

Buben

Schultasche

Rucksack

Brille

keine Brille

Christen

Muslime

ohne Bekenntnis

In unserer Klasse
sind 11 Mädchen 
und 7 Buben.

9 Kinder haben eine 
Schultasche. 
Genauso viele haben 
einen Rucksack.

6 Kinder tragen  
eine Brille, 12 Kinder 
tragen keine Brille.

10 Kinder sind Christen, 
5 sind Muslime und 
3 Kinder sind ohne  
Bekenntnis.

8 Kinder haben  
Geschwister, 10 Kinder  
haben keine Geschwister.

ET3 NEU.indd   19ET3 NEU.indd   19 13.11.24   11:5013.11.24   11:50

67

6713. Einzahlen und abheben

Ü 57–61 Sachrechnen, 3er-Reihe 
2) Klappkarten helfen Zusammenhänge zwischen Malrechnungen zu erkennen und zu nutzen.
Arbeiten Sie mit einem Satz Karten für die Klasse. Die Vorlagen finden Sie im Handbuch für Lehrerinnen und Lehrer.

3 €
+3 €

+3 €
+3 €

1 Woche sparen 2 Wochen sparen 3 Wochen sparen 4 Wochen sparen

1 • 3€ = 3€ 2 • 3€ =

Viktoria bekommt jede Woche 3 € Taschengeld.  
Wie viel hat sie gespart?

1

Erst 2 mal, dann 3 mal.  
Was fällt dir auf?

2

Rechne erst die Kernaufgabe.3

Rechne und bilde die Tauschaufgabe.4

1–10/18

zu

auf
2•4=

3•4=

0•3=

1•3=

2•3=

3•3=

4•3=

5•3=

6•3=

7•3=

8•3=

9•3=

10•3=

Rechne die
3er-Reihe.

2 • 6= 2 • 8= 2 • 7=

3 • 6= 3 • 8= 3 • 7=

3•2=3•4=

4•3=

3•5=

Kernaufgaben  
helfen dir, benachbarte  
Malrechungen zu lösen.

EINREICHUNG_EP 2 NEU_ET.indd   67EINREICHUNG_EP 2 NEU_ET.indd   67 12.11.23   09:1212.11.23   09:12

EINS PLUS setzt auf eine verständnisorientierte Erarbeitung 
der Inhalte. Bei der Arbeit mit Kernaufgaben im Band für die 
2. Klasse etwa erschließen sich die Kinder Ableitungsstrate-
gien im Bereich des kleinen Einmaleins und erlangen so ein 
vertieftes Verständnis für die Malreihen. 

Sachaufgaben  
entstammen der  

Lebenswelt der  
Schülerinnen und  

Schüler und werden 
durch den Einsatz von 

Bildern unterstützt.

85

85

Sachaufgaben mit Geld
1) Weiterführung: Rollenspiel „Im Kaufmannsladen“
2) Weiterführung: „Wir wissen nicht, wie viele Dinge Tina gekauft hat. Sie hat 12 € bezahlt. Was könnte sie gekauft haben?“

Ü 64–65

20. Plus und Minus bis 20

Wie viel bezahlen die Kinder?1

Tina hat zwei Dinge gekauft. 
Sie bezahlt 12 €.  
Was könnte sie gekauft haben? 
Gibt es verschiedene Möglichkeiten?

2

jedes Buch 3 € jedes Spiel 5 €
jeder Ball 7 €

jedes 
Puzzle 2 €

jedes 
Tier 10 €

Hanna kauft:

Martin kauft:

Ömer kauft:

Ilse kauft:

R:

A: Hanna bezahlt

3 + 7 =

€.

R:

A: Martin bezahlt €.

R:

A: Ömer bezahlt €.

R:

A: Ilse bezahlt €.

Sachaufgaben
F: Frage
R: Rechnung
A: Antwort

EP 1 NEU_ET s1-120 umgew.indd   85EP 1 NEU_ET s1-120 umgew.indd   85 12.11.22   09:5812.11.22   09:58
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Digitales Lernen und Lehren mit EINS PLUS

•	� Das eTraining auf der Lernplattform HELBLING  
e-zone kids bietet mit seinen Lernspielen um-
fangreiches zusätzliches Übungsmaterial. Spiele-
risch vertiefen die Kinder so ihr mathematisches 
Wissen und Können. Das eTraining hält zudem 
einen Rechentrainer für die Schülerinnen und 
Schüler bereit, der ihnen Schritt für Schritt hilft, 
häufig auftretende Rechenprobleme zu lösen.

•	� Ein Diagnoseprogramm auf der e-zone kids  
unterstützt Lehrpersonen dabei, stets den Über-
blick über den aktuellen Lernstand ihrer Klasse  
zu behalten.

•	� Mit der Digitalen Toolbox inklusive Lösungsan-
zeige haben Lehrende den Unterrichtsalltag auch 
digital fest im Griff und können auf sämtliche 
Ressourcen schnell und unkompliziert zugreifen. 

•	� Der Arbeitsblattgenerator, der im Paket mit der 
Digitalen Toolbox erhältlich ist, gibt Lehrerinnen 
und Lehrern die Möglichkeit, zu den Inhalten 
passendes Übungsmaterial selbst zu erstellen. Mit 
einem Klick auf „Aufgabe variieren“ werden Grafi-
ken und Zahlen geändert und damit immer wieder 
neue Aufgaben erzeugt.

62

Ü 57–61 Geometrie: Muster zeichnen, erfinden und beschreiben 
3) Die Kinder beschreiben die Muster zum Beispiel so: „Es sind gelbe Rechtecke und rote Quadrate …” Achten Sie auf die richtigen Begrifflichkeiten. 
Weiterführung: Die Kinder erfinden eigene Muster und zeichnen sie auf kariertes Papier.

Bleib in Form!

Rechne.4

 4•2=

 6•2=

 9•2=

 3•5=

 0•5=

 8•5=

 7•10=

 10•10=

 2•10=

 2•5=

 2•7=

 2•3=

Setze die Muster fort.1

Erfinde eine eigenes Muster.2

Setze die Muster fort. Beschreibe die Muster.3

a) 

a) b) 

b) 

c) 

12. Geometrische Rätsel

EINREICHUNG_EP 2 NEU_ET.indd   62EINREICHUNG_EP 2 NEU_ET.indd   62 12.11.23   09:1212.11.23   09:12

Mathematische Basiskompetenzen 
werden regelmäßig geübt. Es findet sich 
dafür sowohl im Erarbeitungs- als auch 
im Übungsteil auf jeder zweiten Seite die 
Übungssequenz „Bleib in Form!“. Zudem 
dient das Kapitel „Das kann ich schon!“, 
das jeweils am Ende der vier Lernphasen 
steht, der differenzierten Wiederholung 
und Festigung. Damit bauen die Kinder 
ein stabiles mathematisches Grundwis-
sen und Können auf.

Die Schülerinnen und Schüler erwerben  
spielerisch grundlegende geometrische  
Kompetenzen und erweitern ihr räumliches 
Vorstellungsvermögen.

91

91

Kombinatorik, Statistik, Arbeit mit Tabellen, Umfrage
1) Dazu gibt es eine mathematische Abenteuergeschichte. 

Ü 81

14. Daten und Wahrscheinlichkeit

Auf dem Pferdehof gibt es braune, schwarze und weiße Pferde.
Außerdem stehen grüne, rote und blaue Sättel zur Auswahl.
Wie viele verschiedene Möglichkeiten gibt es, Pferd und Sattel zu kombinieren?

2–4

1

Beim Abendessen darf jedes Kind eine Vorspeise 
und eine Hauptspeise von der Karte auswählen.

Wie viele verschiedene Möglichkeiten gibt es,
ein Abendessen auszuwählen?

2

Mache eine Umfrage in deiner Klasse:
„Was ist dein liebstes Obst?“

4

Gianni der Koch macht Obstspieße als Nachspeise.

Dafür steckt er auf einen Spieß immer zwei Stücke Obst. 
Er hat Brombeeren, Bananenstücke und Himbeeren. 
Wie viele verschiedene Spieße kann Gianni gestalten?

3

Vorspeisen Hauptspeisen
Nudelsuppe Schnitzel mit Pommes
Salat Spaghetti
 Pizza

a)  Schreibe die Ergebnisse hier in die Tabelle

b)  Zeichne ein Säulendiagramm.

Apfel Banane Weintraube Kirsche Birne Pfirsich Zwetschke

ET3 NEU.indd   91ET3 NEU.indd   91 13.11.24   13:1613.11.24   13:16

106

Räumliche Vorstellung, Experimentieren mit Würfeln, BaupläneÜ 93–98

17. Bauen mit Formen

Die Ziffern in den Feldern geben an,  
wie viele Würfel dort stehen. 

Bauwerk

Bauplan

➡

➡
1 2

0 1

1 0

0 0

Baupläne

Baue die Bauwerke nach und schreibe die Ziffern in die Baupläne.1

a) Rechne und kontrolliere selbst die Ergebnisse.2 b) Mit welchen Zahlen
    wurde hier multipliziert?

2 1 14 5 28 9 8• • •3 6 7 Lösungen:
744 896
954

 81•        =405 

 153•        =459

Bleib in Form!

1 0

1 0

ET3 NEU.indd   106ET3 NEU.indd   106 13.11.24   13:1613.11.24   13:16

Auf besonders 
kindgerechte und 

anschauliche Weise 
werden die Schülerin-

nen und Schüler an 
die Beschäftigung mit 

Daten und Wahr-
scheinlichkeiten 

herangeführt.
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EINS PLUS 1 & 2 – die Komponenten im Überblick

Schulbücher
Vorkurs
SBNR 210.964��������������������������������������������������������������������������������� € 10,45

Erarbeitungsteil 
SBNR 210.767��������������������������������������������������������������������������������� € 11,00

Übungsteil
SBNR 210.768�������������������������������������������������������������������������������������€ 6,59

Begleitmaterialien
Begleitband für Lehrende
ISBN 978-3-7113-0003-4������������������������������������������������������� € 28,60

Übungs- und Fördermaterial 
ISBN 978-3-7113-0004-1������������������������������������������������������� € 28,60

Knobelplakate
SNBR 215.776��������������������������������������������������������������������������������� € 49,90

Audios
ISBN 978-3-7113-0005-8������������������������������������������������������� € 32,90

eTraining für die Klasse
• �Einzellizenz 

ISBN 978-3-7113-0006-5��������������������������������������������������� € 44,90
• �Schullizenz 

ISBN 978-3-7113-0007-2������������������������������������������������€ 112,00

Digitale Toolbox  
inkl. Arbeitsblattgenerator
• �Einzellizenz 

ISBN 978-3-7113-0009-6��������������������������������������������������� € 62,50
• �Schullizenz für Lehrende 

ISBN 978-3-7113-0010-2������������������������������������������������€ 112,00

Umstiegsangebot
(Begleitband für Lehrende, Übungs- und 
Fördermaterial, 4 neue Knobelplakate, Audios) 
ISBN 978-3-7113-0011-9������������������������������������������������������� € 32,90

Lehrerpaket
(Begleitband für Lehrende, Übungs- und
Fördermaterial, Knobelplakate, Audios,  
Digitale Toolbox EL) 
ISBN 978-3-7113-0012-6����������������������������������������������������€ 148,00

Ferienheft
ISBN 978-3-7113-0013-3������������������������������������������������������� € 10,90

EINS PLUS 1

EINS PLUS 2
Schulbücher
Erarbeitungsteil 
SBNR 216.060��������������������������������������������������������������������������������� € 10,75

Übungsteil
SBNR 216.061�������������������������������������������������������������������������������������€ 6,43

Begleitmaterialien
Begleitband für Lehrende 
ISBN 978-3-7113-0018-8������������������������������������������������������� € 28,60

Übungs- und Fördermaterial 
ISBN 978-3-7113-0019-5������������������������������������������������������� € 28,60

Knobelplakate
SBNR 220.646���������������������������������������������������������������������������������� € 49,90

Audios
ISBN 978-3-7113-0021-8������������������������������������������������������� € 41,50

eTraining für die Klasse
• �Einzellizenz 

ISBN 978-3-7113-0024-9��������������������������������������������������� € 44,90
• �Schullizenz 

ISBN 978-3-7113-0025-6������������������������������������������������€ 112,00

Digitale Toolbox  
inkl. Arbeitsblattgenerator
• �Einzellizenz 

ISBN 978-3-7113-0027-0��������������������������������������������������� € 62,50
• �Schullizenz für Lehrende 

ISBN 978-3-7113-0028-7������������������������������������������������€ 112,00

Umstiegsangebot
(Begleitband für Lehrende, Übungs- und 
Fördermaterial, 4 neue Knobelplakate, Audios) 
ISBN 978-3-7113-0022-5������������������������������������������������������� € 32,90

Lehrerpaket
(Begleitband für Lehrende, Übungs- und 
Fördermaterial, Knobelplakate, Audios,  
Digitale Toolbox EL) 
ISBN 978-3-7113-0023-2����������������������������������������������������€ 148,00

Ferienheft 
ISBN 978-3-7113-0062-1������������������������������������������������������� € 11,90
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Schulbücher
Erarbeitungsteil
SBNR 225.764��������������������������������������������������������������������������������� € 10,20
Übungsteil
SBNR 225.765�������������������������������������������������������������������������������������€ 6,10

Begleitmaterialien
Begleitband für Lehrende
ISBN 978-3-7113-0048-5������������������������������������������������������� € 28,60

Übungs- und Fördermaterial 
ISBN 978-3-7113-0049-2������������������������������������������������������� € 28,60

Knobelplakate
ISBN 978-3-7113-0050-8������������������������������������������������������� € 49,90

Audios
ISBN 978-3-7113-0051-5������������������������������������������������������� € 32,90

eTraining für die Klasse
• �Einzellizenz 

ISBN 978-3-7113-0052-2��������������������������������������������������� € 44,90
• �Schullizenz 

ISBN 978-3-7113-0053-9������������������������������������������������€ 112,00

Digitale Toolbox 
inkl. Arbeitsblattgenerator
• �Einzellizenz 

ISBN 978-3-7113-0055-3��������������������������������������������������� € 62,50
• �Schullizenz für Lehrende 

ISBN 978-3-7113-0056-0������������������������������������������������€ 112,00

Umstiegsangebot
(Begleitband für Lehrende, Übungs- und 
Fördermaterial, 4 neue Knobelplakate, Audios) 
ISBN 978-3-7113-0059-1������������������������������������������������������� € 32,90

Lehrerpaket
(Begleitband für Lehrende, Übungs- und 
Fördermaterial, Knobelplakate, Audios, 
Digitale Toolbox EL)
ISBN 978-3-7113-0060-7 ��������������������������������������������������€ 148,00
Ferienheft
ISBN 978-3-7113-0064-5������������������������������������������������������� € 11,90

EINS PLUS 4

Schulbücher
Erarbeitungsteil 
SBNR 220.686��������������������������������������������������������������������������������� € 10,35

Übungsteil
SBNR 220.687�������������������������������������������������������������������������������������€ 6,19

Begleitmaterialien
Begleitband für Lehrende 
ISBN 978-3-7113-0034-8������������������������������������������������������� € 28,60

Übungs- und Fördermaterial 
ISBN 978-3-7113-0035-5������������������������������������������������������� € 28,60

Knobelplakate
SBNR 225.763��������������������������������������������������������������������������������� € 49,90

Audios
ISBN 978-3-7113-0037-9������������������������������������������������������� € 32,90

eTraining für die Klasse
• �Einzellizenz 

ISBN 978-3-7113-0038-6��������������������������������������������������� € 44,90
• �Schullizenz 

ISBN 978-3-7113-0039-3������������������������������������������������€ 112,00

Digitale Toolbox  
inkl. Arbeitsblattgenerator
• �Einzellizenz 

ISBN 978-3-7113-0041-6��������������������������������������������������� € 62,50
• �Schullizenz für Lehrende 

ISBN 978-3-7113-0042-3������������������������������������������������€ 112,00

Umstiegsangebot
(Begleitband für Lehrende, Übungs- und 
Fördermaterial, 4 neue Knobelplakate, Audios) 
ISBN 978-3-7113-0043-0������������������������������������������������������� € 32,90

Lehrerpaket
(Begleitband für Lehrende, Übungs- und 
Fördermaterial, Knobelplakate, Audios,  
Digitale Toolbox EL) 
ISBN 978-3-7113-0044-7����������������������������������������������������€ 148,00

Ferienheft 
ISBN 978-3-7113-0063-8  ������������������������������������������������������� € 11,90

EINS PLUS 3 

EINS PLUS 3 & 4 – die Komponenten im Überblick

Weitere Informationen:
 helbling.com/eins-plus




