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Methodische
Grundtechniken

Die Arbeit mit den Picture Cards

Die Picture Cards dienen der anschaulichen Einfihrung
wichtiger neuer Wérter. Sie finden im Folgenden Vorschld-
ge, wie Sie mit den Picture Cards im Unterricht arbeiten

kénnen. Diese Vorschlége beruhen auf den folgenden di-

daktischen Prinzipien:

* Die Vermittlung der Bedeutung neuer Wérter im Fremd-
sprachenunterricht soll so anschaulich wie méglich er-
folgen.

* Es gilt das Prinzip Héren geht vor Sprechen. Die Kinder
sollen sich zuerst an die Aussprache und Intonation eines
Wortes gewoéhnen, bevor sie aufgefordert werden das
Wort nachzusprechen.

* Bei der Einflihrung neuer Wérter ist auf eine Einbindung
aller Sinne zu achten. Bilder, Aussprache und Intonation
sowie motorische Verarbeitungstechniken ergéinzen ein-
ander und helfen mit, ein Wort im Langzeitgeddchtnis zu
verankern.

* Die Festigung der neuen Wérter wird dann umso anhal-
tender sein, wenn die Wérter entsprechend oft wieggrholt
werden. Dafir sind nicht mehr als ein bis zwei Mi
forderlich. Die Picture Cards eignen sich fur so
derholungsphasen bestens.

Fir den Einsatz der Picture Cards im Unterricht ha
die folgenden Vorgehensweisen bewdhrt:

Wortschatzeinfiihrung:

* Zur Erarbeitung von neuen Wértern
Cards zeigen Sie die Karten der Reihe
Sie dazu das englische Wort.

* Befestigen Sie dann die Karten g
Sie die Worter zundchst der
ander und zeigen Sie dabe
Picture Cards.

* Sagen Sie die Woérter vo
Picture Cards (z. B. Poi

* Lassen Sie die Woérter me

* Steigern Sie allmdhlich Ihr T

auf die

Wiedererkennen
¢ Rufen Sie ein Kind a
der Reihe nach. Das Kin

der Klasse verteilt sind, sagen
re of the glue stick on the board.
rechenden Picture Card befestigt
fel. Fahren Sie auf diese Art fort,
wieder an der Tafel befestigt sind.

Kinder zur Tafel. Geben Sie die fol-
gende Anweisung: Touch the pencil case/... Die Kinder
berlihren die entsprechende Picture Card. Nehmen Sie
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die Kinder ganz
chen Sie die W,
Ilhre Stimme.
tief, frohlich, t
héren zundéch
nau so nach,

Sie dabei
leise, hoch,
nternd. Die Kinder
ie jedes Wort ge-

en zwischen den einzelnen Woértern.
en bieten sich an: mit den Fingern
Oberschenkel klopfen, mit den FU-
en und sich beim ndchsten Wort

Cards umgedreht sind, fragen Sie: Who can remember
the words? Lassen Sie einzelne Kinder herauskommen,
ein Wort sagen und die vermeintlich richtige Karte umdre-

re Card nach der anderen mit der
indern und fragen Sie: What is it?

?) Die Kinder raten, um welches Wort
ndelt. Wenn ein Kind richtig geraten hat,
icture Card und antworten Sie mit: Yes, it

endung der Word Cards

Q Cards zeigen das Schriftbild wichtiger neuer Wér-
te e werden mithilfe der Picture Cards eingefiihrt und
i chluss an die Vermittlung der Bedeutung mittels ver-

dener Techniken gelibt (siehe oben). Erst wenn die
Kinder die Wérter beherrschen und korrekt aussprechen
kénnen, empfiehlt sich die Einfuhrung des Schriftbildes an-
hand der Word Cards, was zusdtzliche visuelle Unterstiit-
zung beim Behalten der Wérter darstellt. In PLAYWAY 1
stehen ab Unit 4 Word Cards zur Verfligung. Das Schriftbild
kann, muss aber nicht in den Unterricht mit eingebunden
werden, sollten die Kinder zu diesem Zeitpunkt noch nicht
so weit sein.
Das Arbeiten mit den Word Cards kann auf zweierlei Weise
erfolgen:
¢ im unmittelbaren Anschluss an die Arbeit mit einem Wort-

feld.
* mit zeitlicher Verzégerung (einen oder mehrere Unter-
richtsabschnitte spdter).

Beide Verfahren sind gleichermaBen empfehlenswert und
kénnen — je nach den konkreten Bedingungen im Unterricht
— variabel eingesetzt werden. Beim zweiten Vorgehen soll-
ten allerdings Aussprache und Bedeutung der Wérter mit-
hilfe der Picture Cards rasch wiederholt werden.

Folgendes ist in jedem Fall zu beachten: Wenn die Kinder
den Wortschatz produktiv beherrschen, werden die Word
Cards gezeigt, und zwar rasch (flashcard-Verfahren), um
zu vermeiden, dass die Kinder Buchstabe fiir Buchstabe zu
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lesen beginnen. Trotzdem erkennen die Kinder meist ganz
leicht, um welches der gelernten Wérter es sich handelt, Ori rd Card um,
denn sie verbinden nun bereits gespeicherte Horbilder i en die Kar-

ganzheitlich mit dem jeweiligen Schriftbild. Sie lernen in ] i ieder umge-
diesem Fall unbewusst, dass z. B. das mit einem [u] ge- dreht und d i eihe. Wer am
sprochene book im Schriftbild kein ,,u“ enthdlt. Schluss a :

Die Kinder nennen dann das jeweilige Wort. Die Lehrper- * Ferner ka

son unterstitzt sie, indem sie lobend die richtige Ausspra- legenheit an sich am besten
che bestdtigt: Yes. Book. Very good. AnschlieBend hdngt die jeweili ortes merken kann,

ein Kind die Word Card zur entsprechenden Picture Card. auch wenn s der Aussprache unter-

Die Féhigkeit, Lautbild und Schriftbild einander richtig zuzu- scheidet.
ordnen, bedeutet aber noch nicht, dass die Kinder schon
fehlerfrei lesen kénnen. Beim Zeigen der Wortkarten Gber-
legt das Kind, welches von den vorher gehérten und ge-
sprochenen Woértern das Gezeigte sein konnte. Dieses .
ganzheitliche Verbinden von Laut- und Schriftbild ist jedoch er, ob sie Ideen haben, wie man sich
eine wesentliche Grundlage fiir die Entwicklung der Fertig- i ild méglichst gut einprdgen konnte.

keit des Lesens.

Im folgenden Absatz finden Sie eine Auswahl an Ubunge
zur Arbeit mit den Word Cards, die sich in der Praxis se
gut bewdhrt haben.

perimentieren, dass sie die
chsprechen, ihre Stimme variieren,
hreiben und dazu sprechen

.. . I .. pfehlen wir die folgenden Schritte:
Wortschatziibungen mit Schriftbildunterstiitzung:

 Halten Sie die Word Cards zu einem bestimmt
nur kurz hoch. Sagen Sie das jeweilige Wort
gen Sie die Word Cards an der Tafel bzw. fo

1. Phase: Vorentlastung wichtiger Woérter und Phrasen
Als Vorbereitung werden, wenn nétig, zundchst wichtige
Woérter bzw. Phrasen — oftmals mithilfe der Picture Cards
bzw. Story Car der auch Tafelzeichnungen) — vorent-

sprechen. Sagen Sie einzelne Wérter und die Kin
rihren die entsprechenden Word Cguds. Fordern Sie
Kinder auf, die Augen zu schlieBe
Worter von der Tafel. Die Kinder
nennen die fehlenden Wérter.
Teilen Sie die Picture Cards
Kinder aus. Sagen Sie: Let’g

ielen der Videosequenz
nzen werden — eventuell mehrmals — vor-

D,

rzéihlen der Geschichte

en Schritten dienen die Story Cards bzw. die
ppe Max der spielerischen Ubung und Festigung
xte der Stories. Story Cards und Handpuppe kénnen

- Gterer Folge auch als ideale Mittel zur regelmdBigen
kommen und sich nebeiai ilen. ederholung des Gelernten eingesetzt werden.

Sie mit den restlichen . Erzéhlen Sie die Geschichte mithilfe der Story Cards. Be-
festigen Sie wdhrend des Erzdhlens die Karten nachein-
ander an der Tafel.

holen Sie es. Ein Kind so ¢ Erzéhlen Sie die Geschichte noch einmal. Machen Sie
sprechenden Fj rd a i ] wdhrend des Erzdhlens immer wieder Pausen und for-
. dern Sie die Kinder mit entsprechender Mimik und Gestik
auf, mit lhnen die Geschichte zu rekonstruieren.

Sagen Sie z. B. bei der der Erarbeitung der Geschichte
The robot (Pupil’s Book, Seite 25):

Let’s build a ...

Kinder: ... robot.

Sagen Sie: Great ...

Kinder: ... idea.

(]
I
g
=
[0]
=)
%)
(0]
o
>
(0]
S

etc.
sie sich mit den Kindern in einen
ord Cards an einzelne Kinder aus. 4. Phase: Spiel zur Rekonstruktion der Geschichte
ard nach der anderen und die * Verteilen Sie die Story Cards an einzelne Kinder. Erzéh-
prechende Wort. Legen Sie die len Sie die Geschichte noch einmal. Das Kind mit dem je-
er bedruckten Seite nach unten auf weiligen Bild kommt heraus. Zuletzt stehen alle Kinder,
te des Kreises. Das Kind mit der ent- an die die Story Cards verteilt wurden, in der Reihenfolge
Card zeigt die Karte kurz den anderen des Ablaufs der Geschichte vor der Klasse. Die Bilder
s Wort und legt die Word Card ebenso werden fir die anderen gut sichtbar in die Ho6he gehalten.
mit der beschritteten Seite nach unten auf den Boden. * Erzéhlen Sie die Geschichte langsam und zeigen Sie do-
Wenn alle Karten am Boden liegen, vermischen Sie die bei jeweils auf das Kind mit dem entsprechenden Bild.
Karten und spielen mit den Kindern das Pairs Spiel. Jedes Stoppen Sie und fordern Sie das Kind auf, den Satz / die

© 2023 HELBLING, Rum/Innsbruck PLAYWAY 1 Teacher's Book 15
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Lernpsychologische
Anmerkungen zum fruhen
Fremdsprachenlernen

Voraussetzungen fiir das friihe
Fremdsprachenlernen

Wenn Kinder mit dem Englischlernen in der Volksschule
beginnen, kennen sie in der Regel nicht nur schon einige
englische Wérter, sie verfigen auch Uber eine Reihe von
Grundfertigkeiten, die sie dazu befdhigen, eine neue Spra-
che zu lernen. Diese Fertigkeiten wurden im Prozess des
Erwerbs der Erstsprache erworben.

Das schulische Fremdsprachenlernen baut auf diese be-
reits vorhandenen Grundlagen auf und entwickelt diese
Fertigkeiten weiter:

Die Fahigkeit Bedeutung zu erfassen
Bevor Kleinkinder die genaue Bedeutung einzelner Wérter
kennen, sind sie schon in der Lage, ganze AuBerungen ih-
rem Sinn nach zu verstehen. Intonation, Mimik, Gestik und
der Zusammenhang zwischen dem Gesagten ungpihrer
Umgebung helfen ihnen dabei, Gehdrtes zu entsc
Im Fremdsprachenunterricht gilt es, genau diese
zu aktivieren. Auf diese Art haben die Kinder s
frGhen Phasen des Fremdsprachenunterrichts
folgserlebnisse.

noch sehr geringen sprachlichen
Ubertragung des Gelernten auf and

achtungen geben der Lehrp
Prozesse des Sprachenler

Die Fahigkeit indirekt zu |
Volksschulkinder sind kaum

ben SpaB3 a
tert mit, we

nd verwenden dazu
ehrperson ihnen vor-
asse Szenen aus einer
e Stimmen der Figuren, die sie
ssprache sehr nahe an die Mo-

mit groBBem
gegeben hat.

prachliche Fertigkeiten. Sprache
k, sondern ein natiirliches Mittel

Die Fahigkeit mit *intasie und Imagination zu lernen
Im Rollenspiel wissen Kinder, dass es sich um ein Spiel
handelt. Gleichzeitig identifizieren sie sich aber so stark mit
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Die Grenzen zwischen
men, wenn Kinder in spie
Fur das Sprachenle

Oren bewegen wollen.
ine wichtige Grundfertigkeit, auf die
Ghigkeit aufbauen kann.

achsene ist beim Lernen einer Fremdsprache
Auseinandersetzung mit formalen Aspekten

len z. B. wissen, wie verschiedene Zeiten gebildet und
wann sie verwendet werden, und versuchen, ihr kognitives
Wissen Uber Sprache als Hilfe beim Lernen einer Fremd-

dsprache anders. Sie nehmen sie
n Prozess auf. Eine wichtige Grund-
tlichen Prozesses bildet die Entwick-

nde und andere Anschauungsmittel, wie Bil-
lzeichnungen, als Verstehenshilfe eine groBe
6nnen die Kinder von Beginn an die Aufforde-
Lehrperson (Stand up.) dadurch verstehen, dass
rperson selbst aufsteht, wenn sie die Phrase das
al verwendet und die Kinder durch Mimik und Gestik
Nachmachen auffordert. Wenn die Lehrperson die ge-
nahnte AuBerung in der Folge immer wieder verwendet,
kann sie allmdhlich auf mimische und gestische Unterstut-
zung vollig verzichten.

Von entscheidender Bedeutung fiir die Motivation des Kin-
des, die Fremdsprache zu entschliisseln, sind die Inhalte,
die an das Kind in der neuen Sprache herangetragen wer-
den. Wenn diese sinnvoll, interessant, spannend oder lus-
tig sind, wird das Kind stérker motiviert, das Gehorte ver-
stehen zu wollen. Die Freude Uber die Féhigkeit, eine Story
in der Fremdsprache verstehen zu kénnen, verstdrkt das
Selbstwertgefiihl und steigert die Motivation zum Lernen.
Das Gleiche gilt fur die Anbahnung der Sprechfertigkeit.
Songs, Rhymes und Chants bieten den Kindern die Mog-
lichkeit, auf angstfreie und spielerische Weise Erfahrungen
mit Aussprache und Intonation der Fremdsprache zu sam-
meln. Dabei Gben und wiederholen sie auf lustbetonte Wei-
se wichtige Wérter und Redemittel und prégen sich diese
unbewusst ein. Wie beim Erwerb der Erstsprache bilden
auch beim Fremdsprachenlernen Stories, Sketches und
Rollenspiele eine wertvolle Hilfe bei der Entwicklung der
Sprechfertigkeit. Die Kinder prégen sich dabei wichtige Re-
demittel ein, sie lernen, Zusammenhénge zu verstehen,
und sie kénnen im Rollenspiel einfache AuBerungen in
kommunikativen Kontexten spielerisch erproben.

© 2023 HELBLING, Rum/Innsbruck



Wortschatz, Phrasen und Strukturen:

Wortschatzwiederholung der Themengebiete
Colours und Numbers 1-6

chair; desk; book; pencil; glue stick; pen; scissors;
pencil case; schoolbag;

Song: Let's play a game!

Sprachliche Fertigkeiten:

Bedeutung und Aussprache der neuen Woérter
lernen.

Schulsachen von der CD verstehen und dabei auf
die entsprechenden Bilder im Buch zeigen und
diese anschlieBend benennen.

Einen Song (Let's play a game!) von der CD
verstehen.

Einen Song rhythmisch im Chor und einzeln mit
Bildunterstiutzung mitsingen.

Kognitiv.  otorir 'nd so.iale

Fertigke

verstehen und
Buch zeigen.
Eip imaen und dazu Bewegungen machen.

, Bleistifte, Federpennale, Scheren,
cner); evil. Poster 1

Wiederholung

¢ Wiederholen Sie die Farben und Zahlen mithilfee
Picture Cards.

¢ Teilen Sie die Picture Cards an ein
Nennen Sie eine Farbe bzw. Zahl:
entsprechenden Picture Card komm
befestigt diese an der Tafel.

* Sagen Sie mit den Kindern g

er einige
hen den
2 bieten sich

an: mit den Fingern
schenkel klopfen, m

chair; desk; boo
case; schoolbag

. Offnen Sie dabei
darin.

Card mit dem Federpennal und
eigen Sie dabei eine Geste, die

s ndchste Wort — scissors — mithilfe
der Picture . Machen Sie mit ausgestrecktem
Zeige- un nger Schneidebewegungen.

* Sprechen SieUas Wort scissors mehrere Male vor und
fordern Sie verschiedene Kinder auf, die Geste nachzu-
ahmen.

© 2023 HELBLING, Rum/Innsbruck

ie di drter chair, desk, pencil, glue stick, pen
f dhnliche Weise ein.

@en wird sowohl die Fullfeder (fountain pen),
als der Filzstift (felt tip) und Kugelschreiber (biro)

whnet.

Tup ssen mit vielen mehrsprachigen Kindern: Bevor
ie die Woérter auf den Picture Cards benennen, fragen
Sie kurz ab, wie die Worter in den Herkunftssprachen

Ahnlichkeiten sensibilisiert und kénnen langfristig
SpracherschlieBungsstrategien entwickeln.

\Q der Kinder heiBen. So werden die Kinder fiir eventuelle

Ubungen zur Verankerung des Wort-
schatzes im Wiedererkennensgeddchtnis

* Sagen Sie ein Wort, z. B. pencil, und fordern Sie ein
Kind auf, mit der entsprechenden Geste zu reagieren.
Uben Sie auf diese Weise auch alle anderen Woérter.

¢ Die Kinder legen Federpennal, Kleber, Schere, Bleistift
und ein Pupil’s Book vor sich auf den Tisch und stellen
ihre Schultaschen neben ihre Stiihle. Sagen Sie: Touch
the pencil. Fordern Sie die Kinder durch Vorzeigen auf,
den Bleistift zu berlhren.

« Uben Sie die anderen Wérter auf die gleiche Weise.

Ubungen zur Verankerung des
Wortschatzes im Produktionsgeddchtnis

* Sprechen Sie die Worter ohne Stimme vor. Bewegen Sie
dabei die Lippen so, als ob Sie die Wérter tatséchlich
sagen wirden (Read my lips). Die Kinder sollen Ihnen
die Woérter von den Lippen ablesen und sie laut sagen.

* Zeigen Sie die Picture Cards oder die genannten
Schulsachen in rascher Folge. Die Kinder nennen die
Worter.

PLAYWAY 1 Teacher's Book 39
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Aussprachetipp: Achtung bei der Aussprache von schoolbag.
Dabei ist es wichtig, dass das [ee] so offen wie
mdglich ausgesprochen wird.

Anmerkung: Das Tempo der Wortschatzarbeit ist insgesamt
z_.i]gig und durch einen raschen Wechsel der
Ubungen bestimmt. Jedes Kind muss jedoch, wenn
nétig, gentigend Zeit zum Nachdenken bekommen.
KV My school

.~ Listen and point. ’ B /K
Say. \‘/ !

Hoériibung

40RE ==

1

¢ Fordern Sie die Kinder auf, die Seite 8 im Pupil’s Book
aufzuschlagen. Die Kinder betrachten die Schulsachen
in Ubung 1.
* Nennen Sie die Schulsachen durchein
Kinder zeigen auf die entsprechende

Tapescript:
Chair.

Desk.

Book.
Pencil.
Glue stick.
Pen.
Scissors.
Pencil case.
Schoolbag.

¢ Halten

Kinder
. and und fordern Sie
zu benennen.

aung (Find Whatsitl) sollte erst
Cartoon Story What's a
htssequenz 3 erfolgen, damit
sen, wonach sie suchen sollen.

PLAYWAY 1 Teacher's Book

2 Listen and poi

1/9-10

Sing the song.
Song: Let's

Let’'s play a

© HELBLING

4
desk, desk,
bag,  bag,

its a book, book, book!
its a pen, pen, pen!

chair, chair, it is me, me, me!
Break 12 L

A7 A G DFYEm A G DF{Em
re— —+ ——t—t—4r 7+

Is it black? Is it brown?

% Havea  look!
Let's look a - gain!
v No! It's

Is it blue?
Is it Kate?

Is it red?
Is it Tom?

Die Kinder haben das Pupil’s Book auf Seite 8 gedffnet
und betrachten die Bilder.

Spielen Sie den Song von der CD vor (CD 1 Nr. 9). Die
Kinder zeigen im Buch mit.

Sprechen Sie den Liedtext mehrmals im Rhythmus des
Liedes. Machen Sie entsprechende Bewegungen und
Gesten zu den einzelnen Wéortern und verwenden Sie
die entsprechenden Picture Cards zur Unterstlitzung
(desk, book, black, brown, schoolbag, pen, red, blue,
chair). Die Kinder machen allmdhlich (in erster Linie bei
den Strophen) mit.

Spielen Sie den Song mehrmals von der CD vor. Lassen
Sie die Kinder die Bewegungen und Gesten mitmachen
und allmdhlich mitsingen.

Singen Sie abschlieBend das Lied mit den Kindern zur
Playbackversion (CD 1 Nr. 10).
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@ Poster 1: School

* Hdngen Sie das Poster in der Klasse auf und laden Sie
die Kinder ein, es zu betrachten. Erkléren Sie den
Kindern, dass das Poster zum Thema der Unit, die sie
gerade machen, passt und dass sie bei Gelegenheit
Aufgaben dazu erledigen werden.

¢ Halten Sie Kopien der Arbeitsblétter zum Poster fir die
Kinder bereit. Kinder, die im Laufe der Bearbeitung von
Unit 2 schneller mit ihrer Arbeit fertig sind, nehmen sich

UNTERIRBRTICH
Wortschatz, Phrasen und Strukturen:

Wortschatzwiederholung zum Themengebiet
School

Vorwiegend rezeptiv: Close your eyes; Yi
see a flower; Open your eyes; Draw theg

Sprachliche Fertigkeiten:

Eine Kette von Anweisungen einer Actio
(The flower) verstehen.

Einfache Anweisungen von eing
und mit entsprechenden Bilde

Wiederholung
¢ Singen Sie mit den Ki
Lied Let's play a ga
sequenz. Nutzen Si

s Wort einige Male

. Geben Sie die Anweisungen der
Sie sie gleichzeitig mimisch
nder imitieren Ihre Handlungen.

Draw the

¢ Wiederholen Sie dies so oft, bis Sie merken, dass sich
die Kinder die Sétze und die dazugehdrigen Handlungen
gut gemerkt haben.
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ein Arbeitsblatt un

ufgaben in Einzel-
arbeit. Wenn sie i

e }Sinder

e Daessich
Sie die Au
unterschi
Sie diese
o Weitere A

im Poster-B

UENZ 2

*ive, motorische und soziale
on:
Anweisungen mit Bewegungen verbinden, in
vertauschter Reihenfolge verstehen und ausfihren.
Anweisungen von der CD verstehen und die
Bilder im Buchgantsprechend nummerieren.

egratio.. in den Gesamtunterricht:

%eisungen ausfiihren

agen Sie den Kindern, dass Sie nun die gleichen

Anweisungen geben werden, aber ohne sie selbst
auszufuhren.

¢ Geben Sie die Anweisungen wie zuvor, in derselben
Reihenfolge. Die Kinder flhren die Bewegungen aus.
Sie selbst bewegen sich nicht, geben aber bei richtiger
Ausflihrung eine positive Rickmeldung
(z. B. durch Kopfnicken).

* Wiederholen Sie dies so oft, bis Sie merken, dass die
Kinder die Anweisungen muhelos umsetzen kdnnen.

¢ Steigern Sie allmdhlich das Tempo.

Hinweis: Weisen Sie die Kinder darauf hin, dass sie Ihre
Anweisungen nicht nachzusprechen brauchen. Falls
Kinder jedoch nachsprechen wollen, lassen Sie sie
gewdhren.

Anweisungen durcheinander ausfiihren

¢ Kindigen Sie an, dass Sie die Anweisungen nun
durcheinander geben werden (Now in jumbled order.)
und die Kinder diese ausfiihren sollen. Sie selbst
machen keine Bewegungen dazu.

* Sagen Sie z. B.: Draw the flower. You can see a flower.
etc.
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¢ Wiederholen Sie dies so oft, bis Sie merken, dass die
Kinder die Anweisungen problemlos ausfihren kénnen. Seite 9 aufzuschlage
* Rufen Sie auch einzelne Kinder auf und geben Sie ihnen in ungeordneter Reihe
jeweils eine Anweisung, die sie ausfuhren. Sie ihnen dafur gegiigend

3 Listen and point. 280
Draw [JCJ[=JE. \‘/ !
Action Story: The flower
Hoérabung

[_] 3 2: ?‘;g: Listen and paint. Draw CEEE.

The flower
W JHN
n AR g
i - t ;"\v'.\ ,
’ . — . i

3

Zur KontrolleWieser Ubung kénnen Sie vier Késtchen an
die Tafel zeichnen, die die vier Bilder im Pupil’s Book
symbolisieren sollen. Die Kinder sagen lhnen anschlie-
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UNTERRICMHTS S E

Wortschatz, Phrasen und Strukturen:

Wortschatzwiederholung zu den Themengebieten
Colours und Numbers

Vorwiegend rezeptiv: siehe Videoscript Cartoon
Story: What’s a Whatsit?

Sprachliche Fertigkeiten:

Eine Cartoon Story (What's a Whatsit?) von der
DVD, von der CD und beim Erzéhlen durch die
Lehrperson verstehen.

Allmdhlich beim Erzéhlen mitsprechen.
Minidialoge und evil. ein Rollenspiel auffuhren.

Kognitive, motorische und soziale
Fertigkeiten:

Sticker aus dg

aittels Cosungsblatt

Janterricht:
entwickeln

‘an Ges’

ry: What'’s a Whatsit?, 05:00);

en 10—11, Ubungen 4-5; CD 1

s dem Anhang im Pupil’s
sblatt zur Selbstkontrolle; Story
—26; evtl. Requisiten fir ein Rollenspiel;
iervorlage 3

Wiederholung

» Wiederholen Sie die Wérter fur die Zahlen
gemeinsam mit den Kindern bis 6 zdhlen
Cards an die Tafel hangen.

¢ Wiederholen Sie die Farben ebenfalls mithilfe de
Picture Cards. Befestigen Sie die Kdrtchen an der Tafe
und sagen Sie die Worter mehrm ie Kinder
sprechen lhnen nach.

¢ Rufen Sie einzelne Kinder an die Tafel.

(Noah), touch green. etc. Das :

chende Picture Card.

Phrasenvorentlast

¢ Nehmen Sie die Pict
dann auf sich selbst.

prachigen Kindern:
6rter und Phrasen eingefuhrt haben,

¢ Sagen Sie den Kindern, dass sie nun eine Cartoon Story
sehen werden und genau aufpassen sollen. Spielen Sie

© 2023 HELBLING, Rum/Innsbruck

die Videosequenz What’s a Whatsit? von der DVD ab.
Spielen Sie die Geschichte bei Bedarf mehrmals ab.

leoscript t’s a Whatsit?

. two, three.
d for me!
ow!
Whatsh, @ Hehehe!
Girl;, § One, two, three.
S Q Yellow for me!
N Hello!
Hehehe!

One, two, three.
Blue for me!

hatsit: ~ Hehehe!

Magician:  Sunny?

Girl: Yes, Dad?

Magician: Come here. Look.

Girl: Coming, Dad!
Wow. I love it.

Magician: Abracadabra, red, yellow, blue.
This is for you!

Girl: Oh! Haha!

Magician: Let’s go.

Girl: OK!

Sam: Stop, Emma. Stop!

Sally: Yes, stop, Emma.

Emma: Mmmm. Hehe! Oops.
Sally! Sam! Come here. Look!

Sam: What's this?

Sally: Mmm.

Emma: It’s a box. Open it!

Sam: Ahh.

Emma: Help me!

Whatsit: Woohooo!!!

Sam/Sally: Ahhh!

Emma: Hello!

Whatsit: Wohohooo!

Sam/Sally: Wow!
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Listen. Stick in.
Hoériibung: Einklek

Emma: What's your name?

Whatsit:  I'm Whatsit!

Emma: Whatsit? What's a Whatsit?

Whatsit:  I'm a Whatsit. A Whatsit is me... he he.

Sam: A Whatsit?

Whatsit:  Look!

All kids: Wow!

Whatsit: ~ What's your name?

Sally: I'm Sally!

All kids: Wow!

Sam: Hil 'm Sam.

Emma: And I'm Emma.

Whatsit:  Nice to meet you! Thank you. Thank you
very much! Wohooo!

Emma: Stop! Whatsit! Oh no... ahhhh...
Aha!

Whatsit:  Mhm? Hehehe...

Erzdhlen der Geschichte

* Erzdhlen Sie nun die Geschichte noch einmal mithilfe
der Story Cards. Befestigen Sie wdhrend des Erzdhlens

ein Bild nach dem anderen an der Tafel.

¢ Wenn Sie die Geschichte mehrmals erzdhlen, kdng

allmdhlich die Kinder zum Mitsprechen aufforder
Sie auf das erste Bild und sagen Sie z. B.: One
three. Die Kinder vervollstéindigen mit Red for,

Spiel zur Rekonstruktion
der Geschichte

* Hdngen Sie die Story Cards in ungeor:
folge an die Tafel. Fordern Sie zwei Kia
Cards in die richtige Reihenfolge

* Lassen Sie die Kinder einzelne,
der Geschichte nennen, an di

* Zeigen Sie nun die Videoseque
noch einmal und vergleicl
Kindern, ob die Reihenf
Tafel stimmt. Nehmen
Tafel.

PLAYWAY 1 Teacher's Book

* Fordern Sie die Kinder auf, die Bilder in Ubung 4 auf den

Seiten 10 bis 11 im Pupil’s Book zu betrachten.

* Spielen Sie anschlieBend die Horspielfassung der
Geschichte zweimal von der CD vor (CD 1 Nr. 12).
¢ Die Kinder héren zu und kleben die Sticker aus dem

Anhang des Pupil’s Book auf die entsprechenden freien

Felder im Buch.

* Legen Sie eine fertig geklebte Bildgeschichte in der

Klasse auf. Die Kinder gehen hin und Uberprifen diese

selbststdndig.

Minidialoge — Rollenspiel

* Sagen Sie zu einem Kind: You're the girl. Imitieren Sie
nun die Stimme des Zauberers und sagen Sie: Sunny?

Flistern Sie, wenn nétig, ein: Yes, Dad?

¢ Sagen Sie zu einem anderen Kind: You’re Sam. etc. In
leistungsstarken Klassen kann die Geschichte auch als

Rollenspiel aufgefiihrt werden (sechs Rollen).

Hinweis: Agieren Sie als Regisseurin/Regisseur und helfen Sie
den Kindern immer dann durch Einfllistern weiter, wenn

sie beim Sprechen nicht mehr weiterwissen.
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