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Liebe Lehrerinnen und Lehrer,

Lösungen zum Ausdrucken und interaktive Versionen der 
Aufgaben finden Sie auf der HELBLING e-zone kids.

Nähere Informationen siehe hintere Umschlaginnenseite.

QR-Codes  
führen zu den  
Audio-Fassungen 
der Texte.
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In jeder Spalte haben sich 2 Wörter versteckt,  
die es gar nicht gibt. Kreise sie ein.

1

JUBEL

HAND

GELD

HAUS

BETT

EIS

GELENK

AUFGABEN

SCHREI

SCHEIN

BECHER

DECKE

JACKEN

WECHSEL

SCHLAF

TREPPEN

BROT

ARM

HAUS

TASCHE

GELD

BAND

ANZUG

DOSE

Lies so schnell du kannst.

Zauberbuch – Zauberspruch

Zauberkasten – Zaubertuch

Zauberumhang – Zauberhut 

Zauberstab – Wir zaubern gut! 

Welche 2 Wörter ergeben zusammen ein  
sinnvolles Wort? Verbinde.

2

3

Zauber

Zauberei

Zaubärer

zaubeerhaft

Zauberer

Magie

Magei

magisch

Magier

magierig

Hechse

Hexe

Hexerei

Hexer

hextisch

Lass uns starten!
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Goran hat Geburtstag.

Nach der Schule feiert er mit seinen Freunden Sven, Luisa, 

Maren und Micha eine aufregende Party.

Sie toben den ganzen Tag im Freibad.

Am Abend gibt es Pizza.

Dann werden die Geschenke ausgepackt.

Von seinem besten Freund Micha bekommt er ein buntes 

Armband.

„Das habe ich ganz alleine geknüpft“, sagt Micha stolz und 

zieht seinen Ärmel hoch.

Er trägt das gleiche Band am Handgelenk.

„Damit jeder sieht, dass wir die dicksten Freunde sind.“

Goran lacht.

Gleich morgen will er es in der Schule tragen. 

Dann ist das Geburtstagsfest zu Ende.

Mit seinem Papa und einer Taschenlampe bringt Goran  

seine Freunde nach Hause.

Ein magisches  
Geschenk
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Doch es wartet noch eine Überraschung auf Goran: 

Omas Paket, das sie ihm jedes Jahr schickt!

Als er es auspackt, kann man seinen Jubelschrei bis zu den 

Nachbarn hören.

Oma hat ihm einen Zauberkasten geschenkt!

Den wünscht sich Goran, seit seine Eltern ihm „Die kleine 

Hexe“ und „Harry Potter“ vorgelesen haben.

In dem Kasten findet Goran alles, was ein echter Zauberer 

braucht: einen Umhang, einen Hut, ein magisches Kartenspiel 

und viele andere geheimnisvolle Dinge.

Das Tollste ist natürlich der Zauberstab.

Goran fährt mit dem Stab durch die Luft.

Fast erwartet er, dass der Stab Funken 

sprüht oder so was. Goran nimmt das 

dicke Zauberbuch aus dem Kasten  

und schlägt es auf. Er möchte gleich  

loszaubern. Leider klopft gerade jetzt  

Papa an seine Zimmertür.
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„Es ist schon spät. Ab ins Bett. Du kannst morgen in die Welt 

der Magie eintauchen.“

Stimmt, es ist schon sehr spät.

Goran hat gerade noch Kraft zum Zähneputzen.

Nachts träumt er, dass er mit seinem Umhang fliegen kann.

Und von einem Zauberstab, aus dem Blitze schießen.

Wie könnte die  
Geschichte weitergehen?

??
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Am nächsten Morgen isst Goran sein Müsli in Rekordzeit.

Dabei kleckert er den halben Tisch voll.

Aber wenn er sich beeilt, hat er noch ein paar Minuten  

zum Zaubern.

Schon ist er in seinem Zimmer und nimmt das Zauberbuch.

Da fragt seine Mutter: „Hast du Freddys Pipi-Ecke  

sauber gemacht?“

Goran stöhnt.

Ausgerechnet jetzt! Er öffnet das Gehege.

Vorsichtig tauscht er das schmutzige Stroh aus.

Dann rennt Goran ins Bad und füllt frisches Wasser  

in die Trinkschale.

Das Gehege lässt er offen stehen.

Jetzt schnell die Trinkschale in das Gehege stellen,  

das Gehege schließen – uff!

Endlich kann es losgehen.

Der
verschwundene
Keks
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Goran blättert durch das dicke Zauberbuch.

Er findet einen Trick, mit dem er Dinge fortzaubern kann –  

das klingt spannend!

Und praktisch ist es außerdem.

Er müsste nie wieder sein Zimmer aufräumen.

Er würde einfach mit dem Zauberstab auf die Unordnung  

zeigen.

Und ruckzuck wäre alles fort, was auf dem Boden herumliegt.
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Die Anleitung für diesen Trick ist allerdings sehr lang.

Er muss doch bald los zur Schule!

Also blättert Goran gleich weiter zum Zauberspruch.

Der ist für Magie doch das Wichtigste.

Den Spruch lernt er rasch auswendig.

Aber was kann er verschwinden lassen?

Goran nimmt einen Keks aus seiner Brotdose.

Den legt er unter die Bettdecke.

Nun zeigt er mit dem Zauberstab auf den verdeckten Keks.

Dazu sagt er den Spruch auf:

„Hinfort mit dir! Und ohne Heckmeck!

Erst warst du hier, jetzt bist du weg, weg!“

Goran reißt den Zauberstab in die Höhe.

Genau wie es im Buch stand.

Er hält den Atem an.

Vorsichtig schaut er unter die Decke und erschrickt ein wenig: 

Der Keks ist tatsächlich fort!

Ob das noch einmal klappt?

Glaubst du, Goran kann wirklich zaubern?  
Begründe deine Antwort.

??
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Er legt einen zweiten Keks unter die Decke.

Sein Herz klopft vor Aufregung.

„Hinfort mit dir! Und ohne Heckmeck!

Erst warst du hier, jetzt bist du weg, weg!“

Auch der zweite Keks ist verschwunden.

In Gorans Fingern kribbelt es.

Kein Zweifel: In dem Zauberstab steckt echte Magie.

Und Goran ist ein richtiger Magier!

Vielleicht kann er sich sogar lauter Einsen auf sein Zeugnis 

zaubern?

Oder beim Abendessen den Spinat in Schokopudding 

verwandeln?

Er möchte noch viel mehr Tricks ausprobieren.

Aber da kommt Mama ins Zimmer.

„Bist du noch nicht fertig? Jetzt musst du dich aber beeilen. 

Und vergiss nicht, dir nach der Schule ein neues Rechenheft 

zu kaufen!“

Schnell packt Goran den Stab und das Zauberbuch in seine 

Schultasche. Dann rennt er los.

Michas Armband vergisst er auf dem Schreibtisch.
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Komm, mach mit!

Was bedeuten die Wörter aus der Geschichte?  
Verbinde. 

1

Finde die 7 falschen Wörter so schnell du kannst.  
Kreise sie ein.

ZAUBERKASTENZAUBERKASTENZAUBERKASTEN

ZAUBERKASTENZAUBERKISTENZAUBERKASTEN

SCHOKOTALERSCHOKOTALERSCHOKOTALER

SCHOKOTALERSCHOKOMALERSCHOKOTALER

FREUNDSCHAFTSBANDFREUNDSCHAFTSLAND

FREUNDSCHAFTSBANDFREUNDSCHAFTSBAND

RECHENHEFTRECHENHEFTRECHENHAFTRECHENHEFT

RECHENHEFTRECHENHEFTRACHENHEFTRECHENHEFT

GEHEIMFACHGEHEIMFACHGEHEIMFACHGEHEIMFACH

GEHEIMDACHGEHEIMFACHGEHEIMFACHGEHEIMFACH

HANDGELENKHANDGELENKHANDGELENKHANDGELENK

HANDGELENKHANDGELENKHANFGELENKHANDGELENK

2

balancieren

purzeln

verkünden

futtern

herumfuchteln

	 essen

	 etwas laut bekannt machen

	 im Gleichgewicht halten

	 die Arme wild bewegen

	 fallen
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Komm, mach mit!

Was stimmt? Kreuze an.

Micha lacht sich       	  �eckig.

	  ��oval.

	  ��kugelig. 

Goran möchte in die Welt  
der Magie	  �einschwimmen.

	  ��eintauchen.

	  �einschnorcheln.

In Freddys Gehege ist 	  �Streusel.

	  �Streu.

	  ��Stroh.

Beim Dönerstand  
läuft den Kindern   	  �das Wasser in den Mund.

	  �das Wasser im Mund 
herum.

	  �das Wasser im Mund 
zusammen.

Micha beißt	  ��herzhaft in seinen Döner.

	  herzlich in seinen Döner.

	  �herzzerreißend in seinen  
Döner.

Die Kinder klatschen	  �Einfall.

	  Ausfall.

	  �Beifall.

3
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Micha hat 	  �einen Zaubervorhang.

	  einen Zauberumhang.

	  einen Zaubermantel.

Micha	  strahlt.

	  �leuchtet.

	  �scheint.

Was braucht ein richtiger Zauberer?  
Schreibe die Wörter auf.  
Schreibe auch eine Farbe, die für dich dazu passt.

Z U B R A U H E T: schwarzer �
U H N M A G : �
Z B R A U S B TA E : �
Z E R B A U C H U B : �  

Finde das Wort aus der Geschichte.  
Schreibe es auf die Zeile. 

jemanden neugierig ansehen = 

jemanden�  (s ta rnarne)

boshaft lächeln = ��  (rn igesn)

langsam gehen = ��   (r toent t ) 

4

5

Zeichne dich mit nur zwei Farben als Zauberer oder Zauberin.
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