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ZEICHENERKLARUNG

P> Arbeitsaufgabe

schriftliches Bearbeiten
Multimedia
Vocal Warm-up multimedial i e,
auf das jeweilige Lied abgestimmte i ernspiele

gﬁ vokale Aufwarmubungen zu den
Bereichen Lockerung, Atmung,
Sprechen und Singen

Tonbeispiel
Playbacks und Horbeispiele

Symbole fiir kdrpereigene Instrumente

Videobeispiel
P

Lehrvideos u usschnitte

mit den Fingern schnippen
| = indie Hande klatschen
| = mitden Handen auf die

Oberschenkel klopfen (patschen)

{ = mit einer Hand auf den Handrj
der anderen Hand tippen

X\ = mitderrechten Hancpauf g
linke Schulter tippen
/

= mit der linken Hand a

rechte Schulter tipp
Buchstabennotation
jeweiliger Kla in erkli .B.0)
4

d . c

atze in Buchstabennotation kdnnen mit einzelnen Klangbausteinen
nn aber auch ein komplettes Stabspiel fur die Ausfihrung (waagrecht

einer Réhre pielerin und Spieler) geschlagen. In der Notation entsprechen die Farben der
Punkte jenen der Boomwhackers. Mit aufgesteckter Basskappe (= Oktavator) klingt das Rohr eine
Oktav tiefer.

Memo-Box
Nach einem oder mehreren Kapiteln ist das Wesentliche des jeweiligen Lerninhalts in Form von
Wissensfragen, Arbeitsauftragen zur Anwendung und Impulsen zum Nachdenken zusammengefasst.
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Wir lernen uns kennen |01

JJd HALLO, WER BIST DU?

Text und Musik: Gerhard Wanker

© Helbling

(@)~

Playback zu
Hallo, wer
bist du?

N R A Y
8 Y R s S O

Ich bin ich! Ich  bin ich!

 Voriibung ohne Musik * os
P Zur Vorbereitung von Teil B fuhren wir die uszevien mit @erinstrumenten aus:

¥

I O |

11 | | | | | | | | | |

f—t—t—1—+—1 G I R — il
%{h klatsch ~ klatsch

patsch patsch klatsch
§9| Lo
| | | | | | | Al
| T | T | T °| I

L
p:a pla kla pa  kla pa pa kla

—e
—e

Wer bist denn du?

||: |I = Wiederholungszeichen

o Vor(

b Wir gehe

* Teil A: Wir hor die Melodie, erlernen sie durch Mitsingen auf beliebigen Silben und flgen
nach und nach den Text hinzu.

ispiel A1 (TB A1) durch den Raum und passen das Schritttempo der Musik an.

+ Teil B: Wir bleiben stehen, sprechen den Text und fihren die Bodypercussion aus.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING 3




01 |Wir lernen uns kennen

$> Durchfuhrung

P Wir gestalten das gesamte Lied zu TB A1:

+ Teil A: Alle singen.

+ Teil B: Wahrend mehrere von euch gleich-
zeitig ihre Namen an die Tafel schreiben,
wird von allen anderen Teil B ausgefihrt.

Die Teile A und B werden wiederholt, bis
alle Namen an der Tafel stehen.

JJ HALLO, WIE HEISST DU?

P Jede und jeder Uberlegt sich eine personliche Eigens . B. blaue Augen, grof3,

Skifahren ...) und schreibt sie unter den eigenen

Ablauf

+ Teil A: Alle singen den neuen Text (siehe re ssen geht eine Person zur Tafel
und zeigt auf den eigenen Namen.
+ Teil B: Im Soloteil spricht/singt jede u frei den eigenen en und eine Vorliebe oder
ein Merkmal und stellt dies mit einer Ge ng dar. tworten entsprechend und
i geht leichmaRig weiter.

machen das Vorgezeigte nach. Defdi 3
mittelbar hiritereinander an die Reihe

ird.

g @re oder Akkordeon.

(@}

| TARER

ie ist denn dein Na -

G7 C
i |
I 1 y 2 11 |
! ! < H
[ 4 o
- er vor!

alle

d habe blaue Augen. Du heiBt Mark und hast blaue Augen.
nd bin sehr groB. Du heiBt Emma und bist sehr groB.
onstantinundfahre gern Ski. Du heiBt Konstantinund fahrst gern Ski.

P Der Soloteil kann auch von 8 auf 16 Pulsschlage verlangert werden:
+ solo: Ich heiBe Mark und habe blaue Augen, esse gern Spaghetti mit Basilikum.

+ alle: Du heilRt Mark und hast blaue Augen, isst gern Spaghetti mit Basilikum.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Unsere Stimme | 02

Mit der Stimme verflgt jeder Mensch Uber sein ganz personliches Instrument, mit dem er nicht nur
sprechen, sondern auch singen kann. Im Gegensatz zu anderen Instrumenten hat man die Stimme
immer bei sich und kann sie zu jeder Gelegenheit benltzen. Fur einen gekonnten Stimmeinsatz

die Stimme gut entwickeln kann und gesund bleibt, braucht sie wie jedes ander
Pflege und regelmaRiges Training.

TONERZEUGER
. . . . . . C Stimm-
Tonerzeuger sind die Stimmlippen. Sie befinden sich im Kehl- erzeugung
kopf. Im Ruhezustand sind die Stimmlippen getffnet. Beim
Sprechen oder Singen schlieRen sie sich mit der Ausatmung
und beginnen zu schwingen. So entstehen Laute und Tone.
P Du kannst die Schwingungen

beim Sprechen/Singen spuren,

wenn du mit der Hand den

Kehlkopf leicht beruhrst.

Stimmritze
Luftréhre

ATMUNG N
Bei der Einatmung stromt die Luft J un Qenbereich und die Luftréhre in Atmung

die beiden Lungenfllgel. Die Lu
raumes splrbar.

. Dies wird d ine Weitung des Brust- und Bauch-

m Ste&inen Oberkoérper weit nach vorn und
n langsam und tief durch die Nase einatmest, wirst

> Uberprife das mit folgen
lege deine Hande in die

P Versuche auch i o [tung beim
Einatmen d und lasse dabei
deine Sch

ung ist das Zwerchfell.

Es liegt trennt Brust- und Bauchraum.
Es se der Bauch geht nach aul3en)
und heb n (der Bauch geht nach innen).

P Gahne herzha ahnen holst du tiefer Luft als
beim normalen Atmen. Das Zwerchfell senkt sich dabei,
und der Bauchraum wird grof3er.

Zwerchfell bei Zwerchfell bei
Einatmung Ausatmung

CLUB MUSIK 1 © HELBLING 1




02 | Unsere Stimme

RESONANZKORPER

Ein Ton entsteht, wenn ein Kérper (z. B. Stimm-
gabel, Saite) in Schwingung versetzt wird.

Wenn diese Schwingungen an andere Korper
(Resonanzkorper, resonare = widerhallen, mit-
schwingen) weitergegeben werden, klingt der Ton
lauter und voller. Bringst du eine Stimmgabel in
der Luft zum Schwingen, horst du einen leisen
Ton. Setzt du die Stimmgabel jedoch auf einem
Tisch auf, ist der Ton lauter. Der Tisch wirkt als
Resonanzkorper.

Sti ab

schwine Stimmgabel aufgesetzt

Auch dein Kérper schwingt beim Sprechen oder Singen g
wirkt somit als Resonanzkdérper. Die Trager des Klange
allem die Vokale A- E -1-0 - U. Dabei spielt die Mund¢
bedeutende Rolle.

P Sprich einige Male das Wort ,,Murmeltier” gan
deutlich, indem du die Buchstaben in die Lan
dabei durch Abtasten von Kopf, Gesicht, H
jene Korperstellen heraus, die mitschwin

P Schraffiere in der nebenstehenden Abb
jene Stellen, wo du spurst, dass ein KQ te

I
P Tauscht euch in der Klasse Uber e Sse a
Uberpruft, ob es Unterschiede in e

KORPERHALTU

Der Kérper soll sowohl im Séehen a Sitz@echt und entspannt sein. Arme und
Schultern hangen locker g en, die FuRBe ha sten Bodenkontakt und stehen hiftbreit.

v X X

h

Um dir das B sst zu machen, fuihre folgende Ubungen im Stehen und Sitzen aus:

b Stelle dir vor, du bist ein Baum. Den FllRen wachsen Wurzeln, der Stamm (Beine, Becken und
Oberkérper) ist gerade, die Arme bilden die Aste, der Kopf ist die Baumkrone. Der Baum steht
sicher und stabil.

P Lockere deine Schultern, indem du sie nach vorne und nach hinten kreisen lasst, zuerst jede Seite
einzeln, dann beide Seiten gleichzeitig.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Unsere Stimme |02

STIMMTRAINING UND STIMMPFLEGE

&> Morgenritual

Bringe deinen Korper und deine Stimme in Schwung:

* Nach dem Aufstehen: - Zahmeputzen:
strecken, dehnen, y 3 dabei mit
gahnen, seufzen, stéhnen e gleitend

er und tiefer

« Beim Gesichtwaschen:
Gesicht massieren,
Wangen verschieben,
Grimassen schneiden

+ Beim Frihstiick:
kraftig und Uber-
trieben kauen

» Fihre das M i aus. Sprich in der Klasse Uber deine Erfahrungen.

« Trin ichend Wasser,

+ Vermeide lau ien und Rauspern.

P Sammle weitere Tipps fur die Gesund-
erhaltung der Stimme. Du kannst auch
Internetseiten mit den Suchbegriffen
~Stimmhygiene” oder , Stimmgesundheit”
nutzen.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING



02 ‘ Unsere Stimme

JJd OLD MAC DONALD

Traditional

[ | [ |
; G
) u ,
Az i . S ——
C——a—s
Playback zu 1.0ld Mac Do - nald had

Old Mac Donald

Multimedialer
Spiel-mit-Satz

(o
L 4
iSfarm

|
4, An@'g he had some cows ...
\ﬁ\* 00, moo here ...

on his farm he had some dogs ...
th a wow, wow here ...

[
[
Old Mac Do - nald had E - - 0!

2. And on his farm he had so
With a quak, quak here ...

3. And on his farm he had so
With an oink, oink here .

iere auf dem Bauernhof von Old Mac
chtitteln das Wasser nacheinander von den
Riicken, von den Schultern, von den Armen,

nach dem Regen durch die Nase ein. Beim Einatmen halten wir ein
Nasenloch zu, atmen durch den Mund aus und wieder durch die
Nase ein, wobei wir das andere Nasenloch zuhalten. Die Luft stromt
so bis tief in die Spitzen der Lungenfliigel und weitet dadurch den
Bauchraum. Unsere Bauchdecke hebt und senkt sich dabei.

10 CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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Unsere Stimme | 02

* Nun freuen sich alle Tiere auf gutes Futter: Das Wasser
rinnt uns im Mund zusammen. Unsere Zungen feuch-
ten die Lippen mit kreisenden Bewegungen an.

* Wir lassen uns die feinen Gréser schmecken, kauen
kréftig und schmatzen laut.

* Nach der Mahlzeit geben wir satte, zufriedene Laute
von uns: mmh, aah, yeah, moo etc.
* Jedes einzelne Tier macht auf sich aufmerksam:
+ das Kiicken: chick - chick - chick,
+ die Ente: quak - quak - quak,
+ das Schwein: oink - oink - oink,
+ die Kuh: moo - moo - moo,
+ der Hund: wow - wow - wow.

* Wir singen den folgenden Liedteil:
laut - leise, traurig - frohlich.

» Singt das Lied Old Mac Donald un
instrumente aus.

[ viecen \

Sprechen

Singen

WISSEN

+ Benenne den Korperteil, + Beim Singen weiten sich mit dem
Einatmen der Brust- und

+ Der wichtigste Muskel fur die Atmung ist das

+ Beim Ausatmen bewegt sich das Zwerchfell
nach

die Resonanzraume in deinem Korper besonders mitschwingen.

« Uberlege
Ubungen deine

Modell des Morgenrituals (Seite 9), wie du tagsiber mit passenden
e in Schwung halten kannst.

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN\

\ 8| MEMO-BOX ¢||I@

+ Beschreibe deine Erfahrungen mit den durchgefiihrten Ubungen fiir die Stimme.
+ Zahle Anforderungen auf, bei denen dir Stimmtraining und Lautschulung helfen.

L + Uberlege, fir welche Berufe ein Stimmtraining notig ist.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING




03| Noten und Pausen

Zum Schreiben und Lesen von Musik wird die Notenschrift verwendet.
Noten bestehen aus verschiedenen Bestandteilen:

<— Notenhals

O <—Notenkopf
leer

<— Notenkopf
voll

NOTEN- UND PAUSENWERTE

Die Form einer Note oder Pause gibt deren Dauer an. Die Tabe Verhaltnis der einzelnen
Notenwerte zueinander an. Eine ganze Note hat die Daue ier S , eine halbe Note von
zwei Schlégen, eine Viertelnote von einem Schlag usw. sen gilt das Gleiche.

Notenwerte Bezei Pausen

anze Pause

Hut — -
/haIt@> ?
@pause g
telnotmtelpause

Ihalbe N

-

P Fille den Luckentext iiiig

Eine ganze Note

Zwei Viertelnogen ents

icht de rtvon Viertelnoten.

emWertvon______ halben Note.

Platz.

Sechzehntelnoten. ﬁ

Zoltan Kodaly (1882-1967 / 84 .)

Der ungarische Komponist und Musikpadagoge
hat die unterschiedlichen Notenwerte mit einfa-
chen Sprechsilben unterlegt, um die Ausfuhrung
zu erleichtern (siehe Tabelle auf Seite 13 oben).

12 CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Noten und Pausen |03

Rhythmussilben Ausfiihrung

2 3 4

bei ® die Zahlzeit
dzeichen
n

= ta - o

ta

1
_ ti .. mit zwei ern Handricken
- I J ] =titi deran ip
ﬁ ri ﬁ = ti ri ti ri i

Hinweis: Rhythmussilben flr Pausen werden in Klammern gesetzt und kénne

L, o o0 ¢
I

mit einem Fin
Hand tippen; bei
Fingern (z. B_Zeig

ndricken der anderen

P FUhrt die Notenwerte (ganze Noten, halbe
Noten, Viertelnoten, Achtelnoten; jeweils 4
Schlage) in der Rhythmussprache nach Zoltan
Kodaly aus:

ganze Note Le)

Pulszeile . . . .

?UU

7ha|be Noten J J
ddddeddddddd
Pulszeile . . . . 0
P« Erganze jede Rhythmuszeile (1 ) mit den angege’\& otenwerten.
+ Schreibe die Rhythmussilben na )

* Sprich dann die Silben und fih

oy,
uge@ Aktionen (klatschen, tippen) aus.

\ﬂ\ ﬂ
Ju

Rhythmuszeil

Rhythmussilben | tj tj tg

Pulszeile . . . . . . . .

Zahlzeile 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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03 | Noten und Pausen

MOVED NOTES: NOTENWERTE-BEWEGUNGSSPIEL

o Vorubung

Im TB A3 sind in der Melodie folgende Notenwerte zu héren: halbe Note @ Achtelnoten.
A3

P Reagiert auf die Wechsel der Notenwerte und spielt mit Kérpgerinstru Das Tonbei-

&

% i = mit beiden Handen auf die Obersch

Playbackzu™ gpie| heginnt mit Viertelnoten.
‘c en

Moved Notes
J | = klatschen
driien der anderen tippen

‘h + = mit zwei Fingern der einen Hand a

&> Durchfihrungen

Film-Casting
Gesucht werden Personen, die sich passend usik be n kénnen.

drtdanndasT, und bewegt euch wie
der Mel

b Alle stellen sich auf einen freien Platz i
angegeben durch den Raum. Orientiert eu

7 halbe Noten = schleichen at gebum-(altung)

J Viertelnoten = st ie el aufre ltung)

In wie

J\ Achtelnoten = tri s (lei , aber immer im Tempo der Achtelnoten)

Gruppen-Performa

b Bildet drei Grup
verschiedenen Orten intereinan-
derin einer rste jeder

ent:

Instrument Y

Becken

Handtrommel

Claves

P Jede Gruppe hort auf die Melodie von Moved Notes (TB A3) und geht jeweils im richtigen Rhythmus
dazu: Gruppe A geht z. B., wenn sich die Melodie in Halben bewegt und bleibt stehen, wenn sich
der Notenwert in der Melodie andert. Die Gruppenersten spielen ihr Instrument zum Geh-Rhyth-
mus und fuhren die Gruppenmitglieder durch den Raum. Tauscht die Gruppen.

14 CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Noten und Pausen |03

NOTENWERTE-/PAUSEN-
ZUORDNUNGSSPIEL

nach GlUnter Hohl

Eure Lehrperson gibt euch: acht Notenwerte-/
Pausenkarten und acht Bezeichnungskarten

Notenwertekarjse

o> Durchfihrung

« Acht Personen bekommen eine Notenwerte-/
Pausenkarte, nehmen sie in die rechte Hand,
zeigen sie nach vorne.

Weitere acht Personen bekommen eine Be-
zeichnungskarte und geben sie der Spielerin/
dem Spieler, die/der den entsprechenden
Noten-/Pausenwert halt, in die linke Hand.

« Die Ubrigen kontrollieren, ob die Karten
richtig zugeordnet sind.

* Nach einem Durchgang werden die Karten
gesammelt und neu verteilt.

NOTENWERTE-DOMINO

P Schneide aus der kopierten Vorlage im

Anhang (Seite 103) das Notenwerte- :
Domino aus (15 Dominokarten). A
Karte 1
o Spielmaoglichkeit 1

P Lege die Dominokarten folge
anschliel3t. (Einzel- oder Part

e/,

etzte Karte am Ende an die erste

g
» Notiere nun die Noten-/P erte
Reihenfolge in die Kastche

r gelegten Dominostralie in der entsprechenden
refoe jeden Noten-/Pausenwert nur einmal. Die ersten zwei
rten der Karte 1 ausgefullt. Erganze die Ubrigen Kastchen.

()
L

2

o> Spielmoglichkeit 2

P Zu dritt: Zwei Personen bekommen je sieben Dominokartchen. Die dritte beginnt, mit der

L . . . R . . . Lernspiel

Ubrig gebliebenen Dominokarte die Dominostral3e zu legen. Sie holt sich von den beiden Notenwerte-

anderen die jeweilige Anschlusskarte, indem sie z. B. sagt: ,Ich brauche bitte von dir eine UMﬂd Pausen-
emory

Viertelnote!” So entsteht eine Dominostral3e. Tauscht die Rollen.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING 15




03 | Noten und Pausen

PUNKTIERTE NOTEN UND PAUSEN

Der Punkt hinter einer Note verlangert diese um die Halfte ihres Werts.
Genauso verhalt es sich auch bei den Pausen.

Punktierte Noten Punktierte Pausen

ed-d dd o
Jol-dJd -
DD
b2 d-d DA

& Merktext fiir die punktierte V

°

1

Zeile 1:
Ei
ti

- er - speis im
ti ti ti

Zeile 2:

P Sprecht beide Zeilen i

Zeile 1: ,Ei-er-speis i
Zeile 2: Wenn ihrim fangssilbe

en ,er-speis”

eis) im Glas.”

Text und Musik: Gerhard Wanker

© Helbling

0

2

ger - ne Ei im Glas. Und du?
ti t ti ti ta - i ti ta ta ta (ta)

P FUhrt den Ei-Sprechkanon in vier Gruppen aus.

Ein Kanon ist ein mehrstimmiges
Musiksttick, bei dem die Stimmen
nacheinander mit der gleichen

Melodie/dem gleichen Rhythmus
einsetzen.

16 CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Noten und Pausen |03

JJ AN JUCHZER, AN SCHNALZER

Volkslied aus Karnten

1

(0]

D7

o

R’ IP |r r

A4

N

L

<
TN

t {1

Playback zu
1.An__  Juch - zer, an Schndl - zer, An Juchzer,
R . A an Schndlzer
2.Bin a lus - ti- ger Bua, kann
3.Da___ Ténz - bodn is lu - ckat,
ta ta - i ti ta ta
5 C G
0 4 | — , , |
ﬁ;_'_—.(j:‘:# . . o
o ® Py I
o —_ ' ! I r
o lebt halt in Karn - tn
mach ka Fal - ter - le auf, tua
und_  wanns ma durch - schlup - fat, was
ta ta ta ta ta ta - i
Wortbedeutungen:

Juchzer = Freudenschrei | Schnalzer = Peitschenknall | Falterle = Ga

gten Burschen auf dem
Osterreich und

. Dabei wird die Peit-
Gruppen geschnalzt.

Das Lied An Juchzer, an Schndlzer beschreibt das Verh
Land. Der punktierte Rhythmus verleiht der Musik
Bayern gibt es den Brauch des GoaRlIschnalzens (
sche so bewegt, dass ein lautes, rhythmisches Knall

Fuhrmannspeit
. Meist wj

00
c
gﬁ VOCAL WARM-UP ? )
Y]
 Wir stehen aufrecht (Bauchnabel zieht zur / iner leic rdtsche und tiben die §
Technik des GoafIschndlzens: Mit te enk ¥ ht angewinkeltem Arm -
~Zzeichnen” wir eine ,liegende Ach t. Dabei lassen v\ ewegung immer gréfSer und
flieBender werden. Die freie Hand s osen% der lassen sie locker nach unten
hdngen. \
P Erarbeitet das Lied zuerst mit silben n daly und erganzt dann die Tonhdhen.
P Singt das Lied und gestaltef es Bg " sung aBlschnalzens.
——_
WISSEN , ?
* Benenne den senkr Note. * In eine Achtelnote passen Sechzehntel- b
noten. o4
Fahnchen. * Nenne den Fachbegriff fir eine um die Halfte 8
Achtelnoten.  ihres Werts verlangerte Note. o'
Achtelnoten. * Nenne den Fachbegriff flr ein mehrstimmiges E
Musiksttck, bei dem die Stimmen nacheinander s
mit der gleichen Melodie/dem gleichen 0—3

Rhythmus einsetzen.

ANWENDEN - ER

* Du hast 6 Achtel-, 3 Viertel- und 2 halbe Noten zur Verfligung. Kombiniere sie in deinem
Notenheft zu einem spannenden Rhythmusstiick. Ube es mit einem Rhythmusinstrument
oder Alltagsgegenstand. Fuhrt eure Stlicke in der Klasse vor und vergebt Preise fur tolle Ideen.

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN \
+ Uberlege, in welchen Berufen das Notenschreiben / Notenlesen wichtig ist. Tauscht euch aus.

L

CLUB MUSIK 1 © HELBLING 17




04| Rhythmusinstrumente

INSTRUMENTE IM MUSIKRAUM

@ P Lose das Kreuzwortratsel, indem du die auf der Seite verstreuten
Instrumentennamen den Bildnummern richtig zuordnest.

2
CLAVES
MAR
5
3 c GLOCKEN'
4
TRIANGEL
14
5 | C
SCHELLENBAND
17
2
7
COWBELL
HOLZBLOCKTROMMEL

P Trage die Losungsbuchstaben ein. Sie verraten dir den Namen
der Gruppe, zu der alle 14 Instrumente gehoren.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 " 12 13 14 15 16 17

18 CLUB MUSIK 1 © HELBLING



Rhythmusinstrumente | 04

INSTRUMENTENPARCOURS

Sesselkreis: Auf/Bei jedem Sessel befindet sich ein Instrument, das auf der vorigen Seite abgebildet
ist. Die Instrumente kdnnen mehrfach vorkommen.

» Das TB A5 wird abgespielt: Auf ein Zeichen (Pfeiferl) geht jede und jeder zu ei
sich das dort befindliche Schlaginstrument und probiert Moglichkeiten aus, w
Musik spielen kann.

mt
r

La Bamba

> Auf ein weiteres Zeichen (Pfeiferl/Tafel [e] ) spielen alle ihr Insgrume erformen
(prasentieren) ihr Spiel.

> Ein neuerliches Zeichen (Pfeiferl/Tafel ) stoppt das gemeinsa
legt das verwendete Instrument wieder auf den/zum Sessel und geht z
nimmt das dort liegende Instrument und das Spiel beginnt vo

ielen. Jede und jeder
deren Platz,

INSTRUMENTENVORSTELLUNG

P Jede und jeder wahlt eines der vorhandenen Instrum n es den anderen vor.
Als Vorbereitung werden schriftliche Notizen gemach

Instrument:

Aus welchem Material ist das Instrument?

o,
: _

Wie wird es gespielt?

Wie klingt es?

Schlaginstrumente kann m .
klingenden Materialien bene Fellklinger

z.B. Fell, Holz, Metall.

Holzklinger

Metallklinger

Gruppen zus

e Stabspiele (z. B. Xylofon, Glockenspiel). Sie bestehen aus

Eine besondere G
i en Klangstaben mit bestimmter Tonhohe.

einzeln

INSTR N-ERKENNUNGSSPIEL

Alle haben je eines der 14 abgebildeten Instrumente spielbereit. Die Instrumente kdnnen auch

mehrfach besetzt werden. Im TB A6 erklingen die Instrumente nacheinander in kurzen Aus- he

schnitten. Diese sind durch (gleich lange) Pausen voneinander getrennt. Playback zu
Instrumenten-

P In den Pausen soll immer jenes Instrument gespielt werden, das vorher zu héren war. Erkennungsspiel

Rhythmus-Profis kdnnen auch im selben Rhythmus antworten.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING 19
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Playback zu
Hey, hey

04 | Rhythmusinstrumente

JJ HEY, HEY

Musik: Gerhard Wanker
Text: Maria Schausberger, Gerhard Wanker, Gerd Linke
© Helbling

20

1 C Am
o} X
i — -
'. 1/ [ L I I [
Q) | 4 I —
Hey, hey!_ Wir ma-chen Mu-sik,__

1. Hor

3. Hor

auf die Trom-mel__
2.Ho6r  auf das Be - cken_
auf die Zim - beln_

le Ma -ra - cas,

jetzt kommtdas Xy - lo - fon___
jetzt kommt die Tri - an - gel____
jetzt kommt die Holz-block-trom-nz

it unserer Stimme den Klang
en Rhythmusinstrumente nach
(Vocussion) und spielen sie pantomimisch

S— ~
un-der - voll,__ war kein Trick.

F Am G

s klang wi
\ [—

und lie-ben Mu-sik,_ ja Mu-sikl_

E
% f T i |
s 3 I y 3 - I - i |
- Py I i |
i - i i |
- sik!
LIS T O e G | einatmen

Trommel dm dm dm dm dm dm dm dm dm

dazu. Dabei fiihren wir den Rhythmus auf Claves ta ta-ka ta-ka ta ta ta ta

einem Atem aus und atmen in der Pause ein.

Maracas tsik  tsi - ki tsi - ki tsik tsik tsik  tsik

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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> Dreharbeiten in einem

Rhythmusinstrumente | 04

c
()
* Wir singen die einzelnen Takte des B-Teils e ' ' ] ' | q 2
und achten dabei auf eine deutliche Artiku- D) ‘, _ Z
. . i . . i 1. Hor auf die  Trom -
lation. Eine gleichbleibende Tonhéhe errei- 2. Hor auf das  Be
3. Hor auf die Zim

chen wir, indem wir wahrend des Singens
mit beiden Hénden ein fiktives (gedachtes)
Gummiband auseinanderziehen und somit
den Korper in Spannung halten.

P Gestaltet das Lied, indem ihr in den Pausen mit den genannten ln
(frei spielt).

Fernsehstudio

Das Lied Hey, hey wird fur eine ,,Fernsehsendung” 3‘
aufgezeichnet. Die Regie (kinstlerische Leitung

einer Fernseh- oder Theaterproduktion) gibt zu
den Teilen A und B folgende Anweisungen:

Zum Teil A:
»Alle singen die Melodie und winken dabei in
die Kamera.”

Zum Teil B:
+Alle, die im Liedtext genannt werden, kom
bei ihrer Textstelle grof3 ins Bild un@sol

ihr Instrument fUr das Publikum a
prasentieren.”

LAlles klar? Dann - Kamera ab!"

b Befolgt die Regieanweisungen
Fernsehaufnahme einm

—\
WISSEN

¢ Die Klangsta + Beschreibe, wie Maracas gespielt werden.

* Benenne das ent aus * Nenne den Fachbegriff fur die kiinstlerische
orperteil bezeichnet. Leitung einer Fernseh- oder Theater-

produktion.

enstande, mit denen man musizieren kann, und ordne sie den
terialgruppen zu.

+ Uberlege dir
unterschiedlichen

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN \

+ Bildet ein Orchester mit Alltagsgegenstanden (,orchestra with everyday objects”). Uberlegt
euch eine Moglichkeit, bei der ihr musikalisch auftreten kénnt. Erstellt einen Organisations-
und Ablaufplan.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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05| Rund ums Haren

SCHALL

M Was ist Schall?

Als Schall bezeichnet man alles, was man héren
kann. Wir nehmen mit unseren Ohren verschie-
dene Toéne/Klange, Gerdusche, Sprache und

Musik, aber auch Larm wahr. Schall geht immer
von einer Schallquelle aus. Das kann z. B. die

menschliche Stimme sein, ein Lautsprecher, ein
Orchester oder auch ein vorbeifahrendes Auto.

O Was sind Schallwellen?

Der Schall breitet sich durch Schallwellen,
ahnlich wie Wellen im Wasser, aus. Beim
Anzupfen einer Saite sieht man die Wellen
an der Schwingung der Saite.

P Versucht selbst, eine Gitarre oder einen
Kontrabass anzuzupfen. Verfolgt dabei

die Saitenschwingung.
ohr Innenohr

Gehorknochelchen

UNSER OHR

Hérnerv

Das Ohr ist ein Sinnesorga
Schall, also Tone, Klange o
sche aufgenommen werden.
als Organ gehort auch das
wichtsorgan. Zum Hérsy
auBBer Aul3en-, Mittel- u
auch der Hérnervund d

Die Oh
en kannst, zum Trommelfell.

Autchen, das den Gehdrgang verschliel3t. Wenn das Signal auftrifft,
rack und leitet dadurch das Signal weiter.

Il liegen drei winzige Gehérknéchelchen: Hammer, Amboss und Steigbugel.
ette verbunden. Die Gehorkndchelchen machen das Signal lauter und geben
es ans eiter.

Im Innenohr beTindet sich die Hérschnecke, die mit Flussigkeit gefullt ist. In dieser Schnecke sind
Uberall kleine Harchen. Wenn das Signal auf die Harchen (Haarsinneszellen) trifft, bewegen sie sich.
Dadurch wird das Signal Uber den Hérnerv an dein Gehirn weitergeleitet und dort verarbeitet. Das
heil3t: Du horst etwas.

» Uberprife den Hérvorgang anhand der obigen Grafik.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING



Rund ums Horen |05

> Experiment zur Schalliibertragung

Mache folgenden Versuch mit zwei Kleiderbtigeln aus Metall und zwei
etwa 40 cm langen Wollfaden:

» Binde einen Wollfaden an jeden Kleiderbugel.
* Wickle die Schnurenden ein paarmal um deine Zeigefinger.

+ Beuge dich leicht nach vorne, damit die Kleiderbuigel frei
schwingen kénnen und lasse sie zusammenstol3en.

* Was horst du? '

» Wiederhole den Versuch, indem du deine Zeigefinger in die Ohren
steckst.

Ein ,Glockenton” wird horbar, weil der Schall Gber die Wollfade
in die Ohren geleitet wird. Nachdem auch Knochen den Schall |
der Schadel wie ein Resonanzkdrper (Seite 8).

ersuch mit Kleiderbugeln

TON « KLANG * GERAUSCH

In der Akustik (Lehre vom Schall und von den Téne ( n
Ein auf einem Instrument gespielter Ton ist eigen
auch eine Reihe von ,Obertonen” mitschwingt.

und@iiang unterschieden.
its ein Klang, w en dem Grundton

on Schwingungen) regel-
ve zeigt, wird er auch Sinuston
eugt werden. Beschreibe den

Oszilloskop (Gerat zur Sic
maRige Schwingungeni

A8

Sinuston

regelmaRige Sinus-
schwingung

p Ein stimmte Tonhéhe und zeigt unregelmaRige A9

Gerausche

B A9 und notiere die drei Gerausche.

unregelmaRBige Schwingung

P Lade auf dein Smartphone oder Tablet eine beliebige kostenlose App aus dem Internet, mit der
man Sinustone, Klange und Gerdusche erzeugen und darstellen kann. Prife, ob du diese akus-
tisch und optisch gut mitverfolgen und voneinander unterscheiden kannst.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING 23




05 | Rund ums Horen

HORDETEKTIV

P Spiele ,Hordetektiv” und ordne die Tone/Klange und Gerausche

A10-27 den 18 Tonbeispielen richtig mit Ziffern zu.
Klange und
Gerausche

O zerbrechendes Glas

allquelle dB
. . . . . . en, Schneefall 10
Dezibel (dB) ist die MaReinheit flur Lautstark icken ei rmbanduhr 30
Normal ertraglich bis etwa 70 Fluste 40
TVi erlautstarke 55
Laut ab etwa 7 noe — 65
Unbehaglichkeitsschwelle  etw Sta uger 75
Schmerzgrenze et il o
verkehrsstralRe
e
Wie wir auf Lautstarke rea individue sage

verschieden. Das gleiche Gerj
manche angenehm sein, a
aber als unangenehmen

P Ladet aus dem Intern
Tablet oder euren

Als Lar et man Schall, der aufgrund seiner Lautstarke stérend ist oder sogar
A28 schmerzha kann. Diskutiert die folgenden Fragen:
schullarm * Was ist fir euch Larm? + Was kann standiger Ldrm mit Menschen
machen?

« Wie kann man sich vor Larm schitzen?
(z. B. Stral3enverkehr, Wohnung ...) + Wie reagiert ihr auf das Héren von TB A28?

P Formuliert Regeln zur Senkung des Larmpegels im Unterricht.

24 CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Rund ums Horen |05

HOR-ORIENTIERUNGSLAUF
Beim Hor-Orientierungslauf lassen wir uns von Ténen fihren. In der Klasse muss es ganz leise sein.

®® Voriibung

P Jemand gibt mit der Stimme oder einem Instrument hohe und tiefe Téne vor:

+ Beim hohen Ton zeigen alle mit der rechten Hand nach rechts.
+ Beim tiefen Ton zeigen alle mit der linken Hand nach links.
o Orientierungslauf fur alle '
Ausgangsstellung: Alle stehen frei verteilt im Raum und blicken in die g
die Tone mehrmals wiederholend auf einem Stabspiel vor (hoch

ung. Jemand gibt

PN o
Solange du einen tiefen Ton Wenn du keinen To nge du einen hohen Ton
horst: mit kleinen Schritten am  mit kleinen Schritt rade- rst: migkleinen Schritten am
Platz nach links drehen. aus gehen. latz n chts drehen.

P Findet Moglichkeiten, den Schwierigkeitsgrad u stei @Je enger die Tonhéhen
der beiden Téne (tief/hoch) beieinander li chsvoll ird es.

L
$® Jemanden musikalisch durc

Raum fiithren

» Im Raum werden ,Hindernisse” (S
Personen, Schultaschen usw.) a
Person werden die Augen ver
die ganze Klasse fihren sie m

Raum, ohne dass die Hinderni

+ Bildet Dreiergruppen: Wahlt ein Gerausch aus dem Spiel Hordetektiv und findet eine
Moglichkeit, es mit der Stimme oder Instrumenten nachzuahmen. Tragt eure gefundene
Lésung vor; die anderen sollen erkennen, um welches Gerausch es sich handelt.

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN\

« Rufe dir deine Erfahrungen mit dem Hér-Orientierungslauf in Erinnerung. Uberlege, wie du
mit diesem Wissen z. B. einer sehbeeintrachtigten oder blinden Person helfen kannst.

\&|MEMO-BOX ¢l E
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JJ PULS-KANON

06| Puls « Takt « Rhythmus

PULS

Unter Puls versteht man gleichmafRige Schlage, die alle gleich betont sind.

P Versucht, einzeln oder in der Gruppe gleichmaRige Schlage zu klopfe

sik: Gerhard Wanker
© Helbling

schnip-pen, schnip-pen, stamp-fen, stamp-fen
ti ti ti ti ti ti ti

'

ni - cken. Hey!
ti ti ta (t) i

1.den-ken uns den Puls ganz still
2.dre-hen wuns im Kreis he -
ti ti ti ti ti

mals an.
ti ta (ta)

P Sprecht den Kanon einstimmig un

P Gestaltet den Kanon drei
verschiedenen Versione

* nur Text sprechen

+ Text sprechen und mj
Instrumenten beglei

« nur mit kdrpereigene

folgenden Bew
Schritte j

ht zur Wirbelsaule). Bewegungsgestaltung im dreistimmigen Kanon

DV, : lir €ine Bewegungsgestaltung (2. Strophe)

26

Aufstellung Ausfiihrung
v 1. Zeile: 4 Schritte re beginnend in die Kreismitte,
A" "A 4 Schritte re beginnend zurlck
> < 2. Zeile: Bewegungen nach dem Text (am Platz)
7" A F" 3. Zeile: mit 8 Schritten re beginnend um die

eigene Achse nach re drehen

CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Puls e Takt » Rhythmus | 06

o
b,( IM DREISTIMMIGEN KANON

Aufstellung Ausfuhrung

GRUPPE 2 1. Zeile: 4 Schritte re beginnen
\AAAS 4 Schritte re beginnen
é ; : % 2. Zeile: Bewegungen nach de
B o .
S5> < E 3. Zeile: mit 8 Schritte
O » < w

UBUNGEN MIT DER PULSZEILE

Ubung 1

P Klatscht die Pulsschlage (Punkte) gleichmalig. Lasst dabei ei eite 28) mitlaufen und

orientiert euch daran.

Pulszeile o ° ° ° °
Zahlzeile 1 2 3 4 5
Ubung 2

P Klopft die Pulszeile mit dem Ful3 und klat
(/) versehen sind, in die Hande.

[ [
Pulszeile o . ° . ° °
Zshlzeile 1 2 3 10 11 12
Ubung 3 Q
P Markiert den Puls weiter i 3 it dem Ful3. Klatscht einmal die Rhythmuszeile 1,
das andere Mal die Rhythm
P Tragt unter den Note, ythmussilben nach Kodaly (Seite 13) ein und sprecht

sie zum Klats uszeilen.

\ﬂ\ !

=

U

o J J
A A0 NN S R SR I S

"YU ta ta ta (ta)

Rhythmus-
zeile 2

Pulszeile . ° ° . . . ° ° . . ° °

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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|

Rhythmus- U U
zeile
Rhythmus-
silben

Pulszeile o ° ° ° ° ° ° ° °

11 12

Rhythmus-
zeile 1

06 | Puls e Takt « Rhythmus

Ubung 4

P Fulle die Rhythmuszeile beliebig mit Ganzen, Halben, Vierteln und Rhythmussilben aus.
Du hast insgesamt die Dauer von zwolf Viertelnoten zur Verfligung.

\ﬂ\ |

Zahlzeile 1 2 3 4 5 6
Ubung 5
> Eine oder einer klatscht die eigene Lésung (Ubung 4), ie anGlren versuchen, diese zu
notieren. Gehe beim Aufschreiben wie folgt vor:
arkierungszeichen in die
R ile 2 mit Viertelnoten, entspre-

Punkt, bei dem du einen Klatscher horst,
ein Markierungszeichen ( /). en Pausen und Rhythmussilben.
+ Ubertrage die Markierungszeichen in die ht eure Losungen und klatscht sie
Rhythmuszeile 1 nur mit Notenwerten un ge sam.
Rhythmussilben.
\ﬂ\ ﬂ
Uy

+ Schreibe in die Markierungszeile Gber jeden .

Rhythmus-
silben

Rhythmus-
zeile 2

Rhythmus-
silben

Pulszeile e 0 ° ° ° °

9 10 1" %

Zahlzeile

ren und Aufschreiben noch mehr heraus.

Johann Nepomuk Malzel (1772-1838 /65 .)

erfand im Jahr 1816 ein Gerat, mit dem gleichmalige Schlage
erzeugt werden konnen. Mit Hilfe eines verschiebbaren Ge-
wichts auf dem Pendel Iasst sich die Schlaggeschwindigkeit
einstellen. Heute gibt es auch elektronische Gerate.

M. M. J =60 bedeutet: Nach Malzels Metronom sind 60
Schlage in einer Minute als Tempo fiur die Viertelnote zu
wahlen. Die Tempoangabe steht oft am Beginn eines Stlcks.

P> Mache M. M. J =60 horbar, indem du mit dem Sekundenzeiger einer Uhr mitklopfst.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Puls « Takt » Rhythmus| 06

> Poéme Symphonique

Der in Ungarn geborene Komponist Gyorgy
Ligeti (1923-2006 / 83 ].) schrieb im Jahr 1965
das Werk Poéme Symphonique (,sinfonisches
Gedicht”) fir 100 mechanische Metronome,

die durch Federn aufgezogen werden. Jedes
Gerat wird mit einer anderen Metronomzahl
eingestellt. Alle Metronome starten gleichzeitig.
Das Stuck endet, wenn das letzte Metronom zu
ticken aufhort.

Nur noch ein Metr'®

P Greift die Idee des Stlicks auf und organisiert einige Metrono
Gerate verwenden. Startet die vorhandenen Metronome glej
re Geschwindigkeit eingestellt ist. Lauscht dem unregelmaRi
Ende des Stucks.

ei bei jedem eine ande-
estimmt selbst das

TEMPO

FuUr die Tempoangaben werden in der Musik meist it sche A cke verwendet:

ital. Bezeichnung = Bedeutung

largo breit

adagio ruhig
andante gehend
allegro maRig schne
presto schnell
prestissimo sehr sch

Gibt es bei einem Musikstu
und dasselbe Stlick sehr unter

angabe, kommt es vor, dass die Ausfihrenden fur ein
Tempi wahlen.

p Die weltberihmten
63].). Der 2.
acht Takte
Tempi mit M

ie vier Jahreszeiten stammen von Antonio Vivaldi (1678-1741 /
»Largo” Uberschrieben. Hort drei Interpretationen der ersten
ilige Dauer des Ausschnitts sowie das Tempo. Versucht, die

bestimmen.
\ﬂ\
U

Dauer M. M.
A31 Anne-Sophie Mutter ﬂ

CLUB MUSIK 1 © HELBLING

G. Ligeti, Poéme
Symphonique -
Werkeinfuhrung

A29-31

A. Vivaldi,
Winter, 2. Satz -
Beginn, T. 1-8
(drei Inter-
pretationen)
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06 | Puls e Takt « Rhythmus

JJ KALINKA

Volkslied aus Russland
Text und Musik: Iwan P. Larionow
Dt. Ubersetzung und
: Stephan Scheifinger
© Helbling

Hinweise

7/ $ langsam beginnen, accelerando bis Schluss von
Em 7 H7 H7 H7

Playback zu
Kalinka

ja - go-da ma-

I3 | | 3. (Schluss)
D7 Em

spat’ pé—-lo-
ne 3u -
pol - ju -

spat po-lo - Zi - te__ vy me - nja

Ubersetzung:

Kalinka mein, im Garten ist die Beere,
die Himbeere mein.

Ach, unter der Kiefer, unter der griinen,
legt mich zum Schlafen nieder. Ailjuli
(beruhigender Wiegenlied-Gesang,
etwa wie ,eiapopeia” im Deutschen).
Ach du liebes, grines Kieferchen,

sei doch nicht so laut Gber mir!

Ach du Schonheit, du Seelenmaid,

so liebe mich doch!

mwrléngerung einer Note/Pause nach Belieben)

ritardando (rit.) = langsamer werden accelerando (acc.) = schneller werden

Vsadu = fsad

30 CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Puls e Takt » Rhythmus | 06

gﬁ VOCAL WARM-UP

« Wir fiihren einige typische Elemente russischer Volkstdnze aus:

+ Hdnde in die Seiten stemmen, am Platz laufen und anfersen

+ Hédnde in die Seiten stemmen und dabei abwechselnd mit dem re und li Fuf3
.Ferse - Spitze - Ferse - beistellen” durchfiihren

+ Arme vor der Brust verschrinken, hiipfen und abwechselnd das re u
li Bein gestreckt nach vorne schwingen

P Findet weitere Tanzfiguren und passt sie an das Lied an. '

P Singt und tanzt das Lied zum TB A32. Achtet besonders auf die Temp

TAKT

Unter Takt versteht man die Gruppierung von Notenwerte eim Musizieren wird

ue
der Takt horbar, weil der erste Schlag einer Einheit beso eton .

» Klatscht die zwolf Viertelnoten in 2er-, 3er-, 4er- und dem die erste Note jeder
Einheit betont wird (= = Betonungszeichen). lhr k& on oten auch jeweils mit einem

Rhythmusinstrument ausfihren. Zahlt dabei mi s

2er-
Einheit

zdhle:

(!

3er-
Einheit

zéihle:

.l_/

6er-
Einheit

zdhle:

In einem 4/4-Tak

n vier Viertelnoten zusammengefasst.

Taktstrich

'

Anzahl der
Schlage —»

Wertder —
Schlage

P Erganze die untere Notenzeile zu einer Taktzeile im 3/4-Takt:

+ Schreibe am Beginn die Taktangabe. + Setze die Taktstriche richtig.

R N Y

» Klatsche die Losung und betone den ersten Schlag in jedem Takt.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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o stadteflug

06 | Puls e Takt « Rhythmus

TAKT-SPIELE

P Findet zwei-, drei- und viersilbige
Stadtenamen und verwendet sie als
Taktmerkworter fur die drei Taktzeilen, z. B.:

>
4/4: Bratislava

Einfache Spielform
f‘n

P Sprecht die Stadtenamen, klatscht die einzelnen Takt
zeichen) in jedem Takt. Das Tempo ist fur jede Zeile gleich.

sten Schlag (Akzent-

Taktzeile 1
>
Bra - tis - la -
Taktzeile 2
>
Li - ver - pool..
Taktzeile 3 |5
> > >
Mai - land ...
Weitere Spielformen Q
> Einteilung in drei Grupp [ Q
. 4
Stadt als Zielflughafen z ruppe w \
derholt standig ihre Zeile. jede Zei @ Liverpool
gleich. 4
1. Die Taktmerkworte enZailen 1-3 werde ch- el J
zeitig von allen Gru en, wobei ils 3 @ London
die erste Silbe begto . £~ )
2. Von den Takt eweils nur die food
erste Silbe auf ver Tonhdhen oder in
SLOWAKEI
o @ Bratislava
@ Mailand
3.
ITALIEN
ten Schlag jedes Takts durch @ Rom-

ung zum Ausdruck.

hne Ton (die Taktmerkworter werden
als Orientierungshilfe mitgesprochen).

r; li li li ; li li ; li
tr -~ 7 7 4 By 2 7 A L 7
1 2 3 4 1 2 3 1 2

CLUB MUSIK 1 © HELBLING




&® Vom Puls zum Rhythmus

Puls e Takt » Rhythmus | 06

RHYTHMUS

» Klatscht die Zeilen Puls, Takt und Rhythmus. Sprecht Uber die Unterschiede.

Puls . . ° ° . . . . .

>

Takt

Rhythmus

P Kreuze jenen Vorschlag an, der Rhythmus erklart.
Il

Rhythmus ist die |:| Abfolge gleichmaliger Schlage.
|:| Zusammenfassung von Takten.
|:| Gliederung in lange und kurze /

Tondauern/Pausen.
es Felt&hrmals:

/jedes mst gleich lang.)
ext ( $eile) Uber.

Not Pausenwerten, erfindet einen
ht die ntstandenen Rhythmen.

# Rhythmusfeld 3
I ||%J ] J j 2 2
7 I

P FUhrt die Rhythmusfelder 1-6 einzeln aus

+ Sprecht die kursive Textzeile im Puls. (P

* Geht dann langsam vom Pulst

P Erganzt die Rhythmusfelder 7-9
sinnvollen Rhythmustext dazu

Rhythmusfeld 1

Vier - tél Ja se;'n? W&s-sér—sp.ie-le.(dréi un'd viér uﬁd)
Vier - tel - da? Was-ser-spie-le (drei vier)
ta ta ta o ta - o ti ottt (ta) (ta)

Rhythmusfeld 6

1Y I I I

Wo m.lr i§t d;er Z.u-ck.er-h'ut?

Rhythmusfeld 4

To}n-rr;y will Chris-ta will die Blu-men g/:e-[s’;en.

Tom will Chris  will  Blu-men gie-RBen. Wo ist der Zu-cker-hut?

ta ta ta ta tio ottt ta ti ot ot ot ota
Rhythm Rhythmusfeld 8 Rhythmusfeld 9

w3

g

®® Rhythmuskomposition

P Stellt selber einfache Rhythmen zusammen und fuhrt sie aus. Benutzt dabei die Anleitungen im
Anhang auf Seite 105 zum ,Kopfreifen-Spiel” und , Sessel-Spiel”.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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06 | Puls e Takt « Rhythmus

(@ GO ON RHYTHM (8 Pulsschlage Einleitung)

1

A33 g gl 18 ' g1 18 ' P
ta ta ta ta ta ti tita ta ta ta ti ti ta '

i ti ti tita

Th. Wanker,

_coontim -y 7] BEET) anJId )N

ti tita ti ti ta ta - i tita ta

o v e
ti ti ta a et ta (ta)

P Bei Go on Rhythm hort ihr eintaktige Rhythmusmotiv#tiv h die ihr wieder-
holen sollt. Spielt/Sprecht die eintaktigen Rhythmen T . a) nach"&ehor, b) mit dem
Notenbild. Fuhrt die Patterns auch mit Kérperinstrumenten latschen, ti = auf Hand-
ricken tippen.

P Zum TB A33 konnt ihr auch folgende Rhythmuspatt C ausfuhren:
den umgedrehten Patte;n ! Patte Eigenes Pattern
~ Bechervon oben i re r i Y e
= greifen und laut auf |Z D | / D || |Z ||
3 4 1 2 3 4

Boden stellen 1 2

JJ 1 LIKE TO EAT/DRINK

den Tisch/
Traditional aus Amerika

schnippen Handtrommel

Playback zu
| Like to Eat/Drink

Cc7 F

N—1 = — " H
.- (" — =z elt i |
ng-er, get e-nough sleep andeat good food! Yum!

Weitere Strophe

| like to eagappl! i uts, mangos ... because they taste so good ...
tea, limo ... because it tastes so good ...

34
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gﬁ VOCAL WARM-UP

* Bei der Obsternte: Wir strecken uns beim Pfliicken der Apfel und legen sie behutsa ie Frde.
Beim Strecken atmen wir ein und beim Hinlegen der Apfel langsam aus.
 Wer fleifig Obst erntet, darf auch von den Friichten kosten. Bevor wir zubeifien, s ir
rch-

Apfel, indem wir den Staub mit kurzen, krdftigen LuftstofSen wegblasen i
fell steuern!). Wir atmen durch die Nase ein und riechen den Duft der A
wir durch Laute zu erkennen, dass uns der Apfelgeruch angeneh$ (M

Ausatmen geben

* Nun essen wir den Apfel und machen grofSe und kleine, schnelle urid |, e Kaubewegungen.

* Wir iiben zwei Stellen des Lieds und achten auf den richtigen Rhythsas ichtige Tonfolge:

4
T T T T T T i |
3|

I like__ to eat ap - ples.
cher - ries.
pea - nuts.
man - gos.

p Klopft wahrend des Singens den Puls,
z.B. auf dem Tisch, mit Claves usw.:

\ NN

(\INEE

ta

ta ta

P Erfindet ein eintaktiges rhythmi
schreibt es auf und fuhrt es mit
Trinkutensilien (Loffel, Glaser usw,

J

Atmung ' Lockerung

Sprechen

Singen

WISSEN

- tze die italienischen

Fachbegriffe andante und adagio.

+ Definiere die Begriffe Puls u

* Gib die italienischen Fachausdrtcke fur
maRig schnell, schnell, schneller
werden und langsamer werden an.

\ &I MEMO-BOX «II@ D

+ Erfinde ein Vi nstick mit 2er-, 3er- und 4er- Einheiten. Spiele deine Komposition der
Klasse vor. Betone Gabei immer den ersten Schlag einer Einheit.

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN\

* Finde Griinde, warum Ligetis Poéme Symphonique als ein musikalisches Werk bezeichnet werden
kann, obwohl nur Metronome in unterschiedlichen Tempi ticken. Was ist deiner Meinung nach
notwendig, damit etwas ,kunstlerisch” ist? Tauscht euch dartber aus.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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07 | Kdrperinstrumente — Bodypercussion

Wir beniitzen unseren Korper als Instrument und verwenden diese Symbole:

(] = mit den Fingern schnippen I_I = hinsetzen

| = in die Hande klatschen X = aufstehen @

* = mit derj Fingern einer Hand auf d.en Y =b indi strecken
~ Handrlcken der anderen Hand tippen

i = mit den Handen auf die Oberschenkel

|_ miadem re sanft stampfen
klopfen (patschen)
=mitd hten Hand auf die link
r;clhuﬁ;:icpp:: ana et cie Tnte J =mitd FuB sanft stampfen

= mit der linken Hand auf die rechte
Schulter tippen

AN

ECHO-SPIEL MIT KORPERI NTEN

chuler gibt vor - Klasse macht nach

Vorgabe Echo Vorgabe s Echo
A I R O - | [=-
[ [ [ [ [ [ [ \ [ [ [ [ [
1 2 3 4 1 2 1 2. 3 4 1 2 3 4
Vorgabe Vorga Echo
I 4 $ NS I\
[ [ [ [ [ [ [ [
1 2 3 4 1 2 3 4
Vorgabe \anbe Echo
3 @yt | rays|
\ \ \ \ \ \ \ \ \
1 1 2 3 4 1 2 3 4
Vorgabe Vorgabe Echo
2 Lok Xk
\ \ \ \ \ \ \ \
1 2 3 4 1 2 3 4
b Fulle F it den oben angegebenen Symbolen aus. Jede und jeder fihrt die eigene

n machen sie nach.

()
U

0
Jv

eigene Lésung

Feld 2

b Sitz- oder Stehkreis: Gebt euch einzeln, nacheinander und spontan ein Beispiel in der Lange von
vier oder acht Schlagen vor, die anderen machen das Echo.
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Korperinstrumente — Bodypercussion | 07

JJ SPIEL-MIT-SATZ ZU PICCADILLY-MARSCH

Arrangement: Gerhard Wanker
© Helbling

E. Satie,
Piccadilly-Marsch

Multimedialer
Spiel-mit-Satz

P Fuhrt das Stuck auf:
* Die Teile Aund A' werden immer von allen ausgefihrt.

* Im B-Teil kdnnen die neu gefundenen Losungen solistisch dargeboten werden.
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JJ LOLLIPOP

Playback zu
Lollipop

38

07 | Korperinstrumente — Bodypercussion

Musik: Julius Dixon, Beverly Ross
© Marks Edward Music/Jupiter Edition
Dt. Text: Hans Unterweger

3

JT:T} [1.2.

7 Am Dm
h | | | | I A
- — il I il\'
S . —
Ref. Lol - li - pop, Lol - li - pop, oh
| 3.
Dm

&

dum dum dum

_ - i, Lol-1i Lol-li

6 4 C F Dm G
P A [ [ | [ [ [ I A ! ]
Y 4 | | | | | 1\ | A I y 2 1
.= ) & 4 )| [ 1\ [ PN |
o) ~
1. Willst du ei-nen Lol - li-pop, du al-lein, ann ja so was Fei-nes sein,_

10, C F C G
» .

P
I-=-.'_'-'- ) & 4

oJ

o o
so sUl und le-cker, ja das glau-be mir; ai-nen Lolo nsch ich dF./_ Ja ei-nen

1.2. Q
Dm

Ref. Lol - li - pop, -, Lol - i, Lol - i,

| 3.

Dm C
73 i ¥ " T t f
P N I PN I | | 1|
k4 v ‘
plopp*) Dum dum dum

QLI

=

- la - den-creme, schmeckt das klei - ne Wun - der - ding.

Da capo al fine
G (von Anfang bis Ende)
| |

diert hat, der wird sehn,

oh-ne Lol-li-pop

op-Evergreen aus dem Jahr Klatsch-Pattern
1958, der fur sein rhythmisches Klatschen und L
ein lustiges ,Plopp“-Gerausch beriihmt ist. Das JJ-1 )

Klatsch-Pattern am Beginn kann auch mit ande-
ren Korperinstrumenten ausgefuhrt werden. HﬂJ—D—J—D—I—J—D—D—D—H

P Erfindet neue Texte zu den Teilen B und C.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING



Jd Sing- und Spiel-mit-Satz zu Lollipop

Korperinstrumente — Bodypercussion | 07

Formplan:__--

zu Teil

- I, Lol -1, Lol -

Diese Stimme kann auch eine Oktave héher gesungen werden.

li,

zu Teil

770

70|

|

WISSEN

\&|MEMO-BOX _dl[-)

 Denke Uber folgende Aussagen nach und rufe dir deine Erfahrungen ins Gedachtnis:

+ Spiel-mit-Satze bieten die Moglichkeit, ein Musikstiick mehrmals zu héren und dadurch
besser im Gedachtnis zu behalten.

+ Das mehrmalige Uben und die exakte Ausfiihrung lohnen sich, weil man dann die Kérper-
instrumente perfekt ausfihren und gleichzeitig die Musik intensiver wahrnehmen kann.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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A-Training

40

08 | Vokaltraining A"

Als Vokal (Selbstlaut) wird ein klingender Laut bezeichnet,
bei dessen Artikulation (Aussprache) die Luft kontrolliert aus

dem Mundraum strémt. Dabei spielen Mundéffnung, Lippen-
und Zungenstellung eine bedeutende Rolle. Die Vokale
in alphabetischer Reihenfolge lauten: A-E-1-0 - U.

P Dricke deine Zunge fest an den oberen Gaumen. Ziehe sie
dann schnell nach unten, sodass ein Schnalzlaut entsteht.
Schnalze zehnmal méglichst laut. Bertihre dabei mit den
Fingerspitzen das Gelenk zwischen Ober- und Unterkie’
das sich direkt neben dem Ohr befindet. Beobachte, wi

beim Offnen des Mundes an dieser Stelle ein kleines
Grlbchen entsteht. Kannst du es ertasten? Tauscht euch aus.

A" wie Lachen

Bei der Aussprache des Vokals ,A" sind die Lippen
Grubchen). Die Zunge liegt flach am Boden des ra

unteren Schneidezahne.

P Lasse den Unterkiefer wie beim Lachen lo
kleinen, runden Apfel im Mund hast. Ko
Nase ein und seufze auf ,aaaaaaaahhh

P Versuche jedes Wort, das im Tonbei
vorgesprochen wird, mit Gribche
richtig nachzusprechen.

A\

llen und stelle dir vo

en ist, atme tief durch die
vorhanden ist.

' mZahnre'hen (offenes

ie Zungenspitze beruhrt die

r, dass du einen

N

ges A" kurzes , A"
Aale alle
Bahn Bann
Dame Damm
Faden fassen
Gase Gassen
Kahn kann
lahm Lamm
Laden Latten
Maden Matten
Qualen Quallen
Raben Rappen
Schlaf schlaff
Wade Watte
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Vokaltraining ,A”| 08

®® In der Schauspielschule

Schliipfe in die Rolle einer Schauspielerin/eines Schauspielers und fiihre folgende Ubungen aus:

P Wenn ein Wort mit A/a beginnt, kann der
Vokal hart, verhaucht oder weich eingesetzt
werden, je nachdem, welcher Inhalt
ausgedruckt werden soll. Mache dir die
Unterschiede bewusst:

« hart: Sprich den Ausdruck ,Ach, was!” mit
einem Unlustgefiihl und mache dabei eine
wegwerfende Handbewegung.

+ verhaucht: Sprich den Satz ,(H)aaah,
daist es warm!” (das eingeklammerte
H am Beginn ist unhérbar) mit einem
Wohlgefuhl und streiche dabei mit deinen
Handen bei gekreuzten Armen zartlich
Uber deine Oberarme.

P Entscheide dich nun fur ein Gefuhl und finde eine
der Klasse vor und lasse die anderen raten, wel

P Besprecht gemeinsam, bei welchem Gefuhl welch

Jd A-REIM

VN

U-berm Ra-sen ja -

v,

d haf

auch ge - ra - de

+ weich: Sprich die Phrasg
einem Zufriedenheitsge
mit der Finger
ricken und ni
leicht mit dem

b Versetze
lagen (z. B. lus
wditend, nervos, ..
Phrasen:

Aale aalen.

Alles passt.
Alsbald.

Anders machen.

Text: Gerd Linke
© Helbling

u
a0 )

a_- sen, denn @ ird zur Jagd ge - bla-sen.

« S )

tief im Schlaf.

~ A

*) Hatz

p Lestden Te

im Schat-ten tap-pen matt U - ber die Lat-ten.

nach der Katz ma-chen Af - fen

sich  zu schaf-fen.

im mehrere Male im richtigen Rhythmus und schnippt in den Pausen.

» Hort das TonbeispielA38 und Uberlegt, in welchen Stimmungen ihr die einzelnen Zeilen des

A-Reims zur Musik sprechen wollt.

» Sprecht den A-Reim auswendig zum Playback in den vereinbarten Stimmungen und achtet auf

die korrekte Aussprache des , A".

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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09| Weihnachten — hier und anderswo

JJ WEIHNACHT IST NUN BALD

Text: Maria Schausberger
Musik: Gerhard Wanker
© Helbling

A 1F F
I I
A3 ===
o o o
Playback zu 1.Horst du den sché-nen Glo-cken-ton er - k er - ne? Ganz
Weihnacht ist . . . h .
nun bald 2. Die  Er - de ist mit Schnee be -deckt, der Win Gar - ten. Wir
3.Vier  Ker -zen leuch-ten hell und Klar, ‘ven En - de. Das
5, F Dm A/Ic# Dm B c7 F
A — ! ! — ' — ——
GRS t—a— ]
lei - se dringt er an dein Ohr, be Ster - ne.
Kin - der zdh - len Tag um Tag - war - ten.
gro - Be Fest steht vor der die Han - de.
C F C D
o o) | . m
A— I —
[ an WL | CHNI (] = |
ANV 4 | 1] | | (]
.J I
1.-3.Bim - bam, bim - bam,
gﬁ VOCAL WARM-UP
« Wir ahmen fallende Schn Q strecken unsere Arme nach oben und
bewegen sie mehrmals m ingern nach %is auf Schulterhéhe.
* Wir streifen Schnee von un n Sc und Armen, unserem Oberkérper und unse-
ren Beinen ab. Mit den stamp, T einige auf den Boden, um die Schuhe vom Schnee zu
befreien. Q
* Zu Hause duftet e h gebmw Weihnachtskeksen. Wir atmen krdftig aus,
machen eine Pa n die kostliche Luft langsam und tief durch die Nase ein. Dabei
beobachten wir uns cke, die sich beim Ausatmen senkt und beim Einatmen hebt. Arme
nacht ist nun bald” mehrere Male mit freudigem Gesichtsausdruck und
olung jeweils eine andere Silbe.
dzeile und machen dazu folgende Bewegungen:
Arme héngen locker nach unten und schwingen bei ,,Bim*vor dem Oberkérper
»bam” nach links.
cht ist nun“: Beide Arme in einer prdsentierenden Geste nach vorne strecken.
+ Arme und Hédnde zurtick zur Brust fithren und die Hinde auf die Brust legen.
P Findet passende Gesten und kleine Bewegungen
zum Text und flhrt sie beim Singen aus.
42
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Weihnachten — hier und anderswo |09

ZEIT DER SYMBOLE UND
BRAUCHE

Die Vorweihnachtszeit (Advent) beginnt in der christ-
lichen Tradition mit dem ersten Adventsonntag. Mit
unterschiedlichen Symbolen und Ritualen bereiten sich
die Menschen auf Weihnachten, das Fest der Geburt
von Jesus Christus, vor.

Adventkranz

P Findet solche im Lied auf Seite 42 und erzahlt euch
gegenseitig, welche Brauche es in euren Familien gibt.

Jd T10 DE NADAL

Playback zu
Ti6 de Nadal

ca-guis a-ren-ga-des,que sén mas-sa

Boomwhackers @®@=G @®=C ®=D spattern

Wortbedeutungen: i re
caga torrons = gib uns Nougat

avellanes = Haselnusse .+. J_
pinyons = Pinienkerne
no caguis arengades = gib uns keine Heri
so6n massa salades = sie sind zu salzig
pels bons minyons = fur gute Kinder

Aussprachehinweise:
caga =kaga | torrons =turrons
d'avellanes = dawejanes | pels=p

Der Ti6 de Nadal ist ei eihnachtsbrauch. Die Provinz
Katalonien lie s. Die Hauptstadt ist Barcelona.

Weihnachtsabend ,futtern" die Kinder den
stamm mit lachelndem Gesicht, jeden
uBRerdem wird er zugedeckt, damit er sich nicht

die Eltern, die z. B. Schokolade und andere
Naschereien u cke versteckt haben, dass der Baumstamm Ge-
schenke ,ausschei agar), wenn die Kinder ihn mit einem Lied dazu
auffordern und mit Stockschlagen ,seine Verdauung anregen®. Anschlie-
Rend durfen sie die Decke heben und sich Uber die StRigkeiten freuen.
Die eigentliche Bescherung findet erst am Dreikdnigstag statt.

p Spielt den katalanischen Brauch nach. Singt dazu das Lied und begleitet es mit Boomwhackers
und dem Rhythmuspattern.
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09 | Weihnachten — hier und anderswo

&> Ein Fest an zwei Terminen

Weihnachten wird von den Angehdrigen christlicher Kirchen auf der ganzen Welt gefeiert, aller-
dings zu unterschiedlichen Zeiten:

feiern Weihnachten a
Janner, weil SP' Fe
dem Julianisc K

begehen, der von J

im Jahr 45 v. Chr. eingef
wurde.

Julius Casar

Weihnachtsdekoration in Russland

Alle anderen christlichen Kirchen feiern nach dem
Gregorianischen Kalender, der dem Julianischen
Kalender um 13 Tage voraus ist. Er ist nach Paps
Gregor XlII. benannt, der ihn im Jahr 1582 einfuh
Demnach ist Weihnachten, das Fest der Geb
Jesu Christi, am 25. Dezember. Die Feierlichkeé
beginnen am Vorabend, dem Heiligen Abe

P Berichte in der Klasse, wie und wann d
Weihnachten feierst.

f die biblische Weihnachtsgeschichte,
ein Engel den Hirten auf dem Feld die
urt Jesu verklindet. Diese eilen daraufhin
m Stall von Bethlehem und huldigen dem
eugeborenen.

Das Lied Geh’ Hansl, pdck dei Binkerl z’samm
(Seite 45) ist ein Beispiel dafur.

¢ Plane die altung einer Weihnachtsstunde. Du kannst Texte, Musik, Spiele ... einbauen.

+ Wahle ein Land und recherchiere im Internet, wie und wann dort Weihnachten gefeiert wird.

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN \

\8|MEMO-BOX ¢

+ Uberlege, welche Bedeutung das Weihnachtsfest fir dich persénlich hat. Notiere auf einem

Blatt Papier einige Punkte, die dir besonders wichtig sind.
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Weihnachten — hier und anderswo |09

Jd GEH' HANSL, PACK DEI BINKERL Z'SAMM

Volkslied aus dem Alpenraum

1G D7 G D7
h ) I |
g = ¢ I N I | I | I I
O | | o I A I |
gGEs B == e
5 . 9
1. Geh’ Han - sl, pack dei Bin - kerl Zsamm, wir geh'n ndch Beth - es
2.Nimm'  mit a Bro-ckerl But - ter-schmalz und a War
3. J& schau, die En - gerl san scho da in ih -r Wenn
5 A u G . D7 | G D7
g = N I | I | I
G
Py} | | o o [ 4
War - tn werd uns jetz scho Zlang, da Hias s Zgeng. Hast
do net schen, wenn un - ser - oans auf's Kin - gal3. Bis
du jetzt net  bald wei - ta tuast, is Nacht. Los’
9 A7 D D
= e ol
g 0 |'/ I r I i i i :l — Py t'
du denn net den En - gl ghort, wi va - kindt: Das
dass  die Uhr hat zwol - fe g'schlagn, d no da - toan, jetzt
zua, die En - gerl sin - gen scho, do Hoh' die  Ehr'. Mei
A7 D D
73h g | | I‘\ I ]
—r—rrJ =&
|4 I I ' 7
Je - sus-kind, der kloa - ne m’l  kimmt. Geh'
schau a - moi dassd fer - tig al - loan! Geh'’
Han - sl tua do wei - unsuit’ a G'scher. Geh
17h G D7 G. G.
I I I | Il |
| | | Il |
] o —& i |
1.-3.Han - sl, pack dei wir @ach Beth - le - hem.
*) Statt des c2 kann auch eine leichtere Fass werd Wortbedeutungen:
Binkerl = Beutel | z'geng =zugegen

icten mitten in der Nacht geweckt worden und schtitteln die M-
Armen und schliefSlich aus Riicken, Oberkérper und Kopf.

gﬁ VOCAL WARM-UP

* Wir stellen uns vor, wir sin
digkeit erst aus den B
* Nun géhnen obachten, wie die Luft den Brust- und Bauchraum weitet.

e Wir bringen
Dabei sprechen

tdndchen, indem wir pantomimisch einige Instrumente spielen.
r folgende Silben mit beweglicher Zunge und lockerem Unterkiefer
mer schneller:

+ Flote - dd, ddi, du ...
-uel-dum, di-del-dum ... + Kontrabass - dum, dum ...
+ Hirtenfléte ) — dj-ri, di-ri, di-ri ...

* Wir singen die ersten vier Takte des Lieds mehrmals hintereinander, jeweils um einen Halbton
hoher. Dabei beginnen wir leise und steigern bei jeder Wiederholung die Lautstdrke.

» Singt und spielt das Lied mit passenden Instrumenten. Fur die Melodie konnt ihr z. B. Fl6ten,
Geigen, Klarinetten einsetzen, fir die Begleitung z. B. Hackbrett, Gitarre, Akkordeon.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING

Playback zu Geh’

Hansl, pack dei
Binkerl z’samm

Sprechen Atmung  Lockerung

Singen
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10 | Notennamen und Tonhahen

TONHOHEN

=SNWA
=NWh

Es gibt finf Notenlinien und vier Zwischenrdume.

5 Die Tonhohe ei ngpst du aufgrund
ihrer Position i sy, und mit
Hilfe des Nofen tellen.

&® Violin- oder G-Schliissel

’ 4

4 Am Beginn einer Noten

er Violin- oder G-Schlussel.

td
X&) ——O©——— <«————— Ergibtan, dass sich die No r zweiten Notenlinie
Y befindet. Noten, die Ib iniensystems liegen,

schreibt man mit

OKTAVRAUME

Oktav nennt man den Abstand vom 1. zum 8. To

r (Folge von Nachbarténen).

Der 8. Ton ist gleichzeitig der 1. Ton der nachsten
kleine Oktav eingestrichene Oktav zweigestrichen$

dreigestrichen(-;
Oktav

Lernspiel
Notennamen-
Memory

(0]

headhis

46
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Notennamen und Tonhdhen |10

C-DUR-TONLEITER
Stufen: 1 4 5 6 7 8
f c

2 3
Die C-Dur-Tonleiter besteht aus den
Tonenc-d-e-f-g-a-h-c.
Diese nennt man auch Stammtone.
Wenn du die C-Dur-Tonleiter auf dem
Klavier spielst, brauchst du daftr nur c d e
die weil3en Tasten.
I N I I\ V

O Halbtonschritte und Ganztonschritte

Man unterscheidet Halbtonschritte \/ und Ganztonschritte 1.

Naturliche Halbtonschritte befinden sich zwischen e -fund h -
uch auffallt.

Du kannst sie dir mit dem Wort C\/H E\/F leicht merken.

» Uberprift die Anordnung der Tasten auf der Klaviatur ilt
& Solmisation
O

1. Ton 2.Ton 3.Ton

7. Ton 8. Ton

Die Solmisation benennt die To er leiter mit Singgi Die Methode stammt aus dem
Mittelalter und hilft beim Erlern ien. He wendet man fur eine Dur-Tonleiter
folgende Singsilben: do re mi 0

p Singt die C-Dur-Tonleiter
zeichen.

Ton Ton

nnamen, dann mit Solmisationssilben und Hand-

JINOTENN

Text und Musik: Gerhard Wanker

© Helbling

~ ® ~ A
! = e ——
~ [ [ [ =i - PN 1l |
e [ i I ! [ I v v I |

G, A, H, C, D, C, G, G.

und auch lacht, dem Mu - sik viel Freu - de macht!
do mi fa o) la ti do’ re do’ so o)

Ostinato vokal/instrumental
h X X m
o &
ding ding dong
so so do

Als Ostinato bezeichnet man
eine immer wiederkehrende
musikalische Figur.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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10 | Notennamen und Tonhéhen

(@ Notennamen-Kanon « SWing-Fassung Text und Musik: Gerhard Wanker

-3 © Helbling

Sing mit  mir,_ swing mit  mir, _
do re mi mi fa so la

P Singt beide Fassungen des Notennamen-Kanons. I

. S—
schu-wi - du__
so so do

(@ SCALE SONG
Musik: Gerhard Wanker
> Ergénze jeweils den richtigen Notennamen und die S © Helbling
1

O
G. Wanker,
Scale Song

| | |

O [ - |

[ [ |

I I 1|
Multimedialer
Spiel-mit-Satz

I I ]

[ [ Lol |

O [ |

I I 1

I I 1 |

[ [ - 1 |

[ [ 1 |

I I 1 |

o

Scale Song mit Stabspielen/Melodieinstrumenten zum TB A42.

Notenlinienund __ Zwischenraume.

hlussel, der sich auf Hohe der Note g' befindet.

* Benenne di€*Tone der C-Dur-Tonleiter aufwarts.

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN \

+ ,Fur die Musik sind die Notennamen genauso wichtig wie die Buchstaben fir die Sprache.”
Uberlege, ob du diesem Satz zustimmen kannst. Tauscht euch danach in der Klasse aus.

> | MEMO-BOX clll@

48 CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Notennamen und Tonhdhen |10

$> The Sound of Music

Das Musical The Sound of Music von Oscar Hammerstein |l
(1895-1960 / 65 J.) und Richard Rodgers (1902-1979 /77 ].)

ist die Vertonung der Geschichte rund um den Familienchor
(7 Kinder) von Maria und Baron Georg von Trapp. Lange Zeit
lebte die Familie in Salzburg, gab viele Konzerte, musste aber
vor den Nationalsozialisten nach Amerika fliehen. Bekannt
wurde der Stoff bereits durch den Kinofilm Die Trapp-Familie
(1956). Weltweite Berihmtheit erlangte dann der Musicalfilm TI’nd
Bild Salzburgs und Osterreichs in vielen Landern maRgeblich pr .
Tonleiter mit den Solmisationssilben verwendet:

Jd DO-RE-MI

Einleitung

Te

G7

YT I |
I N | | )
IR

]

call my - self,

a drop of gol-den
Os - ter - reich,

sun. OI
das ist ein scheu-es i

Tier. in

G7
|

N-dle pull-ing  thread, _
-gen wun-der - bar,

far, a long, long way to
wie fa - bel-haft sind

/}ﬁ VOCAL WARM-UP

* Singt die letzten 4 Takte und achtet bei der Aussprache der Vokale auf einen lockeren Unterkiefer.

» Singt das Lied zum Playback (TB A43) oder zur eigenen Begleitung (Gitarre, Keyboard, Klavier).

, a drink with jam and
Ti, und wir sind al - le
|1./2. |
C C
T 1 — |
—
T o o
bring us back to do. Oh, oh, oh.
- ginnt's  von vorn  mit Do!  Oh, oh, oh.
F/E Dm7 G7 C G7 C
I p— .
I | e | [ [ I [ I 1l |
S==—= -
I I
re mi fa so la ti do SO do!

CLUB MUSIK 1 © HELBLING

Playback zu
Do-Re-Mi

Wort-
bedeutungen:
deer = Hirsch
doe = Hirschkuh
needle = Nadel
ray = Strahl

sew = nahen
thread = Faden

Singen
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11| Wolfgang Amadeus Mozart —

ein Wunderkind auf Reisen

Stammbaum

Johann Georg Leopold Mozart (2(82J6)J()ZD Anna Maria Walburga
(67 ]).) Musiker 1747' (57).) Hausfrau
|

Maria Anna Walburga Ignatia WOLFGANG ()ZD Constanze Weber
(Nannerl) (78 ].) Pianistin : (80))
Komponist, angerin,

lassverwalterin

Q
wei Tochter),
inkindalter:

und Franz Xaver
ist)

d pr@die Informationen ein.

Personenu eckt den Stammbaum zum Leben:

P Lies den Stammbaum der

b Bildet Gruppen mit fu

eine der Familie und stellt sich in Ich-Form vor.

+ Die Reihenfolge j o die Austthrung: allein oder im Dialog.

¢ Ihr kénnt auch e sikraums als Buhne fur szenisches Spiel nitzen.

+ Spielt euer den anderen vor und tauscht euch daruber aus.

VA ERINNERT SICH ...

rg wurde sehr viel musiziert. Wolferl
ich mit meinen Freunden ein neues Streich-
rief er laut und energisch: ,Ich will die
ielen!” Weil er nicht aufhérte zu betteln, willigte ich
e aber: ,Du hast ja noch nicht geigen gelernt,

, dass man dich nicht hért.” Wolferl kam mit sei-
ner Kindergeige und tat so, als ob er spielte - doch nein: Er spielte
wirklich die zweite Stimme, ohne Fehler! Das war ein Wunder!
Wolferl hatte sich nur durch Beobachten, Zuhéren und heimliches
Ausprobieren das Geigespielen beigebracht.

also spiel so st

Mozarts Geburtshaus in Salzburg

30
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Wolfgang Amadeus Mozart — ein Wunderkind auf Reisen | 11

> Menuett in G-Dur

Eines Tages kam Wolfgang zu mir und zeigte mir ein Notenblatt, das er erstmals selbst geschrieben hatte:

.8

() enuett in G-Dur, Autograf

=S
1 I 1
I e e A44
b o
W. A. Mozart,
o— Menuett in
] | — : G-Dur
I &
16
————
=5 2
3
- £
| | 7
! —e
| |
[
b Vergleicht das Autograf (Hands t) etts (Tanzs mit der gedruckten Notation.
Findet voneinander abweichen
» Hért Wolferls Menuett (TB eimal,
* Tragt nach dem ersten Hor buchstaben A und B oben in die leeren Kdstchen ein.
¢ Lest beim zweiten Hg it und stellt fest, aus wie vielen Takten ein Teil besteht.

« Gebt die Ta

. Bereits mit fiinf Jahren trat er bei

Das Menuett gesamten 18. Jahrhundert als die ,,Kénigin
der Tanze" bezeic . Am franzdsischen Hof in Versailles zum
Beispiel war es Bestandteil pompdser Balle. Das Tanzen war bei
diesen Festen streng geregelt: Der Kénig tanzte zunachst mit der
Kénigin, diese forderte dann den ranghéchsten Prinzen auf, und
so ging es weiter, bis nacheinander alle anderen folgten.

Tanz-Zeremonie am franzdsischen Kénigshof

CLUB MUSIK 1 © HELBLING o




1 |Wolfgang Amadeus Mozart — ein Wunderkind auf Reisen

O Zu Gast bei Hofe

P Stimmt euch mit Musik auf ein Fest bei Hofe ein: Hért das TB A45 und tippt bei den rhythmischen
A45 @ Schwerpunkten mit einer Hand auf den Handriicken der anderen. Das Men gar im 3/4-Takt
W. A Mozart notiert, die melodischen Phrasen erstrecken sich allerdings nicht liber drej

Menuett aus Zdhleinheiten.
Don Giovanni

P Findet Handlungen, Gesten oder Bewegungen, die das
magliche Verhalten der Gdste zeigen, und berticksichtigt
dabei die Phrasen der Musik. Z. B.: Einen Schritt vor-
wdrts, rickwarts, seitwérts machen, um jemanden zu
treffen. / Mit einem Kopfnicken oder einem anmutigen
Knicks griifsen. / Mit einem imaginéren (nur vorgestell-
ten) Glas einem anderen Gast zuprosten.

P Schliipft nun in die Rollen der Festgdste:
- Stellt euch vor, ihr seid edel gekleidet und steht

n! und ich, mit den Kindern auf eine

egabte Kinder wir hatten. Anfang Juni
t dreieinhalb Jahre spdter (November
iseroute sehen:

Als Wolferl sieben und Nann
grolRe Europareise zu gehe

GROSSBRITANNIEN

Interaktive °
Landkarte - E 95 Berlin
Mozarts London =l POLEN
Europareise DEUTSCHLAND
Kéln
Frankfurt am Main
Mainz -]
Mannheim Prag
Heidelberg TSCHECHIEN

Dillingen
A g

W=—g Miinchen
Ulm Augsburg
Donaueschingen

Salzburg

OSTERREICH

UNGARN

Hon ITALIEN A

moderne Europakarte mit historischer Reiseroute

92
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& Ein Tag auf Reisen

Wolfgang Amadeus Mozart — ein Wunderkind auf Reisen | 11

Wir fuhren der Reihe nach in folgende Stadte:

Salzburg - Miinchen - Augsburg - Ludwigsburg - Schwetzingen - Heidelberg - Mannheim - Mainz -

Frankfurt am Main - Koblenz - KéIn - Aachen - Liittich - Briissel - Paris - London - Diinkirchen - Lille -
Gent - Antwerpen - Rotterdam - Den Haag - Amsterdam - Mechelen - Paris - Dijon
Lausanne - Ziirich - Winterthur - Schaffhausen - Donaueschingen - Ulm - Dillinge
Miinchen - Salzburg

P Tragt von Station zu Station passende Richtungspfeile in die Karte ein.

Die Reisegeschwindigkeit einer Kutsche betrug damals ungeféhr 6 k

Bei
schaffte man also ca. 60 km. Nachdem die Pferde alle 4 Stunden ge% den mussten, verlédngerte
sich die Reisezeit entsprechend. So brauchten wir z. B. von Salzburg nach /2 Tage.

WOLFGANG AMADEUS ERINNERT
P Begleitet mich ein Sttick des Weges mit einer szenischen Klang
* Lest meine Erzédhlung ,Ein Tag auf Reisen”, fiillt die leere

Stellen im Text mit Notizen zu passenden Bewegungen
Handlungen, Kldngen und Gerduschen und erfindet gin€

* Fur die Kldnge und Gerdusche kénnt ihr verschiede
Instrumente, Materialien oder auch die Stimme

« Wdhrend die Lehrperson den Text vortrdgt, fihrt i
gefundenen Aktionen aus.

* Noch ein Tipp: Das Wackeln der Kutsche h
erst in der Poststation auf - also durchha

Postkutsche zur Zeit Mozarts

(
U

Wir safSen ganz eng auf Sitzen h ] Q
und das Gefdhrt ratterte so sch i ie schwﬂmﬁen, dass es einem fast die Seele

Oft hatte ich das Gefii in Hi urde das nicht tiberleben. Manchmal sttitzte ich die

icht hoch, damit mein Hintern wenigstens ein bisschen Luft

Wenn es regnete, trommelte das Wasser laut aufs

Dach und drang sogar in
das Kutscheninnere ein.

Wir wurden komplett nass und froren fiirchterlich.

AufSerdem blieben wir

oft im Lehm stecken, sodass der

L

Wagen wieder herausgezogen werden musste.

Kutsche im Regen

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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11| Wolfgang Amadeus Mozart — ein Wunderkind auf Reisen

\ﬂ\ ﬂ
Ju

Genauso schlimm war es aber auch, wenn es trocken war. Da staubte es so stark,

dass man fast nicht mehr atmen konnte und aus

dem Husten nicht mehr herauskam.

Und was glaubt ihr, wie unser Gewand aussah? Total schmutzig, man kon

Ganz schrecklich war es, wenn die Kutsche (ber einen
Stein fuhr.

Da schwankte sie bedrohlich hin und her

und man musste

sich fiirchten, dass man aus dem Wagen geschleudert

wird.

#Uf schlechter StralBe

(\
U

Mein sehr teurer Vater gab uns in der Kutsc re, Rechnen und Schreiben.

Das war wenigstens ein Zeitvertreib. Wi 7 er auf dem Schof$ und konnten

so wdhrend der Fahrt schreiben.

Am besten waren die Paus

wurden die Pferde getrdnk

Auch der Kutscher nahm

ausruhen.

Poststation

\ﬂ\ ﬂ
Juu

Das hielten Nanner! und ich aber nicht lange aus und holten

stattdessen unser ,artiges Klavier” - so nannte ich das Reise-

klavier, das uns unser teurer Vater gekauft hatte, und (bten.

%eclavichord Schliefslich wollten wir unsere Finger gelenkig halten.

en meine Schwester und ich sehr, wir dachten an unsere Auftritte und stellten uns vor,

! ... Applaus!

=
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& 1. Sinfonie

Wolfgang Amadeus Mozart — ein Wunderkind auf Reisen | 11

Nachdem wir fast ein Jahr schon auf Reisen waren, machten wir
ab April 1764 Station in London. Wir gaben viele Konzerte und
hatten grofSen Erfolg. Doch dann passierte etwas Furchtbares:
Mein lieber teurer Vater wurde sehr schwer krank. Also zogen
wir im Sommer aufs Land nach Chelsea (heute ein Stadtteil von
London), damit er sich erholen konnte. Nannerl und ich muss-
ten im Haus ganz leise sein und uns still beschdftigen, weil der
Vater kein Gerdusch ertragen konnte.

zu schreiben - ei ie: £ nfonie ist ein Werk
fiir Orchester u ist aus drei bis vier Teilen,
die man Sdtze ' alf mir beim Noten-

neun Jah aie Musik nur aus dem Kopf
lavier zu bentitzen.

Nannerl und Wolfgang als junge Erwachsene

Gottlob war mein teurer Vater inzwischen wieder ges och eine Zeit lang

in London, um dann weiterzureisen und schlieflich nach j ich nach Salzburg
heimzukommen. Nun will ich euch aber nicht Id : euch den 3. Satz meiner
1. Sinfonie (TB A46) vorstellen.

» Spielt mit (Seite 56). Ich wiinsche euch viel S
Denn wie heifst es in einem bekan

f das Ohr nie beleidigen,
muss vergnigen".

Es verabschiedet sich fiir heute he

|

WISSEN

* Nenne die Geburtsstadt

| MEMO-BOX «II@

t weiteres Material zu Mozart. Gestalte damit (allein oder im Team)

=
-—

\

+ Stelle
Mozarts un
erzahlen.

etreust eine Reisegruppe in Salzburg: Du stehst vor dem Geburtshaus
i Minuten zur Verfugung, um einer Reisegruppe vom Wunderkind zu

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN\

+ Uberlege, wie sich dein Leben von dem Mozarts unterscheidet.

¢ In welchen Bereichen wirdest du gerne mit Mozart tauschen und in welchen nicht?
Begrunde deinen Standpunkt.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING 3




1 ‘Wolfgang Amadeus Mozart — ein Wunderkind auf Reisen

JJd SPIEL-MIT-SATZ ZU MOZARTS 1. SINFONIE, 3. SATZ

Arrangement: Gerhard Wanker
© Helbling

1 2 3 4 5 6 7 8 9 16
A46 A3 m u = u |
4
T e e O O A R A O A R LT
W. A. Mozart,
Sinfonie Nr. 1 16
in Es-Dur,

3. Satz

Multimedialer
Spiel-mit-Satz

14 15

a6
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Intervalle | 12

Unter Intervall versteht man den Abstand von zwei Tonen. Die Namen der Intervalle kommen aus
der lateinischen Sprache. Vergleiche z. B.: primus - der Erste (Klassenprimus), quintus - der Flinfte
(Quintett).

Tabelle der wichtigsten Intervalle

7.
6.To
5.Ton
4. Ton
3.Ton

2.Ton '
1. Ton
PRV GeUND  tepZ  QUART T sEM\ okt
I I © O
o reY O
. Ton 1. Ton
ti do’

FeYey oD 8 O ;
do do

Q@;*D

1. Ton 1. Ton 1. Ton 1. Ton 1. Ton
do re mi fa
do do do do

P Versucht, die Intervalle zu singen oder mit Instru pie die beiden Tone kdnnen

gleichzeitig oder nacheinander erklingen).
", &nd die andere von

¢ erwendet dabei die
ervalle verwendet

P In zwei Gruppen: Eine Gruppe singt immer den
der Prim (c") bis zur Oktav (c?) steigt oder von
Solmisationssilben. Fur die Oberstimme ka
werden. Tauscht die Rollen der Gruppen.

JJ INTERVALL-SONG

\ ext und Musik: Ines Reiger, Gerhard Wanker
© Helbling

C Em7 Fmaj7 Em?7 \Qc FAm7(bs)  H7

y C G C E7

o) , , , p—
# q [ [ 1

O4—F—F—
g & &
One and two and
Prim, Se-kund und
do do re r

give me five and six and more.
nach der Quint kommt Sext, Sep-tim__
SO SO SO o) la la i

1.

Dm7 G7
—T 1 i |
[ [ [ y 2 - i |
o o ¢
sing__ with me this song a - gainl_
im - mer wun-der schon, oh yeah!_
re’ do" ti la so mi  so
Fm6/G
9 A G C (Am7 Dm7 G7)
I | ;\ | — I I i |
[ [ [1 [ [ | — [ y - | - Il |
U | | | | | Il |
| | | I |
YR I I I 14 =)
Eight is top, | love it sing__ with me this song!
und Ok - ta - ven klin-gen im - mer wun-der - schon!
do’ do' do' do' do so SO fa mi re do

CLUB MUSIK 1 © HELBLING

Playback zu
Intervall-Song

a7



12 | Intervalle

INTERVALL-ZEILE

P Bestimme die folgenden 14 Intervalle und schreibe sie richtig auf. Die ersten zwei Intervalle
u“ sind vorgegeben. Du kannst die TOne auch paarweise spielen. Hore da
Klang der Intervalle.

f)
P A I I I I Py I I I
A48 (e ] ] R — I I I
ANIV4 [ |V [ [ [ [© [
dJ © hd O
Playback zur ) . ,
Intervall-Zeile do fa mi ti re re fa

Lty 2 g3 4 s g6 g 7

41 2

P Beim TB A48 wird jedes Intervall der Intervall-Zeile v
zu und pragt euch die Tonfolge ein. Singt dann die letX

Solmisationssilben mit.
INTERVALL-RING
@ P Schreibe in die leeren Ringsegmente d(&ﬂ\}\ld& d klar folgende Frage:

Welches Intervall wird aus dem letzten rsten Ton geb ?

98
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Intervalle |12

INTERVALL-SPIEL

P> Bestimme zuerst das Intervall auf jeder Karte und stelle dann die Kartenpaare mit gleichen
Intervallen zusammen.

2

[IRE=

(S ]
SV OC

Intervall: Intervall: Interyall:

6 7
Intervall: Intervall:
1 12 13
Intervall: Intervall: Intervall: Intervall: ] I: Intervall:
Kartenpaare fiir: Prim Sekund Quart
Quint Sext Oktav

INTERVALL-MEMORY

P Schneide aus der kopierten Vorl

ten zum Intervall-Memory aus .

Lernspiel
Intervall-Memory

P Partnerarbeit: Jedes Zweiertea Auf diesen sind Intervalle von der

Prim bis zur Oktav abgebildet. hiedenen Grundténen aus.

Durchfiihrung
Die Karten werden gemisch i seite nach oben auf dem
Tisch verteilt. Ziel ist es, nac es Memory-Spiels Karten-

paare zu finden, die das

Kartenpaar fur die Sekund

S

WISSEN N0
+ Den Abstan 9nen nennt + Benenne das nachstgroRere Intervall -
nach der Sext. é
+ Bestimme das Intervall zwischen zwei Noten | mpa
1
ton zur 5. Tonstufe mit gleicher Tonhohe. o
heil3t . * Benenne das Intervall mit dem Abstand E
\ von drei Ténen. =
ANWENDEN - ERFINDEN —
+ Liedanfange konnen helfen, sich Intervalle akustisch gut zu merken. Blattere im Buch }
und suche Lieder, bestimme jeweils das Anfangsintervall und singe es.
+ Spielt euch mit der Piano App in Partnerarbeit die gelernten Intervalle vor und
versucht zu erkennen, welche es sind. Ubung macht den Meister!
L

59
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13 | Vokaltraining 0"

M Vom ,,A” zum , 0"

O-Training

60

Im Kapitel zum Vokal ,, A" (Seite 40) haben wir das Griibchen neben dem Ohr entdeckt, das dir zeigt,
ob dein Mund weit genug gedffnet ist.

» Offne deinen Mund und ertaste das Gribchen. Sprich die Vokalfolge
brechung weich und langsam. Achte darauf, dass sich das Griibchen

P Sprich die Vokalfolge noch einmal und beobachte deine Lip
inwieweit sich die Lippenstellung beim Ubergang vom ,A" zu

Bei der Aussprache des Vokals ,0" sind die
Lippen leicht vorgezogen und bilden eine
kreisférmige Offnung. Die Zahnreihen sind
geoffnet, die Zunge liegt locker im Mundraum,
die Zungenspitze berUhrt die unteren
Schneidezahne.

P Sprich ,0h Mond!“/,,0h Sonne!” mehrere
Male mit einem erstaunten Gesichtsaus-
druck. Zeichne dabei mit deinen Armen/
Handen vor dem Oberkorper/Kopf einen
Kreis von unten nach oben.

P Versuche jedes Wort, das im TB A49,

—

langes , 0"
oder

Ofen
Oper
Ostern

Chor

Dose

Pforte

sonnen

Schotte

Tonne

Wolle
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Vokaltraining ,0| 13

Jd O-REIM

Text: Gerd Linke
© Helbling

Playback zu
O-Reim

Un-serm O - ber, dem Herrn Scho - ber, passt die

s 4 |

Nur zur Not  tragt Frau Roth, wie be - f

R

Und Herr Zot - ter zau - bert flot - ter mit g 67 o)

Pot - ter. Wun-der-voll, wenn sie soll, tanzt

AN

Mu-sik in Moll.*)

*) Moll = ein Tongeschlecht

o Modenschau

P Wir gestalten den O-Reim als lustige, etwa

Vorbereitung
* Lest den Text des O-Reims laut i
entscheidet euch fur eine Figur, ¢

* Bildet daraufhin vier Gruppen:

1. Herr Schober
2. Frau Roth

+ Sprecht euren Satz icher Artikulation und lernt ihn auswendig.

+ Uberlegt euc n Laufsteg gehen kdnnte, indem ihr zum Text

+ Ubt euren Au fest, in welchem Tonfall ihr euren Satz sprechen wollt.

(TB A50) und passt eure Losung der Musik an.
lange, wie es euer Satz erfordert.

+ Jede Gruppe iner Ecke des Klassenraums, die Mitte ist frei und dient als Prasentations-

flache/Laufsteg/

+ Beim Einsetzen der Musik kommt die erste Gruppe rasch auf die Buhne, prasentiert ihren Auftritt
und geht zlgig wieder zurlck in ihre Ecke. Dann folgen nacheinander die weiteren Gruppen in
der Reihenfolge, die der Text vorgibt. Wahrend eine Gruppe ihren Teil prasentiert, sprechen alle
anderen den Text leise als Unterstitzung mit und fihren die Bodypercussion aus.
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14| Faschingszeit

JJ TIEREKARNEVAL

Text: Maria Schausberger
Musik: Gerhard Wanker
© Helbling

Playback zu
Tierekarneval

1.Je-des Jahr im Fa-sching ist bei uns was los, nd ra - tet,
mi do do la, do do mi do do la, do

ih
P —
e —r—
I ]
was ist das denn blof3? Vie-le Tie-re rei- fern und nah,
mi do do la, do mi do do la, do i Wo do la, do

_.
I

| |
Q) L | L |
und der L6 - we Wil - i U nz laut ,Hur - ra!”
fa fa fa fa fa o) o) o)

e - kar - ne - val, wir gehnzum
mi mi re do do re mi

A7 Dm
| | IL\ ]
S T — é
kun-ter - bun-ten gehn zum kun-ter - bun-ten  Tie -
fa fa mi  mi SO so mi mi mi  mi mi

s im gro - Ben Saal.__
fa mi re do do

Wortbedeutung: Karneval = Fasching

in und her.
z aul3er sich, BIUG

nd flrchterlich. '\)’
terbunten Tierekarneval, (3x)

3. Und auch Pianisten sind bei uns zu Gast,

hauen in die Tasten ohne Ruh’ und Rast.

Selbst die Xylofone halten heut’ nicht still,

klingen kurz und spréde, ganz wie ein Fossil.

Ref. Sie sind beim kunterbunten Tierekarneval, (3x)
= und sehr vergnigt in grolRer Zahl.

4. Auf zur letzten Runde, alle singen mit,
jeder ist begeistert von dem tollen Hit.
Nach den schénen Stunden wird nun Schluss gemacht,
und die Tiere wiinschen sich jetzt gute Nacht!
Ref. Das war der kunterbunte Tierekarneval, (3x)
auf Wiederseh'n, bis nachstes Mal.
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Sﬁ VOCAL WARM-UP

* Wir imitieren einen Faschingszug und ziehen zur Musik (TB A51) frohlich winkend un d durch
den Klassenraum.

* Wir atmen die gesamte Luft in unserem Korper krdftig aus, indem wir unseren Br us
menziehen und den Rest der Luft noch mit angewinkelten Armen herau

Liedmelodie aus Teil A (Solmisationssilben)

ir
auf den , Lufthunger” und atmen tief ein.
rm n.
PR NP RN EYE

mi do do la do do mi do do la do fa fa fa fa q 0 SO SO SO

* Wir rufen ,Hurra!” in verschiedenen Lautstdrken und strecken d‘

» Sucht zuerst den Grundton (do) und erarbeitet die Liedmelodie

» Singt die gefundene Melodie als Ubung mehrmals und im m
d fuhrt sie beim Singen aus.

P Findet zum Refrain des Lieds passende Gesten un egun
KARNEVAL DER TIERE &

P ine pri ’(arnevalsfeier, zu der die
er undg strumente.

Am 9. Méarz 1886, einem Faschingsdienstag
Gaste mitbrachten, was sie konnter; Kas

?
-Saens @921 /86 ].) hat fUr dieses Fest

ier ielte mit elf Musikerinnen und
des | der Tiere, einem 14-satzigen Werk

em UntertiWroBe zoologische Fantasie”.

Der berihmte franzésische Kompo
etwas Besonderes komponiert. Er s
Musikern kurze Stticke vor. Es war
far zwei Klaviere und kleinem O

riften zu gn einzelnen Stlcken beschreibt die Musik
Programmmusik bezeichnet. Auf humorvolle Art und

Mit dem Titel, dem Untertite

J WVEismann..

i
- Salle Bnand

L —

Camille Saint-Saéns am Klavier

CLUB MUSIK 1 © HELBLING

Lockerung

Sprechen ' Atmung

Singen
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14 ‘ Faschingszeit

WIR TANZEN EINE GESCHICHTE

Wir lernen sechs Satze aus dem Karneval der Tiere von Camille Saint-Saens k en und

gestalten das frohliche Zusammenkommen der Tiere tanzerisch.

Tipp: Erarbeitet die Stlcke zuerst einzeln und tanzt sie dann unmittelba a

® 1. Kéniglicher Marsch des Lowen
Voriibungen

9

P Findet Adjektive, die den Loéwen beschreiben, z. B. stolz, m

P Setzt eine imaginare Krone auf, schreitet durch den Raum und s

pantomimisch (nur mit Gesten) dar. Beachtet dabei a

P HOrt das TB A52 und stellt euch vor, wie der stolze Ld

C. Saint-Saéns,
Karneval der Tiere,
Kéniglicher Marsch

des Lowen

==

Horpfad

Ein Trommelwirbel eréffnet das Stick.

R

ajestatisch, eitel usw.

Eigenschaften

herein und brullt mehrmals.

2 Klaviere Brall-
jissando Motiv Motiv
tremolo g<ﬁ 060 boo 000 AN eee
KlavierQKlavierz Klavier 1+2  Klavier 2 Klavier 1
StreiCcher - - - - - - - - e e e melodisch,
aufsteigendes Dreitonmotiv (11x)
wird immer schneller TN 2 TN T N oo
Streic treicher Streicher Streicher Streicher
I f f i f f i f i
0 Sek. 05 10 35 45 50 55 1Mi 03
e Min.
' .
R— -~ @ T tremolo = schnelle Wiederho-
rall- rall- rall- i is cfiluss Brull- .
Motiv  Motiv Motiv MOtiVﬁ‘ Iung elne? anes OdEE A.|.(k0rd5
e ) T bzw. zwei ,wirbelnde” Téne/
e Akkorde
Brall-  Brull- Briill-
oo oo oo iv Motiv Motiv mit Moti\{ﬂ‘ . )
Streicher Streicher Streicher ku/rz ku/rz Kontrabass N glissando = von einem Ton zum
N - - - - —_ anderen gleiten, am Klavier mit
103 05 0 s 30 p A . 1 der Nagelseite der Finger Giber

die Tasten gleiten

stlcks sucht
sich jedes ,Tier” einen Platz
und bleibt stehen.

64
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o 2. Das Aquarium

Voriibungen
Im Aquarium befinden sich Fische und Pflanzen.

Hier spielt auch ein ganz besonderes Instrument
mit: die Glasharmonika. |hr feiner Klang entsteht,
wenn man mit angefeuchteten Fingern die sich
drehenden, ineinander geschobenen Glasschalen
beruhrt.

P Hort das Musikstlck (TB A53) und stellt P Stellt mit euren Arme

euch dabei das Leben im Aquarium vor. Oberkoérpern asse
» Uberprift, ob und an welchen Stellen ihr die Gleiten der nd
. . ) usw. dar.
Glasharmonika héren kénnt.
Gestaltungsvorschlag
s Lowen;

, Fingern und
~Negungen, das
e Wasserpflanzen

Ausgangsposition: siehe Schlussaufstellung beim Ké

zwei Gruppen bilden: Fische und Pflanzen

» Die Fische halten ein buntes Tuch in der Hand en es zur Mus

p Die Pflanzen driicken das Wiegen im Wasser mit A en, Fin und Oberkérper aus.

die Fische, wahrend die Pflanzen ruhig in
fest und bewegt euch passend zyr Mugik.

LPflanzen” und ,Fische” (mit TlUchern)

CLUB MUSIK 1 © HELBLING

ausfuhren r es bewegen sich nur
undu ehrt. Legt die Einteilung

C. Saint-Saéns,
Karneval der Tiere,
Das Aquarium

C. Saint-Saéns,
Karneval der Tiere,
Das Aquarium
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o 3. Personlichkeiten mit langen Ohren

Mit diesem Titel sind die Esel gemeint. Im Musikstulck spielen die Geigen die I-aah-Schreie der Esel.
Man hort einen standigen Wechsel zwischen einem sehr hohen Ton und zwgé onen (,1-a-ah").
Die Schreie werden immer hektischer, bevor sie sich gegen Ende wieder e

Voriibungen

P Hort das Stuck (TB A54) und zahlt die I-a-ah-Schreie. Wie oft
AS4 Motiv vor? Tragt das Ergebnis ein.

C.SaintSaéns, b (Jperlegt, wie man einen hohen bzw. einen tiefen To
Karneval der Tiere,
Persénlichkeiten
mit langen Ohren Geschwindigkeit.

Gestaltungsvorschlag
Ausgangsposition: siehe Schluss beim Aquarium

, W er”, die tiefen Tone mit einem
vindigkeit beim Positionswechsel der

b Stellt den hohen Ton mit einem ,grof3en, gespa
.kleinen, entspannten, engen Kérper” dar. Pas
Musik an. Verharrt am Schluss des Stucks in e

.groBer, weiter Kérper” uerstellung

NG
o 4. Die Pianisten Q

Mit Klavieren werdengRi VO ellt, di*ﬁr(lbungen durchfuhren. Bei diesem Stlick sind
deutlich funf Absch .

jeweils einige von euch von der Kauerstellung aus in eine Gasse, die
lr den Tanz der Fossilien gebraucht wird.

C. Saint-Saéns,
Karneval der Tiere,
Die Pianisten

aufstehen einreihen

66 CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Faschingszeit | 14

$» 5. Fossilien

Fossilien sind versteinerte Reste von Tieren oder Pflanzen aus der Urzeit.

versteinerter Flugsaurier

versteinerter Fisch

ossil bewegen kénnte, das gerade zum Leben erweckt wurde (z. B. steif,
ig, usw.). Fuhrt eure Bewegungsvorschlage im Stehen aus.

» Uberlegt, w
unbeholfen, tollp

P Probiert auch andere Bewegungsformen aus:
+ mit zielgerichteten Schritten durch den Raum gehen und plétzlich erstarren
+ stehen und die einzelnen Korperteile wach patschen

* Wechselschritte vorwarts, rickwarts und seitwarts ausfuhren

CLUB MUSIK 1 © HELBLING

C. Saint-Saéns,
Karneval der Tiere,
Fossilien
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Choreografie (Tanzbeschreibung)

b Bildet zwei Gruppen, die sich als Fossilien 1 und

VV VYV «<— Fossilien1

Fossilien 2 in einer Gasse gegenuberstehen: AAAA<—

A

Fossilien 1 bewegen sich am Platz (T. 1-4) Fossilien 2 bewegen sic
und erstarren. und erstarren.

wie oben

Alle am Platz ,rechts um”; die beiden Reihen gehen Iinks'nken
durch die Gasse, bis jede und jeder wieder am eigenen P st

Alle patschen im Rhythmus der Melodie auf de

> > N | W >

mit Gegenliiber eingehakt
ganze Drehung im Uhrzeigersinn

T
[ 108
[ 1EES

° reh dreh dreh dreh
Wechselschritt %ch rechts

li (tupf)

am Platz stampfen

M
M

Sl

(Beistell-
schritt)

Fossilien am Platz und erstarren beim letzten Ton der Musik.

C. Saint-Saéns,
Karneval der
Tiere, Finale

68

Gasse und verabschieden
sich dabei pantomimisch.
Am Ende des TB A57 ist die
,Lowenarena” leer.
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WIR PLANEN UND GESTALTEN EIN FASCHINGSFEST

Als Abschluss und Héhepunkt kénnt ihr eure Darstellung einem Publikum vorfihre

P Erstellt zur Vorbereitung eine Liste der Unterrichtsgegenstande (z. B. Kunst u
nik und Design, Deutsch), die ihr mit einbinden wollt. Entwerft dann einen O

+ Termin und Ort der Vorfihrung festlegen. * Einen Text schreibe
* Einladungen schreiben und Plakate gestalten.

* Verkleidungen, Masken, Kostlime herstellen.

Sehr geehrtes Publikum, liebe Tiere! Wir begrtifSen Sie alle herzlich zu
Heute feiern die Tiere Karneval! Am Beginn wollen wir Sie mit ein

nderen Ereignis:
n. Musik bitte!

+ Die 1. Strophe des Tierekarneval (Seite 62) wird gesungen. Moderation fort:

Danke fiir diese schéne Einleitung, weiter geht es nun mj serer Tiere. ...

+ Einen Ablaufplan erstellen, der die Positionierung d strophen festlegt.

Vor jeder Auffuhrung gibt es eine Haupt- und Genere noch kleine Verbesserungen
vorgenommen werden kénnen. Und dann ist es so/g ¥ - die \@IIung beginnt!

WISSEN

* Nenne den ; n, der den Karneval der Tiere geschrieben hat.

rchester um ein Tasteninstrument erweitert,

mmmusik®”.

+ Finde weitere eiten, wie man mit Glas bzw. GlasgefalRen und Holz Tone erzeugen kann.

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN \

* Hast du eine intensivere Wahrnehmung von Musik, wenn du dich dazu bewegst? Merkst du dir
Musik so auch besser? Warum? Diskutiert eure Erfahrungen mit dem Karneval der Tiere.

+ Uberlege, worauf es bei der Planung und Durchfiihrung eines Klassenkonzerts ankommt.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING

\ = MEMO-BOX 4[>

69



 Wie Steine klingen

& Guten Morgen in

b Bildet zwei Gruppen, eine Hoch- und eine Tiefsteingruppe!

b Erfindet eigene Patterns in

15 | Musik mit Steinen

Funde aus der Vergangenheit verraten uns, dass Steine schon in frihester Zeit als Musik-
instrumente verwendet wurden. Auch heute noch wird vor allem in auBereuropaischen
Kulturen (z. B. Afrika, Ostasien) mit Steinen musiziert.

Bendtigt werden unterschiedliche Steine (walnussgrol3 bis faustgroR).
besser klingt er.

e n, desto

P Nimm einen kleinen Stein als Klopfstein, schlage damit nache f apslere Steine und
suche einen héher und einen tiefer klingenden Klang. aus:

iziert zwei Patterns:

Klopfstein

Rhythmus-Pattern 1 hmus-Pattern 2

4 .
»” g S I

(ta-o-a-d 2 (ta) ti ti(ta) i ti '

igener Rhythmus
tein hoch

Dreiergruppen. Fuhrt den
gleichmé&Rigen Viertel-Puls Stelh tief
mit einem Tamburin aus
oder stampft mit einem
umgebundenen FulRsche,
band.

eigener Rhythmus

Das folgende Guten-Mo
Land im Stden von Afgika
heil3t Ubersetzt ,Stej
Ruinenstatte im sudlic zuruck, deren Steinbauten
vor ca. tausend )

AFRIKA
in Simba feinem _ ”
. we iy ¥ 4

) simbabwe

Traditional aus Simbabwe
1 G D G C G
p— ' [— |
B1 f ——— f I | I ¥ H— J | —]
| — o < | I 'I—_O‘:|
Playback zu - li =¥ bo-na - ni sa - li - bo-na-nil Sa - i sa - i
Salibonani u-ten Mor - gen, sa - li - bo-na - nil Gu - ten  Mor - gen,
do ti, la, SO, ti ti, do re do la, fa mi re do
4 D G C G D G
() 4 p— [r— . p— .
o o [ [ I 1 [ [ [ I Iy [ [ N |
é! P P '= 5 I I | | | | | | y 2 N |
[ [ [ [ [
o) [— [ bl
sa - li - bo-na-nil Sa - i sa - i sa - li - bo-na-nil
sa - li - bo-na-nil Gu - ten Mor - gen, sa - li - bo-na-nil
re re mi fa mi la, fa mi re do ti ti, do re do

70
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gﬁ VOCAL WARM-UP

 Wir stehen hiiftbreit und stampfen abwechselnd mit unseren FiifSen auf dem Boden auf, zwischen
dem Aufstampfen klatschen wir in die Hédnde.

* Dann bewegen wir uns stampfend und klatschend durch den Raum, vorwdrts un

 Wir stehen wie ein mdchtiger Affenbrotbaum mit starken Wurzeln und qtmen so

* Wir sprechen mehrmals die erste Liedzeile
im richtigen Rhythmus und achten auf die
deutliche Aussprache der Vokale.

e Wir tiben den Melodiesprung in Takt 3.
Dabei werden wir in Halbtonschritten
immer hoher.

P Lernt die Melodie des Lieds mit Hilfe der Solmisation.
richtigen Rhythmus.

Melodie und Text mit dem

p Bildet zwei Gruppen und begleitet Salibonani
mit dem Steinpattern:

+ Steingruppe:
hohe und tiefe Steine ti
* Pulsgruppe: /
Tamburin oder FuRRschellenba r ;
Besondere Steine
Im Suden von Afrika gibt es Felde mit besoriders gefo Steinen Ubersat sind. Wahrschein-

lich wurde mit diesen Steinen in erg usiziert. /@teinen dieser Art lassen sich auch

Instrumente bauen, sogenannte inkli%

Lithofone in Afrika

P Begebt euch auf eine spannende digitale Entdeckungsreise, indem ihr im Internet nach Beitragen
unter dem Schlagwort ,Klingende Steine" sucht.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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16 | Klange in der Musik

TONEIGENSCHAFTEN

In den acht ,Klangballen” wird jeweils eine Toneigenschaft beschrieben.

P Ordne Sie nach:

Tonhohe

Tonstarke ' : ell
tief
Klangfarbe
P Bestimme die zu den Tonbeispielen B2-7 passenden
B2-7 ﬂ
4
Toneigen- U
schaften - . .
Zuordnungs- tief hoch lang leise hell dunkel
beispiele
B2
:
B4 e
B5
B6
B7 ﬁ

GU LANGE

[an Bewegungen, die zu den beiden folgenden Bildern passen.

KLANGBILDE

P Sammelt Vorschla

Bild 2

en, eine Klang- und eine Bewegungsgruppe:
rin Klange (Instrumente, Stimme) bzw. Bewegungen um.
* Musiziert und bewegt euch abwechselnd (im Dialog) und gleichzeitig.

* Filmt eure Ergebnisse. Sucht beim gemeinsamen Ansehen nach Verbesserungsmaoglichkeiten.

Die Notationsform auf beiden Bildern nennt man grafische Notation, bei der anstelle der Noten-
schrift Symbole, Farben, Texte usw. verwendet werden.
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MUSIKINSTRUMENTE UND IHR KLANG

Fur die Beschreibung von Kldngen verwendet man meist Eigenschaftsworter (Adjekti

P Finde Worter, mit denen du den Klang eines Instruments beschreiben kannst

dunkel, durchdringend, glanzend, hell, kalt, klar, knallig, kratzig, metalli
rund, samtig, schlank, schrill, strahlend, voll, warm, zart ...

P Schreibe unter jedes Instrument deinen Klangeindruck in die blauen achgdem du das
jeweilige Tonbeispiel gehort hast. Verwende dabei die oben a’]hr oder

eigene Worter.
Trompete B8-13

Querflote

Klangeindruck:

Tuba

Klangeindruck: .

Violine

Klangeindruck: Klangeindruck:

» Sprecht ib in : Wo habt ihr diese Instrumente schon gehort?

en weiterer Instrumente, die ihr kennt.

ANWENDEN -

+ Entwickle eine eigene musikalische Idee, schreibe sie in grafischer Notation auf und spiele sie vor.
Konnen die anderen deine Idee erraten? Diskutiert, wie gut die Umsetzung gelungen ist.

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN \

+ Besprecht, ob es grof3e Unterschiede zwischen dem gibt, was man sich beim Komponieren
| vorstellt und wie es dann klingt.

)
\ & | MEMO-BOX clll@

~J
w
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S ,,U"” wie Husten

U-Training

Th

P Huste vorsichtig zwei- bis dreimal. Beschreibe dabei deine Lippenstellung.

P Atme tief ein und sprich mit dem Ausatmen ein langes, weiches ,UUU
Wiederhole die Ubung mehrmals, behalte dabei die Lippenstellung w

P Sprich die Vokalfolge ,000000000UUUUUUUUOOOOO0OQO0
brechung auf einem Atem. Achte dabei auch auf die Zungen

sich Lippen- und Zungenstellung von ,U" und ,,0“? Sammelt e en und
Uberprift den folgenden Satz auf seine Richtigkeit: '

Bei der Aussprache des Vokals ,,U" sind die Lippen noch e als beim ,,0” und
bilden eine kleine kreisférmige Offnung. Die Zahnreih die Zunge liegt locker
im Mundraum.

Einen schmalen Mund mit vorgezogenen Mund
matisch einstellt, nennt man unter Musikerin

beim Sprechen des ,U” fast auto-
.Sangerschnute”.

ie d@en in einem Regenbogen

amgerschnute nachzusprechen.

P Lasse beim Sprechen von ,uuuoo0aaaoo
ineinander Ubergehen und behalte die

P Versuche jedes Wort, das im TB B1

langes ,U”
Bube
Buch

Dur

Ful’

Flut

Schuss
Stulpe
Tulpe
Wunsch

Zucker
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JJ U-REIM

Text: Gerd Linke
© Helbling

Ruh frisst die Kuh und die

Playback zu
U-Reim
Im - mer - zu trinkt das Gnu
Un - ser Hund, der ist ge-sund und
Ei - ne Nuss zum Ge - nuss wenn er  es Mmuss.
*) Pfund = halbes Kilogramm
>® Wir gestalten den U-Reim fiir ei osendun
Vorbereitung Q
Sinnvolle Betonungen %’
P Lest den Text des U-Reims laut in/ nd U})@, elche Worter oder Silben @
betont gehdren. Unterstreicht d tellen. \

Stimme absenken und heben \Q

P Achtet beim nochmaligen Les ar ihr - der A%e des Textes folgend - die Stimme
am Satzende absenkt und w ebt. Dwzeichen sind dafur ein Hinweis.

Kérperspannung bringt S in d mme

P Lest den Text im Steh
Der Kopf sitzt Jocker.
so als wird i

in aufr

en Schultern,
den an der

reiteten Text mit einer
Ohe, wartet auf das
Einsetzen il und lest den Text zum TB B15
in der Radiose iergeschichten”. Fihrtin
den Pausen mit der dnderen Hand die Korper-
instrumente aus.
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18 | Ludwig van Beethoven

Stammbaum

Maria Magdalena Kev:

Johann van Beethoven (52 J.) Sanger (26“1%7(20]')
[

LUDWIG VAN BEETHOVEN
1770-1827 (56 J.)
Komponist, Pianist

Beethoven war nicht verheiratet und
hatte keine Nachkommen.

erstmals als Klaviervirtuose auf.

Mutter und muss sich :
ters mit 18 Jahren um

er von Bonn nach Wien g
ompositionsunterricht bei

Ludwig van Beethoven

FUR ELISE

Flir Elise heil3t eine Klavi ition, die Ludwig van Beethoven mit 39 Jahren schrieb (1810).
Das Stlck gehoy i ntesten und beliebtesten Werken. Das Hauptmotiv wird haufig
inpragsam.

P FUhre den Spiel-mit-Satz zu Fiir Elise (TB B16) mit zwei chinesischen Essstabchen aus.

Zeichenerklarung: mit dem dicken Ende mit der Spitze der Essstabchen kreuzweise
A der Essstabchen auf Essstabchen auf die A aufeinander schlagen
die Tischflache klopfen Tischflache klopfen

Hinweis: Achte bei der Ausfihrung auf die Temposchwankungen in der Musik (TB B16), vor allem in den Teilen E und F.
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JJ SPIEL-MIT-SATZ ZU FUR ELISE

L. v. Beethoven,
Flir Elise

D

Multimedialer
Spiel-mit-Satz

1 (atempo) 2

Prg @ g
T a@ T i@ g
) )
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18 | Ludwig van Beethoven

MUSIKALISCHE BAUSTEINE Motiv Kontrastmotiy

In der Musik ist ein Motiv die kleinste musikalische
Sinneinheit.

P Versucht zunachst das grafisch notierte Motiv
und dann sein Kontrastmotiv (Kontrast =
Gegensatz) zu verklanglichen.

P Betrachtet die Veranderung des Motivs und setzt
das Kontrastmotiv ebenso um.
VARIATION IN DER BILDENDEN KU

Der amerikanische Kunstler Andy Warhol (1928-1987 /
Veranderung eines Motivs beschaftigt. Hier einige Vari

Verdnderung

SCHICKSALSM

Beethoven verwendet in sei
aber einpragsames Moti
tieferen Ton. Die Wiede

leich hohen Tonen und einem langeren,
anderen Tonstufe nennt man Sequenz.

Motiv

L. v. Beethoven,
Sinfonie Nr. 5
in c-Moll,

1. Satz - Beginn
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JJ BEETHOVEN-SONG

Musik: Ines Reiger, Gerhard Wanker

schnippen Text: Gerd Linke, Autorenteam
™ ] © Helbling
T AL D Motiv
s i S

hl

Playback zu
Beethoven-Song

1. Beet-ho-ven war ein Ge-nie_ vol - ler Mu -
2. Beet-ho-ven gab nie - mals Ruh,_ hat sich be-

mi mi mi do mi  mi do fa fa fa

6 Em7/A

im - pro-vi - sier - te  auf dem Kla-vier_ je - der - zeit._
doch sein Ge - hor,_ das woll-te auf ein - mal nicht me
SO SO SO mi do re mi fa mi do re do

G A/G
9 n 10
P AR . I
ANV [ [ [ [ [ [ [
d 1 | 1 | 1
1./2. We-gen sei - ner Krank-heit hat er nie re-sig-nie so man-che Sin - fo-nie im
la la la la la la la la la re re re SO SO SO SO SO SO SO
1zn u Hm7 13 Em7 15 Asus4 16 A7

Kopf kom-po - n\ié/rt, die die Men-schenti - %

so do do do fa fa fa fa do re

Beet-ho-vens Kunst
mi mi mi do

Sprig je - der-mann.

re fa fa re
(D7/Ff 24G A)

.\_/
inl_

ifa% o re do

Das bringt Ge - winn,
SO SO so mi

P Vergleiche das Motiv und

WISSEN
+ Gib den Ge
an.

« Schreibe den Titel eines berihmten Klavier-
stucks von Beethoven auf. Flir

eethoven litt. » Die kleinste musikalische Sinneinheit
bezeichnet man als

+ Die Wiederholung eines Motivs auf einer
anderen Tonstufe heif3t

ild (Foto) mit einem Computerprogramm zu verandern.

* Probiere ein eig

\&| M.EMO;BOX clll@

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN \

* Versuche nachzuvollziehen, wie es gehoreingeschrankten Menschen geht: Drehe z. B. bei einem
Video den Ton weg und Ube dich im Lippenlesen oder verfolge ein Bandkonzert ohne Ton.

* Suche im Internet mit dem Suchbegriff ,Beethovens Ohr” nach Seiten, die Musik filtern und

damit ein Gehorleiden wirklichtstreu nachbilden konnen.
—_—
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19 | Versetzungszeichen

Versetzungszeichen verandern die Tonhohe.

An den Namen der Stammnote
Anderung der Tonhéhe wird folge gehangt:

ﬂ = Kreuz T einen Halbton erhoht -is

usna.hmen:
b =Be l einen Halbton erniedrigt t:ss
@ igt=-es
h = Aufldsungs- ﬁ oder b wird aufgehoben

Interaktives zeichen
Klassenquiz -
Notennamen
mit Versetzungs-

zeichen  p QOrientiere dich an der Klaviatur.

his

-y
(@]

VERSCHLUSS

Im folgenden Satz sind
Sie sind mit einem kennz

e t Vers%szeichen versteckt.
et:

du

-ernhards @ ge- -sen?
' ;
bo

0

AN

ten Satz versteckten Notennamen mit Versetzungszeichen. Kreise sie ein und
r eingestrichenen Oktav in die Notenzeile. Orientiere dich am Beispiel oben.

und Jasna hissten diskret die Segel des Bootes.

I S8

80
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Versetzungszeichen | 19

P Lies die Geschichte Martins Albtraum und unterstreiche die versteckten Notennamen mit

Versetzungszeichen.
\ﬂ\ ﬂ
Uvu

Martins Albtraum
Es war knapp vor Mitternacht im Schloss des Grafen

Theodor von Cisleithanien. Eisige Kalte lag Gber dem
Schlosshof: Plétzlich wird Gisela, die Frau Theodors,
von lautem Geschrei aus dem Schlaf gerissen. Sie eilt
zum Fenster, lugt vorsichtig hinaus und traut ihren
Augen nicht: Schottische Monsterhasen fesseln auf dem
Schlosshof ihren Kammerdiener und schleudern faule
Maiskolben und stinkende Fische gegen ihn. Sie ruft
verzweifelt den Tieren in sehr schlechtem Englisch zu:
»His is a friend of animals.” Da schreckte Martin auf
und sah mit Erleichterung auf der Leinwand: produzi

von der Walt Disney Corporation.

» Ubertrage die im Text gefundenen Notennamen L
Vorkommens in die Notenzeile (ganze Noten).
gefundene Tonfolge auf einem Instrument horbar.

Sichen | r Reihenfolge ihres @
at eure Ergebniss macht die von euch

(Instm@/Stimme).

ZlaﬂSZHCHEN

Wenn du eine Dur-Tonleiter au Ton wuen willst, brauchst du Versetzungs-
zeichen, damit die Abstande en dem bau einer Dur-Tonleiter entsprechen.
Zur Erinnerung: Der Absta .und 4. sowie der 7. und 8. Stufe betragt immer einen
en einen Ganztonschritt (Seite 47).

BN

P Unterlegt die Geschichte mit Kla

DUR-TONLEITERN

ch ein Kreuz#zum @erhéht.

Py O
©

~_ | | || | ~—

v
0
e}

F-Dur-Tonlei

0

¢

O

G,§>t>
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19 | Versetzungszeichen

Vorzeichen

Wenn Versetzungszeichen am Beginn einer Notenzeile stehen, nennt man sie Vorzeichen.
Sie gelten grundsatzlich fur das ganze Musiksttck.

Der Beginn des Lieds vom M(ill ist einmal in G-Dur und einmal in F-Dur n
G-Dur

Das@ am Anfang der Notenzeile zeigt an, dass jedes f zu fis wi

Was wird aus uns-rem Au-to,_ ist es nicht mehrmo-bil?_ ™% d aus uns-rem Au-to-chen ...
so, do do re re mi do do fa fa mi re la, ti, ti, do re mi

F-Dur

Das@ am Anfang der Notenzeile zeigt an, dass jedes h

Da irdausuns-rem Au-to-chen ...
la, la, ti, ti, do re mi

Was wird aus uns-rem Au-to,_ ist e
so, do do re re mi do do

Jd LIED VOM MULL

Text: James Kruss
Musik: Gerhard Wanker
© Helbling

Playback zu

Was wird aus es nicht mehr mo-bil?__

Lied vom Mall so, do do fa fa mi re do do
G7 c7 F/A
| N
[ [ ]
T — o IH::!' ¢ P : i
14 I &
wird aus Mull, Muall, Muall, — dann
la la, i i mi re o) so,
G7 c7 F
— t N - 1l |
¢ o ¢ = B — ¢ ¢ 1|
1 o T f
SN———
S -rem Au - to - chen_ Mall, Mall, MGl _—
ti, do re mi mi re do

aus einem Kleide, wenn's nicht mehr passen will?
aus einem Sonntagskleid Mull, Mall, Mall! (2x)

3. Was wird aus einem Glase, zerbrach einmal sein Stiel?
Dann wird aus einem feinen Glas MUll, MUll, MUll! (2x)

4. Was wird aus alten Stiefeln, wenn's warm wird im April?
Dann wird vielleicht der Erdenball MUll, Mall, MUll! (2x)

82 CLUB MUSIK 1 © HELBLING



Versetzungszeichen | 19

/}ﬁ VOCAL WARM-UP

Singen

* Wir singen folgende Ubung und machen in
den Pausen eine wegwerfende Handbewegung. —
Die Handbewegung hilft uns dabei in den Mist, Mist,
Pausen abzuspannen, aber nicht zu atmen. s 3:;?]‘{2’ ooreck
Wir sprechen die Endlaute sehr deutlich aus.

Mmall,

P Singt die Liedmelodie auch auf Solmisations- > Diskutierﬁ ierten
silben und verwendet die dazugehdrigen Probleme. ie jede und jeder zur
Handzeichen (Seite 47). Mullvermeidung

Liedarrangement mit ,,Mullinstrumenten”

Nach jeder Strophe wird mit den im Text angesprochenen Mat trumenten” ein

passendes Zwischenspiel ausgefuhrt:

« 1.5tr. | Auto: Metall (z. B. Dosen, Munzen ...)
« 2.5tr. | Kleid: Stoff (z. B. zerreil3en, knittern ...)

+ 3.5tr. | Glas:

2 Konservendosen Stoffstlick

WISSEN \

« Durch ein Kreuz-Versetz
eine Note einen

Benenne die schwarze Klaviertaste zwischen
den Tonen f und g. Dafur gibt es zwei
Moglichkeiten.

* Nenne den Namen der Dur-Tonleiter mit
einem Kreuz-Vorzeichen.

* Nenne den Namen der Dur-Tonleiter mit
einem Be-Vorzeichen.

+ Schreibe selber el Satz oder eine Geschichte, der/die versteckte Notennamen mit Ver-
setzungszeichen enthalt. Lies deine Lésung vor und lasse sie von den anderen Uberprifen.

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN \

* Im Lied vom Miill wird die fortschreitende Verschmutzung der Erde thematisiert.
Zahle andere Lieder auf, die Probleme oder Missstande kritisch ansprechen.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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20| Vokaltraining ,E*

¢ vom ,A” zum , E”

E-Training

P Atme tief ein und auf einem ténenden ,AAAAAAA" aus. Halte den Ton so lange, bis du dafur
keine Luft mehr hast. Mache dir die Stellung von Mund, Lippen und Zung

Zur Erinnerung: Bei der Aussprache des Vokals ,,A” (Seite 40) sind die d die Zahnreihen
geodffnet (Grubchen), die Zunge liegt flach am Boden des Mundraums

P Atme noch einmal tief ein und atme auf einem ténenden ,E . on so
lange, bis du dafir keine Luft mehr hast. Mache dir wieder
und Zunge bewusst. Bemerkst du Unterschiede zum i?l Bes

Li n und reihen etwas

0lbt, die Zunge liegt locker

Unterschiede: Bei der Aussprache des Vokals ,E” sin
weniger weit gedffnet als beim , A”. Der Zungenrucken ist |
im Mundraum.

Begruf3ungsritual

Die Bewohnerinnen und Bewohner der
Gottschee (einstige deutsche Sprachinsel

in Slowenien mit eigenem Dialekt) begrtfBen
die Sonne: ,E - jedi - he!”

P Ruft ,E - jedi - he!” und streckt dabei eure
Arme seitlich nach oben in Richtung So
Ruft mehrere Male und variiert dabei e
Lautstarke.

P Versuche jedes Wort, dasim TB B
sprochen wird, richtig nachzuspre

84

langes , E”
Esel
Ehre
Erde

Degen

Lerche
retten

Wetter

Zecken

CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Vokaltraining ,E“| 20

Text: Gerd Linke
© Helbling

Playback zu
E-Reim

Drin im Meer ist es leer, denn eg

E-Reim -
Gebardensprache

m die Wett!

Oh wie nett, ist's im Bett! Al -1

Nur Herr E - cker spielt den We-c ist ein ke-cker Ba-cker!

> Wir gestalten den E-Reim mit Ge aus jcdensprache
Die Gebardensprache ist eine Sprache, die insbes ehorlosen Orbeeintrachtigten
Menschen zur Kommunikation genutzt wird. Dabaiver n Gesti@mik und das Mundbild
Ko

von lautlos gesprochenen Wértern mit unter,

P Lest den Text des E-Reims laut im Rhythm bq?Kérperinstrumente aus.
P Versucht die unterstrichenen Wo6 i ellen. Orientiert euch dabei

am Videobeispiel sowie an der T i ernet.

Gebardentabelle

Kaffee

Makrelen

pennen Herr Wecker Backer

n “

o | Makrelen = Geb. fir Fisch | pennen = Geb. fur schlafen | Herr = Geb. fir Mann

Hinweise:
Mercedes = Gebarde fu

P Pragt euch die Gesten ein und Ubt die richtige P Lernt Text und Gestaltung auswendig.
AusflUhrung.

P Verbindet das Sprechen des Textes mit der P Sprecht und gestikuliert zum TB B21.
gleichzeitigen Ausfuhrung der Gesten.
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21| Partitur

Wenn mehrere Stimmen, die beim Singen/Spielen gleichzeitig erklingen sollen,

G B o o

Rl
Q5RCH

)

untereinander

aufgeschrieben

sind,
nennt
man

dies

JJ VITAMIN-RAP

1. Stimme

2. Stimme

3. Stimme

4, Stimme

5. Stimme

P Sprecht die Einzelsti
Lautstarken und T

Partitur.

Ki - wi,

Ki - wi,

Ki - wi,

Ap

0

f

Man-go, Man - go,

)
w

|

ran-geade,

USIK

reina
t die Spr

Jeern, &

<

A

nach Georg Lenger

JJ

I

)y
b b bl [J
’ i - wi, Ki-wi, Ki- wi.

b 7]

[ 7]
7

nas,

Ba - na - nas.

S

uh!

- fel

b

T I

und Sta - chel-beern.

N .

- ran-geade.

d dann gleichzeitig in verschiedenen
rhythmen auch auf Rhythmusinstrumente

Musik: Wolfgang Amadeus Mozart

@ o T LA 4 Y e
o Bt baa FTithe Epili, SPiiilisalieiitrert
B22 e e e =T =
W. A. Mozart,
Eine kleine —_— : : : : — e s e B
Nachtmusik, ’mig 2 —= g g =—= ’i s i e i
1.Satz -
Beginn (4x)
o o ococeeoes o.o.:‘ 9| 0 0000000 ...o:w‘ g
e e z =
Violoncello u.
Kontrabass .
o o - o of P of 0o Pe_ o e sssE s EasssE aE EEEEES e sssssmmnian PP 20 P
D e e e B o e o e o e e e
< f 4 Ve [
Interaktive

Horpartitur

86

P Orientiere dich beim H6ren von TB B22 an der Partitur. Du horst den Partiturausschnitt viermal.

Lies bei jeder Stimme einmal mit.
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Partitur |21

JJJEJEJE

Traditional aus Ghana

Playback zu
Jejeje

Je je je,,  mo-ba ko-ni wa-fie. je je,
mi  fa re do mi do re ti, do mi fa re

5 D G G A D
f) # — P, , \ |  — | N
g Il [ [ [ [ N [ [ [ [ N T
oyt joo o T 6°°g o 1o p
oJ -

ba ko-ni wa-fie, mo - ba ko-ni wa-fie, mo - ba ko-ni wa-fi
miso somi fa fa fala la fa so so so do'do’'so la

Ostinato (in Partiturform notiert)

,lass uns spielen.

oo g b | | &
perc.
Aussprachehinweise:
Stimme |- A4 J _I J w in wafie = wie in engl. well
/S o o o o _ .
dum ta ka dum tak fiein wafie = fje
Conga |HHt % .l . - .l |‘
ta titi ta ta Bass-Schlag ,
re I re I (flache Hand auf Fellmitte)
Fige | 4 J J J J = offener Schlag
4 (Ubergang Finger-Handflache
- ta ta ta ta Q auf Fellrand)
P Stellt selbst Perkussionsinstrumente (Rh tr te) fur, usfihrung der
rhythmischen Begleitung zum Lied Je jg je von b rn anregen.
L 4

Nudel- und Klangsteine Abflussrohr-Bongos Feder-Schrapper Muschel-Claves
Kapsel-Rassel
WISSEN (?2
ks untereinander aufgeschrieben sind, nennt man dies -
3
Partitur von Mozarts Serenade (abendliches Standchen) 8
1
o
riff fir ,Perkussionsinstrumente". >
[T
=
* Nehmt die belle auf Seite 85 zur Hand und bildet mit den vorhandenen Wértern 20
neue Satze. Stellt Si&euch gegenseitig in Gebardensprache vor und versucht zu verstehen, 21
was ,gesagt” wurde. Tipp: Seht euch auch das Video E-Reim - Gebardensprache an. —
WAHRNEHMEN - NACHDENKEN\
+ Finde drei Eigenschaftsworter, mit denen du das westafrikanische Lied Je je je und seine
Wirkung auf dich beschreiben kannst. Tauscht euch dartber aus.
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22 | Dreiklang

Ein (Dur-)Dreiklang besteht aus drei Ténen, dem ersten (Grundton),
dem dritten (Terz) und dem finften Ton (Quint) einer Tonleiter:

so - Quint
mi - Terz
rundton

Der C-Dur-Dreiklang besteht aus den Ténenc-e-g

Y /
m) &7

Q P

e O O O i
g 1 2 3
e do re mi
C

P Schreibe in das farbige Feld die Noten des
G-Dur-Dreiklangs und die Notennamen.

f) ‘o O
D= ======
e

und die Notennamen.

Pa
Pas O ~
©O

1
hO O
a4

Text: Autorenteam
Musik: Gerhard Wanker

~ © Helbling
G C
I | ]
e S —
I Q
Playback zu Drei-klangs - t6 - ne da - jo!
Dreiklangskanon @ o) mi do i re’ so
5 ) N
: ——
o | | |
@ A 1|
o) T —_
Sin-gen wir die i wun - der - barl__

@do' do' do’ do’

and Primin ei-nem Stlick,  wird das Drei-klangs-mu - sik!__
do do do do do do so so so so ti do

Dreiklang. Dabei legen wir die Lippen locker und sanft aufeinander.
plren, wie die Schwingungen unsere Lippen Kitzeln.

88 CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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Dreiklang | 22

JJ SINGA IS INSER FREID

Volkslied aus Tirol
Satz: Gerhard Wanker
© Helbling

Playback zu

1.Sin - Singa is inser Freid

1 F
) i i
o
ga

2.Sin - ga
5
n F
p” A I I
o7 ¢
wer si’
und wer
9 F
f A
p” A I 1\
5y .- '
1./2.Dje - dl-di
14
ﬁ C| Il I
o
A3V i ®
[ f [
ri - hul - ja
19 C
o) N
| I I\’
o
je - dl-di

gﬁ VOCAL WARM-UP

* Wir sprechen den Jodlertext im m erst langsamb immer schneller.

* Wir singen die Tonfolge rechts, c c .

Singen Sprechen

gleich) und lassen die hohe

einheitlich klingen (Regg Dje - dI-di, je - dI-di, dje - dI-di, ri.

F C

den Dreiklangen begleiten: ﬁ E}E;?krl'ang @ E}Ziukr[ang
_~"MEMO-BOX | 22
N—=

* Das gleichzeitige Erklingen dreier Tone im « Der G-Dur-Dreiklang besteht aus den Ténen | @&
Terzabstand nennt man

Dieses Lied ko

» Musizi

WISSEN

* Bestimme die Tone des C-Dur-Dreiklangs. * Der F-Dur-Dreiklang besteht aus den Tonen

CLUB MUSIK 1 © HELBLING 89




23| Vokaltraining ,|"

% ., 1” wie Niesen

P Sprich ,Hat-schiiii!” und beschreibe beim Buchstaben ,1“ die Stellung deiner Lippen, deiner
Zahnreihen und deiner Zunge. Diskutiert eure Wahrnehmungen.

P Sprich nun das Wort ,niesen” und Uberprufe die gesammelten Beoba u ssprache
des ,I".

> Bei der Auss " die Lippen
B26 langes ,,I” kurzes 1 etwbdi Breite ie Zahnreihen
I-Training Igel Inge sind leich t. Die Zungenspitze liegt
an den unte idezahnen, der Zungen-
biegen picken rickenaegi den harten Gaumen.

Bienen binnen > ort, das im TB B26 vorge-

chtig nachzusprechen.

bieten Bitten
Diener Dinner
Miete Mitte
rieb Rippe
riechen richten
Riese Risse
sieden Sitten

spielen spinnen

schlief

wieder

JJ1-REIM

Text: Gerd Linke
© Helbling

1

' ™
327 I ) |
3 el “sitzt ein Wie - sel. Auf dem Zie - gel schlaft ein | - gel.

Playback zu
I-Reim

ein Kie-bitz 13sst sich nie-der und er strie-gelt sein Ge-fie - der.

i

Ziem-lich bit - ter blickt der Rit - ter, spielt mit Grimm auf sei - ner Zi- ther,

JE AN

denn Mat-hil - de, die - se wil -de, fihrt ein mie - ses Ding im  Schil - del*)

*) etwas im Schilde fihren = etwas vorhaben, etwas beabsichtigen

90 CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Vokaltraining .|| 23

> Wir gestalten den I-Reim mit Mitteln des antiken Theaters

Im antiken griechischen T
ursprunglich nur einen
tanzte. Erstim Lauf der

liche Schauspieler mjt M

immer hochst nth

mehr als drei ahm,ie
Schaus’r m

Das antike griechisch bb.: Epidauros) war
architekt rin dschaft eingebettet.
Die Buh Orchestra.

P Lest den Text des /-Reims mehrere Male laut im richtigen Rhyth

Koérperinstrumente aus.

die angegebenen

» Teilt die Rollen ,Wiesel/Ritter”, ,Igel/Mathilde” und ,Ki ersonen auf.

P Versetzt euch nun gedanklich in die Zeit des antik eaters und legt die Raum-
aufteilung auf der Orchestra fest: Der Chor ste in ei albkr e Darstellenden

nehmen ihre Positionen davor in kleinen Absta inander ein

P Probiert den Ablauf ohne Musik: Wahrend i @en seine Mitglieder
bei den farbig markierten Wortern auf di isch agierende auspielerinnen und
Schauspieler: mit dem linken Arm auf lin it dem rechten Arm auf
rechts befindliche. Ist eine Person in d rmitglieder mit beiden
ausgestreckten Armen auf sie.

N
L

P FUhrt den /-Reim zum TB B27 aus.

WISSEN

-

* Erlautere den Begriff Gribch . man den Vokal ,, A" weich ein-
set2en will, bedient man sich eines
anderen Buchstabens als gedankliches

Hilfsmittel. Benenne ihn.

+ Wenn man das ,E” richtig spricht, sto3t die
Zunge an der
Zahnreihe an.

e einen Satz / einen Reim / ein Gedicht / eine Geschichte
irtern, die den entsprechenden Vokal enthalten.

licher Artikulation in der Klasse vor.

DENKEN \

* Gib Auskunft Gbe nen Umgang mit der Lautschulung und deine personliche Entwicklung:
Konntest du in regelmaRigen Abstanden Gben? Wie ging es dir dabei? Hast du den Eindruck
gewonnen, dass dich Verwandte, Freunde und Bekannte im taglichen Gesprach oder beim
Telefonieren besser verstanden haben, weil sie z. B. nicht nachfragen mussten?

+ Uberlege, inwieweit dir das Training z. B. bei Referaten, Priifungsgesprachen, Diskussionen,
beim szenischen Spiel oder in der freien Rede hilft.

o

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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24| Musik haren, erleben und beschreiben

Haufig nehmen wir Musik nur als Berieselung im Hintergrund wahr (z. B. im Kaufhaus oder Restau-
rant). Wenn wir Musik aber intensiv erleben wollen, sollten wir uns konzentrieren und uns ganz auf
sie einlassen. Dann werden wir erkennen, wie unterschiedlich und vielfaltig Musik sein kann.

& Hértraining 1

Setze dich in deinen Sessel oder mache es

dir am Fullboden im Liegen bequem. Schliel3e
die Augen, wandere in Gedanken durch den
Kérper und kontrolliere, ob sich alles ange-
nehm anfuhlt.

P Hore das TB B28 und lasse die Musik auf
B23 @ dich wirken. Entwickle mit Hilfe der folgen-

den Fragen eigene Vorstellungen zur Musik.

A. Part, Spiegel im
Spiegel - Beginn

+ Lost die Musik bestimmte Stimmungen bei
dir aus?

ilmszene kénntest du dir diese
* Erinnert sie dich an eine Begebenheit? vorstellen?

+ Mit welchen Farben wirdest du ein zur
Musik passendes Bild malen?

t nach dem Hoéren Uber eure

P Szenische Ausflihrung: Zwei Personen ehen einand genUber. A macht Bewe-
gungen in Zeitlupe, die B spiegelt. Dabei egung ufe flieBend sein, so wie es
die Musik vorgibt. Tauscht mehrm Q

&)

| | | | | | | | | | | | | |
N I I I I I I I | |
9 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

®® Hortraining 2 ..Q
P Hore das TB B29 und verf i and de pfads:
Kontrabasse elli (ti er) Violinen (hohe Streicher) Oboe/Klarinette |
B29 : Begleitfiguren Melodie (Thema) |
F.schubert,  ———+—— — |
Sinfonie in h-Moll Sek.1 2 3 4 5 12 13 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
(Unvollendete),
1. Satz - Beginn ; ;
| Oboe/Klarinette ) Oboe/Klarinette Hoérner
T Melodie (Thema) Melodie (Thema) Einwirfe
1 1 1

Horner
langer Ton
[ T N

T 1T T 1 1 1 1
8 9 10 11 12 13 14 15

F. Schubert,
Sinfonie in h-Moll

(Unvollendete), WAHRNEHMEN - NACHDENKEN \\ /NlEMO-BOX | 24

1. Satz - Beginn

)
+ Fasse zusammen, welche Einsichten/Erkenntnisse aus den beiden Hortrainings du in Zukunft =
beim Musikhéren berucksichtigen kannst.

92
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Joseph Haydn | 25

Stammbaum
Mathias Haydn (291)@D (21]) Anna Maria Koller
(64].) 1728 (47).)
Wagnermeister und Dorfrichter Herrschaftliche Kéchin

Johann Michael Anna Maria |

(68].) (63).)
Konzertmeister und

Domorganist in Salzburg

Anna Maria
(50J.)

Weitere 6 Kinder
sterbenim
Kindesalter.

J. Haydn mit
59 Jahren

FRANZ JOSEPH HAYDN
1732-1809 (77 J.) (28J)@(31).)

Komponist, Kapellmeister 1760

|
Aus dieser Ehe stam

keine Nachkomme s

FUHRUNG DURCH EIN H U
o

P Teilt euch in Gruppen ein und erstellt anh en Tex - und Tonmaterials eine
FUhrung durch ein Haydn-Muse

L
+ Schreibt fur jede Station einen iches Informationsmaterial aus

Blchern oder dem Internet.

* FUhrt eure Klasse anschlieRe

®® Wichtige Lebensstat

Station 1: S w \J__E_r-i;(islava
Kindheit und Jugend — I P
= Ro.f'l_r_a_u ;
OSTERREICH - ‘
Joseph Haydn Rohrau L f:
in Niederéster, N i
getauft. P -
st /-'::: . "
N & {
5 4$""‘" . -t
. Eisenstadt )’;‘5‘? .."s.
U Pe ;
~ i
O — L
" ., v
..‘-’ f“‘i.fﬂ A L}
{o m""““.“r\ :.i ; .-..:‘
e § e e
5% UNGARN e
‘I.“ ~
REEE PR . Fertéd

Geburtshaus in Rohrau
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25| Joseph Haydn

Mit 5 Jahren
erhalt er den ersten Schul- und Musikunterricht.

Mit 8 Jahren

wird er in Wien als Chorknabe in St. Stephan aufgenommen.
Erst mit 17 Jahren bekommt er den Stimmbruch und muss die
Chorschule deshalb verlassen.

HAYDN ALS CHORSCHULER

,Joseph lernte bei seinem Lehrer alle damals tiblichen
Instrumente kennen und einige, seinem Alter gemafl,
spielen. Seine angenechme Stimme war fiir ihn eine £
grofSe Empfehlung. Sein Fleif§ wurde gelobt.”

J F e
M,*\\ _l,_M b,

i

T —————ag e ]

Station 2:
Erste Kompositionen und Heirat

Mit 24 Jahren

schreibt Haydn seine ersten Streichquartette
Sehr berihmt ist das Kaiserquartett. Es w
nach der ehemaligen &sterreichischen Kai
hymne Gott erhalte Franz, den Kaiser benannt.

Beiein ichquartett spielen: 1. Violine,
i (Bratsche) und Violoncello (v.l.n.r.)

J. Haydn,
Kaiserquartett,
2.Satz - Thema

Autograf (Handschrift des Ko
Gott erhalte Franz, den Kaiser,

Mit 28 Jahren
heiratet Haydn Maria A
im Wiener Step om.

Tochter eines Friseurs und Perlickenmachers,

Station 3:
Im Dienste der Flirsten Esterhazy

Mit 29 Jahren

beginnt Haydn seinen fast 30-jahrigen Dienst
bei den Fursten Esterhazy in Eisenstadt und
auf Schloss Esterhaza bei Fert6d (Ungarn).

FUnf Jahre spater wird er Kapellmeister und
schreibt in dieser Zeit viele Sinfonien. Neben
seiner Anstellung bei den Esterhazys bekommt
er Kompositionsauftrage aus Paris und London.
Als Furst Nikolaus Esterhazy stirbt, entlasst sein
Sohn zwei Tage spater die gesamte Kapelle und
Theatergruppe.

Schloss in Eisenstadt

94
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Mit 50 Jahren

schreibt Haydn seine Sinfonie Nr. 45, die
Abschiedssinfonie, die folgenden Hintergrund
haben soll:

-

Jeden Sommer begleiteten Haydn und die Or-

o > X J. Haydn,
chestermitglieder ihren Herrn nach Esterhaza Sinfonie Nr. 45
und lieBen ihre Familien in Eisenstadt zuriick. in fis-Moll

(Abschiedssinfonie),

Als der First den Aufenthalt einmal ausdehnte, 4.Satz - Schiuss

baten die heimwehgeplagten Musiker Haydn
um Hilfe. Um dem Fursten dieses Anliegen
musikalisch vorzutragen, komponierte er die
Abschiedssinfonie, in der im letzten Satz ein
Musiker nach dem anderen zu spielen aufhdrte und abging. Der, d&&n Wink J. Haydn,

und befahl am nachsten Tag den Aufbruch nach Eisenstadt. Sinffonie :\llr‘ 45
in fis-Mo

nach wird die (Abschiedssinfonie),
4, Satz - Schluss

Der 4. Satz (Presto - Adagio) beginnt zunachst mit vollem Orch
tlck beenden.

Besetzung kleiner, bis am Ende nur mehr die 1. und 2. Violi

Station 4:
Am Hoéhepunkt des kuinstlerischen Schaf

Mit 59 Jahren $

reist Haydn das erste Mal nach London, wo er und s i CG iert werden.

Ein OratoM ist die Vertonung
eines chen oder weltlichen
hester, Chor und Solo-
hne Buhnendarstellung.

eginnt mit schwebenden Klangen,
die de ausdeuten sollen. Die Stelle ,Und B32
esw jcht” drickt Haydn mit einem lauten, J. Haydn,

S den C-Dur-Dreiklang in Chor und Die Schépfung -
Orc ter aus. Es werde Licht

Mit 66 Jahren
erlebt Haydn die Urauffihrung seines Orat
Die Schépfung in Wien. Haydn ist a
seines Ruhms angelangt.

Mit 76 Jahren

wird Haydn von der Universitat Wien zu seinem
Geburtstag mit der Auffihrung der Schépfung
besonders geehrt. Im Publikum befindet sich
auch Ludwig van Beethoven (Seite 76). Dies ist
der letzte offentliche Auftritt Joseph Haydns.

Mit 77 Jahren
stirbt Haydn und wirdigY Wien begraben. Sein
Leichnam wird erst 1954, also rund 150 Jahre
nach seinem Tod, in die Bergkirche nach Eisen-
stadt Uberfuhrt.

Bergkirche in Eisenstadt

CLUB MUSIK 1 © HELBLING 95




25 | Joseph Haydn

SINFONIE NR. 94 MIT DEM PAUKENSCHLAG

Diese Sinfonie wurde 1792 in London uraufgefuhrt. Die Zeitschrift Oracle schrieb:

»Der zweite Satz gehort zu den frohlichsten aus des Meisters Vorwiirfe

$ Der Uberraschungseffekt des Paukenschlages konnte verglichen werden
= mit der Lage ciner schonen Schiferin, die, vom Gemurmel ei
(’,‘Z'- Wasserfalles eingeschlifert, potzlich beim Knall einer Vogelfl

-, erschreckt hochfihrt. Die obligate Flote war kostlich. '

— e ——— i e

Thema des 2. Satzes - Paukenschlagthema
Dirigier- ‘

[ N B R

J. Haydn,
Sinfonie Nr. 94
in G-Duir,
2.Satz-Thema

schlag stattfindet. Trage das Symbol

b Dirigiert das Stlck und setzt bei d¢

Instrumente ein.
M. Stadler,

Vokale
Swingfassung -
Thema

entext g ein.

S aukenschla&ine Pauke oder andere passende

=5
e(gesungene) Interpretation

n.

milie der Schlaginstrumente und

Ren Kessel und einem gespannten Fell.

ertpaukeWiat noch Pedale, mit denen man das Fell
spannen kann, um die richtige Tonhdhe einzustellen.

erschiedenen Schlagelkopfen (weich/hart) kann man den

B35 | ﬁl’l I . & w:l";'l#l :@w—'}i
- == = e ———
). Haydn, f r S 7 |y o
Sinfonie Nr. 94  |Ffg———tpm— | I — I I
inG-Dur, | F e ey T T e *®y L "te & & NT
2.'Sat_z— N ee = p LA 4 71 . ;{ 4T T = P - - ;[1
1. Variation ¥ - f

P Hort die 1. Variation (TB B35) und beschreibt, was sich gegentiber dem Thema verandert hat.
96

CLUB MUSIK 1 © HELBLING




Joseph Haydn |25

Wir gestalten eigene Variationen tiber das Paukenschlagthema -
Begleitsatz fur Klangbausteine in Buchstabennotation

bendtigte Klangbausteine: ¢, d, e, f, fis, g, a, h
bendtigte Bass-Klangbausteine: C, D, F, G

Klang- g g a g g
bau- e e @ h e
steine |[°
e C C C d C

Bass o C C C F F G G C
(solo) Il mm e — — R
q g g g g g g g g
ellh elh nh|lh nh|lh n
steine ||, d C d d d d d d

Bass|| G C G G G G G G

(SO|O) I I I I I S I .

P Jede und jeder bekommt einen Klangbaustein, kr
Farbstift ein und macht so seine eigene Buchst

» Ubt den Begleitsatz ein und nehmt euer Spiel dan
nutzt fur eine gute Qualitat ein zusatzliche

den 4 Solostimmen das folgende Tonmat

1. Solo-
stimme: [c || d|leflg

stimme: |g | a

& s LI

» Die Solostimmen improvisieren,ad @Begleitsatz gespielt wird.
* Jede Solostimme spielt nur i ereiteten Tfm beliebiger Reihenfolge, wenn ihr
Farbfeld an der Reihe ist.
* Das Thema kann im Hin en gesuﬁoder gespielt werden.

rovisation aus.

et oder PC auf. Be-
u nnt ihr dann als Play-
back fur die Improvisation (freies Spiel au if) verwenden™®®r die Improvisation steht

Multimedialer
Begleitsatz zu
J. Haydn,
Sinfonie Nr. 94
in G-Dur,
2.Satz-Thema

an, dessen Nationalhymne auf eine Haydn-Melodie

erk Haydns, bei dem nach und nach fast alle Orchestermitglieder

eines berthmten Oratoriums von Haydn.

* Benenne das
ragende Rolle spielt.

e Orchesterwerk Haydns, bei dem ein Schlaginstrument eine heraus-

WAHRNEHMEN - NACHDENKEN \

\ 3 | MEMO-BOX clll@

+ Diskutiert: Was wiinscht ihr euch, damit eine Museums- oder Stadtfihrung eindrucksvoll ist
und ihr euch so viel wie méglich merken kénnt? Ist euch das mit euren Méglichkeiten bei der
FUhrung durch das Haydn-Museum gelungen? Was bieten Museen heute diesbezuglich an?

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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26 Vielfalt der Stimme

WIR EXPERIMENTIEREN MIT UNSERER STIMME

Stelle dir vor, du befindest dich in einem Vergnigungspark. Versuche im Folgenden, die Situationen
an zwei Stationen mit der Stimme zu gestalten.
Station 1: Achterbahn
@ P Achte auf Gerdusche der Bahn, Ausrufe der Mitfahrenden us ustisghe Merkhilfen
(z. B. rr-t-rr-t am Anfang) in die Verlaufsbahn ein. Fahm.m Achterbahn ab.

n
Vt,"‘" e =
S N

Station 2: Geisterbah
P Schreibe in die Wortbl 3 d Laute, di n wahrend einer Geisterbahnfahrt

horen kann. Prasentie ische’@rbahn.
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Vielfalt der Stimme | 26

DIE STIMME IN NEUER MUSIK

Der US-amerikanische Komponist John Cage (1912-1992 / 79 J.) hat die menschliche
seiner Komposition Aria auf vielfaltige Weise verwendet.

JIARIA
iy
& SIYAYOOT
ETERH Al
LOOSIN

PERREN

Hinweise zum Notenbild:
1. Schwarze Linien zeigen die Singstimme, timme an.
2. Die Farben stehen flr einen bestimmte

Bl jazz Verzierungen des Gesangs)

Bl Kontra-Alt (sehr tiefe Frau

B im Stil von Marlene Di
(deutsch-amerikanisc
und Schauspielerin, 19

N

/
3. Im Text kommen Woért ort n mehreren Sprachen vor.

P Prife, welche Ausdr( i ild erkennen kannst. Ubersetze sie.

» Verfolge bei grafische Notation.

B37-42 hort ihr, wie verschiedenartig die menschliche Singstimme
len 1-6 in der gehorten Reihenfolge unten in die Kastchen ein.

Jazzstimme Popstimme

weiblich weiblich
klassischer Gesang Jazzstimme Popstimme
mannlich mannlich mannlich

» Charakterisiert die jeweilige Stimmgebung und beschreibt die Unterschiede.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING

a36

J. Cage, Aria -
Ausschnitt

J. Cage, Aria -
Ausschnitt

B37-42

Stimmarten

99



JJ FERIEN-ROCK

Playback zu
Ferien-Rock

100

2. Die Tascheist ganz sch

26 | Vielfalt der Stimme

AUF DER SHOWBUHNE

In Fernsehshows wird die Musik meist als Voll-Playback eingespielt, d. h. so
Stimme erklingen nicht live. Bei einem Halb-Playback kommt die Begleit
Solostimme singt live dazu.

| Musik als auch
trager. Die

P Gestaltet den Ferien-Rock fur eine ,Fernsehshow”. Vorgegeb
und drei Strophen. Gesucht werden weitere Strophen und ej

er, Musik: Gerhard Wanker
© Helbling

L H

& an WL /NN . N N R R
SNV X 1T 1T & & 4

1.Jetzt end-lich ist die Schu-le aus, voll
so, do do do so, do do do do

ich gleich nach Haus.
fa mi do do

Der
do

| | u
Ur-laub kommt, ich bin da-bei_
SO SO o) fa fa fa fa

do

gin-nen mei-ne Fe-rien so,__ -lich und auch  froh!_
fa fa fa fa mi fa o) i rey e do re mi

Bb

13
A\

V

o)
5
oJ

gin-nen mei-ne Fe-rien
fa fa fa fa mi fa

gluck-lich und auch  froh!
do la, do re do

Der erste Sprung ins kalte Nass

macht jedes Jahr aufs Neue Spal3.

Ob Tauchen, Schwimmen, Wasserball,
Vergnugen ist es allemal.

und was ich brauch’, wi
Das Badezeug, ein
und ich bin fertig

“Denke dabei an Situationen,
t hast. Den Text musst du auf

* Eine ,Band” begleitet den Auftritt mit
Rhythmusinstrumenten. (Legt zuvor ge-
meinsam ein Rhythmusarrangement fest.)

* Jede Interpretin und jeder Interpret ist auch
fr Showelemente verantwortlich.

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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UBERSICHT TONBEISPIELE

Audio-CD A
Tonbeispiel Seite
Al 5
A2 10
A3 14
A4 17
A5 19
A6 19
A7 20
A8 23
A9 23
A10-27 24
A28 24
A29 29
A30 29
A31 29
A32 30
A33 34
A34 34
A35 37
A36 38/39
A37 40
A38 4
A39 42
A40 43
A1 45
A42 48
A43 49
Ad4 51
A45 52
A46 55/56
A47 57
A48 58
A49 60
A50 61
A51 62
A52 64
A53 65
A54 66
A55

A56

A57

Audio-CD B
Tonbeis

B1

B2-7

B8

B9

B10

B11 73
B12 73
B13 73
B14 74
B15 75

Playback zu Hallo, wer bist du?
Playback zu Old Mac Donald
Playback zu Moved Notes

Playback zu An juchzer, an Schndlzer
La Bamba

Playback zu Instrumenten-Erkennungsspiel
Playback zu Hey, hey '
Sinuston

Gerausche

Klange und Gerdusche

Schullarm

A. Vivaldi, Winter, 2. Satz - Beginn (Nadja
A. Vivaldi, Winter, 2. Satz - Beginn (Alice
A. Vivaldi, Winter, 2. Satz - Beginn (Anne-S
Playback zu Kalinka

Th. Wanker, Go on Rhythm
Playback zu I Like to Eat/Drink
E. Satie, Piccadilly-Marsch
Playback zu Lollipop
A-Training

Playback zu A-Reim

n
rt

Klarinette

Violine

Gitarre

U-Training
Playback zu U-Reim

CLUB MUSIK 1 © HELBLING
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27 | Anhang

B16 77 L.v. Beethoven, Fiir Elise
B17 78 L.v. Beethoven, Sinfonie Nr. 5 in c-Moll, 1. Satz - Beginn
B18 79 Playback zu Beethoven-Song

B19 82 Playback zu Lied vom Mdill

B20 84 E-Training

B21 85 Playback zu E-Reim

B22 86 W. A. Mozart, Eine kleine Nachtmusik, 1. Satz - Begi
B23 87 Playback zu Je je je

B24 88 Playback zu Dreiklangskanon

B25 89 Playback zu Singa is inser Freid

B26 90 I-Training

B27 90 Playback zu /-Reim '

B28 92 A. Part, Spiegel im Spiegel - Beginn

B29 92 F. Schubert, Sinfonie in h-Moll (Unvollende Beginn

B30 94 J. Haydn, Kaiserquartett, 2. Satz - Th

B31 95 J. Haydn, Sinfonie Nr. 45 in fis-Mo sinfonie), 4.Satz - Schluss
B32 95 J. Haydn, Die Schépfung - Es werd.

B33 96 J. Haydn, Sinfonie Nr. 94 in G-Du T

B34 96 M. Stadler, Vokale Swingfass v infonie Nr. 94
in G-Dur, 2. Satz - Thema

B35 96 J. Haydn, Sinfonie Nr. 94 i u - 1. Variation
B36 99 J. Cage, Aria - Ausschnitt

B37-42 99 Stimmarten

B43 100 Playback zu Ferien-R

&

Seite
7 Stimmerzeugung Q
7 Atmung Q
29 G. Ligeti, Poeme Symp \
65 C.Saint-Saéns, Karneval s rium \

71 Klingende Steine

85 E-Reim - Gebardens \:

92 F Schubert, Sinfonj - vollendete), z - Beginn

95 J. Haydn, Sinfonie (Abschi nie), 4. Satz - Schluss
99 |J. Cage, Aria - Ayssc

UBERSICHT EDIA-ANWENDUNGEN

Seite
10
15

-Satz zu Old Mac Donald

rte- und Pausen-Memory

it-Satz zu E. Satie, Piccadilly-Marsch
en-Memory

iel-mit-Satz zu Scale Song

karte - Mozarts Europareise

59
77 ler Spiel-mit-Satz zu L. v. Beethoven, Fiir Elise in a-Moll

80 Interaktives Klassenquiz - Notennamen mit Versetzungszeichen

86 Interaktive Horpartitur zu W. A. Mozart, Eine kleine Nachtmusik, 1. Satz - Beginn
97 Multimedialer Begleitsatz zu J. Haydn, Sinfonie Nr. 94 in G-Dur, 2. Satz - Thema

HELBLING Piano App zum Trainieren, Experimentieren und Musizieren:
Seiten 46, 47,57, 58, 59, 76, 78, 80, 81, 82, 88
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Anhang | 27

VORLAGE FUR DAS NOTENWERTE-DOMINO

103
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27 ‘ Anhang

VORLAGE FUR DAS PULS/RHYTHMUS-TRAINING

Rhythmuszeile

Rhythmussilben

Pulszeile o o o

Zahlzeile 1 2 3 4

Rhythmuszeile

Rhythmussilben

Pulszeile A A A A

Zahlzeile 1 2 3

Rhythmuszeile

Rhythmussilben

Pulszeile

Zahlzeile

Zahlzeile 1 2 3 4 5

(o)}
~
[ee)
O

10 11 12
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Anhang |27

UBUNGEN FUR PULS/TAKT/RHYTHMUS

> Kopfreifen-Spiel

Vorbereitung
An einen auf die jeweilige KopfgrolRe angepassten Kartonstreifen (mit einer Kla
fixiert) wird ein DIN-A4-Blatt geklammert, auf dem entweder eine Vierflalno in
oder 2 Achtelnoten kopiert wurden.

4 Viertelnoten

Ausfiihrung
Eingespielt wird eine schwungvolle Musik im 4/4-Takt

P 4 Personen aus dem Achterteam kommen in ein
Zusammensetzung auf die ,Hauptbuhne”, die
warten auf der ,Seitenbthne”. Der Rest der Klass
entstandenen Rhythmus.

P Das Startzeichen zur Ausfuhrung gibt ein
Fahrdienstleitung” mit einer grinen Tafel
wenn das Notenbeispiel sicher s

Beispielrhythmus 1

» Dann fuhrt der Rest der Klasse de
im Loop aus, bis die ,musikalisc
die rote Tafel zeigt.

Einzelne wechseln von d
buhne” und umgekehrt.
sicher steht, gibt es wj

chtlerinnen und

el bedeutet eine Viertelnote,
ein leerer el

* 2 Achtelnoten werden durch erhobene Hande
neben dem Kopf angezeigt.

Beispielrhythmus 2

Ausfiihrung
P Geht genauso vor wie beim Kopfreifen-Spiel oben.
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VORLAGE FUR DAS INTERVALL-MEMORY

Es wird empfohlen, die Vorlagen auf Seite 103 und 106 auf ein dickeres Papier (z. B. 180-200
Gramm) zu kopieren und die Kartchen auszuschneiden.

X

106
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21 | Anhang

ANLEITUNG FUR DIE PIANO APP

Die Piano App als vielfaltig einsetzbares Musik-Tool
Die HELBLING Piano App kannst du in der Schule oder auch zu Haus

P Setze sie ein, um:
* Inhalte der Musikkunde (z. B. Noten, Intervalle, Dreiklan
+ Liedmelodien und andere Notenbeispiele zum Klingen zu
+ Lieder und Stucke mit Basstonen oder Akkorden
P Nutze die Piano App am Smartphone oder Tablet. Du kan
HELBLING Media App abrufen. Wie das funktioniert, verrit dir
Media App rechts.

P Die Bedienung der Piano App ist einfach:
*+ Bringe Tasten einzeln oder gemeinsam Uber
+ Mit der Markierungsfunktion kannst du In le

verklanglichen. Die Funktion eignet sich a
der Klasse.

- Mit @3/ @@ vergroRerst/verkleinerst
angezeigten Tastenbereich.

+ Mit dem Schieberegler (G P komm
der Tastatur.

+ Uber 2 gelangst du ins Menii

ELBLING

H
i PIANO APP

P Markierung abspielen X

’. Solmisationssilben | C-Dur

Markierungs-
funktion

Tonnamen

1 . Tasten markieren

isch zu

nden.

r die kostenlose

itungstext zur

um Klingen.

Dreiklange sichtbar machen und
fachen Akkordbegleitung in

u schrittweise den

rschiedene Oktavbereiche

ingtellen kannst:

Konzeptentwicklung &
Redaktion:

Redaktion Rinderle,

Dr. Matthias Rinderle,
Augsburg

Programmierung:
Wohlhart Lernsoftware,
Christian Afonso, Graz

Screendesign:

Marinas Werbegrafik,
Jacek Jasinski, Innsbruck;
HELBLING, Sandra Dietrich,
Wien

Sounds:
ISSA Musik, Ludger Sauer,
Augsburg
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HELBLING Media App

Mit der HELBLING Media App hast du Zugriff auf die HELBLING Piano App.

So einfach geht'’s:

1. App herunterladen

Lade dir die kostenlose HELBLING Media App im
Apple App Store oder im Google Play Store auf ein
Smartphone oder Tablet herunter.

2. Inhalte hinzufiigen

Starte die Media App und tippe aufﬂ. Scanne
den QR-Code oder gib unter MANUELLE EINGABE
den untenstehenden Code ein und bestatige die
Eingabe. Die Inhalte werden der Media App
hinzugefugt.

3. Inhalte verwenden

Die Inhalte der Media App sind im Buch

mit diesem Symbol (Piano App) gekenn-
zeichnet. Starte die Media App, tippe auf

CLUB MUSIK 1 und wahle die gewlnschten Inhalte

Uber das Menu aus.

Die Inhalte der Media App werden
gestreamt. Wir empfehlen dir, eine
WLAN-Verbindung zu nutzen.









