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Kinder begegnen musikalischen Anregungen mit grofSer Offenheit und Neugierde und bringen dabei ganz unterschiedliche
Voraussetzungen mit in den Unterricht. Diese heterogene Vielfalt gilt es aufzugreifen und sinnvoll zu nutzen. Sowohl bei
dem Grundschullehrwerk , Tipolino — Fit in Musik” als auch bei der Arbeit mit der App tabDo! steht das Kind mit seinen
individuellen Bedirfnissen und Voraussetzungen im Mittelpunkt.

Ein moderner Musikunterricht versucht den Schilerinnen und Schiilern auf vielfaltige, kindgerechte, aktivierende, motivieren-
de und handlungsorientierte Weise fachliche und emotionale Kompetenzen zu vermitteln. Dabei ist der digitale Aspekt in der
heutigen Zeit nicht mehr wegzudenken. Um Lehrerinnen und Lehrer in ihrem vielfaltigen Tun zu unterstitzen, bietet , Tipolino
trifft tabDo!" einfache, leicht umsetzbare Beispiele und vielfaltige Ideen an, wie die App tabDo! im Unterricht eingesetzt
werden kann. Dadurch erfahrt der Unterricht eine Bereicherung — ein digitales Plus — oder einfach einmal eine ,Anderung
altbekannter Muster”. Beim Erproben der einzelnen vorgeschlagenen Beispiele sollen die Lehrerinnen und Lehrer ermutigt
werden, sich erst in kleinen Schritten an die Arbeit mit der App heranzuwagen und diese dann immer mehr auszubauen.

Die vorgestellten Beispiele sind schwerpunktmafig fur die Klassen 3 und 4 gedacht. Einige Beispiele flr die Klassen 1 und 2
bieten jedoch Impulse fur einen ersten Einstieg mit der App. Die Beispiele orientieren sich an der Abfolge der Seitenzahlen
im Schulbuch ,Tipolino — Fit in Musik”. Sie konnen linear im Sinne eines aufbauenden Musikunterrichts bearbeitet werden.
Genauso so gut kdnnen auch punktuell Ideen herausgegriffen und in den Unterricht integriert werden. Wahlweise kann
man sich auch nur auf einen Bereich beschranken, um dort erste Erfahrungen im Umgang mit der App zu sammeln (siehe
hierzu die verschiedenen Modelle).

Beim Offnen der App tabDo! auf dem Tablet erscheinen drei Symbole fiir verschiedene Bildschirme:

der Hand-Bildschirm
der Tonleiter-Bildschirm

m der Noten-Bildschirm
Durch Anklicken eines der Bildschirme erscheint rechts oben ein Zahnrad, durch welches
verschiedene Levels oder Instrumente ausgewahlt und mit dem Hakchen bestatigt werden kénnen.

In den Klassen 1 und 2 werden die Kinder tberwiegend den Hand-Bildschirm benutzen.
Ab Klasse 3 werden nach und nach alle Bildschirme eingesetzt.

Das Home-Symbol auf der linken Seite oben flihrt die Nutzerin oder den Nutzer zuriick zur
Startseite.

Auf der Startseite befindet sich in der linken oberen Ecke ein ,,i".
Hier wird ausflhrlich erklart, wie die App aufgebaut ist.

In der App gibt es eine deutsche und eine englische Darstellung der Notennamen

(wahlbar auf dem Start-Bildschirm, mithilfe der Fahnen rechts oben).

Bei der englischen Darstellung wird statt des H ein B angezeigt und statt des B ein Bb.

Alle anderen Notennamen haben die internationale Schreibweise, sowohl auf der deutschen
als auch auf der englischen Darstellung:

Fis = F# Es =Eb
Dis = D# As = Ab
Usw. USW.
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Beispiele aus Tipolino 1/2

Seite 10/11: Auf dem Pausenhof

Modelle:

- Mit tabDo! das Horen und das Tongedachtnis schulen
- Mit tabDo! Rhythmen melodisieren

- Mit tabDo! Melodien erfinden und improvisieren

Level 1, Do =D

Instrument: Klavier

Idee
Zunachst lernen die Kinder spielerisch, an welcher Stelle ihrer Hand v' To e
[o] nd

verankert ist. Durch die vielfache Wiederholung solcher Ubungen in a e
baut sich so nach und nach eine Tonvorstellung auf.

AnschlieSend wird ein vorgegebener Text mit zwei oder drei Tonen melodisiert muckt).

Dabei entwickeln die Kinder eine erste Vorstellung verschiedener Tonhg iose des Komponierens

(propadeutisches Komponieren) fordert die Kreativitat der Kinder.

Erarbeitung

€ In einem ersten Schritt werden die Tonsilben Do, Re und Mi u
erlernt (das in der Abbildung markierte So kommt an spatere singt die
Lehrerin oder der Lehrer den Anfang eines bekannten Kinder t, z.B.

.Bru-  der Ja- kob, ..." Re Mi
(Do Re Mi Do) Do

und tippt dabei die Tonsilben in die eigene linke Han r machen das S die

Hand nach und singen dazu mit. Dann wird die Melodie iedtext mit en

gesungen. s

#=» Die Kinder entwickeln eine erste Tonvorstell iepglie Tonsilben einem konkreten Lied verkn(pfen.

ern d@ung von Do nach Mi

noch keine Rolle.
Do!-Hand (auf dem
wischen dem tiefen

e P r Hand
e)

@ Nach einer Weile werden nicht mehr Tonsc
trainiert. Das Re kann anfangs noch s

m=» Der Unterstrich unter dem Do in de
Erst wenn tabDo! hinzugenommen
Hand-Bildschirm), dass mit dem
Do (Do) und dem hohen Do vo

Handigkeit
Die Tone werden immer in di
Kind hat. Da keinerlei motorische

t — unabhangig davon, welche Handigkeit das einzelne
verlangt werden, ist das Tippen mit dem rechten Finger
facht die gemeinsame Ausfiihrung im Plenum.

Stufe 1: Melodisi it zwei Tonen

Mi Do Mi Do Mi Do Mi Do
.Pau-  se naht,  wir wol- len ge- hen ..

=> Die roten Punkte sind dem Ton Mi zugeordnet, die blauen Punkte dem Ton Do.
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(@ Jetzt wird der Rap mit frei gewahlte

BEISPIELE AUS TIPOLINO 1/2

Fir Stufe 2 bendétigt man den Ton So (Position siehe Hand-Abbildung, S. 10). Dieser kann zunachst ebenfalls mit einer
einfihrenden Singlibung kennengelernt werden, z.B. Gber den folgenden Liedanfang. Dieser wird wie ,Bruder Jakob”
vorab gesungen und in die Hand getippt:

.Hopp, hopp, hopp, Pferd-chen lauf Ga-lopp ..."
(Do Mi So)

Stufe 2: Melodisierung mit drei Ténen

Mi Do Mi Do So So Do Do
,Pau- se naht, wir wol- len ge- hen ...”

=» Durch die Hinzunahme eines dritten Tons wird die Melodie ,,Iied.w’
Punktnotation (rote und blaue Punkte) entfallt in diesem Fall.

Nach dem Spiel auf der reellen Hand erfolgt der 1:1-Ubertrag auf den H u

in der App tabDo! (klingende tabDo!-Hand). Die Kinder stellen hierz

entdecken Do, Re, Mi, So und weitere Téne, indem sie mit ihrem F

nen Tonsilben antippen. Der Unterstrich unter Do und So kann the

wenn die Kinder danach fragen.

Do
La

So

Re Mi« <Fa

O 0O mMmo®

en, nur die Ti
ung der La
- auf

=» Die Kinder erkennen, dass auf Level 1 nicht alle Tone in
gelben Kreise. Dies kann zum Anlass genommen werde
Levels zu thematisieren (je nach Level erklingen untersch
Level 5 erklingen alle Tone in der tabDo!-Hand).

So

Was zuvor in die Hand gespielt und gesungen wurd ierung mit zwei @ei Tonen bei Stufe 1 und 2),

wird nun in die tabDo!-Hand ubertragen und der Rap en. Damitglig Yone simultan erklingen, klatscht die
Lehrerin oder der Lehrer optional zur Unterstitz @vder tippen bei jedem Klatscher den
jeweiligen Ton.

chen oder -singen, das andere spielt
ilen).

> Sitzen jeweils zwei Kinder an einem Tablet,
auf tabDo!. Nach einer Weile wird getausch

Lehrerin oder der Lehrer weiter den Raptext,
sodass sich die Musizierenden auf ihr

hrgangsmischung ko
tiefe So (S

die Kinder weitere Entdeckungen machen:

endet wird? Wie klingt die gleiche Melodie, wenn
lingt h§ er nach unten verschoben wird (= sie erklingt tiefer)?
Musik geS@affen werden. Alternativ verwenden z.B. die Zweitklass-
ielerfahrungen mit den Sticks sammeln.

Wie klingt z.B. der Rap, wenn an
die tabDo!-Hand nach oben vers
Auf diese Weise kdnnen erst
ler die Tablets, wahrend die

Rhythmen (mit oder ohne Text) kann auch auf alle Rhythmen des Maus-

ie Kinder bemerken, dass (wie bei jedem Do n A
eise eingelibt werden muss, damit die Tone
ss der Ton mit der Fingerkuppe von oben So
Ao [ © Re Mi« <Fa
auf, dass sie die tabDo!-Hand nach oben und unten F Do
e nach Verschieben erklingt die Melodie hoher oder tiefer. N Ti
Durch das bew wird die Bedeutung der relativen Solmisation deutlich, da La

die Kinder die gleich lodie auf einer anderen Tonstufe ,singen” bzw. ,spielen” 50

kénnen, ohne dass sich die Tonsilben verandern. Die verschiedenen Tonarten

(C-Dur, D-Dur, F-Dur und G-Dur) spielen also noch keine Rolle. Dies kann direkt fur

die Stimmbildung eingesetzt werden, indem ein Lied auf unterschiedlichen Tonhdhen gesungen wird.

Wichtig ist, dass beim gemeinsamen Musizieren im Ensemble alle das Do auf den gleichen ,,Grundton” einstellen,
damit die Klange miteinander harmonieren.

Tipolino trifft tabDo! © HELBLING



BEISPIELE AUS TIPOLINO 1/2

Seite 12/13: Tipolinos Schulweg

Tipolinos Schulweg

Modelle:

- Mit tabDo! Sprechanlasse schaffen
- Mit tabDo! Bilder und Geschichten vertonen o
- Mit tabDo! Melodien erfinden und improvisieren

Level 2, Do=C

Instrument: Klavier

Idee
Ausgehend von einem Bild werden einzelne Bildausschnitte vertont. Da sich jedoch
nicht alles fir eine Vertonung anbietet, entstehen beim Ausprobieren Sprech
Ein bewusstes Hinhdren und ein bewusster Umgang mit Ténen stehen bei di
Mittelpunkt. '
Erarbeitung

Die Aufgabe 3 (Tipolino 1/2, S. 13) lautet: ,Was kannst du auf deinem Schu

Beim Einsatz mit tabDo! konnte die Frage verandert werden: ,Was kannst du au
Versuche dies mit tabDo! zum Klingen zu bringen.”

? Zeichne.”
chulweg horen?

€D Die Kinder betrachten das Bild auf S. 12 im Schulbuch und tberlege

Diese Bilder setzen sie dann in Klange um. Beispiele:

* Die Klange der Krankenwagen-Sirene (,Tatl-Tata") sind de
anknupfend versuchen sie nach Gehor auf tabDo! diese KI;
unterschiedliche Tonkombinationen. Richtige Tonkombina
Mi-La und So-Do.

e Auf dem Schulhof ist Pause und manche Kinder sprec
Die Abzahlverse werden von den Kindern rhythmisi
oder anderen Tonen unterlegt; dadurch entsteht ei

ta vertont werden kénnte.
ern Alltag bekannt. An diese Erfahrung
men. Dazu untersuchen sie

uartspringe: So—Do, La—Re, Re-So,

rs (z.B._.Ich und du, Mullers Kuh").

ab it den Tonen Do, Mi und So
0 odisierter Sprechgesang.

Je nachdem, wie die Tonvorstellung bei den Kindern be onnen einige Kinder die Tone
exakt mitsingen. 9
* Auch die Glocken im Kirchturm erzeugen Kla piach und im an elRenden praktischen Musizieren

probieren die Kinder in Kleingruppen (je drei
a) Alle Kinder spielen den gleichen Ton i leichmafig hin und her.

b) Jedes Kind wahlt frei einen eige etry grofRe Glocke klingt langsam und tief,
eine kleine Glocke schnell und lle Kinder spielen i N m zusammen: Dies klingt wie ein Glocken-
gelaut bei feierlichen Anlassen, wi yiten. \

* Die Bewegung des Wassers im Spri Op eignet sich ebenfalls fiir eine Vertonung.
Die Kinder erkennen, dass das h ( er oder fspritzenden Wassertropfen auf tabDo! verklang-

licht werden kénnen. Fur das h sser bietet s@ie Einstellung auf Level 5 an, da hier mehr Toéne zur

Verfiigung stehen. *
e Beim ,Sprechen Uber Musik’aké usschnitt nannt werden, die sich nicht mit tabDo! darstellen
lassen:

a) bellender Hund (nicht geel
b) Opernhaus (zur Opepatibt es ke

ndegebell nicht melodisch ist);
utigen Assoziationen wie bei einem Krankenwagen).

le ist das Schaffen von Sprechanlassen eine gute Maoglichkeit, sich seiner Umwelt
nd Ténen bewusst zu werden. Im Imitieren von bekannten Klangen mit tabDo!
eckt, auch eigene/neue/fremde Klange zu erfinden.

@ Variante: Alte ie Lehrerin oder der Lehrer die einzelnen Gruppen und teilt jeder Gruppe einen Bild-
ausschnitt zu, der v erden soll (z. B. die eine Gruppe vertont nur den Krankenwagen).
Die anderen Gruppen erraten, was zum Klingen gebracht wurde.

> Je genauer ein Bild vertont wurde, desto besser kann es von den anderen erraten werden (direktes Feedback).
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BEISPIELE AUS TIPOLINO 1/2

Seite 22/23: Zwei Langen

Zwei Langen
a

Modelle:

- Mit tabDo! Rhythmen melodisieren
- Mit tabDo! die Stimme unterstltzen o
- Mit tabDo! das Horen und das Tongedachtnis schulen

Level 1, Do =D

Instrument: Klavier

Idee

Auf dieser Seite werden rhythmisierte Satze wie die von Seite 22 melodisier
eine direkte Anknupfung an die Aufgaben zum Rap (siehe Idee zu Tipolino
statt. Die Progression ist, dass die Kinder auch eigene selbst erfundene Satz
Die Kinder werden dabei im Umgang mit der App tabDo! und im Veren d sicherer.

Erarbeitung
o Ausgehend von Aufgabe 3 (siehe Tipolino 1/2, S. 22) malt die Lehrerin oder
grof3e Hand an die Tafel. Alternativ kann auch eine im Vorfeld auf ein
Hand verwendet werden. Auf dieser Hand werden nun die Tonsilbe
eingetragen.

@ Ohne tabDo!: Die Lehrerin oder der Lehrer singt z. B. einen de e von Do o ¢

S. 22 auf einer freien Tonfolge mit den Tonen Do, Re und Mi i eitig auf der

Hand an der Tafel die Tonsilben mit. Als Unterstiitzung zum ie Tone ggf.

auch zundachst nur auf der tabDo!-Hand gespielt werden un en dazu mit.

Erst dann werden die Téne in der Hand an der Tafel wa i en Singens

mitgezeigt und die Kinder tippen ebenso die entsprec i ie ei and.

Beispiel: ,Ich bin Ti- po- li-

(Do  Re Mi Re Mi Do) o
=)
[ =T =]
binig, & Ti- fpo- fli- no.

Mi Re Mi Do

Pe- ter.
i Re Mi Do
Ich Ma- § xi- mi- li- an.

mehreren Tablets

ligung haben,

and projiziert werden. In diesem Fall werden die Tone mit einem Zeigestock
nd z.B. die Kinder die Téne in ihre eigene Hand tippen und dazu singen.
umentenkamera gelegt werden, die mittels Beamer die tabDo!-Bildschirme an die
ist hier, dass die Kinder sehen, wie Sie die Tone auf tabDo! antippen und kénnen

Einsatz von
Wenn Sie nur

Wenn mehrere r Verfligung stehen,

* konnen jeweils zwerKinder an einem Tablet arbeiten. Bei Verwendung des Hand-Bildschirms auf tabDo! spielt
ein Kind in die eigene Hand, das andere in die tabDo!-Hand. Dann wird gewechselt. Bei Verwendung des
Tonleiter-Bildschirms kénnen beide Kinder gleichzeitig spielen, eines rechts, das andere links der Schiebeleiste.

* konnen Gruppen von mehreren Kindern ein Tablet bedienen. Wichtig ist hier, dass jedes Kind eine Aufgabe
hat. Spielt ein Kind auf tabDo!, singen die anderen die Melodie oder tippen die Tone in ihre eigene Hand.
Dann wird gewechselt.
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BEISPIELE AUS TIPOLINO 1/2

9 Mit tabDo! (wenn Klassensatz vorhanden ist): Nach einer Weile singt die Lehrerin oder der Lehrer (mit oder ohne
Unterstutzung durch tabDo!) einen kurzen Satz vor, die Kinder versuchen diese Melodie mithilfe der tabDo!-Hand
nachzuspielen. Die Melodie wird also aus dem Tongedachtnis ,nachgebaut”. Dabei ist es wichtig, dass alle das Do auf
der gleichen Position eingestellt haben (Do = D). AnschlieBend wird die Melodie auch in die eigene Hand getippt.
Wenn zwei Kinder an einem Tablet spielen, tippt ein Kind in die eigene Hand, das ander er tabDo!-Hand.

Hoériibung: eine kurze Melodie nachbauen

Durch das , Nachbauen” einer zuvor gehorten oder gesungenen Melodie entyi ' azise Vor-
stellung von der Lage der Tone und wie sie im Verhaltnis zueinander klingen n der Tone auf

tabDo! die Melodie heraus und erhalten dabei ein sofortiges akustisches Fee ie geypihlten Tone richtig
oder falsch waren. Auf diese Weise gelangen sie durch fortwahrende pro Melodie.
Das Lernen wird dadurch nachhaltig unterstitzt.

@ Angeregt durch die Beispiele der Lehrerin oder des Lehrers werden di tivi it diesen drei Tonen eigene

Satze auf der tabDo!-Hand zu melodisieren.
Zunachst probieren sie alleine oder zu zweit auf tabDo! verschieden
und Mi aus und erfinden so kleine Melodien auf ihren eigenen Nam
Balken) und Tonfolgen.

en mit den drei Tonsilben Do, Re

ina
e denen Rhythmen (lange und kurze

Beispiel: Ich  bin An- na- le-

Do Re Mi Re Do

Ich bin An-
Do Mi Re
@ AnschlieSend werden die komponierten Namen f tabDo! jeweil einem Kind vorgespielt und alle

hichternen Kindern oder Kindern,

#=» Das Spielen der Melodietdne auf tabDo! unt
' mehrere Kinder ein Kind beim Singen

die unsicher im Halten der Intona
unterstltzen, indem sie mitsingen®

@ Variante: Wahrend ein Kind eine sei eine oder mit einem Helfer oder einer Helferin),
hoéren die anderen Kinder zu. Wer u kénnen, meldet sich und spielt oder singt die
Melodie — ggf. unterstitzt durch t / i obigen Beispiel also Do—Re—Mi—Re—Do-Do.

Hériibungen: Entwicklung
Durch solche gezielten Hortibun
die Tone allmahlich bereit
Falls die Rhythmep nich
immer geldufig
Je nach Vorerf,
dass regelmafi

One in die eigene Hand in einer inneren Vorstellung gehort werden.
en konnen, so werden sie in der weiteren Beschaftigung mit Musik

d seine individuelle Ubezeit, um diese Fahigkeiten zu erwerben. Wichtig ist,
iten gelbt und wiederholt wird.

ntion der Lehrerin oder des Lehrers verwenden die Kinder nach einer Weile vier Tone:

iahrgangsgemischten Klassen oder als Differenzierung in heterogenen Lerngruppen bietet es
sich an dieser Stelle in vorherigen Unterrichtsstunden noch nicht geschehen — an, den Kindern den Unterstrich zu
erklaren. Dadurch erhalten sie ein erweitertes Tonmaterial:

Mit dem tiefen und hohen Do bzw. So stehen den Kindern somit sechs Téne zur Verfliigung.

Tipolino trifft tabDo! © HELBLING



BEISPIELE AUS TIPOLINO 1/2

Seite 24/25: Die Blatter fallen

Modelle:

- Mit tabDo! Bilder und Geschichten vertonen
- Mit tabDo! das Klasseninstrumentarium erganzen oder ersetzen 0
- Mit tabDo! Melodien erfinden oder improvisieren

Level 2, Do=G

Instrument: Klavier

Idee

Ausgehend von Naturereignissen werden die Kinder zu Tonfolgen und Melogdien . <
Blatter (oder im Winter z.B. auch Schneeflocken) fallen ganz unterschiedlichE S adim “CEE s =
herab. Manche fallen direkt zu Boden, manche werden vom Wind nochmal i
Dieser Weg wird mit der tabDo!-Hand in Klange umgesetzt. Durch dighmnters er Blatter,
die die Musizierenden gestalten, entsteht im Zusammenklang eine UI it Herbst.

Erarbeitung
0 Im Plenum zeigt entweder die Lehrerin, der Lehrer oder ein Kind, wie i
der Hand das Auf und Ab der Blatter an. Die anderen Kinder versuc
umzusetzen.

rieben, mit einem Blatt oder
egungen auf tabDo! in Klange

Variante: Wahlweise arbeiten zwei Kinder zusammen. Das ein
tabDo! und ahmt das Auf und Ab der Blatter wie im Dirigat

In Anlehnung an die Horlibung auf der vorherigen Doppels
eigene Blattermusik/Tonfolge vor, das andere Kind versu
zubauen”.

r spielt ein Kind mit der tabDo!/-Hand eine
erfassen und auf der tabDo!-Hand , nach-

> Diese Horaufgabe trainiert wieder die Entwicklun
zu komplizierte Melodie mit zu vielen Ténen verwend
~nachgebaut” werden kann.

ren Tonvorstell ichtig ist dabei, dass keine
it die MGe horend erfasst und noch

Q Variante: Auch die Blattermusik auf Seite 25 k Q e A" Jrafische, ion auf tabDo! musikalisch umgesetzt

werden.
L
N

d sind daher flr Improvisationen bestens
hne dass es schief oder unschon klingt.
n im Ensemble-Spiel. Wichtig ist nur, dass alle
ende Sprechen Uber die gefundenen/
sstsein an, dass die Tone etwas ausdricken konnen

Improvisation
Die Tone der Pentatonik auf Level 2 e
geeignet. Die Kinder kdnnen so mit
Auf diese Weise sammeln die Kin
Kinder das Do auf den gleichen
improvisierten Melodien bahnt be
(z.B. von oben herabfallende symbolis;

RS
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BEISPIELE AUS TIPOLINO 1/2

Seite 35: Regenlied (Tipolinos Liedvorrat)

Regenlied [y

Modelle: Level 5, Do =F
- Mit tabDo! das Klasseninstrumentarium erganzen oder

ersetzen é
- Mit tabDo! das Horen und das Tongedachtnis schulen Instrument: Kontrabass (fur
- Mit tabDo! musikalische Erkenntnisse verinnerlichen Basston-Begl.), Klavier/X
Idee

Am ,Regenlied” wird exemplarisch gezeigt, wie mit tabDo! eine Basston-
Begleitung ausgefiihrt werden kann. Dazu ben6tigt man den Tonleiter-
Bildschirm, bei dem zusatzlich zum Klavier die Einstellung eines Kontrabass-
oder eines Xylofon-Klangs mdglich ist (siehe Abbildung rechts).

Das Uben der Begleitung auf tabDo! im Plenum bietet sich auch als
entlastung an, bevor einige Kinder diese auf Schulinstrumente Ubertragen.

Eine Liste weiterer Lieder in Tipolino 1/2, die mit Basstonen auf tabDo! be
werden konnen, findet sich auf Seite 23,

Hinweis: Auf dem Tonleiter-Bildschirm sind die Tone der Hand nun a
angeordnet (linear). Beim erstmaligen Verwenden dieses Bildschirms
Kinder die bereits bekannten Tonsilben ,, wiederentdecken”. Em

Gl vi
aufkerdem, einen Plakatstreifen im Klassenzimmer aufzuhang
und nach die Tonsilben eingetragen werden, die die Kinder i e
Schuljahres kennenlernen. So ist die Tonleiter im Klassenzim __ L -"_ Do
Tonsilben mit Halbtonschritten dazwischen, stehen dabei - : Ti
(z.B. zwischen Mi und Fa). La D La
Fur die Basston-Begleitung ist der Tonleiter-Bildschirm €. s 30
weil dort zusatzlich zu den Tonsilben auch die Notenname t sind, o Fa Fa
die zum Ablesen der Akkordsymbole gebraucht ‘ CGEN Vi D Mi
=» Durch die Visualisierung kann die Lehrerin o ajm Schrift: P e Re
spracherwerb die Tonsilben und Buchstaben andere CEEE Do D Do
Fachern einbauen. RN T
Y Q Ol - IS La
Erarbeitung \\
Akkordsymbole als Basstone \a
Firr die Basston-Begleitung werde rdsymbole
die Grundtone der Akkorde gespi S
Akkordsymbole uber den Note A @
(hier also die Tone F bzw. Do , - —
Alle Ergénzungen wie 7 (C7) o IS E— L
spielen fir die Basston-Be
Hierfur ist auf ta onleiter- oder Noten-Bildschirms notwendig, weil nur dort
die Notenname
Beim ,,Regenlied’ iert, welche Téne in der Basston-Begleitung zu spielen sind: Bei den griin unter-

legten Ta den Grundton F (von F-Dur), bei den rot unterlegten Takten das C (von C-Dur).

@ Diele reibt die Abfolge der Buch-

staben he Tafelabbildung). Pro Takt
soll der jewei al gespielt werden.
=» Je nachdem, ob i erricht Tonsilben oder Noten-

namen verwendet werden, werden nur Buchstaben
oder Silben an die Tafel geschrieben. Es ist auch
denkbar, beide Moglichkeiten zu notieren.
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BEISPIELE AUS TIPOLINO 1/2

Lieder mit Basston- und Akkordbegleitung in Tipolino 1/2

Einstellung auf tabDo!: Tonleiter-Bildschirm, Instrument: Kontrabass
Wenn nicht anders angegeben, wird Level 5 eingestellt, dieses Level ermdglicht auch das Spielen der Melodie.

Seite  Liedtitel Do/La-Position Basstone
— = zu diesem Lied bzw. zu dieser Schulbuch- (La far Moll, Wenn nicht aué buchseiten vor-
seite gibt es Erarbeitungsideen hier im Heft Do fiir Dur) gegeben, ka dgr Basstone frei
»der tiefes Do).
32*  Herbststimmung La=D
35*  Regenlied = S. 16 Do=F
38*  Kling, klang, Nikolaus Do=D
e(=E), Fa(=Q)
40 Sternenwiinsche Do=G Do
48*  Wenn am Kranz die erste Kerze brennt la=D :
elzusatzlich) Do (= F), Re (= G)
62 Sonnenstrahl, tanze mal a (= @), So (=A)
62 Auf einem Baum ein Kuckuck ), So (= D)
63 Der Streichelhase (=D), So (=A)
65*  Kirschenzeit (=F, So (=0
66*  Jimba, jimba =E
70 Hello, Good Morning = S. 19 Do
72*  Sing, kleine Maus D ), So (= Q)
78*  Herbstwinde wehn ﬁ F)
(fur Xylofon-Herbstmusik: Einsts e
84*  Der Kranksein Rock’n’Roll F '\ Do (=F), Fa(=B), So (= Q)
(fir Melodiespiel: Einstellung Lev, \
93*  Kleiner Stern = S. 21 Do =\Q Do (=Q), Fa(=F), So (= G)
(fir Xylofon-Begleitung: Ein Q
97 In der Nacht

% Do (=C), So (=G), Fa(=F)

100 Jahreszeitenlied La=A La (= A), Mi (=E), Re (=D)
103 Do=F Do (=F), So (=Q), Re (= Q)
105 Do = Do (=F), So (= Q)
113* Do=C Do (=Q), Fa(=F), So (=G)
Tausend Bl Do=F Do (=F), La(=D), Fa (=B), So (=0C)
Do=F Do (=F), So (=Q), Fa (=B)
121* Do=C Boomwhackerbegleitung: Re (= D), Fa (= F),

Mi (= E), So (= G), La (= A), Do (= Q)

122* Do=D Do (= D), So (= A)
124 Das Lummerlandlied Do=G Do(=@G), So(=D), Fa(=0C)
126*  Bananensong Do=G Do (= G), Fa (=Q), So (= D)

* Bei diesen Liedern gibt es im Schulbuch zusatzlich eine Begleitung fiir Klingende Stabe bzw. Boomwhackers,
die ebenfalls auf tabDo! umgesetzt werden kann. Einstellung Instrument: Xylofon/Klavier

Tipolino trifft tabDo! © HELBLING
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Beispiele aus Tipolino 3/4

Hinweis: Ab hier wird der Hand-Bildschirm zwar noch angegeben, es wird jedoch nicht mehr explizit auf ihn eingegangen.
Wenn aber bereits in Klasse 1 und 2 mit dem Hand-Bildschirm gearbeitet wurde, kann er bei den folgenden Ideen weiter-
hin optional von den Kindern eingesetzt werden!

Seite 6/7: Das Maus-Training

Modelle:
- Mit tabDo! Rhythmen melodisieren
- Mit tabDo! Spiele gestalten

Level 1 bzw.

- Mit tabDo! Melodien erfinden und improvisieren
Instrum lavierRgRy

€ Wenn die Kinder in den Jahren zuvor noch nicht mit dem Gr

Idee

Die vorgegebenen Rhythmen des Maus-Trainings (Rhythmus-Training
Schulbuchseite) werden durch den Einsatz von tabDo! um den Melog
Dadurch wird die Kreativitat der Kinder angeregt und (wenn tabDo!
verwendet wird) das spielerische Erkunden der App gefordert.

Erarbeitung

Tipolino gearbeitet haben, bendtigen sie
rainings ein. Mit der rechten Hand

und Schuler, die die Arbeit mit Sticks

i estgelegten Ton (z.B. Do = D)
inks von der Leiste im Rhythmus

zunachst Zeit fur die Sticks und Uben die vorgegebenen
wird der rote Stick gespielt, mit der linken Hand der blau
bereits gewohnt sind, setzen tabDo! ein und spielen in
mit dem rechten Zeigefinger rechts von der Schiebelei
des notierten Maus-Trainings.

#=> Bei rot spielt der rechte Zeigefinger und bei

 Re -;\
@ Do EEED
9 In Einzelarbeit Ubertragen die Kinder den Rhyth !
Der rechte Zeigefinger spielt Do, der ligke Miod L
Unterstrich entspricht dem tiefen Do s auch bei o S0 IS
diesem Erarbeitungsschritt weiterhin r die linke d
Hand steht. Sitzen zwei Kinder an eine ie si R ——
Ein Kind spielt auf tabDo!, das anderg i r—w dem Hand- %: -
Bildschirm bereits gearbeitet wurd i ' inder Hand n §§ \
bekannt sind (siehe S. 10) — spielt L
CEEN so IS
> Beim wechselnden Spiel mi die koordinativen
Fahigkeiten trainiert. Zusa geflhl entwickelt sich dabei nach und nach die Tonvorstellung
verschiedener Tonhéhen. D tlegen eines bestimmten Levels oder bestimmter Téne im Vorfeld verwenden
alle Kinder den gleich das gleichzeitige Spielen im Klassenzimmer méglich ist (siehe Punkt 3).
Durch eine wechseln One zu blau und rot, wird zusatzlich die kognitive Flexibilitat gefordert.
e Nach der indiv, dem Rhythmus wird im Plenum gemeinsam mit den beiden vorgegebenen
Tonen gespielt. legt werden, mit welchem der beiden Tone begonnen wird. Die Lehrerin oder der
Lehrer gibt vor, o ' r mit links gespielt wird. Den Kindern muss die Zuordnung der Téne zum entspre-

mit einem anderen Kind in Partnerarbeit und mit mehreren Ténen gespielt werden;
dabei sit % des Tablets ein Kind. Die Schilerinnen und Schiiler stellen tabDo! auf Level 2 ein, spielen
frei gewahlte entatonik und ersplren die Mehrstimmigkeit. Wahlweise legen sie fest, ob jeweils ein Kind
nur bei rot oder bla , oder ob jeweils jedes Kind mit beiden Fingern auf seiner Seite von der Leiste spielt.

( Melodiekette: Bei dieser Ubung spielen die Kinder nacheinander jeweils eine von ihnen erfundene Melodie im

Rhythmus (z. B. zunachst den eintaktigen Rhythmus der ersten Maus-Ubung): Ein Kind beginnt, dann folgt das nachste
Kind nahtlos mit seiner Melodie und so geht es durch die ganze Klasse. Wahlweise kénnen auch je zwei Kinder eine
zuvor festgelegte Melodie gemeinsam spielen, Kind 1 Kind 2 Kind 3

dann folgt das nachste Paar usw. Beispiel:

Do Mi Do Re Mi Do  Mi Do Re
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BEISPIELE AUS TIPOLINO 3/4

( Variante: Im Verlauf des Schuljahres kann eine Spielvariante hinzugenommen werden: Statt einer Melodiekette spielen
die Schulerinnen und Schiiler ein Melodiedomino: Eine Melodie wird von einem Kind vorgespielt, die Nebensitzerin
oder der Nebensitzer spielt diese nach und erganzt im Anschluss die eigene Melodie.

=> \Nichtig ist, dass kurze Melodien gewahlt werden (Vorgabe z.B. vier verschiedene Tg
nicht zu strapazieren. Weiterhin sollte das Kind — bevor es mit seiner Melodie startg
anschauen, damit dieses eine Art ,Einsatz” erhalt.

ie Merkfahigkeit
rkind bewusst

Melodische Erweiterung des Maus-Trainings durch tabDo!

Im Sinne eines Spiralcurriculums kénnen die genannten Ideen bei je a Icon ,,Rhyth-
mus-Training”) angewendet werden (z.B. S. 9, 17, 29, 37, 45, 51, 5 d auch bei jahrgangs-
gemischten Klassen an, da manche Kinder das Rhythmus-Training um die e Komponente erweitern
konnen, wahrend andere Kinder noch Zeit zum Festigen des Rhythmus bend
Die hier vorgestellten Ideen, einen Rhythmus zu melodisieren, forder a

Komponieren, womit ein
Leinfuhrendes, vorbereitendes Erfinden von Melodien” gemeint ist.

Hinweise:
* Alle Melodien sollten sowohl mit tabDo! gespielt, als auch parall
Das Mitsingen festigt das Tonbewusstsein.
* Wichtig ist, dass die Lehrerin oder der Lehrer die Kinder dagfdgmden einzelnen Ubephasen immer wieder an
die Beibehaltung der Farbzuordnung (rot = rechts, blau
* Lautstarkebezeichnungen (z.B. beim Maus-Training a mit einem einzelnen Tablet umgesetzt
werden. Alternativ konnen jedoch mehrere Kinder g sam die n” Stellen spielen; bei den , leisen”

Stellen spielt hingegen nur ein Kind. s

Iben mitgesungen werden.

Seite 10/11: Ausflug mit der

Ausflug mit der Stimme

Modelle:
- Mit tabDo! die Stimme unterstltz
- Mit tabDo! Bilder und Geschicht rt
- Mit tabDo! Sprechanlasse schaf

Idee

tabDo! wird als Unterst ingesetzt, aber auch, um ein bestehendes Bild
mit seiner Hand| i Klingen zu bringen. Spielerisch experimentieren
die Kinder bei eren und Tierbewegungen mit den Einstellungen

strumente). Beim Ratsel stellen und |0sen (Punkt 2) werden musikalische
usik), wie z.B. hoch — tief, langsam — schnell, kurz — lang, die in vorherigen Schuljah-

Die Kinder ied ,Mit der Stimme” auswendig. Uber Vor- und Nachsingen verinnerlichen die Schilerinnen

und Schuler hore artspriinge (z.B. auf ,Hu-hu”). AnschliefSend versuchen die Kinder mit tabDo! diese beiden
Tone zu finden. Dazu Stgen sie das Wolfsgeheul ,,Hu-hu” leise vor sich hin und suchen auf tabDo! die gesungenen
Tone. Losung: Do = A und So = E. (Das So mit Unterstrich entspricht dem tiefen So.) Dieses Vorgehen kennen die

Kinder bereits aus Klasse 1 (siehe Tipolino 1/2, S. 12: Tipolinos Schulweg: Sirene eines Krankenwagens imitieren und
Tone mit tabDo! spielen).

= Durch die gefundenen Téne wird das Singen der Kinder unterstitzt, da die Tone fur das zu singende Glissando
eine obere und untere Begrenzung bieten (siehe auch Hinweis ,Singen mit tabDo!”, S. 29).

Tipolino trifft tabDo! © HELBLING
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BEISPIELE AUS TIPOLINO 3/4

2]

o

Seite 12/13: Ein Regal voller

Die Lehrerin oder der Lehrer projiziert mithilfe eines digitalen Schulbuchs oder einer Dokumentenkamera das Zoo-Bild
an die Wand und macht ein Tier mit tabDo! vor. Die Schulerinnen und Schuler versuchen zu erraten, um welches Tier
es sich handeln kénnte.

In Partnerarbeit probieren je zwei Kinder an einem Tablet aus, wie die anderen Tiere auf dem Bild vertont werden
konnten. Dazu wahlen sie ein passendes Instrument aus. Die Ergebnisse werden im Plen

= Falls die Kinder keine eigenen Ideen entwickeln, kdnnen unten stehende Beispiele 3 ' annt werden.
Hilfreich fur die Klasse ist der Hinweis, dass nicht die Tierrufe (wie zuvor im gelernte mt, sondern
vielmehr deren Bewegungen oder ihr Aussehen akustisch dargestellt wer
der Kinder begriindet, wodurch das Sprechen iber Musik geschult und d

Umsetzungsbeispiele:

 Giraffe: Das Strecken des langen Giraffenhalses wird mit Ténen, n n nach spielt werden, zum
Klingen gebracht (Instrument: Klavier oder Xylofon).

* Fische: Mit schnellen, hohen und weit auseinanderliegenden Klangen wird der Fische aus dem Wasser

imitiert (Instrument: Xylofon).

* Bar oder Elefant: Die tiefen und langsamen Klange symbolisiere
Kontrabass).

¢ Bienen: Mit schnellen (von unten nach oben und wieder zuruick) e anderliegenden Tonen wird das
wilde Hin-und-her-Fliegen der Bienen horbar (Instrument: Xyl )

schwerfallige Gehen (Instrument:

Das Bild im Schulbuch wird bei diesem Spiel zur Partitur: Die
Klassengrofse — auch einer Kleingruppe ein Tier zu. Dann diri
entlang des Bildes. Das angezeigte Tier wird von dem je
Erschwert wird das Musizieren, wenn die oder der Dirigi
Mehrstimmigkeit.

r Lehrer weist je einem Paar oder — je nach
it dem Finger oder einem Zeigestock

r Kleingruppe auf tabDo! vertont.

re glei itig zeigt. Dadurch entsteht eine

Variante: Alternativ kdnnen auch alle Kinder bei jedaiagLi spiel s erfordert ein schnelles Agieren

#=» Das Reagieren auf Zeichen einer Dirigentin @ iri icYWahrnehmung der Kinder und
i lle der Improvisation gespielt wird.

Modelle:
- Mit tabDo! Spiele gestalten
- Mit tabDo! das Horen u

Level 2 bzw. 7, Do =D

eo

Instrument: Klavier oder Xylofon =%

et aus Aufgabe 3) kdnnen mit tabDo! umgesetzt und
erden. Durch die Abwandlung soll die Kreativitat und
s ausprobieren zu wollen, angeregt werden.

Storenfried:
Das Spiel im Schulbuch arbeitet mit Rhythmen, die unterschieden werden sollen. Mit tabDo! sollen die Kinder nicht
Rhythmen, sondern Téne erkennen und unterscheiden.

Die Lehrerin oder der Lehrer bildet Gruppen von z.B. je sechs bis acht Kindern. Eine Gruppe startet, anschlieSend wird
gewechselt.
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Q Ahnlich wie auf Seite 13 dargestellt, stehen zunachst alle Kinder der Gruppe mit ihren Tablets im Kreis. Ein Kind verlasst
den Raum. Die restlichen Kinder der Gruppe spielen auf Level 2 Tone aus der Pentatonik. Die Kinder missen dabei nicht
in einem gemeinsamen Metrum spielen. Die Tone klingen unkoordiniert im Raum.

@) sobald das Kind von auen wieder den Raum betritt, schlieSt es die Augen oder es werden ihm die Augen ver-
bunden. Es stellt sich in die Mitte des Kreises. Die restliche Klasse schlieBt zur Ubung e ugen, um die
Ubung vom Platz aus mitmachen zu kénnen. Die Kinder spielen weiterhin auf Level 2 Weile setzt ein

zuvor ausgewahltes Kind auf Level 7 ein. Es spielt dabei ganz bewusst nicht einen der >ne Do, Re, Mi,
So oder La, sondern einen anderen Ton in standiger Wiederholung. Das ist der ,Storto i der Mitte soll
horend herausfinden, woher der Storton kommt. Wenn ihm das gelingt, wi . einem Kind jedoch
schwerfallt, den Stoérton zu finden, kann es wahrend des Horens von einem ind im Kreis herumgefthrt

werden, damit es die Tone deutlicher horen kann.
g‘, d

=» Hilfreich ist es, wenn der Storton sehr hoch oder sehr tief erklin
unterscheidbar.

Q Variante: Alternativ kann anstatt der frei gespielten pentatonischen T3
gelegt werden (z.B. Do-Mi-So-Do), die in Endlosschleife nacheina wird. Bei der Stormelodie ersetzt das
zuvor als Storenfried benannte Kind einen Ton der Melodie durch e

umzusetzen, weil der Storenfried die Melodie im Kopf haben muss, randern zu konnen.
=» Das horende Kind in der Mitte wird lediglich von seinem H den Stoérton herauszufinden.
Auf diese Weise wird spielerisch das sogenannte Richtun miert, welches z. B. im Strafsenverkehr sehr

wichtig ist. Durch die Reduzierung der Gruppe auf nur
Mitte besser auf die Klange konzentrieren. Die restlic
aufgefordert ebenfalls zuzuhéren. Sie dirfen einmal
nachvollziehen, um fur sich personlich Unterschie

n und Spieler, kann sich das Kind in der
e werden in ihrer Beobachterrolle

Akustisches Navi (Klanggasse):

Bei diesem Spiel leitet die Lehrerin oder der Le
einem Ziel (z.B. einem Stuhl, einem Fenster, ei

€ zunichst werden die Téne einzeln a
gehdrige Richtung mit der Hand an
sich den Klang in Verbindung mit der
Hilfreich ist es, die Kinder bei diesem
zu lassen.

Mogliche Bewegung ,,Akustisches Navi:
Do = ein Schritt vorwarts

Do = ein Schritt ruckwarts

Mi = ein Schritt nach rechts

So = ein Schritt nach links

@ In einem zweiten Schritt werden
Tone durch den Raum zu einem b avigiert.

chilerinnen und Schuler der Klasse beim Hortraining, indem sie
r richtigen Gehrichtung zugeordnet hatten. Dadurch werden Unterrichts-

spielten Tone vorgibt.

nn als Abschluss dieses Spiels tGiberraschend einen neuen Ton spielen (z. B. auf Level 7),
rde. Dies ist dann fur die Klasse das Signal sich auf den eigenen Stuhl zu setzen.

Tipolino trifft tabDo! © HELBLING
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Seite 102/103: Variationen KV 21

Modelle: Level 5, Do =C
- Mit tabDo! musikalische Erkenntnisse verinnerlichen ! -

- Mit tabDo! das Klasseninstrumentarium erganzen m é

oder ersetzen Instrument: Klavier oder Xylofan
- Mit tabDo! Sprechanlasse schaffen ' y

Idee

Die Kinder haben bereits Dur und Moll hérend erfahren und dabei die verschieden
Stimmungen erfasst. Bei dieser Idee nun verwandeln die Kinder eine Melodi
in die parallele Moll-Tonart und erfahren durch das Nachbauen der gleichen

in beiden Tongeschlechtern direkt, wie sich die Stimmung veréndert.* Er

kénnen die Kinder auf eigene Kompositionsprozesse ubertragen.
te unten) entsteht aus einer

Erarbeitung

Moll und Dur auf tabDo!

Durch Versetzen des Grundtons einer Tonleiter von Do nach La (zw
Dur-Tonleiter eine Moll-Tonleiter.

Do Re Mi Fa So La Ti Do nleiter
A4 A4
La Ti Do Re Mi Fa So La leiter
A4 A4

Dabei verandert sich automatisch die Position der Ha itte, die Tone blei
Tonvorrat). Dieses , Verschieben” von Dur nach Moll un
(z.B. Thema und Variationen). Die Kinder konnen :

er die gleichen (gleicher
Kompositionen vor
nachvollziehen.

o Nachdem die Kinder die Melodie von ,, Morgen iehe S. 102) mehrmals auf eine neutrale
Silbe ,,dum” oder (wenn passend zur alyin, Wauen sie die Melodie wie gewohnt mit
tabDo! nach (Hinweise zum Melodie i und notj Tonsilben auf der Kopiervorlage (KV 21).

Als Differenzierung wird der Melodiena en-Mel ngeboten. Zusatzlich kénnen die Kinder die
Notennamen notieren, um diese imm dd u festigen.

Die nachgebaute Melodie wird gespi

G Re D

@ AnschlieRend werden alle Téne u nach ersetzt. Grundton ist nun _
nicht mehr Do sondern La. Die Kin ' e auf de nleiter- oder Noten-Bild- O E
schirm ab und notieren cﬁe T. iervorlage (dieses Mal ohne Notenna-

@ Im Plenum wird Uber di
Melodie in Dur, i

n Melodien gesprochen und mit Adjektiven (z.B. ,frohlich”, ,hell” fur die
die Melodie in Moll) beschrieben.

=» Durch den
Unterschied

elodie, die einmal in Dur und einmal in Moll erklingt, lasst sich der
t herausarbeiten.
Lésung:

achtsmann (Melodie in Dur und Moll)
Musik: Trad.

DO (Schluss)

Mol: La La Mi Mi Fa Fa Mi Re Re Do Do Ti La
So So Fa Fa Mi Mi Re So So Fa Fa Mi  Mi Re (von vorne)
Mi Mi Re Re Do Do Ti Mi Mi Re Re Do Do Ti
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Q Im Plenum werden die beiden Varianten der Melodie in Dur und Moll nochmals gemeinsam gespielt und die Kinder
singen dazu (bei zwei Kindern an einem Tablet kann auch ein Kind singen, das andere spielt auf tabDo!).

6 Ein paar Kinder oder ein Kind mit einer Verstarkung (Soundsystem) (ibernehmen die Basston-Begleitung. Fir die
Begleitung in Moll werden auch die Basstdne um je zwei Tone nach unten versetzt. Diese kann vor dem Spiel auf der

Kopiervorlage notiert werden.
C/io

Basstone fur die erste Zeile:
Dur: C/Do C/Do F/Fa C/Do G/So C/Do G/So

Mol: Alla  Ala D/Re  Ala  E/Mi Alla E/Mi

Seite 118/119: Unsere Umwelt KV 22

Modelle:

- Mit tabDo! Melodien erfinden und improvisieren

- Mit tabDo! das Klasseninstrumentarium erganzen
oder ersetzen

- Mit tabDo! musikalische Erkenntnisse verinnerlichen

Idee
Durch den Einsatz verschiedener Levels werden Mog
den Refrainrhythmus des Raps selbststandig zu vertonen.

Erarbeitung
Die Kinder erlernen den ,Rap flr eine andere h ge Wie ungen festigt sich der Rhythmus, der fur
die folgenden Aufgaben wichtig ist.

Um den Rap zu vertonen, wird die K
Moll entstehen soll (Aufgabe 1) oder i
die Tone fur ,,Gruppe 1", zwei Kinde
sinnvolle Erganzung der Melodie.

Q

\r kann gewahlt werden, ob eine Melodie in
i komponieren zusammen: Zwei Kinder erganzen
lle” Gberlegen sich die vier Kinder gemeinsam eine

> Damit die Kinder die Aufgabe
sie sich in der halbtonlosen Du
tionen auch auf Level 5 o i

e Wahl von Level 2 empfehlenswert. Damit bewegen
begabte oder schnelle Kinder kénnen ihre Komposi-

@ Im Plenum stellen sich di
in der Aufteilung, wie si
Bei , Alle” spiele e vi

nseitig ihre Melodisierung vor. Dabei spielen (und singen!) die Kinder
: Zwei Kinder spielen ,,Gruppe 1“, zwei Kinder spielen , Gruppe 2".

#=> Durch die i entstehen sehr unterschiedlich klingende Vertonungen. Diese konnen in der
Klasse the rieben werden.

Kompositionen auch z.B. tber eine Dokumentenkamera o.A. an die Wand projiziert
Klasse mitspielen.

=> Da orphasen vermieden und alle Kinder sind aktiv beteiligt.

@ Variante 2: Die

=» Bei dieser Variante |
keit gut klingen.

sse improvisiert bei ,Alle” mit selbst gewahlten Ténen.

es notwendig, dass alle Level 2, Do = D einstellen, damit die Tone auch in der Mehrstimmig-
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Seite 120/121: An der Moldau KV 23

An der, Moldau

3 Quellen
£ A Sanen, walch ntuments e Qustancrston.

Modelle: 5 i B
. _ . . . Level 7, La=E o
- Mit tabDo! musikalische Erkenntnisse verinnerlichen -

- Mit tabDo! das Klasseninstrumentarium erganzen m %

oder ersetzen '
Instrument: Klavier oder Xyl

Idee
In Tipolino 374, S. 102, wurde die Melodie von C-Dur in die parallele Moll-Tonart a-pMoll

versetzt. Dabei wurde beide Male das gleiche Tonmaterial verwendet. Bei di ird
in Anlehnung an den Komponisten Smetana, der die Moldau-Melodie zunac
erklingen lasst und am Schluss des Werkes nach E-Dur wechselt, mit chhi

Erarbeitung
0 Die Kinder horen das Moldaulied und singen es dann auf neutraler Silbe ,,dum™
re

al gearbeitet.

9 Dann bauen sie mit tabDo! die Melodie nach (erster Ton H = Mi) un onsilben auf der Kopiervorlage
(KV 23). Die Melodie erklingt (wie im Schulbuch abgedruckt) in e-M ung wird der Melodienachbau
auch als Lucken-Melodie angeboten.

9 Jetzt wird die Melodie um zwei Tone nach oben versetzt (die
das heifst, der Startton ist jetzt D = So. Die Melodie erklingt |

Do! werden nicht mitgerechnet!),
len Dur-Tonart G-Duir.

&Jsik: Friedrich Smetana

Q

Lésung:
Moldaulied

Dur: So Do

@ In einem nachsten Schritt wird mit
tabDo! das Do von G auf E verscho
und die Melodie wird erneut g
Jetzt steht die Melodie wie bel*€

Tonart
G-Dur / e-moll @
-
s ¢ —'—#‘_'_ ==

C o W im O 50—
Fe A H
G

=
{( Re MiFa So La TiDo Re MiFa So La
N ) I I

Tenart
E-Dur/ / c-moll @

)

C@’n

]

© 3

e
¥

Y
= i
e L. A A [ad] H e o o o r [ie] o[ A [Ad] H [ie] c: B o
e - pf e o [0 & o] e
= . '8 Fa So La TiDo Re MiFa So La Ti Do
P \ N e T e e
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KV 1 TIERE IM FRUHLING (zu Tipolino 1/2, S. 52/53)

0 Stelle ein: é o Level 1, Do = F, Instrument: Klavier/Xylofon

Erganze die Liucken der Melodie mit frei gewahlten Tonen.
Verwende nur die Tone So Do Re Mi So. Uberprife, ob die Melodie gut klingt!

- Jede Textsilbe bekommt eine Tonsilbe!

Auf der griinen Wiese

PP

Text: Madlen Hiller
© Helbling

So _ _

f der gru - nen
PR I B ,
Do — — Do
gibt’s ganz viel zu
PN B B ,
Mi _ - —
Pflan - zen, Blu
IH_J J J ]
Re So S
bleib doch ein -

1

9 Stelle ein: % 0

Erganze die Lucken der
Do Re Mi Fa So. Uberp

?!fJede Textsilbe bek

avier/Xylofon

Tonen. Verwende nur die Tone
klingt!

Auf der griinen

Text: Madlen Hiller

© Helbling
- J |
- Mi
Wie - se
| 2 I
IJ ¢ I
Re
sehn
- - |
So Mi _
Pflan - zen, Blu - men, Tie - - - - re,
" ) J ) J ) ) I
I ¢ 1|
Re — — — Do
bleib doch ein - fach stehn.
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KV 5 VIER LANGEN (zu Tipolino 3/4, S. 16/17)

0 Stelle ein: %0 Level 5, Do = C, Instrument: Klavier/Xylofon

Erfinde eine ,,schdne” Melodie zum Sprechvers und notiere die Tonsilben auf die Linien.
Achte darauf, dass deine Tone keine Spriinge machen, sondern wie bei einer Leiter

schrittweise gefuhrt werden.
g Bei den Achtelnoten (/. ) wird der ausgewahlte Ton wieder
Igijede Textsilbe bekommt eine Tonsilbe!

e Spiele deine neue Melodie abwechselnd mit rechts n

e Fur Fortgeschrittene: Notiere die Notennamen in g x

Rhythmus ist da, wo jeder mitmuss

Text und Musik: Wolfgang Hering

© Helbling
@ R L L R L
T J R
Rh—yth - mus m—lt - n’?ss
R R L R L
W N
Klei - ne schnel-le tipp tipp tapp t@.
I
I
L L R R L
I N N S S
Do

Mm tscha mm a mm tscha mm tscha mm tscha mm tscha mm tscha tscha.
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QAR PARTYROCKER (zu Tipolino 3/4, S. 49)
Stelle ein: m é Level 5, Do=C

o Wabhle das Instrument Kontrabass und tbe die Basston-Begleitung ein.
" singe dazu leise die Melodie mit.

9 Wahle das Instrument Klavier oder Xylofon und ube die Akk
Spiele z.B. nur jeweils die untersten Tone.

9 Musiziere mit der Klasse das Lied: Bei den Strophen

@ -
r der trabass.

Beim Refrain spielt der Kontrabass die Bassstimsda as Xylofon

spielen die Akkorde.

Partyrocker (Basston- und Akkordbegleitu

Refrain
—3—
H:J-h C G C
GllGg||G]|, ||G Gl|G||G
Ich bin d E(lE[]|lE] € [|D E||E||E 3
ch binder 1 cllc||c H cllcl||c
(Schluss)

omae |O

Strophen

1. Den FuB nach

C

von vorne

o |
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Q" WA OHREN AUF! (zu Tipolino 3/4, S. 76/77)

a Spiele die Tonsilben. Erinnerst du dich an die Melodien? Schreibe den Titel unten in
die Tabelle.

Mi Re | Do Do Re Do TiDo | Re MiRe Re Ti | SoSomReDo

Melodie B Stelle ein: m é o Level 5, nstrument frei

Rg\
Do So Do So Do usw. @

Melodie D Stelle ein: m Leverd, Do&lnstrument frei

So Mi Re Do Re Mi | So Mi R Sol\/'bQLaMiLa|SoMiRe@
~

hr n zy, c!reibe die Losung auf.

e\E Auffiihrungsort

Do Mi So So | Do Mi So | LalaFaFa |

Melodie C Stelle ein: o Level 1, Do-Pos

e Ordne die Melodien d

Melodie A

Melodie B
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