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Einleitung

Singen und Musizieren in allen Jahrgangsstufen ist zentraler Bestandteil des modernen Musikunterrichts.
Doch wie erreicht man trotz geringer Wochenstundenzahl ein nachhaltiges Ergebnis, das die innere Ton-
vorstellung mit kreativen Prozessen verbindet? Dazu hat sich der Freiburger Schulmusiker Herbert Schiffels
ausfihrlich Gedanken gemacht und auf Basis der Solmisation die App tabDo! entwickelt, deren Verwen-
dung er in seinem Buch ,tabDo! — mit Melodien spielen” (HELBLING, 2021) sehr differenziert beschreibt.

Die Vorteile fur den kreativen Musikunterricht mit der App tabDo!

- Die App ist grundsatzlich in allen Alters- und Jahrgangsstufen einsetzbar.
« Sie ermdglicht ein individuelles Lerntempo in unterschiedlichen Sozialformen.
« Sie erleichtert ruhiges Klassenmusizieren und Singen sowie kreative Prozesse.

+ Durch die Verwendung von Solmisationssilben auf tabDo! ist voraussetzungsloses Musizieren moglich
(zur Solmisationsmethode siehe Absatz unten).

+ Das Klassenmusizieren kann mithilfe der App digital vorgeubt und spater auf analoge Instrumente
Ubertragen werden.

+ Mit der App als Feedback-Gerat wird die Entwicklung einer inneren Tonvorstellung unterstutzt.

« Durch den Einsatz der App entwickeln die Schilerinnen und Schdiler Fahigkeiten, um intuitiv, aktiv,
produktiv und selbstreguliert zu lernen.

- Die App entlastet die Lehrperson im Einzel- und Klassenunterricht: Fur das Musizieren ist kein zeitauf-
wendiges Auf- und Abbauen von Instrumenten notwendig. Dartber hinaus kann durch das Verwenden
der App als Instrumentenersatz die Lautstarkebelastung erheblich gemindert werden.

« Der einfache Aufbau der App ermdglicht die Reduktion auf Wesentliches (Fokussierung auf die
Melodie) und vermeidet Ablenkungen (keine Uberfille an App-Funktionen).

Das vorliegende Heft soll den Gebrauch von tabDo! insofern erleichtern, als flr verschiedene Themen
konkrete Arbeitsblatter vorgelegt werden, die den sofortigen Einsatz im Musikunterricht ermdglichen.
Die Gliederung in Themenbereiche bietet eine rasche Orientierung, wobei jeder Themenbereich unter-
schiedliche Aspekte und Schwierigkeitsstufen aufweist. So kann die App bereits im Anfangsunterricht der
5. Klasse, aber auch in hdheren Klassen verwendet werden.

Grundidee ist, die Lernenden mithilfe der App und der Arbeitsblatter an selbststandiges und selbsttatiges
Lernen zu gewdhnen — einerseits, um die Lehrperson zu entlasten, andererseits aber auch, um den
Ansprichen des Lehrplans in Bezug auf Kompetenzorientierung gerecht zu werden und gleichzeitig
kreative Prozesse einzuleiten, die in einer grofsen Gruppe in dieser Intensitat gar nicht moglich waren.

Die Methode ,,Solmisation”

Hinter den von Guido von Arezzo um 1020 ,erfundenen” Solmisationssilben steht die Erkenntnis, dass
sich an Melodien nichts Wesentliches andert, wenn man sie in verschiedenen Tonarten singt. Denn die
Tonleitern in Dur und Moll sind immer gleich aufgebaut, und die Halb- bzw. Ganztonschritte sind immer
an der gleichen Stufe der Tonleiter positioniert. Deshalb werden die Téne der Hérwahrnehmung entspre-
chend immer mit den gleichen Namen benannt. Egal auf welchem Ton die Durtonleiter beginnt, der
Grundton heifst immer Do, und der Grundton einer Molltonleiter heifst immer La.

/4 Kreativ Musik unterrichten mit tabDo! © HELBLING



MIT RHYTHMEN SPIELEN AB4

Name:

% Level 2,
Instrument: Klavier/Xylofon, Do auf C

Rhythmen vertonen: Rhythmusuhr

(1) Legt drei kleine Gegensténde (z. B.
Radiergummi, Munzen) auf drei der
dunklen Felder. Eine Person klopft
leise alle dunklen Felder (= Puls),
die andere spielt bei den ausge-
wahlten Feldern beliebige Tone aus
Level 2. Wechselt die belegten Felder
und die Rollen.

@ Erfindet weitere Rhythmen, indem ihr jetzt zu-
satzlich auch auf zwei weilde Felder Gegenstag
legt. Spielt sie wie bei Aufgabe 1. Testet dabei O
unterschiedliche Tempi (langsam, mittel,

-

s S
@ Wahlt euren Lieblingsrhythmus und not N werte endet nur Achtel und

]

Achtelpausen): Q
e
4 N ]
4 1 : . 1
+ + + +
(4) Schreibt abschlieRend di en unter 5; Noten, die sich eurer Meinung nach am

besten anhoren.

(5) Lasst euch von and
Notiert sie
kleinen P
werte und

nen und Mitschulern deren Lieblingsmelodie vorspielen.
. Markiert dafur immer zunachst die Stellen mit einem
erklingen und versucht dann im zweiten Schritt die Noten-
darunter zu notieren.

>
&

© HELBLING Kopieren zu Unterrichtszwecken erlaubt. Kreativ Musik unterrichten mit tabDo! 1 3



MIT RHYTHMEN SPIELEN

Name:

% Level 2,
Instrument: Klavier, Do frei wahlbar

AB5

Dialoge in verschiedenen Taktarten — 4/4 und 6/8

Statt mit Worten kann man sich auch mit Tonen unterhalten, z.B. ,,
»auf eine Frage antworten”. Das ist in verschiedenen Taktarten mo

Ein Beispiel: '

Frage: Antwort:

NN

Do Re Mi So La

La So Mi

Spiele die Melodie der Frage, deine Nachbarin oder d twortet.

rt bIei$
oo &

O

it tap@assende Tonfolgen aus-

Verandere den Rhythmus, achte aber darauf, da der Ta

Verandere nun die Tone. Beende aber die

®» © &» &

Erfindet zu zweit ein Gesprach i
probiert. Notiert die Solmisation

:@'\: Um diese Taktart zu fuhlen, h mern. Sprecht sie beim Spielen

leise mit.

Frage:

(Bo- de DUs- sel- dorf, Dus- sel- dorf, ...,

(5) Verénd i Rhytimus, indem ihr an einer Stelle der Frage eine Pause einfugt (Note

er Antwort auch an einer Stelle eine Pause.

14  Kreativ Musik unterrichten mit tabDo! Kopieren zu Unterrichtszwecken erlaubt.
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MIT RHYTHMEN SPIELEN

Level 2,

e

Instrument: Xylofon, Do frei wahlbar

Sprechvers im 3/4-Takt

(1) Geht zu zweit zusammen: Ubt zunéchst den Vers zu sprechen un

dazuzuspielen.

(2) Erfindet zum Rhythmus des Sprechverses mit tabDo! eine
Eine Person spielt immer den ersten Takt, die andere den

Afrika? War ich schon mal da!

Name:

J |

it m
V\‘i Tellt eu
ZWEI’[G\

te auf:

Text u. Musik: U. Moritz

© Helbling

A - fri ka? W. i on mal da!
R L L R L R
3 | | | § |
4 PK PK K r Br Br
. . & .
To - ki ? i so - wie - so!
&
R R L T
| Bb Br Br Br Br
Hat sich nicht ge - lohnt!
R L R L F|{
Br Br Br Br Br
da ge - fallt es mir!
| | | RTL R+L RTL
St St St PK PK PK

PK = mit einem Partner klatschen || K = klatschen || Br = auf den Brustkorb patschen || St = Stampfschritte

© HELBLING
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MIT INTERVALLEN SPIELEN AB?7

Level 5, Name:
0 Instrument: Klavier, Do auf C
und D, je nach Aufgabe

(1) Spiele und singe jede Tonkombination links in der Tabelle zuerst nachei mnn
beide Tone gleichzeitig. Singe sie abschliefend nacheinander, ohne elen.
Qt Iname

@ Trage neben jeder Tonkombination den Intervallnamen ein .
d entscheide, ob das Intervall auf- oder abwirts erklingt. | e
und entscheide, ob das Intervall auf- oder abwarts erklingt. . Se sitives, Gliane
(3) Gehe jetzt mit einer zweiten Person zusammen und stelle da i [_j?g
Wiederholt Aufgabe 1 und singt beide mit.

Intervalle singen und benennen

Solmisationssilben ‘alname Aufwarts oder abwarts
Achtung: Unterstrichenes Do = tiefes Do!

$

Fa-Re

16  Kreativ Musik unterrichten mit tabDo! Kopieren zu Unterrichtszwecken erlaubt. © HELBLING



MIT INTERVALLEN SPIELEN

Name:

@ @ ...
Instrument: Klavier, Do auf D

Intervalle horen und bestimmen

(1) Du siehst verschiedene Intervalle. Lass dir von einem Mitschiiler o eweils
ein Intervall auf dem Hand-Bildschirm vorspielen und entscheide,
Uberpriife deine Entscheidung durch Nachspielen und Nacrﬁen

Tauscht dann die Rollen.

Mi Do

Fa La Fa

@ Du siehst verschiedene Melodiebausteine. i Mitsch

hast. Uberpriife deine Entscheidung dur,
die Rollen.

n oder einem Mitschuler
heide, welchen du gehort

AB8

B

Kopieren zu Unterrichtszwecken erlaubt.
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IN DUR UND MOLL SPIELEN

Level 7, Name:
Instrument: Klavier, Do je nach
Aufgabe

Dreiklange horen und benennen

(1) Warm-up: Singe die Tonfolgen Do-Mi-So und La-Do-Mi von verschi
und spiele zur Kontrolle auf tabDo! mit.

Aufbau eines Dreiklangs in Dur und Moll '

Die Tone eines Dreiklangs werden nach ihrem Abstand zum G eichnet.
Die Unterscheidung Dur oder Moll hangt von der Anordn r Te

Dur
.~ Quintton (So) .+ Quintton (Mi)
y - Terzton  (Mi) ~_.~Terzton (Do)
:)v -©- %gr'}eerrzz:'.'f ------ Grundton (Do) ...~ Grundton (La)

(2) Du siehst verschiedene Dreiklénge. Finde hera
der Reihe nach:

= Bestimme die Tonnamen und notiere sie in.die

= Stelle den jeweils tiefsten Ton (Grund

uberprufe, ob die gespielten Tone (g

Wenn nein, stelle den Grun
Tone. Notiere den Namen d

= Singe den Dreiklang mit den terstUtzt dich beim Singen.

Dreiklangsname

Dreiklang ab:

: Beam@iaﬂ]r die Aufgaben

s Do eir@iele nun Do-Mi-So und
it denemyin®deiner Tabelle Ubereinstim-
men. Wenn ja, benenne und notiere ¢ o en Na s Dreiklangs in der Tabelle.
“Mi und Uberprife wieder die

AB12

v v v ‘v

© HELBLING Kopieren zu Unterrichtszwecken erlaubt. Kreativ Musik unterrichten mit tabDo! 2



IN DUR UND MOLL SPIELEN AB13

Level 7, Name:
Instrument: Klavier, Do je nach
Aufgabe

Tonarten bestimmen

@ Lieder und Musikstlicke stehen in verschiedenen Tonarten. Notiere
sinnvoll ist:

@ Finde heraus, in welcher Tonart die folgenden Lieder stehen

= Benenne zunachst die Vorzeichen am Anfang der No
= \/erschiebe nun mit tabDo! das Do so lange, bis di
markierten Vorzeichen auf dem Noten-Bildschirm

Der Noten-Bildschirm gibt dir nun zwei mogliche ,

= Spiele die Liedanfange, indem du die Noten
Spielen horend, ob das Lied in Dur oder Moll s iere die To

’ne in Dur und Moll

undton liegt
ur auf der Silbe Do,
Moll auf der Silbe La.

N
&

0 Tonart

C-Dur / a-moll
Py

ﬁ;ﬁ__'— o W & &

L gl

L § La TiDo Re Mi Fa So

G-Dur

B
Do=F B
B

Sha - lom cha-ver-im, sha - lom cha-ver-im!

22 Kreativ Musik unterrichten mit tabDo! Kopieren zu Unterrichtszwecken erlaubt. © HELBLING



MIT NOTENSCHRIFT SPIELEN AB 17 Seite 1

Name:

% Level 5,
Instrument: Klavier/Xylofon, Do auf G

Musikstucke-Puzzle

Hier wurden die Melodien von zwei berihmten Musikstlicken ausei

@ Schreibe die Solmisationssilben unter die Noten und singe die Melo

diesen Silben. '

@ Hore dir die Melodien an und prage sie dir gut ein. Bringe anschli
Melodiepuzzlestlicke in die richtige Reihenfolge, indem du sie mit tabDC
Kastchen nummerierst.

ier notierten
und die

A: Bedrich Smetana: Die Moldau

B

e

C.@#:)
l

e

Q@ﬁ:)

G

\
) ~
° Do
% -
\ y 2 | |
] PN | |
. b | |
A &
& G ~
WV
)

26 Kreativ Musik unterrichten mit tabDo! Kopieren zu Unterrichtszwecken erlaubt. © HELBLING



MIT NOTENSCHRIFT SPIELEN AB 17 Seite 2

Name:
% Level 5,
Instrument: Klavier/Xylofon, Do auf D

Musikstucke-Puzzle

B: Wolfgang Amadeus Mozart: Das klinget so herrlich

o L 4
2

\
4 ] y ~
¢
H % |
LM N | | N | N
= Y 2 | Y | Y 2 ~Y
S S e, S
O #
LAY N
L4 d ~
hl 3\ P
o ' ‘
AN AN \ AN
Y ] y 2 r J ] . ~
e e ¢ e
© HELBLING
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MIT NOTENSCHRIFT SPIELEN

28

Level 7, Name:
Instrument: Klavier, Do je nach
Aufgabe

Eine Melodie transponieren

Stell dir vor, du willst mit deinem Schulorchester einen Ausschnitt aumde 0
Marc-Antoine Charpentier spielen. Daflr bedarf es einiger Vorberei

Die Melodie steht in G-Dur (Do=G@). Spiele sie mit tabDo!. So.d ie-auc

oder eine Geige spielen. \

AB18

B

Musik: M.-A. Charpentier

4+
A — 2 o ~
\\_v pa ‘ ‘
Y|
So Do Do Re Mi Mi
Damit B-Instrumente mitspielen kdnnen, muss die eue Tonart umgeschrieben [_j?%
(= transponiert) werden. Stelle hierfir Do um ei oben o=A) und notiere
die Melodie und die Solmisationssilben aus Au ilfe des No ildschirms in A-Dur.
As tt
& ~
T
S o)
So Q

Erklare, welcher reale Ton erklin enn el trum\ﬁ Klarinette oder Trompete ein
notiertes C spielen.
Es erklingt der Ton ___, w

ein notickkes ___ spielt.

e auch

Kreativ Musik unterrichten mit tabDo! Kopieren zu Unterrichtszwecken erlaubt.

© HELBLING



MELODIEN SPIELEN UND NACHBAUEN

AB19

Name:

Level 5,
Instrument: Klavier, Do auf G bzw. D

e

Melodiepuzzle

(1) Du siehst unten die Rhythmusbausteine eines Herbstliedes. Nur,
abgebildeten Solmisationssilben mit tabDo! (Do=G) und verbind

¥

Rhythmus. Notiere den Titel des Liedes:

w
e em richtigen

L4

(2) Das Lied ,Viel Gluck und yiel is

sationssilben mit tabDo
Rhythmen in die richtige

Do
Ti Ti

La

Do
So So

La
So

Mi

So
Fa

© HELBLING

\Mi
L
QS

cheinmeraten. Spiele zunachst die Solmi-
e sie den Rhythmuskastchen zu. Bringe dann die
Indem du sie nummerierst.

V

Mi Mi

Re

Do
Ti
M
Do Do

Ti

Mi Mi Mi Mi Mi

Kopieren zu Unterrichtszwecken erlaubt.

Kreativ Musik unterrichten mit tabDo!
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UBER EIN LIED IMPROVISIEREN AB30

Name:

(¥ J = R
Instrument: Klavier, Do auf G

Vom Vor- zum Nachspiel

Improvisieren bedeutet in der Musik, dass man spontan und ohne ot m
Das klingt aber nur gut, wenn man ein bestimmtes Vorwissen un an Ubung hat.

Mit kleinen Hilfestellungen ist es allerdings fur jeden mach%

,Old Mac Donald Had a Farm” — dieses Lied eignet sich besond eil es viele kennen.
Die Melodie geht so:

R TR ‘R

@ Erfinde mit genau diesem Rhythmus ein Vorspiel
indem du die Tone in anderer Reihenfolge spi

= Hast du eine gute Version gefunden,

n.
:@Z lhr konnt die Aufgabe auch zu zweit jede zwei Takte spielt.
Verwendet daflr den Tonlei ,\

N

@ Erfinde einen neuen Liedtext
hier abgedruckten Liedtext.

| der @n beiden Zeilen.

:@: Beachte die Betonungen

Text u. Musik: Uberliefert

Zwisc el undgein Nachspiel, [ﬁg

elodie >0ld w\ald” und notiere ihn unter den [ﬂg

G C G G D7 G
A # .
o |
1. o-nald had a farm, E - I - E - | - O.
C G G D7 G
&
o \ | |
& 4 =
And on his farm he had some cows, E _ I . E _ I _ O.

© HELBLING Kopieren zu Unterrichtszwecken erlaubt. Kreativ Musik unterrichten mit tabDo!
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UBER EIN LIED IMPROVISIEREN AB 31

Name:
% Level 7,
Instrument: Klavier, Do auf C

Techniken der Improvisation

Eine Technik der Improvisation ist die ,Umspielung” des Themas (,
und melodischen Veranderungen bei beibehaltender Akkordfolge (,

(1) Melodische Improvisationen iiben:

= Spiele zunachst das Motiv.

)’ 1 T [T
y I 1 T

Do Mi Fa So
go march -ing in,

= \\iederhole nun die vier Tone, umspiele dabei aber n mit Nebentonen, z.B. flr
Do=C die Umspielung: C-Cis-C-H-C.

@ Rhythmische Improvisationen uiben:

= Spiele zunachst die folgenden Takte.

0
7 S— I . I I
y d— — f \ T~
(e i i i
i g N——
Mi Do Mi Re
go march - ing in,

w Suche anschliefSend neue Rhyt

@ Das Thema (,,Chorus”) ums U Zwej abDo!: Eine Person spielt die Melodie [ﬁg
von ,,Oh When the Saints” an mp, lert die zwWeite auf die Melodie wie in Aufgabe 1

bzw. 2 geubt.
Text u. Musik: Uberliefert

~/

¢
ol

|
él N~—
oh when the saints go march-ing in,

go march-ing in,

@ Refle [ det zwischen Freiheit und Bindung statt. [ﬁg

arderungen, die Musizierende beim Improvisieren bewaltigen mussen.

A7  Kreativ Musik unterrichten mit tabDo! Kopieren zu Unterrichtszwecken erlaubt. © HELBLING



UBUNGEN ZUM SONGWRITING

Name:

% Level 2,
Instrument: Klavier/Xylofon, Do auf C

Kurze Texte vertonen: Sprucheklopfer
Du siehst hier verschiedene Spriiche, die nach einer schonen Meloilie s ;
h'ﬁn R
:@Z Klopfe als Hilfe das Metrum leise mit.
@ Erfinde mit tabDo! eine passende Melodie, indem du verschiedene To usprobierst.
Wenn du eine schone Melodie gefunden hast, schreibe diw unter die Noten.

(1) Suche dir einen der Spriiche aus und sprich den Text im ric

@ Ube deine Komposition zu singen und zu spielen.

@ Geht zu zweit zusammen: Tragt euch gegenseitig eQ.

Spruch A: Wer schlafrig ist

AB32

N ' T
Wer schlaf - ri s'ollQ schla - - fen.

~
Spruch B: Das ist ein RhythMu \Q

4 &L

Das ist

mus, bei dem man mit muss!

Spruch C;

e e e

mir ja die mit Son-ne im Her-zen und Bloéd-sinn im Kopf.
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MIT TONLEITERN SPIELEN AB37

Name:
m Level 7,
Instrument: Klavier, Do auf F

Spielen mit der Chromatik

(1) Hére und singe den Beginn der ,Habanera” aus der Oper ,Carmen’
Achte dabei auf den Melodieverlauf der ersten drei Takte (siehe U

(2) Spiele die ersten drei Takte des Notenbeispiels. Notiere mithi‘n
die verwendeten Notennamen. Beachte die Vorzeichen und die A

Georges Bizet: Habanera

und hef - tig der__ stumm sich zeigt.__

Erganze: Die ersten Tone d 4 mmen&ner Tonleiter (griech.

chroma = . Si auter dahin. Bizet verwendet

diese Tonleiter e Liebe, die (wie die Tonleiter) wirkt.
nisvoll — Farbe -  Halbtonschritten -  chromatischen ]
3 ier als absteigende Tonleiter notiert — allerdings mit drei Fehlern. [_j?%
Versetzungszeichen ﬂ l) oder Auflésungszeichen h streichst oder
1 4 3 2 1 3 2 1 3
P2y P2y L | =
L L O L P2y AT /1 \ | |
SV il L D (LO) O O (b)) 1
PY) A\ A/
@ Ube mit tabDo! die in Aufgabe 3 korrigierte Tonleiter mit der rechten Hand zu spielen. Der [ﬁ%
Fingersatz steht Uber den Noten (1 = Daumen, 2 = Zeigefinger, 8 = Mittelfinger, 4 = Ringfinger).
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MIT TONLEITERN SPIELEN AB38

Name:

% Level 7,
Instrument: Klavier, Do auf C

Spielen mit der Bluestonleiter

(1) Notiere unter die Noten die Solmisationssilben der Melodie. Sing

Musik: H. Schiffels

Bliies-chen ' © Helbling
—3—
JJ-J )

o}

Z] ' - L__|
& e
Y}
La
A
y i y S RN 2
¢ ¢ P S
e |
7 é
| |
[ y 2 d = - In
—) Py | ! P |

@ Ubertrage die in der Melodie 0 r@olmisationssilben in ganzen Noten [ﬂg

und spiele die entstandene T

|
|
|
1
Mi So
3 (Funftonleiter, halbtonlos: [ﬂg
innt auf der Tonsilbe La. Sie kann weitere Tone ( )
enthalten, z. zwischen und .
* Losungsworter:  Distanzton - Re - Pentatonk - Mi -  Bluenotes J
(4) Zu zweit: Eine Person spielt eine Zeile des ,Bliies-chens”, die zweite Person erfindet danach [DY%

eine viertaktige Improvisation mit den Tonen der Bluestonleiter. Tauscht die Rollen.
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Losungen und methodische Hinweise
zu allen Arbeitsblattern

[AB1,S.10 ]

Die Melodie von Big Ben — Nachbau und Neulm&

Lernziel
Die Schiilerinnen und Schiler gewinnen Ubung im Umgang mit vier Solm ilben: Do, Re, Mi, So.
Sie erkennen unterschiedliche Tonhéhen beim Horen und konne dachtnis wiedergeben
und notieren. Sie entwickeln mit tabDo! kreativ neue Melodie @’ hlags.

Zeitbedarf
1 Unterrichtsstunde

Vorbereitung

Vorspielen (mit tabDo! oder am Klavier in G-Dur) der@odie d estmingterschlags”, wie sie zur
vollen Stunde erklingt; Singen der Melodie auf Lie

Zu den Arbeitsauftragen

= Die neuen Versionen des ,Big-Ben”-Schla @' alm\orlage f"r&en Schulgong weiterverwendet
werden. 6

w Als Vergleich kann die Original de en Toga@d Taktart vorgespielt werden.

% S

Originalmelodie

by

Lésung zu Aufgabe

Mi Do Re So
Wie spat ist's denn?

So Re Mi Do I
Ich bin be - reit.
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Lésungen und methodische Hinweise

[ABZ,S.H ]

Lieder umbauen

Lernziel
Die Schulerinnen und Schiler gewinnen Ubung im Umgang mit allen sieben nsien: Do, Re,
Mi, Fa, So, La, Ti. Sie spielen bekannte Melodien nach und bauen sie zu etw. men.

Zeitbedarf
1 Unterrichtsstunde '

Vorbereitung
Singen des Fangesangs ,Olé, olé, olé, olé” sowie des Geburtstagsliedes$ irthday”

Zu den Arbeitsauftragen
Die neuen Versionen von ,Happy Birthday” kénnen die Stan r rtstagskinder in der Klasse
erganzen.

Lésung zu Aufgabe (1)

Ich singe gerne schéne Lieder.

Lésung zu Aufgabe (3)
Mi So Mi So Mi So Mi Do Mi Mi Mi

Mégliche Lésung zu Aufgabe (6)
z.B. Ende nicht auf Grundton D ;

A | | | |
1 T 7T I | 7T 1 T T 7T H
I

S

r

oo —|

ZufallsmelC

Lernziel
Die Schulerinnen und Schiler gewinnen Ubung im Komponieren mithilfe des Zufalls.

Zeitbedarf
1-2 Unterrichtsstunden
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Vorbereitung
Warfel oder Wirfelapp online-wuerfel.de

Zu den Arbeitsauftragen

= Die Besetzung (Aufgabe 2) kann durch analoge Instrumente erweitert werden.
Lautstarkeangaben wie f, mf, mp, p eine zufallige Zuordnung erfahren eben
Ganze, Halbe, Viertel etc.

= Das gegenseitige Zuhoren (Aufgabe 3) starkt das Bewusstsein fur T e
w Andere Zufallsoperationen kdnnen in Betracht gezogen werden.
[ AB 4,6 5. 13 j

Rhythmen vertonen: Rhythmusuhr

Lernziel

Die Schilerinnen und Schuler gewinnen Ubung im Umg werten und Pausen.

Zeitbedarf
1-2 Unterrichtsstunden (ggf. Verzicht auf Aufgabe

Vorbereitung
Notenwerte Ganze, Halbe, Viertel und Achte
Stiftkappen, Papierklgelchen)

z.B. Radiergummi, MUnzen,

Zu den Arbeitsauftragen

w Die Rhythmusuhr eignet sich in be
Unterteilung sowie rhythmische
rung ist insbesondere fur die
tern, sehr hilfreich: Rhythmus
Bewegung zu verstehen.

sammenhang zwischen Puls und

nd deutlich zu machen. Eine Visualisie-
P ns, also immer wiederkehrenden Mus-
&fender Strang, sondern als kreisende

= Das Modell der Rhythmu ater fur die Erarbeitung weiterer rhythmischer Phanomene
(z. B. Punktierung) herangez

en Taktarten — 4/4 und 6/8

Lernziel
Die Schulerinnen u
Frage und Antwort.

iler lernen den Umgang mit Taktarten anhand des musikalischen Prinzips von

Zeitbedarf
1 Unterrichtsstunde (ggf. Verzicht auf Aufgabe 5)
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Lésungen und methodische Hinweise

Vorbereitung

Als Vorbereitung und flr das Erspuren des 6/8-Takts, gleichmafig ,,Bodensee, Bodensee, Bodensee,
Bodensee, Dusseldorf, Dusseldorf, Dusseldorf, Dusseldorf” sprechen, dazu den Rhythmus auf dem
Arbeitsblatt (mit Pause im jeweils 2. Takt) klatschen.

Zu den Arbeitsauftragen
In Aufgabe 5 kann bei entsprechender Kenntnis auch das richtige Pausenzei
sprechenden Notenwert geschrieben werden.

— .\N

er den Umgang mit der
erfahren und so gefestigt.

eé“

&
QVertonungen von Bodypercussion-

efMent-

Sprechvers im 3/4-Takt

Lernziel
Durch das Vertonen dieses Sprechstucks lernen die Schulerin
Taktart 3/4 kennen. Der Rhythmus wird durch Bodyper n k

Zeitbedarf
1 Unterrichtsstunde

Vorbereitung

Vorbereiten der Bodypercussion; ungerade Taktarten

Zu den Arbeitsauftragen

Dieses Arbeitsblatt kann als Muster fur w ati b
Stucken dienen.

[AB7,S.16 ]

Intervalle singen u

Lernziel
mithilfe der Solmisationssilben mit tabDo! alle Intervalle
en Ubung im Umgang mit allen sieben Solmisationssilben:

Im Vorfeld biete an, dass die Schulerinnen und Schuler den Unterschied zwischen grof3er und
kleiner Terz bereits besprochen haben. Die Unterscheidung wird auf dem Arbeitsblatt bewusst weggelas-
sen und nur mit den Solmisationssilben gearbeitet.
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Zu den Arbeitsauftragen

w Dieses Arbeitsblatt ist das anspruchsvollste Intervallubungsblatt. Es eignet sich vor allem flr Schdilerin-
nen und Schdler, die fortgeschrittene Erfahrungen im Singen von Solmisationssilben haben.

= Die Intervalle sollten mit der ganzen Klasse und tabDo! als Ergebnissicherung angesungen werden.

Lésung zu Aufgabe (3)

Solmisationssilben Intervallname Aufwarts oder abwarts

Do-Re Sekunde aufwarts
Do-Fa Quarte aufwarts

Do-lLa Sexte aufwarts

Mi-Do Terz abwarts
La-Do Sexte abwarts
Do-So Quinte aufwarts

Ti-D Septime abwarts

Do-Do Oktave
Fa-Fa Prime
Fa-Re Terz

[ABS,S.17 ]

Intervalle horen und bes

Lernziel
Die Schulerinnen und Schile
gewinnen Ubung im Umgan

er Solmisa;onssilben mit tabDo! alle Intervalle und
n Solmisationssilben: Do, Re, Mi, Fa, So, La, Ti.

Zeitbedarf

Vorbereitung
it Intervallen

ient als Horibung zu den Intervallen.

= Die Intervalle sollt it der Klasse und tabDo! auch als Ergebnissicherung angesungen werden.
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