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Vorwort

Eine Verbesserung der Sprachkompetenz wird bei vielen Kindern immer notwendiger und kann in allen Fachern gefor-
dert werden. Wire es nicht gut, wenn sich entsprechende Ubungen in den normalen Unterricht einbauen lassen kénnten?
Schon allein der wiederkehrende Umgang mit geeigneten Texten fiihrt implizit zu einer Wortschatzerweiterung und ver-
bessert die sprachlichen Fahigkeiten. Lieder bringen dabei entscheidende Vorteile mit, denn ihre Texte brennen sich durch
Rhythmus, Reim und Melodie regelrecht ins Gedéchtnis ein, es entsteht ein attraktives und effektives Sprachbad.
Da die meisten Kinder sich gerne und immer wieder mit ansprechenden Liedern beschaftigen, erreicht man wichtige Effek-
te wie emotionales Lernen und Wiederholung fast automatisch.

Weitere Ubungsfelder im Bereich der Sprachférderung werden durch motivierende Sprach- und Schreibanlisse abge-
deckt, bei denen die Schiilerinnen und Schiiler durch einen spielerischen Umgang mit Liedtexten ihre Sprachkompetenz er-
weitern kdnnen. Sie aktivieren Vorkenntnisse, lernen in geeigneten Sozialformen voneinander und befassen sich iiber das
Spiel mit Worten hinaus immer wieder mit dem Inhalt eines Liedes. Wie ,nebenbei” Giben sie sinnerschlieBendes Lesen, Sil-
benzerlegung, die richtige Schreibweise von Wartern, das Schreiben und Uberarbeiten von Texten. Auch schwiichere Schiile-
rinnen und Schiiler kdnnen sich angemessen einbringen und steigern ihre Motivation durch Erfolgserlebnisse. Starke Schi-
lerinnen und Schiiler erweitern ihren Wortschatz und trainieren spielerisch ihre Ausdrucksféhigkeit.

Es gibt kurze und zeitlich flexibel einsetzbare Spiele, langere Spiele fiir ganze Unterrichtsstunden und Spiele
fiir die Winter- und Weihnachtszeit, die alle nach dem gleichen Prinzip funktionieren: Ein geeignetes Lied, das gesungen

oder dessen Liedtext gelesen wird, bildet die Grundlage fiir ein abwechslungsreiches Spiel. Alle Materialien wie Spielebe-
schreibungen, mdgliche Losungen, Kopiervorlagen mit Noten, Liedtexten und Akkordampeln findet man im vorliegenden
Buch, das auch als e-book+ auf allen digitalen Endgeréten genutzt werden kann (Zugangscode siehe vorderer Buchum-

schlag). Die Kopiervorlagen kénnen direkt aus dem e-book+ ausgedruckt werden. Audioaufnahmen aller Lieder sind
iiber die HELBLING Media App verfiighar oder kénnen als CDs (ISBN 978-3-86227-568-7) zustzlich erworben werden.

Die fremdsprachigen Lieder werden in der Regel in der Originalsprache gesungen. Zudem gibt es singbare deutsche
Ubersetzungen, die als Grundlage fiir die Spiele dienen. Sie bleiben so nah wie méglich am Originaltext, sodass die Kinder
beide Versionen in der Gegeniiberstellung erleben und automatisch ihre Fremdsprachenkompetenz erweitern. Es hat sich
bewihrt, diese Ubersetzungen nach der Beschaftigung mit dem Original ,wie ein Gedicht" vorlesen zu lassen, bevor man
das Spiel beginnt; sie konnen natiirlich auch gesungen werden.

Fir die meisten Spiele bendtigt man nur die Projektion des Liedtextes (iiber das e-book+) oder Ausdrucke der
Kopiervorlagen und Schreibzeug. So knnen viele Spiele auch spontan und ohne Vorbereitung in den Unterricht ein-
gebaut werden. Wenn zusétzlich gangige Schulmaterialien wie Schere, Klebstoff, leere Zettel und evtl. Kopien bendtigt
werden, ist dies durch einen Hinweis direkt bei der Spielbeschreibung kenntlich gemacht. Fiir alle Aufgaben, bei denen die
Kinder langere Texte schreiben sollen, ldsst sich als Unterstiitzung die Kopiervorlage von S. 127 (,Abwechslungsreiche Satz-
anfange”) verwenden.

Jedes Spiel ist auf eine Vielzahl von Liedern oder andere Texte iibertragbar (oft auch auf fremdsprachige, sofern
die wichtigsten Vokabeln bekannt sind), sodass beliebte Spiele immer wieder auf Lieder und Texte aus dem aktuellen Unter-
richt auch in anderen Fachern angewendet werden kénnen. Beispiele fiir weitere geeignete Lieder sowie der etwaige
Zeitbedarf, die Sozialform und das Ubungsfeld sind jeweils in einer Infobox angegeben. In die Zeitangabe eingerech-
net wurden fiinf Minuten, um das Lied (zur Gesamtaufnahme) zu singen bzw. den Liedtext kennenzulernen. Bei einer aus-
fiihrlichen Liedeinfiihrung sollte entsprechend mehr Zeit eingeplant werden. Vor allem bei léngeren Spielen hat es sich be-
wéhrt, das Lied bereits eine Stunde vorher einzufiihren und vor dem Spiel dann nur noch einmal zu wiederholen.

Viele Lieder kdnnen die Schiilerinnen und Schiiler rhythmisch oder mit Akkorden begleiten. So lasst sich die Moti-
vation und Intensitét der Liedtextbegegnung weiter steigern und die Textbausteine pragen sich noch besser ein. Alle dazu
notigen Informationen sind in den Exkursen ,Mit einfachen Rhythmen Lieder selbst begleiten” (S. 106) und ,Akkordbe-
gleitung leicht gemacht” (S. 110) zu finden und kdnnen ohne erweiterte musikalische Vorkenntnisse leicht umgesetzt wer-
den. Wer Klavier spielt, kann die einfachen Klavierbegleitmuster zum jeweiligen Liedbeispiel verwenden. Zum schnelleren
Erlernen liegen alle Begleitpatterns auch als Audio- oder Videoaufnahmen in der HELBLING Media App vor.

Viel SpaB beim Spielen mit Worten und auf dem Weg ,vom Liedtext zum Sprachverstandnis” wiinscht hnen

Petra Hiigel
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Kurze Spiele £0r zwischendurch

D silbe fiir Silbe

Liedbeispiel: ICh bin der/die Gropte »12

Zeitbedarf': 20 bis 25 Minuten

Sozialform: Plenum und Partnerarbeit
Ubungsf"eld: Lesen/Verstehen - Lesefahigkeit

Weitere geeignete Lieder:
%+ Im Land der Blaukarierten
4+ Wenn die bunten Fahnen wehen
<+ Haus am See (Peter Fox)

burchfthrung

© Lied gemeinsam singen bzw. Lied-
text durch Anhoren der Audioauf-
nahme oder rhythmisches Vorle-
sen(lassen) kennenlernen.

€ Alle Worter mit mehr als einer Sil-
be heraussuchen und mit Binde-
strichen zwischen den Silben auf-
schreiben.

€ ZweierTeams bilden.

O Jedes Kind sucht sich 15 dj
ter aus und erstellt ein Sjlbente
indem die Silben der a
Woarter durcheinande
auf ein Blatt geschriebé

© Die ZweierTea
ter: Wer [6st d

NS
NERRERIRIAR

und Tipps

nd besprochen werden.

Mogliche

Strophe 2: Rau-fen, mer-ken, al-le, kom-men, ge-gen,
Lwim-men, schnells-ten, Bes-te, wie-der

tern, Hir-ne, rich-ti-ge, Lo-
ie-ger

'c@e-mand, spu-cken, klet-tern,

i n, Rech-nen, Spie-len, kei-ner,
Refra n: 'l‘e, Starks-te, Schlaus-te, nie-

k t, an-de-re, Din-ge, wich-tig I

Bens&ur ein Silbenratsel: , kei
nie

Spu men Bes schwim
ge te
ner men
f ken al
mand ern mer 3 Kom
fen te I
Klet wie schnells or
Rau gen cken ten Wet

:#uhand der Noten auf der rechten Seite kann man mit den bereits nach Silben getrennten
dtextes das Prinzip aufzeigen. Die Strophen 2 bis 4 kdnnen dann in Einzelarbeit untersucht

® Je nach gewiinschtem Schwierigkeitsgrad kann beim Losen des Silbenrétsels der Liedtext vorliegen oder nicht.
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12  SILBE FiR SILBE

- Ruth Schneidewind
© Helbling

Ich bin der/die Gropte

Anfangston: d

Strophe
A Dm
— ] N— »12
S~—
1. Spu-cken wir doch__  um die
A Dm A
e e s e s e —
B e R i 2 s
nie-mand so  weit__ spuckt  wie ich! wir schnell auf  den
A A Dm
o — S —
9 fe ¢ * e s ¢ e
Baum dort, dann siehst_ du, ich!
Refrain
Dm Am7
e —a—9p — 2
e _ |4 I |4
Ich  bin der*  GroB chlaus te, und
[1) |
A Bb Gm7 A7
A — 3
D F ¢
) I
nie - mand wie ist so toll wie ich!
* Madchen singen ,die” (die Gro die Schlauste, die@etc.)
1. Spucken wir doch tdu, ;.Ja, und beim Rechnen, da rattern die Hirne,
dass niemand so wei die richtige Lésung find ich!
nn siehst du, Wenn wir dann spielen, dann spiele ich nur,
dass kein weil es klar ist, der* Sieger(in) bin ich!

4. Pltzlich mag niemand mehr spucken und klettern
irkste, der* Schlauste, und raufen und schwimmen mit mir!
Und auch beim Rechnen und Spielen will keine(r)

. sich wieder mal messen mit mir!
erken gleich alle,

Schluss-Refrain (nach Strophe 4)

Bin ich der* GroBte, der* Starkste, der* Schlauste,

ist niemand so toll wie ich?

Gibt es vielleicht denn noch andere Dinge,

die wichtig sind, das frag ich mich, das frag ich mich?!

Strophe 1 -4 mit Refrain u. Zwischenspielen (2 T.) )

ST ReIET Klavierbegleitmuster siehes.118 »62
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Kurze Spiele £0r zwischendurch

m Antwort im Vorbeigehen

Liedbeispiel: JACK sap in der Kiche mit Ti
Zeitbedarf': ca. 15 Minuten

Sozialform: Plenum

0bun93FeId= Sprachanalyse / Grammatik - Begriffe s

Weitere eeignete Lieder:
Lieder, zu denen sich drei bis vier Oberbegriffe finden |3 uch f ige) z.B.
+ Ein Schneider fing ‘'ne Maus - mdgliche Oberbeax
+ Riesengliick (Peter Maffay) - mdgliche Obe
4+ Tage wie diese (Die Toten Hosen) - mdg

Durchfihrung o T

© Lied gemeinsam singen bzw. Liedtex Anhgren der Audioaufnahme oder rhythmisches Vorlesen(lassen)
kennenlernen.

© Eswerden drei bis vier Oberbegri
in der Kiiche sind das z.B. Personen, Zi : .Zu jedem Oberbegriff werden
Beispiele aus dem Liedtext gesucht und durc aret. Wahlweise kdnnen Einschrankungen

.Danach wird die Tafel zugeklappt.

€ Alle bewegen sich durch den
griffe - das betreffende

Durch die drei odg . @
sie dran sind, m{isse eit konzentriert se?@

d und nennen einen der drei Oberbe-

Schiilerinnen und Schiiler nie wissen, wann

Zimmer (in einem Haus): Instrumente:

Jack Kche Violine
i Wohnzimmer Banjo
Badezimmer Klavier

Hobbyraum Trompete

erkungen und TiPPS
Zur Vereinfachung kann man nur passende Begriffe aus der Liste zulassen.
® Durch den Bewegungsaspekt eignet sich das Spiel zur Auflockerung nach langerem Stillsitzen.

® Alternativ kann auch im Sitzen gespielt werden und die Kinder werden unvermittelt am Platz auf-
gerufen.
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14 ANTVWORT IM VORBEIGEHEN

Jack sap in der Kdche mit Tina

Musik u. Text: Giberliefert

Anfangston: fis

Strophe

» 14

;o

1. Jack saB in der Ki-che mit Ti

) u D
A "ﬁ ] - — —
Jack saB in der Kii - che mit
Refrain
Aw D A A D D
A .
o I
D)) >~ -J' [~
Sie spiel - ten i i - dgmlei - i - i Alei
G

fi - de-lei - o, und sie /i . i- n. Sie spiel-ten - lin.

Ablauf »14
Intro (8T.)
Strophe 1 mit Refrain

1. Jack saB in der Kiiche mj
Jack saB in der Kiiche

. m Zwischenspiel (8T.)
m . , Q Strophe 2 mit Refrain
||: Sie spielten fli Outro_(ZT)_r'_.
fli flei fideleio, und en Violin. ;|| .
2. Jack saBin der Kiiche mitTina. .
JacksaB i ie spielten auf dem alten Banjo. BegleltaKKorde

K ) e| @d| d
~fis ‘ ‘ .
uf dem alten Banjo. :|| al @ 2’ ®

D A G Gm

T T N
Gruppe T Gruppe 2 Gruppe 3

Refrain

D'_| - GH HGrin D'_| __ A. D| —> vonvorne
EiiisaaiiiEEaitirT A

ERE B
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Zeitlich flexibel einsetzbare Spiele

@ Verschwundene Konsonanten

Liedbeispiel: wir f‘liegen durch das Welt
Zeitbedart flexibel

Sozialform: Partnerarbeit oder Plenum

DbungsFeld= Sprachanalyse / Grammatik - Fachbegri

Weitere geeignete Lieder:
4+ Das Wandern ist des Miillers Lust
+ Lieder, die wie Briicken sind
+ Das Beste (,Ich habe einen Schatz gefund

DUPChPUhPUﬂg
© Licd gemeinsam singen bzw. Liedtgit durch Anhéren der Audioatifnahme oder Vorlesen kennenlernen.
© Von Satzteilen des Liedtextes w lle Kgnsonanten (Mitlaute) gestrichen, sodass nur noch die Vokale

unten links) wird auf einen Zettel geschrieben.
Variante 1 (Partnerarbeit): Zw . ig werd vervollstindigten Satze neben oder
g g
unter die Vokalketten geschrieben.

O Variante 2 (Plenum): (NamenWen Zettel schreiben lassen) und einzelne
Kinder stellen nachei i der genzen Kl r.Wer den richtigen Satz als erstes erkennt,
erhdlt einen Punkt. Nach antati Jie Tafel

.So funktioniert das Spiel auch, falls mehr-
fach das gleiche B

MOQ”ChG LOs
Ubrig gebliebene

ilteevaeea

durch das Weltenall*
Rekonstruktion des Satzes/ der Liedzeile):
i fliegen durch das Weltenall,

h ferne Galaxien,

ir fliegen schneller als der Schall,

o fremde Sonnen glUhen.

Von der Erde starten wir,

kurz den Mond umkreisend,

Merkur, Venus grifoen wir,

ovaiel schon zum Mars hinreisend.

7
rkungen und Tipps ///%

Vor Beginn klaren, was Konsonanten (Mitlaute) sind und sie an einem Beispielsatz streichen.
Hilfestellung: Wéhrend des Spiels bleibt der Liedtext sichtbar.

Bei Liedern mit wenig Text kann man gemeinsam Satze zur Thematik sammeln, notiert sie an der
Tafel und verwendet sie fiir das Spiel.

veeaaie

ilieeeea

oeeoeve

oeeeaceil
veo

eve

® Das Spiel funktioniert auch gut mit fremdsprachigen Liedern.
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25 VERSCHWUNDENE KONSONANTEN

ik: Helmut Maschke

Wir Fliegen durch das Welten

Anfangston: g

Refrain C
o) .
o »25
D)
A C
Q) I
flie - gen schnel - ler
Strophe
p oM Gm
25 1 —— ——
'\S,,V o o 5 o 'v' s
1.Von der Er-de star-ten wir,_
Mer-kur, Ve-nus grii-Ben wir,_

blauf » 25

Refrain ° Intro (8T.)
Q Refrain - Strophe 1
: Py Refrain - Strophe 2
Q Zwischenspiel (8T.)
Q Refrain - Strophe 3
\ Refrain - Strophe 4
Zwischenspiel (8T.)
Refrain - Strophe 5

Outro (8T.)
Begleitakkorde
® ¢
e .
e ®
C Gm

Gm C‘ (Schluss)

i » i » i; i; :

E
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Zeitlich flexibel einsetzbare Spiele

@ Geschichten-Fahrplan

Liedbeispiel: ZWel kleine WOlfe »27
Zeitbedarf: flexibel

Sozialform: Plenum und Partnerarbeit
DbungsFeld= Schreiben/ Uberarbeiten - Textarbeit

Weitere geeignete Lieder:
4+ Hurra, hurra, der Pumuckl ist da

+ Der Mai ist gekommen

+ Karl der Kéfer (Gansehaut)

DUPChf‘UhPUﬂg
© Lied gemeinsam singen bzw. Liedtext durch Anhéren der AuG ahme oder rhythmisches Vorlesen(lassen)
kennenlernen.

© ,Worum geht es in dem Lied?" T
einem Ausflug/Was bei eine

€ Insgesamt 40 Begriffe zur Lie
seite (= Liste 1), 20 Begriffe an die r

O ZweierTeams bilden. Kj
nute wird Liste 1 auf
Liste in der richtigen Rei

gesehenes passierenkann).
ie Tafel n: 20 Begriffe an die linke Innen-
iste 2). T, klappen.
und um Mematikzu erzahlen. Nach etwa einer Mi-
uss Kin cheinander die verschiedenen Begriffe der
ch wer ollen getauscht (Liste 2 verwenden).

L4

Mdgliche Losu wel Kle@w’jl?e“
Liste 1: Picknick, S , Auto, Feverwehr, Brand, See, Schiff,

Badesachen, Getran Freund, Fufdball, Tor, Essen, Lied, Bett

Freier Anfang

us Liste 1: Geplant war eigentlich ein Picknick. Wir
ingepackt. Doch dann kam ein starker Regen. Wir stellten
teten ab. Da kam ein Auto ange'Fahren

e ——————————

ungen und TippS

as Spiel auch schriftlich ausfiihren lassen. Dazu beginnen beide Kinder den Anfang einer

icfite rund um die Thematik zu schreiben (Zeitvorgabe: drei Minuten). Dann werden die Listen an der

ufgedeckt und und jedes Kind muss die Worter aus einer der beiden Listen in den weiteren Verlauf

r Geschichte integrieren (dabei die verwendeten Listenwdrter unterstreichen).

acher wird es, wenn man die Begriffe der Liste in beliebiger Reihenfolge integrieren lasst.

® Wer mochte, kann die Geschichten im Anschluss vor der ganzen Klasse vorlesen und Gber die spannends-
te oder lustigste Geschichte abstimmen lassen.
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27 GESCHICHTEN-FAHRPLAN

Musik u. Text: Gberliefert

Zwei kleine Wolfe

Anfangston: f

53-0)

@ F Dm(7) Gm
ﬁ—i ——

N~——
Zwei klei-ne Wol-fe gehn des Nachts im Dun -

Gm C @F

» 27

f , A
P’ A | A\
o ™ e m—
) o o o
n - dern mun - keln: ,Wa - rum gehn wir de
F Dm(7)
P’ A | | | | | |
S e S —
oJ
tritt sich an den Wur-zeln ja - ten krumm. Wenn’'s nur schon hel - ler war! Ja,
A Gm — C F Dm(7) Gm AC —
NV | | | 1/ 1 |
e — I 14 —
wenn's schon hel - ler warl ~ Wenn nur der en-hch@ Ieuch tet wéarl” Ba du ba
, . i s
y 4 2 0 | [ 11 — |
D—H o . o i i i =
) e o ¢ °
dum, ba du ba du ba
Zwei kleine Wolfe g L
. ) Intro (4T.)
man hort den einen zu Lied
Warum gehn Zwischenspiel (4T.)
Kanon (28T.)
Outro (4T.)
Begleitakhor‘de
Dm(7) Gm C

P~

]
[ TRES

o

=
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Lénger‘e Spie\e fir ganze Unterrichtsstunden

@) Lied-Theater

Liedbeispiel= If You’re Happy » 40
Zeitbedar{': ca. eine Unterrichtsstunde
Sozialform: Gruppenarbeit

ObungsF eld: Kreativitat/ Prisentieren - Szenisches Sp

Weitere geeignete Lieder:
+ Wenn der Elefant in die Disco geht
+ Theater, Theater (Katja Ebstein)
4+ Was keiner wagt (Konstantin Wecker)

DUPChf‘UhPUﬂ\g
© Lied gemeinsam singen bzw. Liedtext durch Anhj
@ Thematik des Liedes beschreiben lassen.

€ Gemeinsam passende Situationen bzw. Sze i i eln und an gigJafel notieren, hier z.B. ,Situationen,
in denen man gliicklich ist" und ,Woran man er ,Wie man jemanden gliicklich

machen kann” (siehe Beispiele unten).
© Gruppen mit drei bis vier Personen bj

© Die Schiilerinnen und Schiiler den
begriffen aus dem Liedtext aus ung

>d LIf You're Happg“

Theaterszene: Glucks-Situvationen

® Wer nicht vor der ganzen Klasse prasentieren mdchte (vor der Einteilung in Kleingruppen
aussortieren), erhdlt eine Beobachtungsaufgabe, z.B. Notizen zu den einzelnen Theater-
vorfiihrungen machen und anschlieBend die Unterschiede beschreiben.

Sprachspiele mit Liedern © HELBLING



40 LIED-THEATER

9 Musik - Uiberliefert aus England
I'F YOU Pe HaPPH : iigel © Helbling
Anfangston: d

f) 4
i S——

) ea
1 If you're hap - py and you know it, clap
1 Bist du  gliick - lich und  du weiBt es, Ja

D7

f) 4 ] . ] p— >J
T a4 ¢
o v o -
If you're hap - py and you know
Bist du glick - lich  und  du  weiBt
C
04
= — 1
o de et
!) | | -
If you're hap - py and you know it and you | - ly want to show it
Bist du gliick - lich und  du 8t es und du's  wirk - lich willst, dann zeig s,
c klatschen
A
f) 4 m|_| . >J >J
o = | | | | N
fon—o—o— ' : ¢ P 3
SV I I = . o rN &

—
if you're hap - py
bist  du  glick - lich

you  kno hands!*
du  weilt ja, klatsch!*

1. |I: If you're happy and yo

clap your hands! :| tsch! ;||
If you're happy and y ' licklich und du weiBt es
and you really wangig sho u s wirklich willst, dann zeig es.
if you're happy a i u gliicklich und du weibt es,
clap your hands. ja, dann klatsch!*

2. ||: If you're 2. |I: Bist du gliicklich und du weibt es,

stampfe auf. :|| Bist du gliicklich ...

3. ||: Bist du gliicklich und du weibBt e,
schnipp die Finger. :|| Bist du gliicklich ...

4. |I: Bist du gliicklich und du weiBt es,
patsch die Seite. :|| Bist du glicklich ...

S. ||: Bist du gliicklich und du weibt es,
ruf ,Hurra!” :|| Bist du gliicklich ...

you know it, €. ||: Bist du gliicklich und du weibt e,
appy ... tu das alles. :|| Bist du gliicklich ...

Ablauf » 40
Intro (8T.)

»40

Strophe 1- 6 mit Zwischenspielen (8T.) \

Klavier‘begleitmuster‘ siehe S.122 »90 Refrain r
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Lénger‘e Spie\e fir ganze Unterrichtsstunden

@ Tabu-Buchstaben

Liedbeispiel: SChokolade » a4
Zeitbedarf: ca. eine Unterrichtsstunde
Sozialform: Einzelarbeit und Partnerkontrolle oder Plenum
Ubungsfeld: Kreativitat/Prasentation - Inhalte / Texte

Weitere geeignete Lieder:
4+ Himmel und Erde miissen vergehn
4 So wie du (Christine Buchbauer)
+ Irgendwas bleibt (Silbermond)

kleine Zettel in
zwei verschiedenen Farben,
ettelbox oder kleinge-
nittenes farbiges Papier

DUPChFUhPUﬂg
© Lied gemeinsam singen bzw. Liedtext

nhoren der Audioaufnahme oder Vorlesen kennenlernen.
© Miteinander iiber den Liedinhalt sp

verzicht en: Jedes Kind schreibt mit
ern, in denen der von lhnen vor-

ntlich verwapdetem verbotenem Buchstaben gibt

es einen Strafpunkt. Wer ha bzw. den bzw. langsten Text? (Partnerkontrolle

oder beste Texte vorles

erbotenem Buchstaben ,,a“):

chokoladen-Fan, der immer nur an Schokolade denkt

Kungen und TiPpS
ach Altersstufe sollte man Ausschluss-Buchstaben wihlen, die mehr oder weniger hdufig auftreten.

reich ist, zuerst eine ganz normale Nacherzéhlung mit allen Buchstaben zu schreiben und erst danach
e Worter mit den verbotenen Buchstaben auszutauschen. Das Umformulieren kann Satz fiir Satz
auch gemeinsam mit der gesamten Klasse durchgefiihrt werden.

50 Sprachspiele mit Liedern © HELBLING
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44 U-BUCHSTABEN

t: Helmut Maschke
© Helbling

Schokolade

Anfangston: fis

Strophe
D G
f 4 T T T t m— f
H_&n I I T I I I I I I—i ’44
oJ j >
1.Ganz e - gal, wie spdt es ist__ und ganz e - gal, was ich
den-ke ich an ei - nes nur— und da-rum g ich im-mer - Zu:
Refrain klatschen A || 2. |
gy O O ) 0
oo tr—e e =
o) ' [ Yy | I
Scho - ko - la de,__
Scho - ko - la - de,__ gern!

Ablauf »44

Intro (8T.)

Strophe 1 + 2 mit Refrain
Zwischenspiel (16T.)
Strophe 3 + 4 mit Refrain |

Refrain
Schokolade, ob Vollmilch, Nougat oder Man
Schokolade, ich habe dich zum

2. Manche sagen: ,Schokolade ist
Trotzdem ess' ich, glaube mi

Begleitakkorde

@ dfl e

D G A

o =
S
o

PN
(1

AN

EIN

L]

ol
(

ol

o
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Spiele zur Winter- und Weihnachtszeit

(¥) Bewegtes Schreiben

Liedbeispiel: Fréhliche Weihnacht Uberall
Zeitbedarf': flexibel

Sozialform: Einzelarbeit

0bun93?eld= Schreiben / Uberarbeiten - Rechtschrei

Weitere geeignete Lieder:
+ Singen wirim Schein der Kerzen
4+ 0 du frohliche

+ Leise rieselt der Schnee

nige Kopien des Liedblattes

Durohmhr‘ung
D Lied gemeinsam singen bzw. Liedtext d
) Nach dem Singen des Liedes wird der

engag.ihrem Platz aus nach vor-

rv$und schreiben die Passage

aus der Erinnerung auf. Jede/jeder entschei kiirzer ldngere Passagen merkt und
sich dementsprechend oft zwischen dem eigenen ausgel@atgn Liedtext hin und her bewegt.

&

s bilden, bei denen das eine

€D Danach wird der abgeschriebene ift. i
h en Text.

€D Zum Schluss wird der
Bei Weihnachtsliede

Heft oder auf einen Zettel geschrieben.
t werden.

acht Uberall®

o s aml

erkungen und TiPPS

eses Spiel stellt eine gute Rechtschreibiibung dar, ist zudem ein empfehlenswertes Gedacht-
nistraining und bringt gleichzeitig noch etwas Bewegung in den Unterricht.

® BeigroBen Lerngruppen empfiehlt es sich, einige Kopien des Liedtextes an verschiedenen
Stellen im Raum auszulegen bzw. aufzuhédngen.

50 Sprachspiele mit Liedern © HELBLING




48 BEWEGTES SCHREIBEN

Musik u. Text: Giberliefert

Frohliche Weihnacht Uberall

Anfangston: ¢

Refrain

A F — I Dm
S ~— »48
oJ ~J !
JFroh - li- che Weih - nacht

o) C. FI
P’ A | — J
ANV - I I
Q) | |

Weih - nachts - ton, Weih - nachts - baum,
A F — I Dm C. F

. s

oJ — '

JFréh - i - che Weih - nacht i - ber-all’, - her Schall.

Strophe

D7 Gm
i A
bel ton,
F
denn es kommt das - ters  Thron.
' Ablauf »48
Refrain Intro (4T.)
ch afe Lufte froher Schall. Refrain - Strophe 1
chtsduft in jedem Raum. Refrain - Strophe 2
die Liifte froher Schall. Refrain - Strophe 3

Refrain

. unser Licht bist du;
un, ein zur sel'gen Ruh.

etan, sei getan fir dich,
er muss, Christkind kam fir mich.

Klavierbegleitmuster siehe S.125 P98
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AKKORDAMPELN
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ARBEITSBLATT AKKORDAMPELN
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Die Klavierbegleitmuster

»01/P51 Autobus € Liederkoffer packen, S.6/7

A7

6_!: 6_3 sg s

5 352

=3

#

Y A\
€T ¢ |

o #l 6)

(9}
wl A~ ¢

—*):

U 6D &

16

as du nicht weiBt, S. 12/13

an wi

»04/P54 Es klappert die Mahl

Il 0
h O \
7

[® ]

Dm

Gm7

»05/P55

Bb

N I I
A [ A7 IR ¢ RNe RN leo IR N Te A N T & IR N (%] 1N 1 I

. o 1\ 1IN

55

levi o Funkspriiche statt Trommelkldnge, S. 18/19

Ix

G7
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KLAVIERBEGLEITMUSTER

P1e/Pe6 Left and Right @ Der Riickwdrtssprecher, S. 36/37

Strophe 1/2 Strophe 3/4
9 l % F I F I
5 5 | 3 3
% Ik\ o ° I‘\ I‘\ o ° I‘\
¥ I | r i 1 i i !i’ i T ~ ~
L4 T r o T

»19/p 69 Die Affen rasen durch den W&

Refrain

Strophe .
C F C F 67 C
9, ;\ 1 t D illt«
S=E ::JZIJ :JZIZJ:JEE: E =
e T TS s &
»21/»71 What Shall We DE
Dm Dm
A= s
g 33 %3 LE |
E: SR

»23/»73 Sch

Refrain [, Il 2.

C m F C/E Dm G Dm G C (Schluss)

S EEEaRSEERSEE EEEE IS DI B

! - = =" el ——

Strophe .
F Dm CIE F Am Bb G/ > Refrain

o 3i3 %% 3j3 3’; 5”5 717 3

I al #I ; GI - = BS
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KOPIERVORLAGE

Kopiervorlage

Abwechslungsreiche Satzanfange

Parallel-Handlung

Als « Wahrend « Gleichzeitig *
Unterdessen « Solange * Inzwischen
* Mittlerweile « Zwischenzeitlich
Zur gleichen Zeit

N\

zlich = Aus heiterem
ngslos * Schlagartig

geregt « Erschrocken «
Panisch * Schnell

ort

Neben « DrauBen *
In « Vor = Von dort ¢
Nach ¢ Dort

/

. Qt * Erst
d darauf * Dann
er » Nach einigen

Augenblick « Nach
* AuBerdem

Zeitlich

Seit  Zurzeit » Neulich ¢
Momentan © Kiirzlich ¢
Gelegentlich « Vorher « Vor

A 4

Daraus folgend

Deswegen * Daher « So *
Deshalb = Dadurch « Also

50 Sprachspiele mit Liedern © HELBLING .
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