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b Gedankenwolke, Plakat, Steckbrief, Rollenspiel u.v.m. - du beschaftigst

Arbeiten mit

LIT

Worum es geht: Jedes der acht Kapitel stellt einen LlT
Roman vor. Die wichtigsten Informationen zum Buch Das Leseheft
findest du in dieser Box am Kapitelanfang. 1

Eine kurze Inhaltsangabe hilft bei der Orientierung,

ohne zu viel zu verraten.

=

Zu der Autorin oder dem Autor: Hier wird die Person

vorgestellt, die das Buch geschrieben hat.
Zum Buch:

Hier stehen Angaben zum Buch: Autorin bzw.
Autor, Titel, Verlag, Erscheinungsort und -jahr.

In solchen Kasten findest du Textausschnitte s aktiviert und das Leseverstandnis gesichert,

aus dem Roman. Sie erschlieffien sukzessive'  etwa durch Rechercheaufgaben, Worterbuch-

den Fortgang der Geschichte, ohne alles zu  arbeit [...]2 oder Worterklarungen direkt beim

verraten. Zunachst werden dein Vorwissen  Text. [S.><]3

1 nach und nach (Worterklarung zu ,sukzessive); 2 (So werden Auslassungen im Originaltext gekennzeichnet.);
3 (Hier ist angegeben, auf welcher Seite im Roman dieser Textausschnitt zu finden ist.)

Der Werkzeugkoffer
Neute Methoden und wichtige
Begnffe werden bej der
Jeweiligen Aufgabe erklart.
Ausfiihrliche Beschreibungen
dazu findest dy im Anhang,

dich mit den Geschichten auf unterschiedlichste Weise. Finde heraus,

In LIT geht es nicht nur um Literatur, sondern auch um Themen,
die in anderen Fachern und Lebensbereichen eine Rolle spielen.

Diese sind in der linken FuBzeile fiir jede Doppelseite angefiihrt.

Unterpunktete Operatoren (= Handlungsanweisungen) zeigen
die Kompetenzen an, die du trainierst. Icons (= bildhafte Symbole)
verdeutlichen die Aufgabenstellungen.

was ihr von den aufgelisteten Blichern erwartet.

#Medienbildung

Diesen ,,Werkzeugkoffer“
ke?'nnst du fiir deine eigen-
standige Auseinander

mit Literatyr nutzen,
2S.89

setzung

TIPP:

Zusatzliche Anregungen

An geeigneten Stellen findest du
t Hilfestellungen oder

Tipps mi nger
weiterfithrenden Projektideen.
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Das bedeuten die Symbole im Buch:

& Diese Aufgabe musst du [J Beidieser Aufgabe sollt ihr euch im
in deinem Heft oder auf einem Klassenplenum austauschen.

extra Blatt Papier bearbeiten.

@ Fiur diese Aufgabe brauchst du
% Diese Aufgabe misst ihr digitale Hilfsmittel wie einen Laptop,
zu zweit bearbeiten. ein Tablet oder ein Smartphone

mit Internetzugang.
% Geht fur diese Aufgabe

in Kleingruppen zusammen.



CODEWORD HANNA

Auf der Flucht mit der KI

Worum es geht: Matilda, Vincent und Michel
begleiten ihre Vater am Take-Your-Child-
to-Work-Day zu Beagle, einer angesagten
IT-Firma. Dort lernen sie eine kiinstliche
Intelligenz namens Hanna kennen, auf die es
kriminelle Hacker abgesehen haben. Fiir die
Kinder beginnt ein spannendes Abenteuer ...

Zum Autor: Axel Taubert (*1976, Deutschland) ist ein

Google. Nebenher schreibt er Kinderblicher.

Der Titel
Jede Geschichte
braucht einen Titel.
Oft gibt es einen
einpragsamen
Haupttitel und
einen erganzend

Untertitel. l

KARIBU
Unternehmer und arbeitet hauptberuflich als Manager bei
rt: Codeword HANNA.
Flucht mit der KI.

Gedankenwolke.

Kl =

AR b

it [llustrationen von Marta Kissi.
linchen: Karibu (Edel) 2022, 256 Seiten.

Dlg Gedankenwolke
In einer Gedankenwolke
kannst dy deine Ideen sam-
meln und je nach Wichtig-

keit gréRer oder kleiner
oder auch farbig abbilden,

>S.90

glichkeiten es gibt,
a Kl zu erfahren.

4 #Informatische Bildung #Medienbildung

Kinder-Suchmaschinelj\
Es gibt spezielle Sucihrnaschmen
fiir Kinder, die geprifte und
sichere Seiten anzeigen, z-B.
https: //www.fragjinn(.lde,

2 w.kindex.de,
};i::;z.:////vv\\:www.helles-koepfchen.de.

»S.89

LIT, Das Leseheft 1
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CODEWORD HANNA

schon mit K| gemacht habt.

Wobei konnte dir Kl in der Schule helfen?

die K| eurer Meinung nach

fur das Lernen in der Schule hat.

1 ist kein Mensch, %
Zine kinstliche Intelligen2
sie istin grofier Gefahr!

Buchriickseite. Welche Aufgaben
haben die einzelnen Teile? \/ da, VinEnt und Michel gehen am Tag

der oivenen Erkundungstour bei Beagle -
ine riesige Te -Firma, in deren Hauptgebaude es
endlos eimnisse zu entdecken gibt!

Jowy lernen ie zufallig HANNR kennen, die nur digital

A Bewertung und _ existjert aber denkt wie ein echter Mensch.
Werbung . ALs kri Hacker versuchen, HANNR zu stehlen,
sp ie drei alles daran, dies zu verhindern.
es schaffen, eine Katastrophe abzuwenden

und ihre neue Freundin zu retten?
®

Buchstaben eintragst.

B Neugier durch offene
Fragen wecken

C Aufmerksamkeit

schaffen Ein rasantes Abenteverund

in spannender Blick hinter dig_

D ) !nhatt L Kulissen eines IT-Konzerns
wiedergeben = 3 r
; — ]
© . Der Klappentext
DEWEGETMCES i Meist findest du auf der
- g hes
ngsbalken ausmalst. Riickseite des Buche _t
einen Klappentext mt

naheren Informationen
zum Inhalt. Damit kan'nst
du herausfinden, ob dich
das Buch interessiert.

OJ spannend (] informativ (] lustig (] romantisch [J geheimnisvoll




4 Die Vater von Matilda, Vincent und Michel, Vincents kleinem Bruder, arbeiten bei Beagle, einem
groBen IT-Unternehmen, das einen Tag der offenen Tiir veranstaltet. Die Kinder méchten unbedingt

Schule Calls Vincent Jahre

JAu jal®, rief , der ,Ich habe aber an mlich viele

stolz wie Oskar' war, dass sein Papa bei Beagle eMeet.”

arbeitete. Vor allem seitdem seine Klassen- Seit

Vi artphone besaf},
kameraden herausgefunden hatten, dass er ein s best’

die ganze Familie
s sogenannter Beagler war, und es cool fanden. e fur Nachrichten und
Immerhin war Beagle das grofite Software- i statt WhatsApp wie alle
Unternehmen der Welt, und dessen Apps srhaupt kontrollierte er uber

wurden von allen Kindern in der emlich alles, was Vincent auf

andauernd genutzt. Nicht gekommenen

10 auszudenken, wenn er mit einem ganzen T: machte. [S.16F]

bei Beagle angeben konnte.

Aussagen

Beagle ist das grolte
Auto-Unternehmen

der Welt. ; ) ) .
nicht alle kursiv geschriebenen Wérter aus
Vincents Vater

. . dem Text oben in einem Worterbuch
arbeitet bei Beagle.

finden werdet.
Vincent wiinscht sic

ein Smartphone

fiir die Kinder so ,,cool” macht.

Vincent

Welche Firma oder welcher Arbeits-
bereich wiirde dich interessieren?

Interessen dann miteinander.

Moéglichkeiten es gibt, unbekannte Worter Das Glossar . -
zu klaren Ein Glossar ist eine meist a'lphabetlsc .
. geordnete Liste am Ende eines Textes oder

Buches, in der Worter erklart werden.

6 #Medienbildung #Bildungs-, Berufs- und Lebensorientierung #Informatische Bildung LIT, Das Leseheft 1



Vincent nutzt in seiner Freizeit
unterschiedliche IT-Gerate und

5

taglich mit IT-Geraten verbringst:

10

AN AN AN

Vater diese Listen eingefiihrt haben kdnnte.

Matilda hat bereits Erfahrungen im Programmiere

Matilda: ,Ich méchte mitgehen,weil...”  Chri

lich fiel Papa ihr subtiler’
mal auf. Als er ihr den Ro
schenkt hatte, hatte er

(&}

helfen. Doch wie so oft
Tagen das Interesse
gesagt, dass ich stat

o

hr anfangen kannst
eswegen nehme ich
h lange nicht mit zum

entgegnete
die

or1<-Day3",

,Das ist reinste

Roboter bereits kann.

RRle

LIT, Das Leseheft 1

CODEWORD HANNA

Da fiel Vincent ein, dass ihm selbst noch die

N c—
Hakchen fir Klavierspielen und Vokabel- :—
lernen fehlten. Papa hatte die Listen, die v:
abgehakt sein mussten r sie Netflix @

gucken oder Switch s en, vor ein paar

Tagen eingefiihrt. Do sich sicher,
k

t werden wurden, um ein

dass seine Elgern

wieder inko

paar eine neue Regel

Wachen
einzul‘

ROboterbauset

Wenn ihr Zug,
. Roboterbauset habt, kénnt
ihr selbst Probieren, einen
Roboter z, bauen ung zZu
Programmieren,

ch mécht nicht mitnehmen, weil ..."

pafiver gung mit Clowns und Kinder-

chm@..{l
LU n ich dir stattdessen bei der Arbeit
eiﬁwg Uiber die Schulter schaue?”, schlug sie
lof} nicht!“, rief Christopher und starrte
ntsetzt im Ruckspiegel an. ,Woran ich der-
it arbeite, solltest du besser nicht sehen.”
Wieso?“, fragte Matilda. Bei Verboten wurde
sie erst richtig neugierig. [....] , Ich verstehe schon
mehr vom Programmieren, als du denkst.” ,Nur
weil du Hadaly Fortnite-Ténze beigebracht hast?”
Als hatte ihr Vater ein Codewort gesagt, fing
der kleine Roboter an, wild mit den Armen zu

wedeln. [S. 11FF]

1 nicht offen ausgesprochen; 2 kiinstliche Sprache
fur Anweisungen an Computer; 3 Tag der offenen Tur
(wortlich: ,Nimm-dein-Kind-mit-zur-Arbeit-Tag")

bereits Erfahrungen mit Programmieren

gesammelt habt.
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Die Kinder setzen ihren Kopf durch und diirfen zum Tag der offenen Tiir. Dort erfahren Sie

~
o

Der Tag entwickelt sich zu einem spannenden Abenteuer. Erster Hohepunkt is iher KI

von einem Mitarbeiter namens Sander.

,Wer von euch weif}, was der Turing-Test ist?“,  stand. Auf pitz safy eine blaue
fragte Sander uber die Kopfe von knapp hundert =~ Hornbrille, kelblonden Haar
Kindern hinweg, die im Zuschauerraum des hatt’n

Auditoriums saflen. Von der hintersten Stuhl- 1 Undercut

in"Hip ur einen seitlichen
. Dazu trug er graue Jeans,

reihe aus konnte Vincent den Programmierer  weifle Air-For ker und ein verwasche-

nur sehen, weil er auf einer erhohten Bihne nes Bea rowse-Logo. [S. 42]
[:] Der Turing-Test ist ein Experiment, mit dem [:] ist ein Experiment,
man herausfinden kann, ob das Gegenliber das ematischen Fahigkeiten
ein Mensch oder ein Computer ist. enschen misst.
b Diskutiert, welche Fragen fiir einen Turing-Tes ignet sei " nnten.
a'a'a ‘

(5

E c Lies weiter, was Sander den Kindern vortragt, warum terscheidung

Mensch - Computer schwierig sein ko ‘

04
LStellt euch vor, Matilda hatte dr " Fur w moute Michel wissen.
lauscht. [...] Nur mal ang »Na, é meinen Roboter”, erklarte Matilda

9
nete Sander. ,Wie hatte Mat engol- un ithn aus dem Rucksack unter ihrem

len, ob meine Stimme di 1 Qhervor.
ol! Der hat ja LEDs' an den Fingern. Was
Person nn der alles?”

oder die eines Comp

[}

schwieriger wird es, we
beziehungsweise de schrift-“N ,Ist zwar nur ein Spielzeug”, versuchte Matilda
lich kommuniziert.” die Fahigkeiten von Hadaly herunterzuspielen.

rief ein 20 ,Aber zumindest habe ich ein paar Extras ein-

10 gebaut.” [S. 44F]
h fur Hadaly. 1 Lampchen
d ______________ er einem Chatbot versteht, und notiere dein

ams. Team 1 erarbeitet fiinf Fragen fiir einen eigenen

Turing-Test und stellt sie Team 2. Team 2 entscheidet, ob es diese Fragen

SE P

selbst beantwortet oder einen Chatbot im Internet verwendet. Team 1 soll
herausfinden, welche Variante Team 2 gewahlt hat. AnschlieRend tauschen

die Teams die Rollen.

#Informatische Bildung #Medienbildung #Entrepreneurship Education LIT, Das Leseheft 1



CODEWORD HANNA

8 Eine Kl muss alles neu lernen, dazu gehéren auch Regeln.
Lies den folgenden Ausschnitt. Klart, was mit den genannten ,Prinzipien” jeweils gemeint ist.
i'?i Diskutiert dann dariiber, welche die wichtigsten sind, und erstellt eine Rangliste von 1 bis 7.

,Naturlich ist es wichtig, dass sich eine KI [...] = hochsten wissensc
an Regeln halt. [...] Wir bei Beagle haben uns 1 niigen und darf nur gen genutzt
selbst sieben Prinzipien! auferlegt”, fuhr Sander ~ werden, digdie ichti ,
aus der ersten Reihe, wie
[S. 46]

fort. ,Unsere KI muss der Gesellschaft nutzen, rief Streus
Vorurteile vermeiden und sicher sein.” [...] aus dgmPist
,Kennt jemand die restlichen Prinzipien?”

(&)

1 Grundsa

) ntwortung; 3 Bereich des Lebens,
,Die KI muss zur Rechenschaft’ gezogen Wer-  der nur eine

ort
den konnen, die Privatsphéire3 respektieren,

@’\D

an dem Computersystem zu schaffen, am 3D-Dr
fen und Sander steht plétzlich vor verschlossen
verloren hat. Matilda, Vincent und Michel fin
zurtickbringen. Dabei dringen sie ins Seagle

Hier wird an selbstfahrenden Autos und

10 a Im Labor lernen die drei Hanpa kepne schnitygnd£rl kldre, was Matilda so erschreckt.
? 4
N ,Keine Menschenseele hier”, i ir \o aus dem Nirgendwo. ,Hast du auch
Matilda schob sich an den hsiden vo ie \ Namen?”“ [...] ,Wer bist du?”, fragte Matil-

n zq ,Und vor allem: wo?"“
% ier!”, entgegnete die Stimme aus dem grauen

blinkte und surrte e ter und ¥ Lautsprecher direkt vor Matilda. [...] ,Ich bin

geraumige Halle. Unter d
unzahlige Kabel und Luff

[}

seltsame Gerate her sie es sich  Hanna, und du bist mit 5,8-prozentiger Wahr-
?“, rief sie.  scheinlichkeit Christopher Hess."

25 ,Wie kann man denn bitte jemand zu 5,8 Pro-
zent sein?”, fragte Vincent, der leicht versetzt

ilda und ging in die Rich-  hinter Matilda stand.

vermutete. Im Vor-  ,So wie du zu 13,3 Prozent Alexander Tharber

adaly auf eine freie, andrei  bist”, antwortete Hanna.

dratische Flache ab und 30 ,Woher kennst du unsere Eltern?”, fragte

otzlich surrte ein oranger  Matilda verblufft. Die Sache wurde fur ihren

hren Kopf hinweg und griff = Geschmack zunehmend unheimlich.

sich Hadaly. ,Hilfe!“, schrie Matilda vor Schreck.  ,Das sind eure Eltern?

,Wen haben wir denn da?“, fragte eine Stimme  Dann seid ihr deren Kinder?“

[S.90-93]

& b Wie nimmt Hanna ihre Umgebung wahr? Unterstreiche passende Textstellen und beschreibe,

was Vincent daran verwundert.

LIT, Das Leseheft 1 9



11 Hanna ist eine Kl, die der Programmierer Sander entwickelt hat - und das natiirlich streng geheim.

#Hanna #Sander s ES GENIESSEN.
Sanders Finger fliegen uUber die Tastatur, wah-  : Ich vermute, es lie R¢ Sterarm. Die
rend er weitere Befehlszeilen eingibt, um die Sensoren’ ignale, dass
Steuerungssoftware des orangen Roboterarms  duesals S
s aufzurufen, der neben ihm auf dem Tisch steht.  : IST S NICHT SQO?
[-..] 20 : NQE\G.
r

as Unwichtige he-

: Wie fuhlt es sich an? aus. Au

: ICH GLAUBE, ES TUT WEH. peratur, Druck im Raum an mein Ge-
: Um Himmels willen, Hanna, ich schalte ab! hirn

hme ich es nur wahr, wenn es
10 : BITTE NICHT, SANDER, ES IST SCHOEN. v ist.
: Das sollte es aber nicht. Menschen vermei- 2 : CH, WAS RELEVANT IST?
s g. Dafuer musst du ueben. Da-
wir jetzt an. [S.18]

#Kinder #Eltern : Hattest du n al Schmerzen?
Sander betritt das Labor, in dem sein R er NCH HABE ICH MICH AN DER
aufgebaut ist, [...] und entsperrt so BEGREN GESTOSSEN.
Bildschirm. Dort steht in griinen L S

BEN AUGEN.

s hatte Hanna ihn bereits erwarte
: HALLO, SANDER.
: Guten Morgen, Hanna. wird es wohl Zeit fuer die Video-API*.
: WIE FUEHLST DU DIC

: LIESST DU MIR DIE KAMERA AN?
: Ausgeschlafen. Wie ich s u fleissig. Wz denke, du bist so weit. [S. 34]
10 : ICH HABE DIE GAN UEB%
1 Messgerat, -fuhler; 2 Buc n; 4 Verbindung, Schnittstelle

TIPP: Vorlesen
Lies langsam und deutlich.
Lege Pausen ein. .
Verandere deine Stimme,
um Inhalte zu betonen.

eine Hand staendig Tem-

den in der Regel Schmerz.
: TROTZDEM. ES IST DAS ERSTE MAL,
DASS ICH ETWAS FUEHLE. ICH MOECHT,

fue
i

Das gm dazu. Menschen lernen es auch
s

.

Uberschriften bedeutet.

charfen s-Laute in den Dialogen und

Womit ist das Verhiltnis zwischen Sander und Hanna vergleichbar?

Kreuze an.

[:] Freund und Freundin [:] Chef und Arbeitnehmerin [:] Vater und Tochter

10 #Informatische Bildung #Medienbildung #Entrepreneurship Education LIT, Das Leseheft 1



CODEWORD HANNA

12 Lies den folgenden Ausschnitt und erldutere, womit Hannas Lernprozess verglichen wird.
& #Internet #Teenager [...] 15 : Das waere so, als wuerde man ein Kleinkind
: HAST DU DENN MEHR BILDER? in der Grofstadt aussetzen.

: Lokal nicht. : SO KLEIN BIN I ICHT MEHR.
: WAS MEINST DU MIT ,LOKAL"? MEINE DATENB 142 PRO-
s : Auf den Festplatten deines Servers'. ZENT GEWACH END DU

: WO GIBT ES DENN SONST NOCH BILDER? 20 WEG WA

: Ich lade dir welche aus dem Internet. : Trotzdem, 1 ir licher etwas auf deinen

: INTERNET? Sery;
: Das ist aehnlich wie unser hauseigenes :DER LANGSAM ZU ENG.
10 Intranetz, nur verbindet es fast alle Firmen : Jetzt werd unverschaemt. Du be-

ie el enager, der ein groferes

und Menschen auf der Welt miteinander. 25 nim

: KANN ICH DA HIN? Zi

: Zu gefaehrlich. M [S. 49]
: ICH SEHE NICHT EIN, WARUM.

1 Computer, der Daten und Dienstprogramme bereitstel N r Kommunikation innerhalb einer Firma;

3 Speicher fur elektronische Daten

@: Hanna liebt Blicher. Lies weiter und erklare; Bucherfress t

................................. S

#Gefuehle #Spiele mt bekanntermafien beim Essen.
: Na, wie geht es meiner kleipen Baec : CH ERST 3,1 PROZENT ALLER
NTEN BUECHER GELESEN HABE,
ICH JETZT SO VIEL MEHR. ICH
DIR GAR NICHT SAGEN, WIE IN-
ESSANT DAS ALLES IST. [S. 63]

und warum Blicher Fiir Hanna so wichtig si

rin?

: GUT, BIST DU SATT?
5 : Ich schon. Und du?

: NIEMALS! JE ME

KENNE, DESTO MEH

Das Protokoll
In einem Protokoll
kannst du den Ablauf

und die Ergebnisse von
Projekten, Gesprachen und
Experimenten festhalten.

»>5.91

aal

iy d

LIT, Das Leseheft 1 11



&8& b Lies weiter und stell Ver

i i er an, er
Besprecht dann, warum es wen
Sander erkennt die Sti , es ist der ehemalige Mitarbeiter Alfred. Daraufhin fragt er ihn

12

Ein geschminkter Clown hat sich bei Beagle eingeschlichen um Hanna in seine Gewalt zu bringen.

welchen Plan der Clown geschmledet hat.

Der Clown hat Sander entfiihrt. Nun versucht er, Hanna auszutricksen, indem er si

: Wir haben doch darueber gesprochen, dass 1
du mehr Platz willst.

:... MEHR PLATZ MOECHTEST.

: Das ist doch egal. Jedenfalls habe ich etwas
fuer dich gefunden.

: WIRKLICH? UND DA HABE ICH DANN
MEHR PLATZ?

: Ja, aber erst mal muessen wir dich in eine

(5

kleinere Zwischenloesung transferieren'.

Mit der Hilfe von Hanna, die Zugriff auf alle Gerdte b
wo der Clown Sander versteckt hélt, und kénnen ein

Das hatte Vincent sich auch schon gefragt.
die Kerle Hanna uber das Internet nach
en schaffen wollten?

Als hatte der Clown seine Gedanke

(&}

sagte er [zu Sander]: ,Du weifit s
eine Ubertragung, sogar tiber euer
zu lange dauern wurde. A
dere Wege ... Wer vermutet s

[

anrichten konn
,Das hatte sich Beagle vorher uberlegen
10 mussen.”

,Und was ist mit der KI? Soll sie ihr Leben lang
fur irgendein korruptes2 Regime3 andere Lander

ander ausgibt.

: WIESO DAS DE
: Das mobile Ueb et hat nur
atte ja keine

m mittlerweile so

[S.107f]

en die Kinder heraus,

en den beiden belauschen.

Spei nhelt inem Leierkasten’?
,LThr wollt h1er ch so mit Hanna in eurem
kasten spameren" [...] Sie braucht
gend rr@ latz. Ich wollte sie demnachst

an-Center transferieren. Dort hat-
chend Speicher.” [S.122]

unser

en wi

n; 2 verkleinern, damit weniger Speicherplatz
fahrbares Musikgerat, Drehorgel

nteresse an Hanna haben kénnte und warum.

na in die falschen Hande geraten wiirde.

ausspionieren und kriminelle Hackerangriffe4
ausfiihren?”

,Du tust ja gerade so, als hatte sie ein Gewis-
sen und es wiirde ihr etwas ausmachen.”

,Das hat sie, und das tut es! Denk allein an die
sieben Prinzipien ...!"

,Ach hor schon auf”, fiel ihm Alfred ins Wort.
,Den Quatsch glaubst du doch selbst nicht.
Und den werden wir ihr als Allererstes aus-
programmieren.” [S.116F]

1 Beweggriinde; 2 bestechlich, kauflich; 3 Regierung
(meist abwertend); 4 gezielte Angriffe auf IT-Gerate
oder -Netzwerke

#Informatische Bildung #Politische Bildung #Entrepreneurship Education LIT, Das Leseheft 1



CODEWORD HANNA

1 4 Die Kinder schnappen sich den Leierkasten und fliechen damit in

treffend beschreiben.

Hier sah es fast aus, als waren sie direkt in Manche von ihnen

Super Mario Land gelandet. Zahllose bunte an blaue, andere

Rohrleitungen und Pipelines fiihrten kreuz und 1 Rohre ang

quer durch die weitraumige Industriehalle. Auf Einb aus ihrem

s Podesten aus Beton standen eiserne Ungetiime, Innesd eren lie. [S.210]
die aussahen, als konnten sie sich jederzeit

1 1 auBerirdis die ihre Form wandeln kénnen
aufrichten und zu Transformern' entfalten.

Im Data-Center erreicht die Geschichte einen spannen Der Clown verfolgt Matilda,
die das Tape mit der Speicherkopie von Hanna retteg@aschted folgenden Textausschnitte

Ein Roboterarm fuhr mit einer k dickhl‘, sagte Hanna

Schiene an der Decke entlang un plotzlich Yo Ohr. [S.214F]
griff zwei Armlangen vor ihr nac

einem der Tapes.

Bis si Qtzlich mit dem Rucken gegen
eine alwand stief und die harte Ecke
ei er Tapes in ihr Schulterblatt. Sie
ste einer Sackgasse, und der einzige

’\* g war durch den Clown versperrt.

Jber Matildas Kopf erklang ein Surren,
ahnlich dem eines Zahnarztbohrers, das sie

so hasste. Sie spurte einen leichten Wind-
c zug im Haar und buickte sich rechtzeitig, bevor
etwas dicht uber ihren Kopf hinweghuschte.

Hinter ihr schimpfte und ac

Clown bei dem Verspch, 4

engen Gang zu folge
er unaufhaltsam naher
ruckwarts von ithm dayor; u
Auge zu behalten.

,Hanna!“, rie

den Greifern raste der Roboterarm direkt auf Matildas
entimeter vor ihrer Nase kam er zum Halt. Das war knapp!
das Tape und schaute Uiber ihre Schulter.

d Der Clown lieRlich verhaftet und Hanna fiirs Erste gerettet.
o Doch Sander dampft die Freude: ,Wisst ihr, kein System ist zu hundert Prozent sicher.” [S.224]

[:] Hanna ldschen. [:] Hanna verstecken. [:] Hanna verkaufen.

LIT, Das Leseheft 1 13



ANHANG
LESE-ASSESSMENT

Beispiel: Hund . '
Bernhardiner, Collie, Schaferhund, Dackel etc. ' ch die Begriffe von

dem Arbeitsblatt verwenden.

(» S.91) liber das Tier.

LIT, Das Leseheft 1



Sétze

Wasser ist nass.

Apfelsaft schmeckt salzig.
Tee kann man trinken.

Blumen gehoren zu den
Pflanzen.

Baume haben vier Beine.

Baume haben Blatter oder
Nadeln.

Apfel sind rundlich.

Bananen haben kleine
Stacheln.

Auf Apfelbaumen wachsen
Bananen.

Tannenbaume wachsen am
Strand.

Kokospalmen sind grolRe
Baume.

dass du konzentriert
gelesene Worter im
fehlerfrei gelesen

richtig Falsch

Low
zusa

0:0:0:0:0: 0:0 0:0:0:0
0:0:0: 0:0 0000

d unterstre

von fehlerfrei

Geht zu zweit zusammen. Lies deinen Text nun laut vor.

Dein Gegeniiber stoppt wiederum die Zeit und notiert

die Anzahl der Woérter, die du fehlerfrei lesen konntest,

in deiner Tabelle. Tauscht dann die Rollen.

LIT, Das Leseheft 1

Satze

 darauf,
he falsch

Elefanten sind die sc
Tiere der Welt.

Ameisen kdnnen
Vielfaches i
Koérpergewic

mmnie

Ma&use haben

richtig falsch

O

in

O: 0 :0:0:0:0: 0
O:' 0 :0:0:0:0

n Sachtext mit ca. 150-200 Waértern,

TIPP:

Du kannst auch einen Text von
dem Arbeitsblatt verwenden.

amtanzahl minus die Fehler.

Lesedauer

TIPP:

Du kannst diese Ubung auch mehrmals
in gewissen Abstanden durchfiihren.
Halte deine Ergebnisse in einem
Protokoll (+ S. 91) fest und verfolge
deinen Fortschritt.
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LESE-TRAINING

Zahlenratsel (s. Arbeitsblatt):
Wie viele Buchstaben sind in der Zahlenbox versteckt?
Finde sie und bilde damit ein Wort.

Alphabet-Schlange (s. Arbeitsblatt):

Tippe die Buchstaben des Alphabets mit einem Finger in der ric iheri@_on

Wie lange brauchst du? Stoppe mit und versuche, deine Zeit von undp,zu verbessern.
1.Runde: 4. Run!e:\

2.Runde: 5.Ru

3.Runde: 6.R

Buchstabensalat-Texte (s. Arbeitsblatt):

Wenn wir gut und fliissig lesen kénnen, reicht e n und letzten Buchstaben eines

Wortes zu sehen. Unser Gehirn erkennt auto 'ort gemeint ist, egal in welcher
Reihenfolge die Buchstaben dazwischen an é
Probiere es mit den Texten auf dem Arbeitsb s. o

Tipp: Wenn du bei einem Wort stolpe c ‘ inmal von vorne. Wenn dir das Wort
dann immer noch Probleme bereitet, i &aben herauszufinden, um welches
Wort es sich handelt. Bitte, : i r deinen Sitznachbarn um Hilfe.

Lese-Tandem

Trainiert zu zweit einen Te um Vorl, @ TIPP:
& Du kannst auch einen Text von
dem Arbeitsblatt verwenden.

Wechselt dabei die Rollen: er, eine li

der oder die andere ch bt Hilfestellungen.

Der Coach fahrt i ter dem zu lesenden Text entlang und liest halblaut mit,

keit der bzw. des anderen.

Hat de indruck, dass er bzw. sie den Text alleine weiterlesen kann,

in , Alleine-Lesen-Zeichen” (z. B. auf den Tisch klopfen).

de dann doch wieder unterstutzt werden,

ieses Zeichen und beide lesen wieder gemeinsam.

verlesen, stecken bleiben etc.) wartet der Coach, ob der oder die Lesende
sich sell rt. Ansonsten korrigiert der Coach und der oder die Lesende muss den Satz,
in dem das orkam, noch einmal lesen.

Wenn der Eindruck entsteht, dass im Text ein unbekanntes Wort vorkommt, versucht der Coach,
es zu erklaren.

Das Lesen des Textes sollte mehrfach wiederholt werden - so lange, bis der Text flissig gelesen
werden kann.

LIT, Das Leseheft 1



ANHANG

LITERARISCHER WERKZEUGKOFFER
BAUSTEINE EINES BUCHES:

Mit einem Blick auf diese Bestandeteile eines Buches kannst du dir einen ersten Ej

Sie helfen dir, herauszufinden, ob die Geschichte dich interessiert oder dir ein n
Du kannst auch selbst einen Titel erfinden, ein Cover gestalten, einen Klappe o) n Glossar

zu einem Buch erstellen.

Der Titel (+ S.4,14,42,63, 64)

Jede Geschichte braucht einen Titel. Oft gibt es einen eir.sa evHa d einen erganzen-
den Untertitel.

Das Cover (> S.14, 34,55, 64,74)

Das Deckblatt eines Buches nennt man Cover. Hier finde itel, den Namen der Autorin oder

des Autors und des Verlages. Meist gibt es auch eine Zei erj/Foto,um neugierig auf die

Geschichte zu machen.

Der Klappentext (+ S.5, 23, 36, 64)

Meist findest du auf der Ruckseite des Buches ein mit naheren Informationen zum

Das Glossar (2 S. 6) $

Ein Glossar ist eine meist alphabetisch ge ete Ende e@Textes oder Buches,

&

nforma, zu einem Thema zu gelangen,
die

Das Wérterbuch (» S. 30, Q

Wenn du wissen mo je ei t geschrieben wird, schlagst du es am besten in einem Woérter-

Inhalt. Damit kannst du herausfinden, ob dich uch int ert.

in der Worter erklart werden.

HILFSMITTELFU

Um unbekannte Waérter zu klér
kannst du verschiedene Medi du beim Lesen eines Buches

mehr erfahren méchtest.

buch nach. Um das richti finden, helfen dir die Alphabetleiste und die Leitworter.
So geht es: Such tigen Anfangsbuchstaben auf der Alphabetleiste (meist am Rand

deines Wortes lautet . Der dritte Buchstabe lautet

z.B. https://www.fragfinn.de, https://www.kindex.de, https://www.helles-koepfchen.de.
So geht es: Verwende einzelne Woérter (Suchbegriffe) fir deine Suche. Vergleiche deine Such-

ergebnisse: Schau dir mehrere Seiten an und Uberlege, welche dir Antworten auf deine Fragen geben.

LIT, Das Leseheft 1
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IDEEN ZUR KREATIVEN ANNAHERUNG AN TEXTE:

Nutze eine der folgenden Ideen, um dir die Inhalte eines Buches zu erschlieRen. Suche dir ein Thema, eine
Figur oder eine Szene in dem Buch aus und beschdiftige dich damit auf die vorgeschlagene Weise.

der kleiner

Die Gedankenwolke (2 S. 4,27, 60,77)

In einer Gedankenwolke kannst du deine Ideen sammeln und je nach Wi o}

oder auch farbig abbilden.

So geht es: Schreibe alles auf, was dir einfallt. Betone die Wichti Be h die Schrift-
groRe, Unterschiede und Gemeinsamkeiten durch Farben.

Das Brainstorming (2 S. 49, 83) '
Ein Brainstorming ist eine Methode, um in einer Gruppe Ideen Alle Mitglieder dulern

spontan ihre ldeen zu einem Thema. Alle Vorschlage werde iert.

So geht es: Je ungewohnlicher eure Einfélle sind, desto b Anschluss auf die unter-

schiedlichen ldeen ein und versucht, diese weiterzudenl

Das Cluster (» S.21,71) - Beispiel s. Arbeitsblatt

Cluster helfen, ein Thema besser zu verstehen. Dufins eziehungen zwischen Dingen oder
Personen darstellen. Verwende unterschiedlich mmengehorende Figuren und
Dinge zu kennzeichnen. Im Unterschied zur ap ist ei ster eine ungeordnete Sammlung

von ldeen.

So geht es: Lege ein Blatt quer. Schreibe dein e es ein. Notiere nun Stich-

worter zu deinem Thema und schreibe sj . e jede ein. Ziehe Linien zwischen
Wortern, die zusammengehoren. Jedes t du nocE my weiteren Informationen erganzen.
Die Mindmap (2 S. 25,38, 68) - Bei

Mit einer Mindmap kannst d & ig Wie ein Baum, der sich immer weiter
verzweigt. Du kannst ihn wie ej nd au chiedene Farben verwenden.

Im Unterschied zum Cluster, r Mi die einzelnen Informationen nach Ober-
und Unterbegriffen. Q

So geht es: Lege ein Blatt q inTh die Mitte. Sammle Informationen und liberlege

dir Oberbegriffe. Zeic
Lege bei den Oberbeg

aste um da¥Thema und schreibe die Oberbegriffe darauf.
rzweigungen an und schreibe passende Unterbegriffe darauf.

Uberlege, obdirz riffen noch weitere Stichworter einfallen.

du ein Thema Ubersichtlich darstellen und dariiber informieren.

Ein Plakat m Lernen verwenden.

So : i sende Uberschrift zu deinem Thema und schreibe sie gut lesbar oben auf
gesammelten Informationen in Unterbereiche und liberlege dir auch hierfir
n. Weise jeder Uberschrift einen Platz auf dem Plakat zu und liste darunter die
stichwortartig auf. Achte darauf, dass die Schrift auch aus einiger Entfernung

lesbar ist. Illustifgre dein Plakat dann noch mit Fotos oder Zeichnungen.

Das Flugblatt (> S. 50, 65)

Mit einem Flugblatt (auch Flyer) kannst du eine Mitteilung verbreiten. Achte darauf, dass das Wesent-
liche gut erkennbar ist, und gestalte es optisch ansprechend, um Aufmerksamkeit zu erregen.

So geht es: Uberlege dir, wen du ansprechen méchtest. Davon hingt die Anrede ab (du oder Sie).
Verwende ausdrucksstarke Uberschriften, die deine Botschaft verdeutlichen.

LIT, Das Leseheft 1



ANHANG

Das Protokoll (+ S. 11, 85, 87)
In einem Protokoll kannst du den Ablauf und die Ergebnisse von Projekten, Gesprachen und Experi-
menten festhalten.

So geht es: Lege am besten eine Tabelle an. Schreibe in die Kopfzeile, was du beobachten willst,und

trage in den folgenden Zeilen zeitlich geordnet deine Beobachtungen ein,

Der Steckbrief (> S. 43, 82, 84) - Vorlage s. Arbeitsblatt

In einem Steckbrief werden die wichtigsten Informationen, z. B. Alter,
Aussehen, Interessen ...), in Stichworten gesammelt.
So geht es: Nutze Steckbriefe, wenn du Personen, Tiere, Pflaazen, n oder naher
beschreiben willst. Klebe auch ein Foto auf den Steckbrie‘ literari igur kannst du

selbst ein Bild von ihr zeichnen.

Der Blog (+ S.51,73)

Ein Blog oder Weblog ist ein Tagebuch im Internet, in de r rere Personen schriftlich
ihre Meinung aulern.

So geht es: Schreibe Uiber deine personlichen Erfahr n, und Ansichten zum Thema.

Du kannst auch Fotos erganzen. Auch zu Biichern e iche Blogs im Internet. Du kannst

selbst einen Blog-Beitrag zu einem Buch verfasse

Die Collage (» S.63)
Fir eine Collage (franz. coller = kleben) we chiedliche M lien (Papier, Fotos, Zeitungs-

ausschnitte, Stoff usw.) auf ein Hintergrun ie Sei I<re®nd kombiniere die einzelnen
Dinge passend zu deinem Thema. Q
So geht es: Lass dich von deinem Mat ier robier, chiedene Anordnungen aus,
bis dir das Bild gefallt. Klebe die Dinge uss Fet
4

Das Standbild (> S.77) N
Ein Standbild ist eine ,eingefr 'n@ation oder eines Themas.
i %rdeuttichen.

So geht es: Uberlege dir k, Korper! g und Positionierung der einzelnen Figuren

zueinander. Nimm dann di lte das Standbild auf einem Foto fest.

Der Dialog (+ S.11,3
Ein Dialog ist ein

Form des Theaterspielens. Dabei versetzt du dich in eine Person und

Leben nach. So kannst du besser verstehen, was sie denkt bzw. fuhlt.

ic die Person oder die Situation moglichst genau vor. Was ist wichtig? Was méchtest
du zum Ausdr ringen? Wenn du eine Rollenkarte hast, lies die Beschreibung der Person genau

und folge den Anleitungen.

LIT, Das Leseheft 1
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LITERATUR

* Entdecke acht aktuelle Jugendblcher.

* Entwickle fortlaufend deine Textkompetenz.

¢ Lass dich von spannenden Geschichten zum Lesen motivieren.

IDEEN

* Aktiviere dein Vorwissen zu den Textinhalten.

* Recherchiere, diskutiere und bilde dir eine Meinung.

* Nutze den ,Werkzeugkoffer” fir die eigenstandige Auseinandersetzung mit Texten.

THEMEN

* Beschaftige dich eingehend mit interessanten Themen, die nicht nur in der Schule eine grol’e Rolle spielen.
* Finde heraus, wie die Figuren in den Geschichten mit diesen Themen umgehen.

* Baue umfassende Uberfachliche Kompetenzen auf.
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