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HELBLING Media App

Mit der HELBLING Media App hast du Zugriff auf Horbeispiele, Erklarvideos und Videoclips zu

MusiX 2 - Arbeitsbuch fur die 2. Klasse.

So einfach geht'’s:
1. App herunterladen

Lade die kostenlose HELBLING Media App

3. Inhalte verwenden

im Apple App Store oder im Google Play
Store auf dein Smartphone oder Tablet.

2. Inhalte hinzufigen

Starte die Media App und tippe auf ©.
Rubble das Codefeld frei und scanne den
QR-Code oder gib unter MANUELLE EIN-
GABE den untenstehenden Code ein und
bestatige die Eingabe. Die Inhalte werden
deiner Media App hinzugeflgt.

9EE

Die Inhalte der Media App sind im Buch
mit diesen Symbolen gekennzeichnet.
Starte die Media App, tippe auf MusiX 2 -
Arbeitsbuch fur die 2. Klasse und wahle die
gewunschten Inhalte Uber das Menu aus.
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HALLO UND WILLKOMMEN BEI

In diesem Jahr werdet ihr euch auf ganz unterschiedliche Weise
beschaftigen. Gemeinsam werdet ihr viele interessante Dinge Ub
erforschen und dabei lernen, mit eurer Stimme und auf |

zu machen und euch zur Musik zu bewegen. Das geht nic ainipg -
und auch nicht ohne SpaR!

Zu Beginn jedes Kapitels gibt es 'S O
START & &

fUr Korper, Stimme und Rhythmu
mit denen ihr euch auf die musi y sti f Rhvth

. . . er, imme, mus
Arbeit vorbereiten konnt. epgung Tonhéhe Y

Der am Kap ft Schritt for
Schritt sicherer mit den m i eugen
Rhythmus und Stimme/ T zugehen. AuB@
konnt ihr das, was ihr im Kap habt, w, rholen
bei

Aufgabe, findet ihr E ende Aufgab
Trainingsraum diesé

TRAININGS

it gemeinsamem Spielen

Y 5 caume

E L)

Hérbeispiele Erklarvideos Videoclips
zu den zur Musiklehre z.B. zum Einstudieren
L Trainingsraumen von Tanzbausteinen
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SCHLAGZEUG-RAP

S\
E \@

Kommt und hort euch al - le an: dm

Y e o o o
wie ein Schlag-zeug klin-gen kann: dm k 4
Al

o

)
ts dm~ ts

I -‘
dm

Snare Drum, Hi - Hat le - gen los:

I N S . .

Tom-Toms gibt es klein und grof: . yng dong dung du

L4
> Sprecht den Schlagzeug-Rap. Q
> Spielt zu den Rhythmussilben a i 5 mit.
> FUr Profis: Einzelne Personen ussilb inem
Jrichtigen” Schlagzeug.

Text u. Musik: M. Detterbeck
© Helbling

2\
.20
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it on,__ pass it on__ and on and onl_

Em

feel the beat,___ turn a-round and  stomp your feet! _
one, two, three, pass it once a - round your knee!l_
to the ground,_ take one step, look what you've found._
in the air, catch it now but do take care.__

> Gebt im Refrain einen Gegenstand im Rhythmus von halben Noten im Kreis weiter (z.B. Schuttel-Ei).
> FUhrt die in den Strophen beschriebenen Aktionen damit aus.

MusiX 2 © HELBLING



MOVE AND GROOVE

AUF GEHT'S!

Egal, ob alleine oder gemeinsam: Mit Musik geht alles besser und Musik macht uns fit - genauer gesagt
,boogie-woogie-fit"!

BoogiE'fit Xty ik: M. Detterbeck
Ad © Helbling
"
A c7
AL e
S S e E——a—
o - - o
1. Let's get start - ed with some pep,_ bit y and step by step._
2. Sing this boo - gie night and day,_ let us brate, hoo - ray! _
3.Up and down and on and on,__ dance a ing eam a - long,_
ach Strophe 2/3 — Refrain 2/3)
Cc7 G7
o)
A —— % %
R S5 s e E———
Jg e ° .

1

@
Ev-'ry girl and ev-'ry boy_ get en - joy: let's do the
This in-deed brings lots of fun_ so -'ry one: let's do the
move and groove un - til the end,_ ‘cau i your friend: let's do the

boo - gie woo - gie fit.__

‘
T
| | |
[a) [a) [a) | I. I. i
| | | T [
—
bak bak bak boo - gie woo - gie!
o Y1 | | | |
| <% B | I ] I ] . ~
[TASA] ~ ~ [a) [a) ~ ~ 7~ [a) [a) ~ ~ [a) [a) ~ | |
I:)VII % % | % % % 1 | | | | | | | I I

boom boom bak bak bak bak ti-ki ti-ki ta-ki ti-k boo-gie woo - gie!

bit-by-bit/step-by-step = Schritt fUr Schritt; to enjoy = genieken; to celebrate = feiern; hooray = hurra; indeed = tatsachlich;
to join in = mach mit!; to scream = rufen, schreien; to keep it up = weiter machen
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KAPITEL |

Grundschlag und Zweierunterteilung

Unser Herzschlag oder das Ticken von Uhren unterteilen Zeit in gleichmaRige Abschnitte. Auch in der
Musik finden wir ein gleichmaRiges ,Ticken®, das wir als ,Grundschlag” (beat) bezeichnen.

@ a Hort den Song Boogie-fit an und geht dazu im
p Grundschlag. Sprecht die Silbe ,,du” leise mit.
b Patscht die Zweierunterteilung auf die Ober-

schenkel. Sprecht dazu zunachst die Silben
»du dei“, dann den Text der 1. Strophe.

Grundschlag

¢ Wechselt taktweise zwischen Grundschlag
und Zweierunterteilung.
d Singt den Song.

Tipp: Fuhrt den Klatscher bei ,boogie woogie*
in jedem Refrain mit einer anderen Person du
aus.

U dei du dei

@ Notiert die abgebildeten Rhythmen mit Viertel- und Acht

1@ @ @ ):-:\jﬁ
boom boom boo - gie woo - gie

7 \ 7 \
' » ‘ '
\ ’ \ ’

Erinnert euch mithilfe
der ,Musiklehre kurz
gefasst” (S.102f.) an

Pausenwerte.

. - i die Noten- und
b Setzt euren Rhythmus mit | L*\\Q

GRUNDWISSEN
SN GRUN LA :IERUNTERTEILUNG A\)FGEFRXSC\’“

N—rt
—
N—rt
—~
N—rt
—
N—rt

der
steht aus einer Folge von @ﬂﬂﬂ
einanderfolgenden, unbetonten 7

& du dei du dei du dei du dei

. Der Zum Beispiel:

kann mit mehreren kleinen Schlagen befullt werden. }_J—J—J—J—‘
[Auswahlwérter: Schlagen - Musik - Grundschlag - Puls] }—J—J—J—J—J—J—J—J—{

\. J
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MOVE AND GROOVE

IN-TAKT!

Ein Sprichwort sagt: Ordnung ist das halbe Leben. In der Musik schaffen Takte Ordnung.

@ Zahlt zur Musik auf den Grundschlagen immer von 1 bis 4. Betont die 1 jeweil

;
((

A6

@ Wiederholt euver Wissen Uber Takt und Taktarten.

TAKT UND TAKTARTEN '

']
@ In einem Takt werden mehrere Grundschlage zu einer Gruppe
zusammengefasst. Dabei bestimmen der Notenwert und die Anzahl
@ der Grundschlage die Taktart. Eine Gruppe von vier Viertelno
nennt man 4/4-Takt.

Ve

Taktangabe

— Anzahl
— Notenwert (J)

Bestimmt jeweils die Taktart und tragt sie ein.

W jee e

\.

o a FOhrt die Rhythmen
b Erganzt die Taktarten.

8 MusiX 2 © HELBLING



KAPITEL |

EINE HANDVOLL TROMMELN: DAS DRUMSET

In der Pop-, Rock- und Jazzmusik bildet das Schlagzeug oder Drumset zusammen mit dem E-Bass und
weiteren Instrumenten die Rhythmusgruppe einer Band. Hier lernt ihr die hiedenen Teile des
Instruments kennen.

o a Schaut euch das Video an und beschriftet die einzelnen Instrumente des
ﬁ b Erganzt klangliche und spielerische Besonderheiten.

m (

&=

Ve

. /

(Auswahlwbrter: Hi-Hat - Sn ecken - Bass Drum - Tom-Toms )

@ Ubt mithilfe der folgenden men verschledene set Sounds. FUhrt die angegebenen Bewegun-
gen jeweils dazu aus.

f% Bass Drum

dm dmdm dm dm
OHI%J—J—l—J—H GHI%%—J—l—J—H

ka ka ka ka ka

ts tsts ts tsts tstststststststs

9 a Ubertragt die Rhythmen auf ein Drumset. Teilt euch dazu in drei Gruppen und spielt jeweils Baustein ).
b Spielt so zum Song Boogie-fit (siehe S.6).

MusiX 2 © HELBLING q



MOVE AND GROOVE

VOR LOS GEHT'S LOS: DER AUFTAKT

So wie ein Start-up der ,Auftakt” zu einer Musikstunde sein kann, gibt es auch in der Musik selbst , Auf-
takte": Beispielsweise beginnt das traditionelle Lied Die lustign Hdmmerschmiedgso it einer unbetonten
Silbe. Daraus ergibt sich ein unvollstandiger Takt, der als ,Auftakt” bezeichnet

" aus der Steiermark

Die lustigh Hammerschmiedgso6lin
A7

A8 m C‘ ‘ C G7
— , | ,
| T | | | f | | ]
| | | | | |
% i 45 —e—2 == —
1. Mia_ san hdlt die lus-ti-gn - Ham - mer-schmied-
G7 C C
f |
(D’ 4 | f | | | | ]
[ . | | | | | | | |
[ I(‘H 0 Il I % é é
gsolin, Ham - mer-schmied - gsolln. Kénn' m nn' ma da bleibn, kdnn' ma
G7 G7 G7 C C
N |
[’ 4 | | | | | | T i |
[ | | % D % | | . %
I I . I o I |
f j 4 j v’
tuan, was ma wolln, tuan, wolln, SWblln!

2. San ma schwarz, san ma weil3,
j@ was liegt denn da drdn,
liegt denn da drdn, liegt denn da dran.
Soldng si a Hdmmerschmied ann, 3 a gnua g'hdmmert habn,

awaschn kann, kdnn! gebn\ Ruah,
g@ a Ruah, Ruah!
@ Singt das Lied Die lustign Ha OlIn und £ den folgenden Klatschtanz aus:

dem Partner einklatschen

IO MusiX 2 © HELBLING



KAPITEL |

9 a Bestimmt die Taktart des Liedes Die lustign Hdmmerschmiedgsolin.

b Benennt, welche Takte ,unvollstandig” sind. Addiert dazu die Notenwerte der entsprechenden Takte
und besprecht das Ergebnis.

¢ Markiert den Auftakt farbig.

@ a Sprecht eure Namen und benennt, ob sie mit einer betonten oder unbet b nen.
b Findet in eurem Freundeskreis fur jeden Fall weitere Vornamen und noti .
Namen mit Auftakt Namen mit Volltakt

“n‘
)
~\$
@ Unterscheidet bei jedem HorbelSyle uft Volltakt.
ak i

Beispiel €): [] Auftakt [] el ©:[] Auftakt [] Volltakt
A9

& Tipp:
1. Silbe/Zahlzeit
betont = Volltakt

1. Silbe/Z3hlzeit
unbetont = Auftakt

@ Sucht in diesem Buch Lieder, die mit Auftakt bzw.

@ Lieder mit Auftakt Lieder phi

@ Peispiel ©: lavtiake I @spiel ©:[] Auftakt [] volltakt

ﬁ . " VOLLiAKT

ithilfe der Auswahlworter.

ck auf der betonten Zahlzeit 1, so spricht man von einem

einem unvollstandigen ., spricht man von einem

. Die Notenwerte vor dem ersten ergeben zusammen

mit dem einen vollstandigen

[Auswahlwbrter: Auftakt - Schlusstakt - Takt - Taktstrich - Volltakt - Taktj

. J

MusiX 2 © HELBLING "



MOVE AND GROOVE

Johann StrauB (Sohn): Tritsch-Tratsch-Polka (Spiel-mit-Satz) Gestaltung: W. Kern

A10

L] e e e
-

rPeeereeerreeere

Py &
o
w
[e]
w

AllWE o 4o
HI Sn ‘)‘ % Sn

Py
ol
w

@]

w

HI H|R H|R I H|R
HI H|R H|R

M
X
F)
X
F)

[ -

-t

M

£
W,

Py &

FEFECErCerreeerrereeerreerreereeereeereer
i NN I R RO R T R R
¢ | K K | K K | K ¢ | I
FEFEEErCerreeerrereeerreerreerreereeereer
) S »I| »I| »I| ) S |II
< 3 ¢ | st ¢ | st ¢ | st ¢ [ ¢ HR |

Sn
auf den

berschenkel patschen | A= pfeifen | ¥ = mit der Stimme ,rrrrr” | HR = mit der einen Hand
r anderen klatschen | St =stampfen | K = klatschen | a~~~~~% = Armbewegung nach oben

Ablauf
Vorspiel (2 Takte Pause) - [A] -[B]-[c]-[p]-[A]-
|E| - El - |E| - El - Zwischenspiel (2 Takte Pause) -
El - - Izl - @ - El - 10 Takte Freie Gestaltung
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KAPITEL |

Eine groBe Rhythmus-Tratscherei

In seiner berUhmten Tritsch-Tratsch-Polka stellt der Komponist Johann Strauls (Sohn) die redselige (trat-
schende) Wiener Bevolkerung humorvoll dar. Der schnelle Tanz im 2/4-Takt enthalt zahlreiche Melodie-
bausteine mit Auftakt.

© Fohrt den Spiel-mit-Satz zur Musik aus.
Tipp: Ubt mithilfe des Videos.

a a Sprecht die untenstehenden Melodiebausteine aus der Tritsch-Ti

Polka mit Rhythmussilben und klascht die Rhythmen.

b Hort euch die Bausteine an und kreuzt an, welche mit einem Auftg
AL beginnen.

¢ Bildet drei Gruppen fUr die drei Melodiebausteine. Hort #
nochmals an und steht auf, sobald euer Baustein erklingt.

(1825-1899)
« |ebte als Komponist in Wien

« war als ,Walzerkonig“ bekannt

« beruhmte Werke:
An der schénen blauven Donau

(Walzer), Die Fledermaus (Operette)
« unternahm Konzertreisen in
o die USA und nach Russland

dei du dei du

&

us
o 4 . . .
nge Tradition. %ﬁbar mit der Musik verbunden ist Johann
ien er zum Exportschlager machte. Insbeson-

des Jahr weltweit Aufmerksamkeit.
'ahrskonze@

Recherch;aus.

Dieses Orchester spie iahrskonzert:

Der Wiener Walzer hat in Osterr
StrauR (Sohn), der mit seinen Ko
dere beim Neujahrskonzert in Wi

e a Recherchiert im Interne
Erganzt dann die Antwo

b Tauscht euch Uber di

Lander Ubertragen und erreicht so jedes Jahr mehr

Zuseherinnen und Zuseher.

ditionell am Ende des
chtet darauf, wer das Stick

Schaut euch das Programm des diesjahrigen
Neujahrskonzerts an. Tauscht euch darUber
aus, was euch auffallt, z.B. im Hinblick auf

die Anzahl der Werke von Komponistinnen.

MusiX 2 © HELBLING |3



MOVE AND GROOVE

I LOVE TO SING

Wenn wir singen, geht es uns besser - das bestatigen sogar Studien, welche die positiven Auswirkungen
des Singens auf die korperliche und geistige Gesundheit untersuchen.

I LOVE tO Slng Text u. Mus @ *ck, ¢ midt-Oberlander
A12 ©Helbling
A13 3
) J_, :J J\ lEinsatz Begleitung
=, A Call F7 Response Response
|
] | y 2 Il N I Il y Il N
PN [ I I [ PN [ [
r ] [ & o o
— |
When-ev - er | feel blue, oh  yeah___ oh  yeah.
Call B7 Response Response
|
y 2 I N
PN Il 1T
I I I I o ]
—  E—
_ When-ev - er | feel blue, oh to sing, oh  yeah,_

call C7 Response

for mu-sic in - deed

| feel blue = mir geht es schlecht; for music indeed is = denn M

: Ubt die Begleitung
Grundton (Response). Tauscht bei der mithilfe der Videos

b Erfindet Textvarianten (z.B. | love to @ in der App fur
. . . & 4 Scholerinnen und
c Begleitet den Song mit Klasseninstr Q : schiler
Bestimmt eine Person, die dig ibt. 0\ P
[ff Bausteine fir die Begleitung
E Boomwhackers

F7

St@lele

:n F7 F7
%

!Q)g v g

\
\
M

B7 B7
o)
1 /1 | |
[ e —% 7
C7 B7
o) [ |
S ]  — H
[3) I
Stimme
dm ka ka dm ka ts ts ts ts ts s
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KAPITEL |

= WURFEL-RHYTHMUS

Worfelt und notiert den Rhythmusbaustein, der dieser Wurfelzahl zug
@g net ist, in die Notenzeile unten. Wiederholt das dreimal. So entsteht ¢

Wiorfel-Rhythmus €Y.

Tipp: Falls ihr keinen Worfel habt, konnt ihr auch die Zahlen

Zettel schreiben, verdeckt mischen, ziehen und immer wied

Zu zweit: Sprecht euren Wirfel-Rhythmus @) mit Rhy*s ilben vor.
%% Partnerin oder euer Partner notiert den Rhythmus als WU hmus

Vergleicht und tauscht dann die Rollen.

B du du dudeidu

SIS
du du Q deideidu du
% N

N

deidu dei du

(®)

Wirfel-Rhythmus €@
e/ | I
| L
Worfel-Rhythmus
| | I
| | L

MusiX 2 © HELBLING |5



RHYTHMUS TRAININGS

ﬁ a Wiederholt euer Grundwissen zu Takt und Taktarten
@ mithilfe des Erklarvideos.
b Erganzt die Rhythmen jeweils zu zwei vollen Takten.

Verwendet Achtel, Viertel und halbe Noten.

ﬂ% I J .
s —
e |

¢ Zu zweit: Eine Person spielt das Faust-Hand-Pattern zu
andere klatscht den entsprechenden Rhythmus. T

R+L R+L R+L R+L R+L

m 2 ‘ ‘ I “2 ‘ ‘ ‘ I i i 4-Takt zweimal
FOs Os FOs Os FOs °

@ Entscheidet, welches der Horbeispiele mit eine

A14

[ ] Beispiel [ ] Beispiel [1B Béeispiel Beispiel

STIMME/TONHOHE

Pragt euch den Ton am Anfa
A

gut@rt dann die Beispiele an.

4
15 Notiert, ob der Ton am Anf; itte oder an‘@ erklingt.
» Q .
0 Beispiel : Beispiel
Zu zweit: Eine Person si n, die andere versucht diesen exakt nachzusingen. Ist der Ton
genau getroffen, sj te" einen neuen Ton. Tauscht die Rollen nach funf Tonen.

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

/ den Gr

f auf einem Schla u spielen und mit meiner Stimme
dessen Sounds zu imitieren

d seine Unterteilungen zu unterscheiden

/ Auftakte sehend und hérend zu erkennen

( im Internet Informationen zu einer Musikveranstaltung
zU recherchieren

|6 MusiX 2 © HELBLING
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A16

Begleitung
R L

Ok HR Ok HR

> Fuhrt die Begleitung aus.
> Singt dazu den bekannten Song
prazise Ausfuhrung der Rhythg
> Bildet dann zwei Gruppen
singt den Song so.

0, Text u. Musik: M. Detterbeck

- © Helbling
A17

(klatschen)

1 2 3 4, hey, hier kommt die 2", 12 3 4,

(klatschen) (klatschen)

hey, hier 123 4 und zu-letzt die ,4" 123 4

> Klatscht in den Takten 2, 4, 6 und 8 wie angegeben. Sprecht dabei alle
Zahlzeiten zunachst laut, dann nur noch im Kopf mit.

MusiX 2 © HELBLING

Text u. Musik: N. Span
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MIT DREI KLANGEN UM DIE WELT

HERE WE'VE GOT A CHORD" ...

Der im Sideburns Magazine erschienene Workshop Playin’ in the Band behauptet
augenzwinkernd, es sei bereits durch das Erlernen dreier Dreiklange moglich, in ejpa
Band zu spielen. Tatsachlich bestehen viele Popsongs aus nur wenigen Dreikla

Three Chords to Form a Band

A18
A19

—3e
- )
a— n _J JN Xt u. Musik: M. Detterbeck
Call © Helbling
A C ‘ C C
s f Y ] i — I PR— J
e e e e o 1=
J <& o ° ° ¢ - 4 o
Here we've got a chord, sing dap ts dau,_ got a chord,
Call
F F F
[ 9 Iy l I I I T T I I
ESsSes=s=" ===
and a sec-ond chord, sing dap t

o) ' I
a third chord,

fi - nal - ly
Alle Improvisation (2 Takte)
C C
f | i - i - T il |
e ] ————— =
|IRN\V4 I I b I I I - v - I [ Il |
— .‘. .‘. - - .‘.
We can now form We can now form a  band!
ﬁ Begleitung
E Klavier
. 4x 4x
4 o i o |
H4 i H
oJ

Snare Drum

Je
-
[

~N
[

Je
|
e

~N

Bass Drum

“chord = Akkord (Zusammenklang aus mehreren Tonen; hier ist der Dreiklang gemeint)
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KAPITEL 2

a a Singt den Song Three Chords to Form a Band. Eine Solistin oder ein Solist bzw. eine kleine Gruppe singt
die ersten beiden Takte (Call), alle anderen antworten (Response).

b Improvisiert am Ende alle gemeinsam, indem ihr z.B. auf Silben singt oder den Rhythmus verandert.
a Singt jeweils im letzten Takt einer Zeile anstatt der Pause den angegebenen &

Hinweis: Der Haltebogen zeigt an, dass ihr den ersten bzw. zweiten Ton eu bis zum Ende
des Taktes auch weiterklingen lassen kdnnt. Teilt euch dazu in drei Gruppe

Dreiklang Uber dem Ton ¢ Dreiklang Uber dem Ton f
F
[o) S ) o) |
o, | .
S e $—2 1 — 5 —
Doo doo doo. Doo doo doo. C steht z.B. fur den

Dreiklang Uber dem Ton c.

Dreiklang Uber dem Ton g

Doo doo doo.

Mit Dreiklangen begleiten

e a Untersucht die Abfolge der Dreiklang
b Begleitet den Song mit Instrumenten

o a Singt oder spielt die untens
b Findet mithilfe eines Klavi

mit welchen der Dreiklange
begleiten kénnt. Tragt diese i

Tipp: Lasst eure Ohren e

3egleitung mit verschiedenen Rhythmen.

D

MusiX 2 © HELBLING Iq



MIT DREI KLANGEN UM DIE WELT

= INTERVALLE RELOADED

Erinnert euch: Der Name des Intervalls leitet sich aus der Anzahl der Téne ab, die das Intervall umfasst.

g Bestimmt die untenstehenden Intervalle wie folgt:
> Schritt 1: Téne bestimmen und auf der Klaviatur markieren
> Schritt 2: Stammtone zahlen und Intervall benennen

= I

Anzahl der Stammtone:

Name des Intervalls:

=l

Anzahl der Stammtdne:

Name des Intervalls:

@ a Jedes Intervall hat seinen eigen
valle Sekund, Terz und Quint ge

b Bestimmt horend die erklin

Beispiel ):

Beispiel ¢):

GRUNDWISSEN

@ and zwischen zwei Tonen an, die nacheinander A
@ nnen. Der zweite Ton kann hoher oder tiefer A
;S E 4 [4
ung eines Intervalls wird der erste Ton mitgezahlt. 1 2 3
L
3 Tone =Terz
—-~ .§ >
[} [} w wv (@)
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KAPITEL 2

DREI TONE IN PERFEKTER HARMONIE: DREIKLANGE

Ihr wisst bereits, dass Dreiklange aus drei Tonen bestehen, die haufig besonders gut miteinander harmo-
nieren. Sehen wir uns genauer an, aus welchen Intervallen Dreiklange aufgeba

@ a Tragt unter den Noten die Tonnamen ein.
b Spielt die abgebildeten Dreiklange auf einem Klavier/Stabspiel: erst Ton an ichzeitig.
¢ Beschreibt mithilfe der Abbildung, nach welchem Prinzip Dreikl&nge

Dreiklang liber c

R B
i! !I L !
}—Terz—”—Ter':—|

L Verbinde, was zusammengehort.

O \Q O O O
Dreiklang Dreikl eiklang Q Dreiklang Dreiklang Dreiklang
Uber ¢ Uber erd Q Uber a Uber e Uber f

GRUNDWISSEN 44 @
ATV - A
timmten Abstanden Ubereinander, bezeichnet man dies als Dreiklang.
ieweils das falsche Wort durch.

DREIK’

m &

1. Ein Dreiklang besteht aus zwei Ubereinanderliegenden Terzen/Quinten.

2. Der tiefe Ton heiBt Grundnote/Grundton. Nach diesem ist der Dreiklang/Septimklang benannt.
3. Der mittlere Ton heiRt Terzton und hat zum Grundton den Abstand einer Terz/Quint.

4. Eine Terz Uber dem mittleren Ton liegt der Quartton/Quintton.

MusiX 2 © HELBLING 2|



MIT DREI KLANGEN UM DIE WELT

MASHUP MIT VIER DREIKLANGEN

In einer Collage werden unterschiedliche Materialien (z.B. Fotos, Papier, Gegenstande) zu einem neuen

Ganzen zusammengesetzt. Das gibt es auch in der Musik: Hier lernt ihr, eine eigen
nanntes Mashup, aus verschiedenen Songs zu erstellen.

o Gruppenarbeit: Nutzt die Son

ikcollage, ein soge-

A. Band, A. Kamin

The Calling: Wherever You Will Go f “deo/BMG)Discoton

If | could, then |__ would, you_will go!

Text u. Musik: J. Mraz
© Good Eyed/Kobalt/Hal Leonard

Jason Mraz: I'm Yours

won't hes - i - tate no more, no -not  wait, I'm yours.___

Text: M. Gold; Musik: M. Gold, B. Lloyd, F. Mertens
© Budde Music

Alphaville: Forever Young

)

For-ev - er young, er young.

Text: T. Rice; Musik: E. John
© Wonderland/Universal

Elton John: Can You Feel the

o)
— ] i |
| I | Y 2 Qi |
| 1 | PN Qi |
'J | | al. Il |
you the lo to-night?_

m einmp zu gestalten. Teilt euch dazu in vier Gruppen.

(2)

Stellt euch zum Playback gegen-
seitig eure Ergebnisse vor.

o8

A21

Gestaltet ein abwechslungsreiches Mashup:

=» Eine Gruppe beginnt beispielsweise, die anderen kommen
nacheinander dazu.

=» Nutzt das Playback als Unterstutzung.

Tipp: Alternativ steuert eine Person den Ablauf als Live-Arrangement.

Fur Profis: Wechselt die Gruppe wahrend der AuffOhrung.

22
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KAPITEL 2

ﬁ Begleitung
E Klavier/Keyboard/Stabspiele
F o Dm B
0
g 1 % | |
b ¥ | |
| £ WL ] | = |
[NV > 3 I b I
oJ Z
Bass (E-Bass, Klavier, Cello ...)
0
1 /1 | | | |
L b ¥ | | | f | |
| £ WA 1 | | | | | | |
X > 3 [~] 7 I I I I Il
Q; < < [

Drumset/Percussion/Stimme

Hi-Hat/ /1I NN NN NN
Shaker 4
ts ts ts ts ts ts ts ts
Snare Drum J
ka
Bass Drum/ )Y
Conga L S

dm dm dm

Ubt die Begleitstim-
men zundchst ein-
zeln. Kombiniert
dann immer wieder
andere Instrumente.

Q Begleitet euer Mashup mit Instrument
Tipp: Die Videos helfen euch beim Ub

i~

e Uberlegt und begrindet, wes ie hnit‘e
kombiniert werden konnen. i euer Wissen U

DREIKLANGSBAUM

6% Werft einen der a Tore in den ersten Schacht der Maschine.
) )
D) J

Bild Notiert ihn und benennt

klang auf einem Instrument.

%gg Spielt den

\lp Notiert und benennt die Tone von zwei
weiteren Dreiklangen.

MusiX 2 © HELBLING 23



RHYTHMUS
@ a Mit den Ohren: HOrt die Rhythmen an. Spielt sie dann mit zwei Stiften nach TRAININGS
RAUM 2

A2z Gehor nach.
() Tipp: Stampft den Grundschlag mit.

b Mit den Augen: Markiert beim wiederholten Horen die Stellen, an denen
Noten vom Horbeispiel abweichen.

¢ Fur Profis: Korrigiert die Noten entsprechend.

@ a Sprecht jeweils den ersten Takt der Rhythmen zum Fausﬁ rn (sie .16).
b Bestimmt die Taktarten.
¢ Erganzt jeweils den zweiten Takt mit passenden Notenwer eac Auftakte.

d Klatscht eure Rhythmen.

~

TR |
J | J Al
H du |du dei du s I

STIMME/TONHOHE

@ a Bestimmt die Intervalle.

o)
J - °° =

uintt Terz! Oktav! Sekund?t

nem Dreiklang beginnen.

7 a Kreuzt an, welche
©,

A23

[ Beispiel eispi [] Beispiel [] Beispiel [] Beispiel

b Hort an und singt die Dreiklange auf der Singsilbe ,di0* mit.

vt

/ eine Melodie mit passenden Dreiklangen zu begleiten

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

/ Dreiklange zu erkennen und zu bilden

/ ein Mashup aus verschiedenen Songs zu gestalten

ZLI MusiX 2 © HELBLING



Lei - se pfeift der Wind durch Wald und Bau
Blat-ter tan - zen herbst-lich bun - te Tra

wun - der - schd - ne  Herbs - tes - trdu - g
u - i-u - - -0 -

Begleitung

|

. h O T N & |

N I V& ] 7
ANV, SN © S S I A

Text u. Musik: M. Detterbeck
© Helbling

al-lo, hal-lo, den Song von mir._  Die-ser Song, er_

(alle Stimmen zusammen)

zau-bert . fro-hes La-cheln im-mer-zul Jal Ja, die-sen Song von mir._

Begleitung

ts kadm ts ka dm ts ka dawadawa

> Uberlegt euch passende Bewegungen.
> Gestaltet eine AuffUhrung als Kanon. Eine Gruppe begleitet mit Stimmklangen.
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MIT MUSIK ERZAHLEN

HERBSTIMPRESSIONEN

Musik im 6/8-Takt hat eine besondere Wirkung: In schnellem Tempo kann sie galoppierend oder auch
erhaben wirken, in langsameren Stucken wie Autumn Comes schwingt sie sanft. HG

Autumn Comes rad. aus England

A26 midt-Oberlander

1. Au - tumn comes, the  sum-mer is past, come too soon.__

2. Au - tumn comes, but  let us be glad, sing-in -tumn  tune.__
Dm (Am)
\ | il |
N | T y 2 [ il |
e g ——
L 4 r O
Stars will shineclear - er,  skies seem near - - vest moon.

Hearts will be ligh - ter, nights be brigh -der the har - vest moon.

Bausteine fUr die Begleitung

Stabspiele/Klavier s
@ G L ‘O
L4
c a Hort das traditionelle Lied Autumn Co i herau er Grundschlag in zwei oder drei
Schlage unterteilt werden kan . 6

b Singt das Lied und begleitet e i \
i e de ur (hintere Umschlaginnenseite).
e Informiert euch Uber den 6/8 \

Tipp: Die richtigen Klaviertaste
Vier%n.
od rcu zur Musik.

e a Erganzt einen zweiten Takt
|
|

b Spielt den Rhythmus mifig

C keit, die Dreierunterteilung des Grundschlages M
psteht aus zwei Gruppen zu je drei Achteln, die mit 6

> Takt 2/3: N
Achtet auf die G

inen Rhythmus im 6/8-Takt. Verwendet Achtel und Viertel.
ppierung der Balken.

| |
123456 123456 123456
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Ein Herbstklangbild entsteht

KAPITEL 3

Musik, die zu einem Gedicht entsteht, verstarkt die Stimmungen und Bilder im Text. Probiert es aus!

Ein welkes Blatt

Ein welkes Blatt - und jedermann weiB: Herbst.
Frostelnd Klirren die Fenster zur Nacht.

0 grune Welt, wie grell du dich verfarbst!

Schon raschelt der Winter im Laube.
Und die Vogel haben, husch,

sich aus dem Staube gemacht.

Wie letzte FrUchte fielen ihre Lieder vom Ba

Nun haust der Wind in den Zweigen [..]

Ein welkes Blatt treibt still im weiten R

und alle wissen: Herbst.

(Mascha Kaléko, 1907-1975)

@ Zu zweit:

a Lest euch das Gedicht Ein we
b Unterstreicht Worter, die ,,hG

@ Gruppenarbeit: Vertont da
Herbstklangbild. Geht folg

Entscheidet, ob ihr das ganze
Gedicht oder nur ei
Abschnitt

verbindet

@

ch jedem Durchgang
t eine andere Gruppe ihre
nung als Zwischenspiel.

> Vertont mit oder ohne Text.

> Setzt wiederkehrende Motive ein.
> Nicht immer muUssen alle spielen.

> Nutzt Pausen als Gestaltungsmittel.

einsam mit dem Lied Autumn Comes zu einem

Setzt die ,hérbaren” Worter mit
Instrumenten oder Stimmen um.

©

Skizziert eure Vertonung.
Tipp: Nutzt Symbole, Worte und Noten.

Diese Tipps helfen
euch beim Gestalten
des Herbstklang-
bildes.

MusiX 2 © HELBLING
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MIT MUSIK ERZAHLEN

WAS DIE STIMME ALLES KANN

Jeder Mensch hat einen eigenen Fingerabdruck und auch jede Stimme klingt einzigartig.

Q Vier Personen stellen sich mit dem RUcken vor die Klasse und sprechen in eineg
henfolge den Satz unten. Die anderen schlieBen die Augen und versuchen, ¢
Stimmen zu erkennen.

estgelegten Rei-
olge anhand der

Der Wetterbericht hat {dr heute Wolken

Die Stimme verrat sogar noch mehr!

e a Eine Person spricht den Satz in beliebiger Reihen-
folge witend, gelangweilt und erfreut. Der Rest der _g Barameter in der Musik
Klasse versucht zu erkennen, wie der Satz jeweils '
gesprochen wurde.

=,

« Lautstarke: leise/laut
« Tempo: langsam/schnell
« Klangfarbe: dunkel/hell

bei d@er Sprecher den Satz wutend,

ck zu. Bagrdndet eure Zuordnung.

b Begrundet eure Entscheidung. Bezieht in eure
Argumentation die Parameter Tonh6he, Lautstarke,
Tempo und Klangfarbe ein.

¢ Zu zweit: Eine Person spricht den Satz in einer
weiteren Emotion, die andere versucht diese
benennen.

e Die drei Grafiken unten zeigen verschiedens
erfreut bzw. gelangweilt spricht.

a Ordnet den drei Grafiken den passende
A7 Uberpruft die Zuordnung mithilfe der

00:05 00:10 00:15 00:20 00:05 00:10 00:15 00:20 00:25

Lautstarke

N
o
-
\
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KAPITEL 3

Ein gesungener Comicstrip

Die Sangerin und Komponistin Cathy Berberian hatte eine witzige Idee: Sie setzte mehrere Comicszenen
(Comicstrips) zusammen und nannte ihre Kompaosition Stripsody.

g Cathy Berberian: Stripsody (Ausschnitt)

usik: Cathy Berberian
Grafik: R. Zamarin
© C.F. Peters

° Gruppenarbeit:

EntschlUsselt den Comic ahlt eine der Szenen aus und vertont sie
indem ihr die dargestellten mit Stimmklangen und Bodypercussion.
Szenen genauer un Uberlegt, wie ihr die Parameter Tonhohe, \ N 084

Lautstarke und Tempo umsetzen konnt.

©

Ubt eure Version ein. Prasentiert
euch gegenseitig die Ergebnisse.
Filmt eure Interpretationen.

e a Hort euch Cathy Berberians Interpretation der gesamten Stripsody an. Versucht, den abgedruckten Aus-
schnitt zu erkennen.

b Stellt Vermutungen an, was die Komponistin mit ihrer Art die Stimme einzusetzen erreichen wollte.
A28
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MIT MUSIK ERZAHLEN

TONE ERZAHLEN GESCHICHTEN

Bilder, Texte und Erlebnisse dienen als Vorlage fur zahlreiche Kompositionen. Handelt es sich dabei um
reine Instrumentalmusik, die keinen gesungenen Text enthalt, spricht man von Pragsmmmusik.

@ a Zu zweit: Wahlt eine der Beschreibungen aus und Uberlegt, welche Klange i
Tauscht euch dann in der Klasse darUber aus.

b Ordnet die Beschreibungen den Horbeispielen zu.

A29-
Arthur Honegger: Amy Beach:
D Pacific 231 D Robin Redbreas.

A31
Die Dampflokomotive faucht Die Rotkehlchen tanzen
und zischt. Sie setzt sich unbeschwert in der Luft.
langsam in Bewegung. Sie zwitschern frohlich.

s der Ferne ist ein Signal
aren. Die feindlichen
reffen aufeinander.

¢ Erklart und notiert in der Tabelle, welche musikalischen eil gesetzt wurden. Verwendet
dabei u.a. die Begriffe Wiederholung, Veranderung und Ko

Lautstarke Tempo [ Tonhdhe
\Dreiklangszerlegung,
s schnelle Enwiederholung

© | halblaut (mf*) marer, perlggdes Klang,
lavier 6’
S

N

darstellt, nennt man

. Komponistinnen und Komponisten wurden von

zu den Werken angeregt.

[Auswahlwﬁrter: Dichtung, Malerei, Natur oder Technik - Programmmusik - AuBermusikalisches ]

g J
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KAPITEL 3

SZENEN RATEN

Stellt verschiedene Szenen musikalisch dar.

E&g Gebt jeder der unten dargestellten Szenen einen Titel und schreibt dies
jeweils auf ein Kartchen.

@% Bildet dann vier Gruppen. Jede zieht verdeckt eines der KértN

%gg Beratet in eurer Gruppe, wie ihr eure Szene musikalisc’w wollt,
z.B. mit Stimmklangen, Bodypercussion oder mit Instrumen
Tipp: Setzt dabei bewusst verschiedene musikalische Paramete

% Spielt euch gegenseitig die Umsetzung eurer Szenen

Jede Gruppe rat, um welche Szene es sich hande er ekommt einen Punkt.
¥ > Die Gruppe mit den meisten Punkten gewinnt.
Tipp: Variiert das Spiel, indem ihr eigene Szene

MusiX 2 © HELBLING 3|



MIT MUSIK ERZAHLEN

DAS MARCHEN VOM GESTOHLENEN MOND

In seiner Oper Der Mond greift Carl Orff das gleichnamige Marchen
der Bruder Grimm auf. Sie erzahlen darin von einem Land, ,wo die
Nacht immer dunkel war und der Himmel wie ein schwarzes Tuch
daruber gebreitet war, denn es ging dort niemals der Mond auf [..]".

o Lest, was zu Beginn des Marchens passiert, und gebt den Inhalt
mit eigenen Worten wieder.

Vier Burschen aus einem Land, in dem nachts véllige '
Dunkelheit herrscht, begeben sich auf Wanderschaft. Sie
kommen in ein Land, in dem eine leuchtende Kugel auf

ff zu ,Der Mond“

einem Eichbaum hingt und nachts ein Licht ausstrahl.
Von den Bewohnerinnen und Bewohnern erfahren sie, abei um den Mond
handelt. Sie beschliefSen, den Mond zu stehlen und mi

Bewohnerinnen und Bewohner den Diebstahl bemerken

nehmen. Als die

e Aufregung.

Die Aufregung beim Diebstahl des Mondes stellt Carl Or Lied dar.

Q Singt das Lied und begleitet euch mit Instrument dab Aufregung der Bewohnerinnen und
Bewohner aus.

Text u. Musik: C. Orff
© Schott

Der Mond ist fort

A32

1 4
AREEEEEEN VUL A ™ N R . < AN N
T 4 -‘-__- ]

Der_. Mond ist fo

3x

Lats /SN N I N N N N N B B A --_-_'--'--7.-‘ | o & = |

Sp] e] -I 0 0000 | o000 Il 6P O | ) gOT [ fF ~F T 4 T & ]
Stab-
spiel 2
Triangel
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KAPITEL 3

@ Untersucht mithilfe des Notenbeispiels und der Aufnahme, wie Orff die Aufregung der Bestohlenen musi-
kalisch umsetzt. Kreuzt an, was zutrifft.

(7’
[ schrittweise absteigende Melodie [] Text- und Melodiewiederholungen
A32

[[Jlange Téne [[]wiederholte Taktw

[[] Sechzehntel- und Achtelnoten [[]1angsames Tempo,
[] ein Motiv wird mehrmals wiederholt [] eindringliche Wie g ei Tones

@ Gestaltet nun eine musikalische Umsetzung des Diebstahls.

o Entscheidet, welche Instrumente
N o in den weiteren Szenen zum Ein-
Uberlegt, wie ihr den satz kommen sollen (Bild 2-4)

M9nd mit seipem si!brig die Geschichte auf. Bestimmt eine
glanzenden Licht mit , die euch als Dirigentin/Dirigent
Musikinstrumenten aus- den Ablauf fihrt.

dricken wollt (Bild 1).

Die Burschen bestaunen Sie Kl m, ziehen mit ihm Die Bewohnenden ent-
das Mondlicht im Baum. stehle n in Richtung Heimat. decken den Diebstahl und
singen ,Der Mond ist fort".

@ a Lest das Ende des March

n Mond an einen Baum und versorgen ihn Zeit ihres Lebens. Vor
n sie, dass jeder von ihnen ein Viertel des Mondes in sein Grab mitbe-
ond in die Unterwelt und weckt dort durch sein ungewohntes Licht
en an zu singen und zu tanzen. Petrus hort dies im Himmel und begibt sich
terwelt. Nach einem ausgelassenen Fest singt er den Toten ein Schlaflied,
it und hingt ihn am Himmel auf. Seitdem tibergief3t er die Erde mit ei-

b Ordnet die Horbeispiele den beiden Situationen ,Feiern des Festes” und ,Schlaflied fur die Toten® zu.

433 Begrindet eure Entscheidung. Geht dabei auf Melodie, Rhythmus, Tempo und Lautstarke ein.
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MIT MUSIK ERZAHLEN

EINE FAMILIE STELLT SICH VOR: DIE HOLZBLASINSTRUMENTE

Die Klangfarben der verschiedenen Holzblasinstrumente sind sehr vielfaltig. Geht auf Entdeckungsreise -
und hort genau hin!

Block- und Querfldte
Fl6ten gehoren zu den altesten Instru-
menten der Welt. Die langs gehaltene
Blockflote entstand im frihen Mittelalter
und besteht meist aus Holz.
Die Querflote wird seit-

lich gehalten. Sie wurde
froher aus Holz gebaut

und wird heute meist

aus Metall hergestellt. Mithilfe
der Klappen ist es moglich, die
weit auseinander liegenden
Tonlocher zu schlieRen.

1

L Oboe
Der Ton der Oboenfamilie (Oboe,
Englischhorn, Fagott und Kon-
trafagott) wird Ober ein Dop-
pelrohrblatt erzeugt. Die
. Oboe entstand aus der
Schalmei, einem Hir-
teninstrument. Ab dem 17.
Jahrhundert entwickelte
sie sich zu einem wich-
tigen Holzblasinstrument
in der europaischen
Kunstmusik.

Fagott

Das Fagott entwickelte
sich spatestens im

16. Jahrhundert zum
wichtigsten Bassinstrument
der Oboenfamilie. Obwohl die
gesamte Rohrlange des Fagotts
ast drei Meter betragt, ist es nur
Hetwa eineinhalb Meter hoch: Am
teren Ende wird die Schallréhre im
ogenannten Stiefel um 180 Grad

geknickt.
b1

A38

Saxofon
Der belgische Instrumenten-
bauer Adolphe Sax erfand
das Saxofon im Jahr 1840.
Obwohl es aus Metall geba
ist, zahlt es zur Familie der
Holzblasinstrumente, d
Ton wie bei der Klaring

inette

rformen der Klarinette sind l;.

bereits im alten Agypten
bekannt. Der Ton wird Uber ein

einfaches Rohrblatt erzeugt,

indem man die Luft in einen

Spalt zwischen dem Rohrblatt

(hergestellt aus Bambus) und

dem Mundstuck blast. Wenn
alle Tonlocher geschlossen

sind, erklingt der tiefste
Ton.

7
£
A40

=~

o Gruy, euch jeweils Uber ein Holzblasinstrument und erstellt einen Steckbrief.
i , Horbeispiele und Videos. Recherchiert auch im Internet.
9 Stellt eur e vor und bezieht jeweils das Horbeispiel mit ein.

e Horratsel: Notiert, in welcher Reihenfolge die Instrumente im Hdorbeispiel erklingen.

4@/
Beispiel ¢1: Beispiel ): Beispiel
Beispiel ¢): Beispiel ¢: Beispiel

3LI MusiX 2 © HELBLING



KAPITEL 3

| | .
i | |
Bt b Material:
|
] 2, .
web s ____pSpielweise:
|
S B
> Tonerzeugung:
_.
|
| > Klang:
| AR
| > Bekanntes Stuck:
T bt TR S e L
l > Besonders interessant/kurios:
. »
e el
- a
. o sl
P

Bei vielen Instrumentenklange stehen Irr-unserem
Jhimmlisch®, Pauken und Trom en ,,majes@c

© Hort euch die Horbeispj
a Notiert in der Tabel

erinnert.

2927 b Zu zweit: Tausc

¢ Recherchi en im Internet.

) Shakuhachi

f sofort Bilder: Harfen klingen fur manche
h*, die Orgel erinnert an einen Kirchenraum.

s denkt und an welches der Instrumente auf S.34 euch der Klang

s, welche Bilder der jeweilige Klang in euch hervorruft.

© Zurna

MusiX 2 © HELBLING
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RHYTHMUS TRAININGS

o, @ a Hort die Beispiele an und entscheidet, welche im 6/8-Takt stehen.

A45 Tipp: Stampft zum Grundschlag und klatscht zur Zweier- oder Dreieruntertej
m b FUOr Profis: Bestimmt die Taktart aller Horbeispiele.
Beispiel (1: Beispiel ¢: Beispiel ©):

© @ Hort das Beispiel an und erganzt die Rhythmen mit Achtel- und V, n.
A46
() |

|

STIMME/TONHOHE

@ a Wiederholt euer Wissen zum Dreiklang mithilfe des Erkl
b Erganzt die fehlenden Dreiklangsténe und benenn rei
Wichtig: Beachtet den angegebenen Ton: @ = Gr

¢
)

™ &

rzton, (5) = Quintton.

éé‘ :

&
‘0, a Hort Edvard Griegs Morgenstimmun im Inte ch einer Aufnahme.
A47 Notiert in den Kasten unte e e die ente das Thema spielen.

b Verfolgt nun den Lautstar er So oinstrumwd tragt die entsprechenden
Lautstarken in die Grafik ein

¢ Tauscht euch Uber den Zus en |4 ke und Wirkung der Musik aus.

) | )
— il <o

@

Dreiklang
Uber:

7

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

f meine Sti hiedlich einzusetzen
( Bilder, Texte und mungen zu vertonen

/ die musikalische Umsetzung eines ,Programms”
ZU beschreiben

( verschiedene Holzblasinstrumente zu beschreiben und
hérend zu erkennen A e
| 1 | J e —— e _____/—‘,
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U7 g g+ @ g+ & |

dej da bada ba, dej da bada

il aus Schweden

ba, dej da ba ¢

Vir-vin-dar fris-ka  le - ka ochvis - ka, lun-der-na

Em Em

strém-mar-na i - la, fin-na e vi - la forrn

Kla - ga, mitt hjdr-ta, kla-ga! O, hér, vall =

Em

Strém - kar - len spe - lar, sor - ger - na

Textinhalt im schwedischen Original: Ei
Dies wird in Verbindung mit Naturbesc
> Singt das Lied mit den angegeb

> Uberlegt euch eine stimmungg
Verzogerungen).

> FUr Profis: Sucht im Interne
Vergleicht die Interpretatio

Stimme 3

HT = mit der flachen Hand auf den Tisch schlagen
ET = mit dem Ellenbogen auf den Tisch klopfen

MusiX 2 © HELBLING

rzahlt. Der Titel bedeu

en des Lj

ang bland klip -0y na dor!

es Gel? inrolge eines Krieges.

\ e Frohlingswinde®.

tet hellen Stimmklang.
e utere Stellen,

uf Schwedisch.

Text: Almuth Kirmse, M. Detterbeck
Musik: M. Detterbeck, G. Schmidt-Oberlander
© Helbling

Solo, bei Wdh. Tutti

1. Nun mal pro-be-wei-se, pia - no, das heilt lei - se.
2. Wenn man for-te haut, na dann wird's rich-tig laut!__
3. Ein Cre-scen-do pat-schen, im - mer lau-ter klat-schen.

> Ubernehmt die Anweisungen aus dem Zwischenteil
(Couplet) jeweils fUr die Gestaltung des nachsten
wiederkehrenden Teils (Ritornell).

37



MUSIK-BAUPLANE

BAUPLANE FUR DIE MUSIK: LIEDFORMEN

Zwei gegensatzliche Meinungen, Licht und Dunkel, eine dreischiffige Kirche - die Zahlen 2 und 3 spielen
eine wichtige Rolle dabei, Ordnung, Ausgewogenheit oder Abwechslung zu schaffe Lieder bestehen
daher aus zwei oder drei Teilen.

Die zweiteilige Liedform

Text u. Musik: Trad. aus der Steiermark

Und jetzt gang i an’s Petersbrinnele
B3
. Strophe

~ - -

1.Und jetzt gang i an's Pe-ters - briin- trink an
G
| | I
& | T I |
e r ) | =D 1l
» — f
o
Wein__ und dd hér i - g v ] Most - fld - sch'n  schrein.

lEinsatz Begleitung
D G
QENQENG)
%’,(L“ i ! % I —

Ea3

ho-la-re, gug-gu,

3. Und der Adam hat d'Liab aufbracht
und der Noah den Wein
und der David das Zitherschlagn;
's muaBn Steirer g'wen sein.

2. Kaufts ma & mein gr

Uberlegt euch auch
eine Bewegungs-
gestaltung fur den
Beginn des Refrains.

Q Stellt euch im Kreis auf. Singt und begleitet das Lied.
Hinweis: Wiederholt die Silben , guggu” im 2. Refrain zweimal und im 3. Refrain dreimal.

e Erfindet eigene lustige Strophen (GstanzIn) und singt das Lied mit euren Texten auswendig.
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KAPITEL Y

Die dreiteilige Liedform

Viele Volkslieder wurden Uber Generationen mundlich weitergegeben. So liegen die Ursprunge des Liedes
Ah! Vous dirai-je, maman wohl in Frankreich. Aber auch in England (Twinkle, Twinkle, Little Star) und im
deutschsprachigen Raum (Morgen kommt der Weihnachtsmann) wird die gleic die gesungen - die
Liedform ist jeweils identisch.

Fr ischer Text u. Musik:
Trad. aus Frankreich
cher Text: Jane Taylor

Ah ! Vous dirai-je, maman / Twinkle, Twinkle, Little

B6 C F C F C
o} , , | | ,
o — —— S N S — T — T n
e . . e e | —
— —o | — 1l
oJ - - [4 =

Ah ! Vous di -rai - je, ma - man, ce &

u - se on tour - ment!
Twin - kle, twin - kle, Ilit - tle  star, how we er what you are.
F
! ‘ ‘ ‘

de per-son-ne;
-mond in the sky.

G C

Pa - pa  veut que je rai - son - ne
Up a - bove the world so high,

C

| |

| |

=
que la  rai - son.
- der what you are

d @ -
moi, je dis que les bon -
Twin - kle,  twin - kle, lit - tle

to twinkle = funkeln; above = oberhalb
Ubersetzung aus dem Franzésischen: Ach, ich werd

&

as mir Sorggn hgreitet! Papa will, dass ich mich wie eine
) ist wich vernunft.

b Analysiert die Form des Lied Enitte bzw. Wiederholungen in den Noten.
¢ Bezeichnet gleiche Abschnitt

U
hin und markiert die Formteile jeweils farbig.

b Untersucht die Form an er im Buch, z.B. Boogie-fit (siehe S.6), Autumn Comes (siehe S.26),
auscht euch darUber aus.

“|eitet sich von Liedern ab, ist aber nicht auf gesungene Lieder beschrankt.
e in der Instrumentalmusik werden so bezeichnet. Die Form eines Liedes wird

Liedform - - Liedform

MusiX 2 © HELBLING 3q



MUSIK-BAUPLANE

EIN WEIHNACHTLICHER LICHTERTANZ

Das Lied Hambani kahle stammt aus der Tradition der Zulu, die im Nordosten Sudafrikas leben. Der GruB
hamba (geh) kahle (gut) druckt den Wunsch nach einer guten Reise und einer si Ankuft aus. Das
stimmungsvolle Lied erklingt z.B. bei Konzerten deshalb oft als Abschiedslied.

Hambani kahle
B7

B8

s SOdafrika (Zulu)
. Text: L. Maierhofer
d. Text: M. Detterbeck
© Helbling

|

|

|
r K

ni kah - le,
ni kah - e

kah - le,
kah - e

- - mi.
d Licht er-leuch-te die Nacht!

: mnga% mein Freund

Licht  er-leuch-te

hambani kahle (sprich: Hambani gashl

ﬁ Begleitung

b

ham-ba - ni

bT
Al s

Handtrommie

Schellenkranz

c Singt und begleitet das Lied Hambani kahle.

"|0 MusiX 2 © HELBLING



KAPITEL Y

@ FUhrt einen Lichtertanz zum Lied aus.

p
Aufstellung: Alle stehen in einer Reihe und halten ein LED-Licht mit beiden Handen vor dem Kaérper.
®’_Hinweis: Die Schritte erfolgen jeweils auf Zahlzeit 1 und 4 eines Taktes.

61
Teil [A]

Takt 1+2: mit rechtem FuB Takt 3+4: Licht langsam Takt 5 Takt 7+8: Licht in
beginnend drei Schritte Uber den Kopf heben s-formiger Bewegung
vorwartsgehen, dann den langsam bis auf Brust-
linken FuB beistellen héhe senken

ij%

4: Licht ob@en Kopf Takt 5+6: Licht in s-formiger
nd da@ier Bewegung langsam bis auf
n rechts ks -rechts Brusthdhe senken

herumdrehen

Takt 1+2: Licht lang-
sam Uber den Kopf
heben

> Ubt euren Weg i Verbeugung am Ende und den Abgang.

> Schalte sam ein. Diese Tipps helfen
. L. . . euch beim Uben

> FOhrt zeitig (synchron) und im gleichen Tempo aus. und Gestalten des

lbhen oder bestimmt eine Gruppe, die beobachtet. A Tanzes.
ktives Feedback.

Tanzes kurz still stehen (freeze).
rson, die anzeigt, wann eure Verbeugung beginnt.

@ Uberlegt igene Bewegungsfolge zu Hambani kahle und notiert sie.

MusiX 2 © HELBLING L"



MUSIK-BAUPLANE

ORDNUNG IM TONRAUM - OKTAVRAUME

Tragen zwei Personen in eurer Klasse denselben Vornamen, konnt ihr sie z.B. durch den Nachnamen
unterscheiden. Ahnlich ist es bei den Tonnamen. Der Oktavraum benennt den ,Naghaamen* eines Tones.

G a Beschriftet die weien Klaviertasten (Stammténe) mit den entsprechende
Tonnamen und notiert die Tone jeweils darunter in der Notenzeile.

b Erweitert den Tonraum, indem ihr die Reihe nach unten bzw. obe

oder unter dem
Notensystem, benut-
zen wir Hilfslinien,
um sie zu notieren.

C_@;*D

9 Informiert euch mithilfe der Grundwissen- ie O
Notennamen mit den Oktavangaben. Py
e Notiert die folgenden Tone eine Oktav ho e . Q
L

O
@
o

!
GRUNDWISSE

7

=
-]
™D
(@]
x
—t
Q
<
=
Q):
C
3
D
@,
-]
[0)0]
™D
—t
[©F
—
wm
(@]
3
3
=
o
-]
)
™D
D
=
:
Q
D
D
>
Q
5
—t
D

. Begriffe ein:

« Begriffe: Zentralton, kleine Oktav,
eingestrichene Oktav, zweigestrichene Oktav
angabe, z.B. ¢”

o
Y
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KAPITEL Y

JETZT GEHT'S RUND: DAS RONDO

Wechseln sich ein immer wiederkehrender Teil (Ritornell) und ein jeweils unterschiedlicher Zwischenteil
(Couplet) ab, nennt man dies Rondo, genauer gesagt Kettenrondo. Nicht ganz sa alkig gebaut ist das

nell erscheint in unregelmaRigen Abstanden.

o Erklart den Aufbau eines Rondos
mithilfe der Grafik.

Joseph Haydn: Rondo fur Blaserquintett (

Ritornell

dubadubaduba dubadubadubaduba dubadubadubadubadu
o a Singt oder spielt die Melodie des Ritornells.

b Ho6rt euch nun das Rondo an. Geht zum Rit
erklingen.

¢ FUr Profis: Notiert die Form.

aum, bleibt stehen, wenn die Couplets

arbeit: Erfindet und notiert ein

@ Gestaltet ein eigenes Kettenrondo.
ges Couplet mit verschiedenen

Geht dabei folgendermaRen v,
a Ubt das Ritornell.

R R R L
4 | 1 T |

4 Ok Sn K OsOs K

~
o
-+
wn
-

Tragt&folge in den Plan ein.

Ritornell Ritornell Ritornell

¢ Worfelt die Abfolge eyre

Ritornell

n Merksatz Gber das Rondo.
ie Worter unten.

[Couplet - Kettenrondo - Ritornell - wiederkehrend]
.
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RHYTHMUS TRAININGS
@ a FUhrt die untenstehenden Rhythmen aus. RAUM L!

b Tragt in die Puzzleteile die Nummern der jeweils erklingenden Rhythmen ei
Achtung: Jeder Rhythmus wird wiederholt, bevor der nachste erklingt.

D)
- ¢ Markiert die Ritornell-Teile des Rondos mit der gleichen Farbe, die Coupl
bekommen jeweils eine andere Farbe.

| ! L4
Bsiolol

,
(
B10

STIMME/TONHOHE

@ Notiert die folgenden Dreiklange eine Ok

T T

® a Hoért die Melodie an und
B11 b Markiert den Grundton f;
() ¢ Singt den Grundton zum
. Tipp: Beim Grundton

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

/ die zwei- und'¢ e Liedform zu unterscheiden
/ einen Lichtertanz auszufUhren

( die Oktavraume zu benennen

l ein eigenes Rondo zu gestalten

LH MusiX 2 © HELBLING



p
9,

~,

B12
B13

Wenn  Flie-gen hin-ter Flie-gen flie-gen, flie-gen Flie-gen F

> Singt die Melodie von verschiedenen Grundtdnen'a

Zeichnet die ,Flugbahn” dabei mit der Hand

Tipp: Legt die Hande auf den Bauch, um
> Erfindet eigene Strophen.

7

7 Text u. Musik: M. Detterbeck
©,

© Helbling
B14

x times last time
| Jd ) g g o

. when we move this pen a-round.
pen, groov-y pen, let's stop!
isch schlagen)

D, | | ) JqJ

len Tisch schlagen)

ballen auf den Tisch schlagen)

b

> Ubt die abgebildeten Rhythmen einzeln.
> Bildet drei Gruppen und spielt sie gleichzeitig.
> Sprecht den Text zu den Rhythmen.
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DUR UND MOLL

FARBE FUR DIE MUSIK

An manchen Tagen erscheint die Welt trist und grau: Gar nichts will gelingen, alles, was man anpackt, fallt

schwer. An solchen Tagen sehnt man sich nach Warme, nach Sonne und nach
Davon erzahlt der Song Colour Your Life.

Colour Your Life

B15
B16

Meer an Farben.

xt: M. Detterbeck
chmidt-Oberlander
© Helbling

—3n

JI-00
Dm

1. Look at the clouds, look at the sky,
Look up, look down, look all a-round, oh, what

Fmaj7 Bmaj7 E°7

. ~
-ours will come, rain-bow and sun,

D. C. al Fine
i

|

col-our your life,_ 2 me - | make it a me - lo - dy!

to take a breath = Luft holen; to agree %

men; kite = Drachen; douNeifel; sign = Zeichen; hope = Hoffnung; to seem = scheinen;
mist = Nebel

2. Look at the streets, look at
tell me, what do you
Look at the tears, and a

U

m Q‘len you are down and full of doubt,
no change is on the way.

No sign of sun, hope seems to be
lost in a mist of grey.

en Text. Tauscht euch Uber die Botschaft des Liedes aus.
b Singt da

H6
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@ Gruppenarbeit: Erfindet zu Colour Your Life Bewegungen, die die Stimmung des Liedes aufgreifen.

Geht dabei folgendermaRen vor:

Improvisiert verschiedene Bewegungen
zur Musik. Reagiert dabei auch auf

(2)

Einigt euch auf Bewegungen, die

KAPITEL 5

Stimmungsanderungen in der Musik.

Musik und Text fur euch besonde
treffend ausdricken. , ‘

©

Stellt eure Bewe einer
am

(4]

Prasentiert euch eure Choreo-
grafien. Tauscht euch Uber eure
Beobachtungen aus und gebt
euch Verbesserungsvorschlage.

(o)
¢,
Stimmungswandel

Stimmungen kénnen sich andern;

stdy "@gut drauf und voller Energie, dann pas-
siert etwas Unerwartetes, das dich

lich mathey

noc an. Notiert, welche Stimmung aus eurer Sicht

en aus&rsetzung der Musik in Bewegungen.

e a Zu zweit: HOrt euch das Li
in jedem der drei Teile h

Tipp: Nutzt dazu auch e

b Tauscht euch Uber eu

o Singt das Lied nun noch einmal. Setzt die im Text enthaltenen Stimmungen dabei ausdrucksstark um.
Tipp: Verandert z.B. die Lautstarke oder die Klangfarbe eurer Stimme.

MusiX 2 © HELBLING L|7



DUR UND MOLL

FASZINATION FARBWECHSEL

Ein blaver Dreiklang, ein roter Klavierton ... Manche Menschen, sogenannte Synasthetikerinnen und
Synasthetiker, sehen z.B. Farben, wenn sie Musik horen. Etwa eine von tausend en besitzt diese
besondere Form der Wahrnehmung.

o a Recherchiert im Internet Uber das Phanomen ,Synasthesie®.
i Farben.

b Berichtet euch gegenseitig Uber eure Erfahrungen mit der Verbindping
Klangcharakter: Dur und Moll $ ”
Auch wenn man beim Musikhoren keine Farben sieht, kdnnen al Klangc kter eines Musik-
stUckes wahrnehmen: Dur und Moll bringen Farbe ins musikalische

L a Zu zweit: HOrt euch die Musikausschnitte in Dur bzw. Moll a ibt lange.
Tipp: Nutzt das Wortfeld unten als Anregung.
J b

et Vergleicht und begrindet eure Entscheidung.

Dur
Beispiel (1:
Beispiel ¢):
Moll
Beispiel ¢):
Beispiel ():
zértlich hw L4 glanzend
aufr WQ ernst
i : fahl
traurig 4 sste d @gt a dunkel
hell  sch eimnisvoll @ton farblos |t
¢ Beschreibt in einem S ihr D Moll hérend unterscheiden kdnnt und tauscht euch daruber

aus.

@ Hort i ntscheidet und tragt ein, ob es sich jeweils um Dur oder Moll handelt.

Bi& Beis Beispiel ¢):

Beispiel ©): Beispiel ():

Beispiel ©: Beispiel (:
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KAPITEL 5

Grey or Pink? Ein Lied andert seinen Charakter

Manchmal macht schon eine kleine Anderung einen Unterschied. Hort selbst und probiert es aus!

Is Life Pink?
a1
Dm

[ AN /1 |

Xt u. Musik: M. Detterbeck
© Helbling

| T | |
| | | |
[ i [ [

i

1. Should | say what | mean, tell, you my dream?

Or should |1 just  hold back, ru in -way track?

2. When will  we un - der - stand what we planned?

Moods can change like the wind, one da ing, one day dimmed.
Gm Dm 11 Embs A7 Dm |

What | mean, what | say, what does tha
What | mean, what | think:

is life grey or is it pink?

@ a Singt das Lied Is Life Pink? zum Playback in D P ack in Moll.
b Tauscht euch darUber aus, wie das Lied in de n wirk

p
Tipp: Nutzt Wérter aus dem Wortfeld links
B21
@ Legt die untenstehenden funf Téne jewei | und@ sie euch mehrmals vor. Benennt
L 4

Gemeinsamkeiten und Unterschiede.

Unterschiede ...

.. fOr die

G Gestaltet eine AuffUhrung des Liedes:
> Entscheidet zunachst, ob in Dur oder Moll.
> Improvisiert mit den entsprechenden Ténen ein Zwischenspiel.

MusiX 2 © HELBLING qu



DUR UND MOLL

UNTER DER LUPE: VERSETZUNGSZEICHEN UND VORZEICHEN

Unser Notensystem umfasst zwolf Tone. Sieben davon entsprechen den Stammtonen. Um die anderen
funf Tone notieren zu konnen, benotigt ihr Vorzeichen und Versetzungszeichen.

(a Hort euch die Tonfolge an und tauscht euch darUber aus. Benennt dann den
p die Veranderung.
(

A

B22

I
[ fan [ ] D

g * e

In eurem DetektivbUro wurde eine Nachricht abgegeben. Nehmt sie unt

e a Entschlusselt den Text, indem ihr die Woérter Uber den Not
b Zu zweit: FUhrt die Geschichte fort.
¢ Uberlegt euch weitere Worter mit Noten und baut diese in

ﬁ in den Zoo. Begib dich zum Aguariu
ﬁ findest du einen SchlUssel.
ﬁ . Der SchlUssel passt zur Tor

SC ein.

. Im Becken des

du hineingreif te auf die Zahne des

(@)
&
f dem % steht ..

‘D VORzw..«HEN

ersgmgszeichen verandert werden.

VERSETZUNGSZEICHEN

Die Stammtone (c, d, e, f, g,

elten nur fur diesen Takt.

Vorzeichen stehen am es am Zeilehanfang und gelten fur das

ganze Stuck.

SEE

Endung -is
W_ L]
f — fis
Endung -es Ausnahmen!
I 9 statt ees = es I | l
W statt aes = as | |
g — ges statt hes = b - .
Auflo- macht Vor- bzw. 4 1
. | 4% T 1
h sungs- Versetzungszei- I | l
zeichen | chen rUckgangig fs fis —» f g—rges —g | r |

o0
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SPRECHEN UBER MUSIK

Oft sagen wir ganz einfach: ,,Ein cooler Song.” oder ,Das Konzert
super!“. Dabei konnten wir Musik viel treffender beschreiben.

a3/t Musik anhoren

) Alexander Borodin:
824 Fine Steppenskizze aus

) Gustav Holst:
823 Dje Planeten, 4. Jupiter

—> Gruppenarbeit: Teilt die drei Horbeispiele auf drei Grupien au

—> Jede Person aus eurer Gruppe wahlt eines der Wortfeld
Hort dann euer Musikstuck an und markiert darin pas

“{dldlu7 Texte verfassen

—> Fasst eure Ergebnisse zusammen, indem ihr ge
Text Uber euer Stick verfasst.

S{djldlate]l] Prasentation und Reflexion

—=> Lest den anderen Gruppen euren Text vor spielt

~=> Tauscht euch Uber eure Texte aus und g

Tempo
P aehend

| rasend
schel schneller werdend

Pia {ori‘e

)angsam

hektisch S
gleichmb'ﬁig langsame

Klangfarbe

schrill hell
dlunkel

warm
kalt
verschwommen

bewagi'

chensti

? 4
cresc&\
\Q
Gesf'ah'm

stac noton
erisch '""f"e/'se:na/ perlend

gefragen virtuos

glb'nzena/

5eheimm'

far

Tone klingen Zusammen
einstimmig  Dur Dreiklange
sich reibende Klainge ausgewogen

Moll
Klangfldchen

SHmmengewirr

harmonisch

Tonhohe (Meloalik)

Glissando

'lbnsPrung

brummend

Tbnschﬂ.H
absfel;gena/e/au{sfe(qenale Melodlie

rbeispigal a

Verbesserungsx&

Lauf‘@ze (Dynamik)
04
qrsfummen
'HQ renbetaubend

decrescendo

Motiv
Rondo
re\qelméﬁlaer /lu{bau

Variation

orence Price:
825 4. Sinfonie, 3. Juba

lhr kénnt auch
eigene Horbei-
spiele und eigene
Begriffe erganzen.

b.

lage.

{orHssimo
mezzopiano

aus der Ferpe

Ge{éihl
f'le;q au{regenal lusﬁg
ernst  pes Chwinaf {remd

bedrohlich  5stend
beruhige”"{ zornig

Form

Sfrophe
Einleitung

Schluss
Refrain
Uberleitung

Call &ResPonse

kreischend Spr ung in die hohe/tiefe Lage
in der 3leichen Lage verharren
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RHYTHMUS

Erganzt die Notenhalse und die Taktart mithilfe des Horbeispiels.
FiUr Profis: Verandert die Téne so, dass die Melodie in Dur erklingt.

TRAININGS

Lz d

N

o — .
4

STIMME/TONHOHE

@ Hoért euch die FOnftonfolgen an. Entscheidet, ob es sich um Dur o

Beispiel Beispiel Beispiel

ndelt.

: : Beispiel ():
@ a Notiert die Tonnamen bzw. Téne. Achtet dabei auf dig.Ver chen.
b Sucht die Tone auf der Klaviatur (hintere Umschl ensai Zw. spielt sie am Klavier.

f) o
~ be
o te S

@ a Schreibt méglichst viele Vornamen
b Zu zweit: Lest die Namen d

0

%

ey

[an

ANV

[y

Klar kann
ich das!

Das gelingt
mir meistens.

Das fallt mir
noch schwer.

/ Dur und Moll hore U unterscheiden
/ auf Stabspielen zu improvisieren

f Toéne mit Versetzungszeichen zu benennen und zu schreiben

( professioneller Uber Musik zu sprechen

>

o2
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ik: Trad. aus Taiwan

hang hei

Ubersetzung: ReiBende weike Wellen - ich firchte mich nicht.
Begleitung > Zu zweit: i pa$aus und fuhrt

R L R+L  R+L dieses zum LI Oa
‘ ‘ ‘ Tipp: 4 i —b ditionell Ublich -
ren.
L 4

PK  PK PK : auc '
R L

| ]

K PKPK K PK PK

PK = mit der Partnerin / dem Partner einkla

Text u. Musik: Trad. aus Westafrika
Arr.: M. Detterbeck

Sinngemagke Ubersetzung: Mein Freund, sei willkommen. Ich winsche dir Frieden und Wohlergehen.

> Geht beim Singen durch den Raum. BegruBt euch dabei, indem ihr in den Pausen jeweils mit einer
anderen Person einklatscht.

> Fur Profis: Singt zweistimmig.
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MUSIKWELTEN - WELTMUSIK

CIULEANDRA - EIN TANZLIED AUS RUMANIEN

Im rumanischen Volkstanz und Lied Ciuleandra (Aussprache: Tschjuleandra) wird der Text beim Tanzen
nicht gesungen, sondern gerufen. Die Melodie wird mit Instrumenten gespielt o Silben von einer
Gruppe gesungen. Der Name leitet sich vermutlich vom rumanischen ,ciulin® (Di s Lied wurde in
Rumanien durch die noch heute verehrte Sangerin Maria Tanase (1913-1963)

Ciuleandra

B33

: Trad. aus Rumanien
r Text: Markus Detterbeck
© Helbling
Melodie

pa dam, hop scha schal

. ¢ | L]
Dance with us a lit - tart - inﬁ slow, then mov - ing fast.

v I )

It's the Ciu - le - @ dadms. @ sa,
< Y

Textinhalt im rumanischen Original: Di text dazu aufgefordert, in einem bestimmten Tempo zu

d Tanzer werden
tanzen, damit die Hauptperson und ih n tanzen konn e Geschwindigkeit soll in den Strophen Schritt fur Schritt
gesteigert werden.

Ruf

sa.

Begleitung

Stabspiele

SLI MusiX 2 © HELBLING



KAPITEL 6

@ Hort euch eine Aufnahme von Maria Tanase an. Benennt und begrindet, welche Wirkung das Lied durch
ihre Umsetzung bekommt.

B34

@ a Bildet zwei Gruppen und erarbeitet das Lied auf folgende Weise: Grupp ie Melodie, bei der
Wiederholung ruft Gruppe 2 den Text dazu. Tauscht dann die Rollen.
b Steigert bei jedem Rollentausch das Tempo.
@ a Erarbeitet euch die Tanzbausteine mithilfe der Videos und fUhr a

b Gruppe 1 singt beim Tanzen nun die Melodie, Gruppe 2 ruft de cht mit jedem Durchgang

die Rollen.
Aufstellung: in zwei Halbkreisen hintereinander, mit Schul‘s
E Hinweis: Gruppe 1 beginnt nach rechts, Gruppe 2 beginnt nach

ewegt sich gegengleich.

Achtet bei Bau-
stein 3 auf die
Wiederholungen
und Zahlzeiten.
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MUSIKWELTEN - WELTMUSIK

* WELTMUSIKFORSCHUNG - AUF DER SUCHE NACH NEUEN KLANGEN

Auf der Welt gibt es unzahlige verschiedene Musikkulturen. Wahrend manches fur unsere Ohren sehr
ungewohnt klingt, greift anderes auf uns bekannte musikalische Strukturen zuru t als ,\Weltmusik-
detektivinnen und -detektive” der Frage nach: Kann man der Musik anhoren, w mmt?

o a Informiert euch mithilfe der Bilder und Texte Uber die verschiedenen Musi
b Hort die Beispiele an und ordnet sie jeweils richtig zu.
I@}

B35- e
B40 ’ N

Die Gesange
der Navajo
im Sudwes-

ten der USA werden
haufig mit Trommeln
und anderen Schlagin-
strumenten begleitet.
Die Lieder nehmen
Bezug auf alle Berei-
che des Lebens und
spielen eine wichtige
Rolle bei religidsen
Handlungen.

Die Uilleann
Pipes sind eine
Art Dudelsack.
einsam mit Violinen
(Fiddle) und Floten wer-
den auf ihnen die Melo-
dien der traditionellen
irischen Musik gespielt,
die in den Pubs zu horen
ist. Ein Blasebalg, der
durch den Unterarm
bedient wird, erzeugt
den Ton.

Samba entstand aus .

D Rhythmen ikani 1

traditione her 5
und portugiesischer :

sche Sambagruppe spi€
Rasseln, Agogos und eine
Jahrlich finde Ros S3
(Carnaval) ig
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KAPITEL 6

a a Gruppenarbeit: Hort die Beispiele nochmals an. Wahlt das Stuck aus, das euch am besten gefallt.
b Notiert Grunde fUr eure Auswahl. Geht auf musikalische Merkmale, euren Horeindruck und eure

persoénlichen Vorlieben ein.
B35-

¢ Besprecht eure Auswahl in der Klasse. Zahlt dabei, welches StU i azewéhlt wurde.
Tauscht euch Uber die traditionelle Musik eurer Heimat aus. Benen is nstrumente.

B40
""" ® \

Die Pipa ist
ein Instru-
ment der
chen chinesi-

n Musik und

rde auch am kaiser-
lichen Hof gespielt.
Wie bei anderen Zupf-
instrumenten bestan-
den die Saiten friher

of Seide. Sie
-:a*‘ - meist mit den
- nageln gezupft.

Das Did-
geridoo
wird seit

Hunderten von Jah-
ren besonders im
Norden Australiens
gespielt. Es dient als
Uberwiegend rhyth-
misch eingesetztes
Begleitinstrument
fOr Gesange und
Tanze. Mithilfe einer
speziellen Atem-
technik kann es
ohne Unterbrechung
gespielt werden.

Simbabwe

bira‘istein heiliges Instrument
hona. Der Klang entsteht

d0 pfen der dunnen Metall-
lie Sic ederholenden Melodien
sollen zusammen mit Rasseln
hnen um Rat bitten.

Australien
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MUSIKWELTEN - WELTMUSIK

EINE HYMNE ZUR ENTDECKUNG DER NEUEN WELT

Der Film 1492: Conquest of Paradise (Die Eroberung des Paradieses) erzahlt von der Entdeckung und
gewaltsamen Eroberung Amerikas durch Christoph Kolumbus im Namen des sp en Koénigshauses.
Obwohl der Kinofilm ein Flop war, wurde die Filmmusik des Komponisten Vang ehr erfolgreich.

Conquest of Paradise

t u. Musik: Vangelis

B41 © EMI
B42
Gm D
|y’ 4 Ill [ T I T I T ]
| | | I y 2 | |
: : I —T ]
Q) [ 4 LU AL
1. 1n no-re-ni per - I - pe, ti -
2. Ne ro-mine tir - me - no, i
A B F
| . | I I 1 I lﬁﬁ
D T o . y 2 y 2 Il Bl
i e —— L S e—
T == —
ra - mi-ne per - i - to, mi - na.
ma - gi-ne pro - me - no men-ti - na.
Mit beliebigen Melodieinstrumenten gestalten ] ||2

L =4

\

N
~e

T

Sa=

NEEE
N
e

| 108
| HE

N O
s v

J

NI
aQeTrommel Hl% J J m H

Begleitung

Kleine Trommel

o Hort euch das Lied Conqu i Beschreib;ie unterschiedliche Wirkung der Teile @ und|B].
e Sprache erinnern, hat aber keine Bedeutung.

e a Horteu lie | randerten Version an.
b Markiert ¢
B43

c Singt Teil @ zunachst in der originalen, dann in der veranderten Version. Tauscht euch Uber die unter-
schiedliche Wirkung aus.
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KAPITEL 6

Lebendigkeit im Rhythmus: die Punktierung

Ein Motiv wird nicht nur durch den melodischen und harmonischen Verlauf einpragsam, sondern auch
durch charakteristische Rhythmen. Ein wichtiges rhythmisches Element ist die Punktierung.

@ a Informiert euch mithilfe der Grundwissen-Box Uber Punktierungen.
b Erklart den Unterschied zwischen den beiden Rhythmusbausteinen.

JJJ I3l

s

% PUNKTIERUNGEN

@ Ein Punkt hinter einer Note verlangert diese um die Half tes.
Eine punktierte Viertelnote hat also z.B. die Lange eine ustmmer Achtelnote: J = J + J\

Erganzt: rt als punktierte Notenwerte:
o ) . o))

© In eine punktierte Viertelnote passen

"
+

.

@ a Sprecht den Rhythmus mit Rhythmu ZU da Hand-Pattern aus (siehe S. 16).

du du deidu du deidu du

“Q
fnahr@d markiert, welche zwei Stellen gegenUber dem
n.

hrmals an. Kreuzt an, welche Beispiele Punktierungen enthalten.

du dudeidu

b Achtung Fehlerteufel! H
B44  Rhythmus oben verande

@ Hoért euch die drei Horb

) Beispiel ispiel @ [] Beispiel ©) []

@ a Fullt die Rhythmusbausteine.
i beliebiger Bodypercussion zum Horbeispiel.

Erfindet auch

eigene Bausteine,

J J J\ 9 z.B. mit Sech-
0 zehnteln.

0 s=p)
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MUSIKWELTEN - WELTMUSIK

IM RHYTHMUS WESTAFRIKAS: SINGEN, TROMMELN, TANZEN

Das Liebeslied Banuwa besingt die Schonheit eines Madchens. Es stammt aus Westafrika und wurde vor
allem in der liberianischen Hauptstadt Monrovia gesungen.

Banuwa
B47
B48

C/G Dm/G

Ba-nu-wa, ba-nu-wa, -nu-wa yol__

C/G Dm/G C

Ne-ni-a-la-no, ne-ni-a-la-no, ne-ni

Ubersetzung: Schénes Madchen, weine nicht.

Begleitung

Percussion

™

Shaker unachst
" dann immer

Glocke Igiser mit.

Trommel 1
0 = Open Sound (hoher Ton): mit den Fingern auf
den Rand der Trommel schlagen
B = Bass-Sound (tiefer Ton): mit der flachen Hand
Trommel 2

in die Mitte des Trommelfells schlagen

- : - :
P T @ P T @
o - o o —o
- -
: £ : :
& |4 & Pe.

c Sprecht den Text des Liedes Banuwa abschnittsweise. Singt dann zum Playback.
Fir Profis: Singt das Lied im Kanon.

60
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KAPITEL 6

a Erarbeitet euch mithilfe der Videos die beiden Trommelstimmen: Spielt den Open Sound (0) auf den
Oberschenkeln, den Bass-Sound (B) auf den Knien.

e
b Ubertragt die Schlagfolge auf Trommeln.
©

a Ubt die einzelnen Tanzbausteine.
b FUhrt die Bausteine 1 bis 4 nacheinander aus.
Fir Profis: Erfindet eigene Bausteine.

@ Gestaltet mit den Begleitstimmen und den Tanzbausteinen eine a ffohrung.
B

estimmt eine Person, die diese anleitet.

'

3

X

B

tipp dreh

Ein Trommelensem

v stafrika
In Westafrika werden Lie ise v%m Trommelensemble begleitet, das Rasseln, ver-
schiedene Trommeln elfie Glo mfasst. ditionell bietet die Glockenstimme dabei fur alle
Orientierung - beina i M nom.

@ a Ordnet die in degiso klingenden Instrumente dem Bild zu.

p
(
©,

B49

Rassel

Basstrommel
(Fontomfrom/
Obonu)

b Fir
B50  an. Klatsc
wenn dieser e

euch das gesamte Ensemble
hythmus der Basstrommel,
ingt.
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RHYTHMUS

0, a FUllt die Takte mit Achtel- und Viertelnoten sowie punktierten Vierteln.
B51 b Spielt euren Rhythmus, z.B. mit einem Stift auf dem Tisch zum Horbeispiel.
Tipp: Nuzt zur Erarbeitung die Rhythmussprache.

Ly | =

a Spielt den Rhythmus mit beliebigen Bodypercussion-Kla .
b Verandert ihn so, dass mindestens zwei Punktierungen
¢ FUhrt euren Rhythmus aus.

~

du dei dei du dudeidu

du dei du

du

dudeidu

STIMME/TONHOHE

0, a Lost das Rhythmus-Melodie-Puzzle mithilf
B52 Tipp: Achtet auf die Bewegungsrichtung d

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

uszufUhren

( unterschiedli aus aller Welt zu beschreiben und

zuzuordnen

/ die Wirkung von punktierten Noten zu reflektieren und
deren Notenwerte zu bestimmen

/ ein afrikanisches Lied mit Trommelbegleitung und Tanz
ZU erarbeiten i -

-
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t u. Musik: M. Detterbeck,
G. Schmidt-Oberlander
© Helbling

> Sprecht von jeder
timme zunachst den

Text. Nehmt dann die
Bodypercussion dazu.

> Teilt euch in drei
Gruppen und fuhrt das
Stuck auf. Lasst den Text
dabei immer leiser
werden.

> Eine Person bestimmt
durch Handzeichen
Z.B. die Lautstarke der

einzelnen Gruppen.
Spa-ghet-ti, Spa-ghet-ti, Spa PP

Hf = Handflachen reiben (wie beim
Ausrollen von Pizzateig)

Os = auf die Oberschenkel patschen

K = klatschen

St = stampfen

Sn = schnippen

Text u. Musik: M. Detterbeck
© Helbling

c7 (snap)  (snap) F
)
and stomp your feet to the beat.
(clap) (clap)

shoo-bee dah doo-wah, let's do the shoo-bee-doo-wah!

(clap) ~(clap) (clap)

Begleitung

dm tzdm. ga dmdmdmdm dmgadm dm dm
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AUF DER BUHNE

= DAS ORCHESTER

Sicherlich habt ihr fUr eure Klasse eine Sitzordnung festgelegt. Vielleicht andert sie sich sogar, je nachdem
in welchem Raum ihr seid oder von welcher Lehrperson ihr unterrichtet werdet. in einem Orchester
gibt es verschiedene Sitzordnungen, die sich im Laufe der Zeit entwickelt habe

@ a Ordnet die Instrumente den Instrumentengruppen zu. Markiert sie in der eten Farbe.
Achtung: Ein Instrument Iasst sich keiner der Gruppen zuordnen.

b Zahlt und notiert die Anzahl der Spielerinnen und Spieler in jeder

Streichinstrumente Holzblasinstrumente B Blechb’ astrun.enwc Adaginstrumente

¢ Uberlegt, welche Grinde die unterschiedliche Anzahl haben

@ Wahlt aus jeder Instrumentengruppe ein Instrume b t die Art der Klangerzeugung.
Becken roRe Trommel s Pauken Klarinetten
a

Querfloten

Horner

2. Violine

64
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KAPITEL 7

Die Instrumentengruppen des Orchesters

Der englische Komponist Benjamin Britten (1913-1976) stellt mit
seinem Orchesterwerk The Young Person’s Guide to the Orchestra
die Instrumentengruppen des Orchesters musikalisch vor.

e a Pragt euch zunachst den Klang der verschiedenen Instrumen-
tengruppen ein. —.1

p
b Notiert anhand der Horbeispiele, in welcher Reihenfolge die
¢s  Instrumentengruppen in Brittens Werk zu héren sind.

Komponist, Dirigent und
Tipp: Das Hauptthema wird zunachst vom ganzen Orchester

« schrieb bereits mit acht Jahren erste
. . positionen
(= Tutti) gespielt. ' annte Werke: War Requiem,
eter Grimes (Oper)
Beispiel (: Beispiel : ¢

Beispiel ¢): Beispiel ():
Beispiel : Beispiel (-:

Posaunes

Fagotte Oboen Trompeten

Tuba

Kontrabasse

Bratschen

Celli

MusiX 2 © HELBLING 65



AUF DER BUHNE

ORDNUNG IN DER PARTITUR

Hier sind die einzelnen Stimmen des Kanons Meine Herren, lasst uns jetzt eine Sinfonie auffuhren als

Partitur aufgeschrieben. Dies erfolgt immer nach dem gleichen Prinzip.

) /fm Fee P - a Uberlegt, woz nd Diri-
Flote & = = I i*’ i . Diskutiert
r Darstellung.
0 _ _ o ﬁ b Inform des Videos Uber
Oboe ;’UQ g i” ! I" ] @ r.
o) , ) . )
carinette | AT— = — @) Befasst e it folgenden Aspekten:
:%3_4 = : — — in er Reihenfolge die ein-
. - o strumentengruppen in der Par-
Lap E - F = gef Bnet sind.
1 N\
4
Horn &3 J
7 — £ e o
2 H i I I I )
2 )
o) ™ o .
Trompete ﬁ?
-~ o )
Pauke &
1 || ey ' Q dutert, welche Instrumente in einer
= ruppe in der Regel oben stehen.
Violine \Q
2 Q
¢ Tauscht euch daruber aus, wozu die
Viola Klammern am linken Rand der Partitur
dienen.
Cello und — |
Kontrabass [ i’l 2
o Trainige fur Dirrs nne d Dirigenten:
a Fo welches Instrument das Motiv jeweils spielt. Uberprift euer Ergebnis mithilfe
®, ~
o :
. —~ I2) I
~ | | i N i i ]
=== ——
- )

[

b Fir die Ohren: Findet heraus, welches
ci1 Instrument in der Aufnahme fehlt.
[ ]

&=

66
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MUSIK HOREN

Bestimmt kennt ihr das: Empfindungen und Beobachtungen kdnng
ganz unterschiedlich sein. So kann z.B. eine Rose ein Symbol fur,
ihre Dornen fir Schmerz sein. In der Musik ist das ahnlich: Wir a
men Musik unterschiedlich wahr und héren unterschiedlj i

) [d1seil Bilder im Kopf

— Setzt euch bequem hin, sodass ihr euch ganz auf das ‘n i onzentrieren konnt.
Tipp: SchlieBt dabei die Augen.

Aaron Copland: Clara Schum
c1» Klarinettenkonzert, 2. Rather Fast c1z Klayg 3. Finale

“{e1lglie74 Polaritatsprofil

> Tragt nun zu jedem der Horbeispiele ein, wie ihr die ei schaften bewertet. Je mehr
eine Aussage zutrifft, desto naher setzt ihr die s jeweilige Extrem.

—> Findet und erganzt eigene Gegensatzpaare.
—> Vergleicht eure Ergebnisse zunachst zu zw

Beispiel ():

laut leise

schnell langsam

spannungsreich wohlklingend

ernst heiter

komplex einfach

viele Instrumente wenig Instrumente

Beispiel ¢):

leise

langsam

wohlklingend

heiter

einfach

wenig Instrumente

S{dalgiieel Lieblingsmusik

> Bringt Musiksticke mit, die euch besonders gut gefallen. Hort sie euch gemeinsam an
und bewertet sie. Vergleicht eure Ergebnisse.




AUF DER BUHNE

EINE SINFONIE MIT PAUKENSCHLAG

Die Sinfonie Mit dem Paukenschlag zahlt zu den bekanntesten Sinfonien Joseph Haydns. Er Uberraschte
das Publikum bei der UrauffUhrung im zweiten, langsamen Satz mit einem uner en Paukenschlag.
Das begeisterte Publikum soll lautstark eine Zugabe gefordert haben.

- Joseph Haydn: Sinfonie Nr. 94 ,Mit dem Paukenschla

ng: M. Detterbeck

A c Dm G7 2.G
Melodieinstrument 1 [EA2—— =T = - ——
(zB. Fléte) | DAH—HJgoeg  —
oJ > *Z
i I
, PEr
Melodieinstrument 2 | -ty %——= = ‘g o ot ey
(z B. Violine) |7 e .
pep | T
Xylofon/ I’? 2 73 ¥ 3 73 e
Boomwhackers | X% € < € LS CRER
»(pp) 1
o, 07 C G c
b’ A S T f -
Mel. 1 | Hest——— o
\;j] ]
0 p
Mel. 2 |HesF—— = -
ANV | 117
o =T
o)
Xyl.” | A ]
10 \’ /i
Bw. [CHH—g— 3 55
Vg

c Stellt euch im Kreis auf und g
gegen den Uhrzeigersinn weiter.

p
FUr Profis: Wechselt bei jedem

e Erarbeitet den Spiel-mit-Satz.

ichtige Moglichkeit der musikalischen Gestaltung kennengelernt.
Haydn hat Ver rinzip seiner Kompositionen gemacht und lasst dem Thema seiner
Sinfonie unters ionen folgen.

a a Spie s (Themenkopf) und die Variatio- Themenkopf
ent oder lasst euch beides vorspielen. 0

, wie die Variationen jeweils veran- %

@ Tipp: Nutz Informationen aus der Grundwissen-Box.
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KAPITEL 7

° Hoért euch den zweiten Satz aus Haydns Sinfonie an und bringt
die Beschreibungskarten in die richtige Reihenfolge.
©,

o ) )

Thema in Moll, Thema Thema in schnellen Noten-

erscheint verkurzt werten (Oboen), Streicher
begleiten

1. Violine und Fléte Thema erklingt im ganzen

schmicken das Thema mit Orchester (Tutti)

einer Gegenstimme aus
(1732-1809)
« geboren in Rohrau (Osterreich)

« Hofkapellmeister des Firsten
Esterhazy in Eisenstadt

« trug zur Weiterentwicklung
der Musik der Klassik bei

« wichtige Werke: Sinfonien,
Solokonzerte, Die Schépfung,
Die Jahreszeiten (Oratorien),
Streichquartette

e Variiert nun selbst ein Thema. Vergleicht und besprecht e
Fur Profis: Spielt das Thema und eure Variation auf ejg

| |
Qi |
Qi |
| |
b Variiert die Melodietone.
f) 4
1
Qi |
Qi |
1

gyn
[y
, <

In einer Variatio

n ein auf verschiedene Weise verandert werden.
ig zu.

> Dur/Moll:

Auswahlwérter: Wechsel von Dur/Moll - hohere/tiefere Tonlage - Umspielung - Lautstarke-
kontraste - kleinere/groBere Notenwerte - Punktierung - Gegenstimmen - Dreiklange
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AUF DER BUHNE

BORN TO BE A STAR

Was ist ein Star? Eine Person, die etwas auRergewdhnlich gut kann? Eine Heldin, ein Held oder eine Influ-
encerin, ein Influencer? Und wie wird man zum Star? Geht diesen Fragen auf der RDagasclseite nach.

Niccold Paganini
geboren: 1782 in Genua
gestorben: 1840 in Nizza
Nationalitat: italienisch

Eigenschaften:
« musiziert seit fruhester Kindheit

« bekanntester Geigenvirtuose seiner Zeit (,Teufelsgeiger*)
- eigenartige Aktionen, um das Image zu pflegen und den Bekanntheitsgrad

Andere Uber Paganini:
,Die einen nennen ihn einen Zauberer, die anderen einen Ddmon, die Mod
,Jeden Abend spielte er auf dem Friedhof des Lido. Wir gingen hin und tat:

Joana Mallwitz
geboren: 1986 in Hildesheim
Nationalitat: deutsch

Musikalische Laufbahn:
« beginnt mit 13 ihr Musikstudium in Hannover

« mit 27 jingste Generalmusikdirektorin Europas
« Dirigentin des Jahres 2019
« seit 2023: Chefdirigentin des Konzert

Ich Uber mich:

~Immer wenn ich Partituren lese, die mii
die ich treffe, auffordern: ,Hor Dir das,

Ich studiere eine Partitur, analysiere
immer wieder Lesen und Befragen.”

,Jedes Stuck muss durch den K

S e

Billie Eilish
geboren: 2001 |
Nationalitat: U

Musikalische Lauf

ng auf SoundCloud
« 2020: Gra in allen vier Hauptkategorien

» 2022: Oscar fur -Bond-Titelsong No Time to Die gemeinsam mit ihrem
Bruder (Produzent)

Ich Uber mich:
,Ich habe immer schon gerne das Gegenteil von dem gemacht, was ich machen sollte.”
Llch hasse es, zu Idcheln. [...] Dadurch fihle ich mich schwach und kraftlos und klein.”
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KAPITEL 7

@ Vergleicht die Steckbriefe der drei Stars miteinander und erganzt die Tabelle.

Niccold Paganini Joana Mallwitz Billie Eilish
Ausbildung
Rekorde/
Auszeich-
nungen
Image

@ Haltet stichpunktartig fest, welche Gemeinsamkeit hrhunderte hinweg verbinden.

Schon Paganini war dem Gem
gen Medienrummel ist dies ab

@ a Uberlegt, woher ihr

b Tauscht euch darub

ie ihr ihre Aktivitaten verfolgt.
in den sozialen Medien prasentieren. Uberlegt z.B., welche Infos

@ a Erklart die Aus [ it eigenen Worten.
negativen Aspekte ihre Vermarktung Uber soziale Medien fUr Stars mit

.Mein letzter Freund hat sich sehr unwohl damit
gefuhlt und mit der Tatsache, dass er mich mit so
vielen anderen Menschen teilen musste.”

Adele

... iIch versuche mich nicht von unwichtigen
Dingen aus der Bahn werfen zu lassen.
Die GerUchte sind zwar nervig, aber sie
sind Teil meines Jobs.*

Selena Gomez
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AUF DER BUHNE

VON HOHEN UND TIEFEN STIMMEN

Singstimmen werden entsprechend ihres Tonumfangs in verschiedene Stimmlagen unterschieden: Sopran

und Alt werden zumeist von Kindern oder Frauenstimmen gesungen, Tenor und B Mannerstimmen.
a a Benennt hérend, welche Stimmlage jeweils erklingt.

c1_ Beispiel (: Beispiel (): Beispiel ¢-): ! l :

c20

b FUr Profis: Recherchiert im Internet zu weiteren Stimmlagen.

Vokalkunst

Das Stimmorgan ist anatomisch bei jedem Menschen ahnlich gebaut. unlicher ist es, welche
Vielfalt von Stimmklangen wir damit erzeugen konnen.

a Cecilia Bartoli und Bobby McFerrin gelten als Vokalkinst
lerin bzw. Vokalkunstler. H6rt euch Aufnahmen der beide
an und notiert die Besonderheiten der jeweiligen Stimme.

¢21 Tipp: Nutzt dazu die Auswahlworter.

b Stimmt ab, welcher Stimmlage die Sangerin bzw. de
zuzuordnen sind. Diskutiert anschlieBend das Er

Beispiel ¢: Cecila Bartoli

: Bobl@errin

(o)

L4
Auswahlworter: ausdruckss /tief - laut/leise - rhythmisch -
sanft/aggressiv - Sprec weich - rato (geringfigiges Schwanken der Tonhohe)

e a Beschreibt die Sti ssangerin / eures Lieblingssangers und wahlt ein Horbeispiel aus.
b Zu zweit: en und Sanger gegenseitig vor.

/|
. . . . I
> Horbeispiel:
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KAPITEL 7

Ein grooviges Sprechstuck

Mit eurer Stimme konnt ihr Perkussionsinstrumente nachahmen und interessante SprechstUcke gestalten.

The Bogeyman Text u. Musik: M. Detterbeck

s tanzt ein Bi-Ba-Butzemann*
C23 © Helbling
C24

~—

bo - gey-man_ is

S~

the house.

The bi-, the ba- the

tu - ku dance.

all a-round the house.

He's ratt-ling, shak-ing, a

lot of noise he's mak-ing, ra
(unisono)

~— ~— ~

1

You can see him  here,_ ev-'ry - where. You can

see him there,

~—— ~—

see him here, see him there, but sud-

ﬁ Begleitung

O

[ (o @&
[ ’G‘“‘

Stabspiele

Cowbell n Sound
elrand)
ass-Sound
Conga

rbeitet sich eine der drei Stimmen. Achtet auf einen stabilen Grund-
ung der Zweierunterteilungen.

iche AuffUhrung. Begleitet euch dabei mit Instrumenten.
mklange fUr die Rhythmusbegleitung. Tragt sie in den Noten ein und fihrt sie

SN
*ﬂa—D—D—JJI‘/MJJ
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RHYTHMUS TRAININGS

@ a Spielt den Rhythmus mit Bodypercussion zum Hoérbeispiel.

H6\\\\\\l I
S st I

OsOs StOkOk | St0sOs K |

[a] )
b \©

b Erfindet Variationen und notiert diese. FUhrt euch eure Variatiogen en
> Level 1: Variiert die Kérperklange. ‘
TN ) |

RAUM 7

m8 |

> Level 2: Verandert die Rhythmen.

TN |

m8 |

¢ Fur Profis: Variiert zwei Aspekte gleichzeitig.

STIMME/TONHOHE
@ Spielt Vocal-Ping-Pong.

26 > Level 1: Singt die Melodien zum Pla
0 FUr Profis: Spielt auf einem Instrume

> Level 2: Zu zweit: Singt die T
Fir Profis: Verandert bei j g
> Level 3: Denkt euch eigene V.

[ ¥ T [ T 1

4
[ X [ [ 4
TN K | [ o g =

A

Klar kann | Das gelingt
ich das! | mir meistens.

Das fallt mir
noch schwer.

/ die | eines Orchesters zu unterscheiden
( mich in einer

l Variationen im Vergleich zum entsprechenden Thema
ZU untersuchen

( den Starkult zu reflektieren

/ unterschiedliche Singstimmen zu charakterisieren
— | | g e e— — I

M
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, G. Schmidt-Oberlander
© Helbling

als je-mand sang:_

L e = N T
4/ S I S Y .

o | | o o I
A ™ AN A

Klang klingt wie ein Kat-zen-chor!__ i - au- ; st mir a-ber ko-misch vor._ Ui

() p— p— e —
" S I R S S E—— R
A e I —
AN o @ o & o @& g g eo g o & |
\y—e— — & & ¥ ¥/ ¢F ¥ X

klingt ganz tief und auch ganz hoch._ Ja, ir-ge o fallt's mir dochl

> Improvisiert jeweils im zweiten Takt des Sopasm nge (z i enmusik).

Verwendet dazu verschiedene Tonhdhen.

Sti Sti Sti Sti Sti

Os Os HT HT Sn K FT = mit der Faust auf den Tisch

schlagen
TT = mit den Fingern auf den Tisch
tippen
Sti = Stift links waagrecht, rechts senk-
Os HT Os HT Os HT recht auf dem Tisch spielen
come on, take po - si - tion! SX = Stifte in der Luft zusammen-
schlagen
(aufstehen) (hinsetzen) HT = mit der flachen Hand auf den
R+L R Tisch schlagen
ET = mit dem Ellenbogen auf den

[ S‘t S‘t Sn |‘( 0‘5 SD\ FK : Tisch klopfen

L - E - T - S hey, let's rhyth-m!

> Erarbeitet euch die Rhythmen und gestaltet einen abwechslungs-
reichen Ablauf.
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KLANGE IM AUFBRUCH

MUSIK MIT ALLTAGSGEGENSTANDEN

Im Alltag umgeben euch Gerausche und Klange auf vielfache Weise. |hr muUsst nur erfinderisch sein und
schon werden Flaschen, Zeitungspapier oder Plastiksackerin zu spannenden Percusgaainstrumenten.

Instrumente aus Recyclingmaterialien

Vorbereitung

Plastikflaschen:
mit kleinen Steinen
oder Reis fullen -

Plasti*rl:
leicht |

fest verschli

L

Zeitungspapier:
ein groRes Blatt
auf den Ober-
schenkel legen

L1

o a Erforscht méglichst viele unterschiedlic nd Spi n.
Wichtig: Achtet darauf, die All i nicht z toren.

@ b Erfindet ein Musikstick mit e menten: \
> Uberlegt euch ein Rhythmuspa eins@en.
> Auf ein Zeichen folgt ein Bre \
> Eine Person improvisiert d i Instrument olo.

<

schenpost mithilfe der Alltagsinstrumente. Geht dabei folgender-

Recyclical: Flaschenpo

6 Gruppenarbeit: Gestaltet das
maBen vor:

(2)

Entwerft gemeinsam einen Ablaufplan fir eine abwechs-

lungsreiche AuffUhrung des Sticks (Dauer: ca. 1 Minute).

Tipps:

> Markiert auf dem Plan farbig, an welchen Stellen
welche Instrumente spielen.

> Schaut euch die Gesamtchoreografie im Video an.
Der Mittelteil ist dort z.B. frei gestaltet.

FUhrt euer Arrangement auf. Eine
Dirigentin oder ein Dirigent gibt das
Tempo durch Einzahlen vor und zeigt die
Einsatze der verschiedenen Stimmen an.
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KAPITEL 8

7
FlaSChenpOSt Text u. Musik: M. Detterbeck (nach einer Idee von Merete Olander)
Cc30 © Helbling

Tipp: Sammelt weitere
Alltagsmaterialien.
Uberlegt euch damit
eigene Begleitpatterns

ﬁ Begleitung

B Plastikflaschen

c
c 2 . -
o ) for das Stuck.
oo c L o
c o ) T o
Q= (0]
T O o E cl
=iV} o< =2
© 29 2o
I c e c S S
S B ke @« ©
c o= c c oI
<} O - O © =
P > 3 n T
o] ©
N 0o - @
2 P [Tl
i© =5
=~ Em

T

N
+
N
+
w
+
IN
+

Plastiksackerl
mit dem Sacker! in der |li Hand auf ¢
Hand auf den re Oberschenkel paf

Legende: YN =Knie

Zeitungspapier
je nach Dynamik i (tip) oder der flachen Hand (slap)
spielen

L R LR LR LR LR
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KLANGE IM AUFBRUCH

KLINGENDE UMWELT - KLANGE DER UMWELT

Kennt ihr einen Ort, an dem vollige Stille herrscht? Die Suche danach scheint in der heutigen Welt beson-
ders schwierig, denn uns umgeben zu jeder Zeit und an jedem Ort unterschiedlichst 2ooe und Gerausche:
auf dem Schulweg, im Klassenzimmer, auf dem FuRballplatz, in der Natur und s S.

@ a SchlieBt fur eine Minute die Augen und lauscht.

b Notiert anschlieBend, was ihr gehdrt habt.
Tipp: Verwendet selbst erfundene Zeichen und Symbole. ‘
p
. J
Klangarten

@ a Gruppenarbeit: Experimentiert jeweils mit einer de tellten Klangaktionen.
b Stellt den anderen Gruppen euren Klang vor.
L ¢ Findet Adjektive, die den jeweiligen Klang besc

@ Verbindet die Klangaktionen jeweils mit dem z

(4

e\
Y4
Liegeklang Schwebeklang Schichtklang Gleitklang
(Cluster) (Glissando)

Hérbeispiele. Tragt jeweils das passende Symbol ein.

@Be

Beispiel (: Beispiel ¢: Beispiel ©):
31
Beispiel ¢): Beispiel ©: Beispiel (:
Beispiel €): Beispiel ©):
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KAPITEL 8

De natura sonoris - von der Natur des Klanges

Musikalische Neuerungen: Anfang des 20. Jahrhunderts fingen Komponistinnen und Komponisten an,
Gerausche und Klange aus dem Alltag und der Umwelt in ihre Kompositionen einflieRen zu lassen.

... die traditionellen Instrumente
reichen nicht mehr aus, es mussten
neue erfunden werden, zumindest
mussen alle Méglichkeiten ausgenutzt
werden, die noch in den traditionellen
Instrumenten schlummern.”

Krzysztof Penderecki

J rstérung, Naturgewalten, aber auch
Land: n, Stei Ugel und Wildheit. Da ist eine
Hdrte drin - wie aft, die nicht gebrochen ist.
Gerdusch i timme z.B. ist auch ein raues
nt, da ist ganze Vielfalt von AusdrucR drin.
Das hat viel @ Kraft als eine ganze Sinfonie.”
: 7'y Adriana Holszky

L a Fasst die Aussagen von Kr : Olszky mit eigenen Worten zusammen.
b Erértert, warum traditionell Sicht nicht mehr ausreichen.

Macht Vorschlage, wie neu
@ Gruppenarbeit: Q
—» @ Hort euch einen Aussch P reckiswn?ura sonoris an. Erstellt mithilfe der Klangarten-
Symbole eine Horp
b Vergleicht eure Ergeb

ht dabei Uber Unterschiede.

>

Tonhdéhe

| | | | | |
10/ 20| 30| 40 | 50 | 60 | >

Sekunden
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KLANGE IM AUFBRUCH

KLANGRAUM KIRCHE

Jlch war immer fasziniert vom Klang eines Raumes ...“ In ihrem HoOrtheater Le Encantadas macht die Kom-
ponistin Olga Neuwirth das Hoérerlebnis in der Kirche San Lorenzo in Venedig erl

c a Beschreibt den Innenraum und die Lage der Kirche San Lorenzo mithilfe de
b Notiert, welche Klange ihr bei einem Besuch im Inneren der Kirche wohl h6

e a Hort euch die Ausschnitte aus Le Encantadas t euch Uber e rsten Horeindruck aus.
p b Erértert, auf welche Weise Olga Neuwirth darin von Sae enzo in Musik umgesetzt hat.
Bezieht dabei eure Vermutungen mit ein

Go Tipp: Nutzt die Fokus-Seite Sprechen U .B) und euer vgen Uber die verschiedenen
AKustische und visuelle Sin i N Q I
Olga Neuwirth zahlt zu den wichtigst istnen uns&eit. In vielen ihrer Stucke verbindet sie
i g rgreifenden Sinneserlebnis.

Klangarten (S.78f.).
Musik mit Elektronik und Videoeinspl
ucht mithilf Abbildung und des Videos, mit welchen
hen Mitt Komponistin den Kirchenraum klanglich
C )
Ti echerchiert dazu auch im Internet.
(*1968) 1

« Professorin fur Komposition in Wiep

« Auftragskompositionen u.
burger Festspiele, Bayerj
Staatsoper

« Werke: Orchestersticke, M
ter, Kammermusik, Radio- un
musik, Klanginst

« Ernst von Siem
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KAPITEL 8

KLANG-DETEKTIVINNEN UND -DETEKTIVE

gg Legt verschiedene Alltagsgegenstande oder Instrumente in die Mitte
eines Stehkreises.

@(E} Dreht euch um, sodass ihr die Instrumente nicht sehen kénnt.
Eine Person erzeugt nun einen beliebigen Klang.

Tipp: Erfindet auch ungewohnliche Klange, z.B. Uber ein Blat

in einen Boomwhacker singen ...

%&g Gebt reihum eine Vermutung ab, wie der Klang erzeu
Uberpruft eure Ideen, indem ihr den Klang spielt.

KLANGMEMORY

> Zwei Freiwillige verlassen den Raum.

> Bildet anschlieBend Paare und Uberlegt e
Nutzt dazu die Ideen der verschiedenen

l(. Level 1: Macht mit der Stimme, dem Koérpe eliebiges Gerausch.

- ; .
#A ° Level 2: FUhrt ein kurzes
¥

- O
e!@mit Tonschritten,

wnvwiigen zuruck und spielt Memory:
nen an, die ihre Klange umsetzen,
die mei are aufdecken kann, gewinnt.

DS . .
£ 9V Level 3:Singt die ersten

oy, . ’
f a\ Level 4: Singt e
Tonwiederholun

S
den
die

DurchfUhrung: Verteilt
Die Ratenden tippen a
und versuchen, Paare

ERAUSCHEBOX

/-klange. Beschreibt diese jeweils auf einem Kartchen
nden Klangarten-Symbole (S.78). Mischt die Kartchen und

dene Klange. Achtet darauf, dass mehrere Klangarten dabei sind.

ine kurze Komposition.

Tipps:
> Experimentiert mit verschiedenen Reihenfolgen, z.B. gleichzeitig erklingenden Klangen.

> Nehmt eure Klangcollagen mithilfe eines Smartphones auf und vergleicht
die Ergebnisse.
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RHYTHMUS TRAININGS

@ a Erarbeitet euch die Rhythmen mithilfe des Faust-Hand-Patterns (siehe S. 16). RAUM 8

b Stellt euch aus Zeitungspapier zwei Papier-Sticks her (siehe S.76).
¢ Ubt die beiden Rhythmen damit. Spielt zunachst langsam.
d Zu zweit: Teilt euch auf und spielt die Rhythmen gleichzeitig zur Musik.

dei du dei

du

STIMME/TONHOHE

a Notiere jeweils die in der Komposition verwendete

b Gruppenarbeit: FUhrt die Komposition mit der Sti
z.B. Stabspiel, aus.

S.78).
inem geeigneten Instrument,

i .
L]
(o) .
& .
a Erfindet zunachst in Einzel en (gir@Kérperklénge,
mit Alltagsgegenstand ...). \
b Zu zweit: FUhrt euch die Kla zziert die Aktion des GegenuUbers.
( )
J
/ Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.
/ mit Alltag en und der Stimme verschiedene
MusikstUcke zu
/ eine Horpartitur mithilfe verschiedener grafischer Symbole
ZU erstellen
f eine zeitgenodssische Komposition zu beschreiben und deren
technische Umsetzung zu erfassen
| | g — — — | B il i -

82
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A-ber gleich zahl ich bis vier.Und dannsetz ich mich ei

Platzwechsel-Teil

(mit vier Schritten zum rechten Nachbarplatz gehen)
R

St
Eins! Zweil Drei!
OsN = auf den Oberschenkel der Nachbarin oder g

> FUhrt das Bodypercussion-Stuck im Sitzk

> Wechselt z.B. aUW Jruf einer zuvor bestimmten
Person die Tipprichtung.

> Singt das Lied auch in Moll, also mit dem Ton f
statt fis.
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MEDIEN - MUSIK - WIRKUNG

MUSIK WIRKT ...

Bestimmt habt ihr beim Anhéren von Musik schon einmal Gansehaut bekommen - Musik hat Einfluss auf
unseren Korper: Sie kann uns zum Weinen bringen, beruhigen, trosten ...

@ a Legt zwei Finger auf die Innenseite des Handgelenks. Zahlt die Anzahl der
pro Minute und notiert den Wert.

p
b Setzt euch ruhig hin und hért das erste Musikbeispiel an. Messt danachgur
ca1  notiert das Ergebnis.

¢ Hort das zweite Musikbeispiel. Messt anschlieBend euren Puls und

Pulsfrequenz (Schlédge pro Minute) '

Ruhepuls: Puls nach Beispiel ¢): Puls nach

@hen Musik und Puls.

beruhigend wirkt.

@ Interpretiert eure Messergebnisse und besprecht die Zusam

Musik beruhigt oder regt an
Musikalische Parameter kdonnen beeinflussen, ob Musik

@ a Ordnet die Auswahlworter den in der Tabelle ge
Gestaltungsmitteln zu, indem ihr sie z.B. farbi

7
b Untersucht horend, welche Gestaltungsmitte
cs1 verwendet werden. Tragt die Auswahlworter in

¢ Tauscht euch darUber aus, welches Beispi
beruhigend auf euch wirkt.

Wiederholt die ver-
schiedenen Wortfel-
der fUr das Sprechen
Uber Musik

(siehe S.51).

Beispiel &

0b Klange als Konsonanz
(wortlich: Wohlklang) emp-
funden werden oder eher als
Dissonanz (spannungsreicher
Klang), hangt stark von un
rer H6érerfahrung und geogr.
fischen Herkunft ab. Eine Terz
wird z.B. meist als ko ant,
eine Septim eher als
nant eingeordnet.

Auswahlworter: sanft flieRende Melodie - langsam - Dissonanzen - weich, gleichmaRig - eher forte -
haufig wechselnde Klange - schnell - Konsonanzen - viele Springe - eher piano - hart, akzentuiert -
selten wechselnde Klange
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KAPITEL 9

Musik beeinflusst uns - bewusst und unbewusst

Fast Uberall sind wir von Musik umgeben: auf Partys, beim Einkaufen, im Restaurant. Vielfach wird sie
bewusst eingesetzt, um unsere Stimmung oder unsere Gefuhle zu beeinflussen.

@ a Notiert, wann, wo und wie lange ihr an einem bestimmten Tag der letzt usik gehort oder
selbst gespielt habt.
Ort/Situation Art der Musik “
Nachmittag \
Abend

Vormittag

Gehorschutz aktiv:

« Achtet auf die Lautstarke
der Musik, wenn ihr Kopf-
hérer nutzt.

« Stellt/Setzt euch bei
Konzerten nicht direkt
neben die Lautsprecher.

b Zu zweit: Berichtet euch gegenseitig von eur C ag. Geht

dabei auch darauf ein, in welcher Lautstark die Mu hort habt
und welche Wirkung sie jeweils hatte.
& )

@ a Hort euch die Musikbeispiele an.

A

3.4
ers gu en unten

in Sti en. Geht

p b Zu zweit: Entscheidet, welches der
) abgebildeten Orten passt. Regru
©92  dabei auf die musikalische

¢ Diskutiert in der Klasse, ob u
bestimmte Wirkung hervorz

Wartezimmer Supermarkt
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MEDIEN - MUSIK - WIRKUNG

MUSIKMARKT: MIT KLICKS ZUM ERFOLG

YouTube ging 2005 online und war damit eines der ersten Videoportale, Uber das Musik im Internet ver-
breitet werden konnte. Inzwischen gibt es eine Vielzahl weiterer Anbieter.

c Tauscht euch darUber aus, welche Erfahrungen ihr mit den Plattformen YouTu
e Recherchiert im Internet, welche Musikvidoes bzw. Musikerinnen/M haben.

e Findet Argumente dafur und dagegen, weshalb Soziale Medien wichti itung von Musik.

Pro Contra

Ein Shanty geht viral

Das Ende 2020 von Nathan Evans
Zeit viral. In der Folge entstanden m

o Seht euch im Internet das Orj
man*). Beschreibt die musika

Tipp: Achtet z.B. darauf, wel

4
veroffentlich annslied Wellerman ging in kurzester
i e als ,ShantyTok" bezeichnet wurden.
g begriffe: ,Nathan Evans ShantyTok Weller-

ng des Songs.
erden und wie das Video gefilmt wurde.

o
]
ag

e a Ubt den Song Wellerm .
b Gruppenarbeit: Erstellt e Video. Begleitet euch dabei mit Instrumenten oder Bodypercussion.
¢ Schaut euch gemei i se an. Tauscht euch daruUber aus, was gut gelungen ist und was ihr

Soon May the W
ein im 19. Jahrhu
land entstandenes See
Die im Text erwahnten ,We
waren die Angestellten der Gebr
Weller, die mit ihren Schiffen Wal-
fanger an den KUsten Neuseelands
mit neuem Proviant versorgten.
Heute ist der kommerzielle Walfang
in den meisten Landern auf der Welt
verboten.

Edouard Travies: Peche de la Baleine (um 1860)
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KAPITEL 9

We"erman Text u. Musik: Trad. aus Neuseeland
C45
““° [Strophe o .
II‘\Q 5 I ” r ” T i i I !
A R S BT T B S
1. There_ once__ was a ship that__ put
2.¢ She'd_  not__ been two__  weeks
3.¥ Be - fore__ the boat _ had___ hi

_____ ~ oo~ 2

name of the ship was The Bil-ly of Tea. blew_ up, ‘her__

-

down on__ her ¥ a right_ whale bore. tain__ called all__
whale's__ tail  came_ up—__ and caugh to the side har
Dm Dm
S S _— ‘ ‘ n
Hey>—o—o s [ e — — = = X :
v N [
bow__ dipped down. Oh,__ boys,  blow! (Huh!)
hands. and swore he'd__ in tow. (Huht)
pooned and fought her__ (Huht)

[Refrain] B>
A |

tea and rum.
da da da dat da.

Dm

an
ekt

R
I 1REE

take our leave and go.
da "da da da dat da dat da.

One day, when tt
Da da

bully boys = Rabauken; t i erteilens eines Wals; right whale = Glattwal; all hands = alle Mann;
to take in tow = ins Sc

| Ihr konnt die Rhythmen
auch mit Alltagsgegen-

: P . ¥ standen ausfoh
Al HH¢ ok sn ok snoksnoksnill S—F7z)| & et

Spieltechnik Trommel
0 = Open Sound (hoher Ton): mit den Fingern auf
den Rand der Trommel schlagen

B = Bass-Sound (tiefer Ton): mit der flachen Hand
in die Mitte des Trommelfells schlagen
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MEDIEN - MUSIK - WIRKUNG

KLEINER UNTERSCHIED - GROSSE WIRKUNG:
KLEINE UND GROSSE TERZ

Der dritte Ton - vom Grundton aus gezahlt - entscheidet darUber, ob Dur oder
lich dafur ist das Intervall der Terz. Schaut genau hin.

t. Verantwort-

@ a Hort den Beginn des Liedes Wellerman (siehe S.87) in zwei Varianten an un

p b Tauscht euch Uber die jeweilige Wirkung aus.
I@} h

b Ubertragt die Dreiklangstone in die Notenzeile unt
¢ Benennt den Grundton, Terz- und Quintton.
d Tauscht euch Uber Gemeinsamkeiten und Unter nge aus

Beispiel (1:

Quinte:

Terz:

Grundton:

@ Informiert euch mithilfe der Grun

Ihr habt bereits die versc
noch feiner untersghi

> Ein Halbt avier der Weg von einer Taste zur benachbarten Taste.
i Z; vier Halbtonschritte = groRe Terz

Terz, kleine Terz) und tragt die Anzahl der Halbtonschritte ein.

den klanglichen Unterschied.
rz abwarts gespielt (kl. 31), erinnert sie an den Ruf eines Kuckucks.

=
!

Al

38
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KAPITEL 9

@ Hort euch die Musikbeispiele an und benennt, ob eine groRe oder kleine Terz erklingt.

®,
Beispiel ¢%: ___ Beispiel ©): Beispiel ©):

Beispiel (): Beispiel ©:

e a Bestimmt die Terzen mithilfe der Klaviatur auf der hinter ms
b Spielt sie auf einem Instrument eurer Wahl.

FS

Dreiklange in Dur und Moll

Die Anordnung von groBer bzw. kleiner Te
Dreiklang handelt.

L Schaut euch das Erklarvideo Uber Drei

L 4
d Mc@sst den Inhalt zusammen.
0\

N GRUNDWISSEN
DUR- UND MOLLDRE’ .ANGE \Q

Die GroRe der Terz Uber -' isteine idendes Merkmal bei der Bestimmung eines
Dreiklangs:

Dur-Dreiklang: grof

Moll-Dreiklang: kleine Terz

=

™

ide Uber, @sich um einen Dur- oder Moll-

| o
£ 2 4 b [ ] -
) :
e-Moll F-Dur G-Dur g-Moll a-Moll D-Dur A-Dur

MusiX 2 © HELBLING
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MEDIEN - MUSIK - WIRKUNG

Mit Dreiklangen in Dur und Moll begleiten

Zur Begleitung des Liedes vom betrunkenen Seemann benotigt ihr nur zwei Dreiklange.

What Shall We Do with the Drunken Sailor

t u. Musik: Trad. aus Irland

Dm
e — —
@z I I Ii-l
o

k-en sail - or,

1. What shall we do with the drunk-en sail - or, what sill w
Dm

T T
T T
| |
[ 4 [ 4

morn - ing?

I

oJ
what shall we do with the drunk-en sail - or

e’ﬁ
L
a
L
L

and

- ly @the morn - ing.

=nlc ter@p/ug = StOpsel; to wet someone = jemanden

T

hoo - ray and up she

to shall = sollen; drunken = betrunken; sailor = Matrosg
nass machen; to heave = hieven; running bowline = Sc

Steht neben dem GroRB-
buchstaben ein kleines m
Uber den Noten, soll mit
einem Moll-Dreiklang
begleitet werden: Dm
steht z.B. fUr D-Moll.

2. Put him in the longboat till h
3. Pull out the plug and wet hi
4. Heave him by the leg in a run
5. That's what to do with the

Schreibt zum Lied What Sha
tung mit Dreiklangen. Ver,

Tipp: Die Abfolge der D

o Spielt eure Begleitun ten. Gestaltet damit eine abwechslungsreiche AuffUhrung.

Sepes

.«

7
.«
| =

e |

CJ
2 ]

.«
.«
| =

qo MusiX 2 © HELBLING



KAPITEL 9

DUR-MOLL-BESTIMMUNGSMASCHINE

@% Lest euch durch, wie die Maschine funktioniert.

Eingabe Messen Auswerten
Gebt einen Zahlt die Halbtonschritte ab. Bestimmt die Terze
Rohling ein. des Dreiklangs.

~Br| i

~ 3| v

Etikettieren
Benennt den Grundton/
Dreiklang (Dur/Moll)

© Auswerten O Etikettieren
Terzen b en Grundton/Drei-
klang (Dur/Moll)

benennen

@% Schickt die vier Dreiklange durch die Maschine u

© Eingabe @ Messen
Schritt 1: TOne eintrage
Schritt 2: Halbtonsg

abzahl ' .

&

bl

ql
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MEDIEN - MUSIK - WIRKUNG

LICHT UND DUNKELHEIT

Sicherlich habt ihr schon einmal einen Sonnenaufgang in den Bergen oder am Meer erlebt: ein eindrucks-
volles Naturschauspiel, das viele Komponistinnen und Komponisten inspiriert hat

t: Eleanor Farjeon
© BMG
d. aus Schottland

Morning Has Broken

Cc50
C51

spok - en like the first [o][(o

ing, praise for them, spri

2. Sweet the rain's new fall, sunlit from heaven,
like the first dewfall on the first grass.

Praise for the sweetness of the wet gar
sprung in completeness where his feet

ine is the morning,
t Eden saw play.
aise with elatfon, praise ev'ry morning,

} Ui
d's recr% of the new day.
O\Q
@ \et euch gegenseitig Uber einen Sonnen-

ng, den ihr erlebt habt. Beschreibt mog-
st genau, was ihr beobachten konntet.

ﬁHﬁrt euch den Song Morning Has Broken an.

Beschreibt, in welche Stimmung der Interpret
Cat Stevens die Horerinnen und Hérer
versetzen will.

Ri TOone des Songs

und ?ﬁ Quinte:
> ANIV Terz:
¢ Begrunae alb diese Tonfolge mit dem Satz [Y)

.Morning ha “ unterlegt wurde.
Grundton:

92
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KAPITEL 9

Es werde Licht

In seiner Komposition Die Schopfung vertont Joseph
Haydn (1732-1809) den Schoépfungsbericht aus der Bibel.
In der Einleitung schildert er eindrucksvoll die Erschaf-
fung der Welt: von Chaos und Dunkelheit hin zum Licht.

o Verfolgt horend, wie Haydn den Text umsetzt.
p Tipp: Achtet z.B. darauf, wie Spannung erzeugt wird
/) und welche besonderen Mittel fir einzelne Textteile
©? verwendet werden.

,Im Anfange schuf Gott Himmel und Erde;
Und die Erde war ohne Form und leer;

Und Finsternis war auf der Fldche der Tiefe.
Und der Geist Gottes

Schwebte auf der Fldche der Wasser;

Und Gott sprach: Es werde Licht!

Und es ward Licht.”

Berichten zufolge Uberraschte und begeisterte der M
dert wird, das Publikum bei der UrauffUhrung in beso
wiederholt werden. Zwei Dreiklange spielen dabei

o Hort euch den Ausschnitt an und verfolgt di Tauscht €uch Ub@en Horeindruck aus.

- . N

C53 Chor T ————t+To =
) ‘ ' .

und Gott sprach E -de Lq und es ward Licht.
h | 4 . . . .
A4 — = R S5 S5 55
v [ &

Orchester

G a Findet in den markier
Dreiklange in di

le Dreiklangsténe. Schreibt die
tet die Vorzeichen.

s sich um einen Dreiklang in Dur

ange dann mehrmals vor. Vergleicht euren
as Ergebnis der Analyse ein.

Ein bef g Haydn fUr seine Komposition vor:

K insternis nach und nach schwinden; doch
sod Dunkel'genug Ubrig bleibe, um den augenblicklichen
echt stark empfinden zu machen.*

o Hoért euch den gesamten Ausschnitt noch einmal an. Begrundet mithilfe eurer Analyseergebnisse, wie
Haydn den Vorschlag seines Freundes umgesetzt hat.
©,

C52
C53

o Benennt Gemeinsamkeiten und Unterschiede in der Umsetzung von Licht und Dunkelheit in Morning Has
Broken und in Die Schépfung.

MusiX 2 © HELBLING q3



RHYTHMUS TRAININGS

@ a Erarbeitet die Rhythmen mithilfe des Faust-Hand-Patterns (siehe S. 16). RAUM q

C54 b Ihr hort vier Melodien. Ordnet sie den passenden Rhythmen zu.
¢ Zu zweit: Eine Person spielt mehrere Rhythmen nacheinander,
die andere benennt die Abfolge.

d FUr Profis: Eine Person wahlt einen der Rhythmen aus und variiert ihn.
Die andere spielt nach und versucht, die Variation zu benennen

D)

du du

du dei du dei

Beispiel :

du dei du du dei du

= Beispiel :
du dei du dei du du dei
= Beispiel :
du du dei du du dei s
STIMME/TONHOHE (9
@ a Mit den Ohren: Bestimmt die erkling
c5 Beispiel
eispie
Beispiel
b Mit den Augen: Bestimm
¢ Uberpruft eure Ergebni Q
) 1 b .
- 2 4 .ﬂ'

kl. 34 kl. 31 gr. 3t gr.3t kl. 34

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

v’ die

( mir meiner e

brgewohnheiten bewusst zu werden
f einen eigenen ,ShantyTok" aufzunehmen
( groBe und kleine Terz zu unterscheiden

/ Dur- und Molldreiklange zu bestimmen, ihre Wirkung zu
reflektieren und mit ihnen zu begleiten
. | o —— - — ———— —

ql'l MusiX 2 © HELBLING



DANCE COACH: GET FIT

Im Video zeigt ein Dance Coach, wie ihr euch eingrooven konnt.

> Macht die Bewegungen mit, z.B. Schultern kreisen, Schritt zur
Seite - anderes Bein beistellen, mit beiden Beinen im Puls de
Musik hUpfen.

> FUr Profis: Warmt euch zu selbst gewahlter Musik auf. a

> Stellt euch zu viert in
Rautenform auf.

> Die Person an der Spitze
erfindet einfache Bewe-
gungsformen zur Musik.
Die Dahinterstehenden
machen die Bewegungen
moglichst synchron mit.

> Nach einigen Durchgangen
wechselt die Vortanzerin
oder der Vortanzer mit
einer Vierteldrehung nach
rechts, Ubernimmt die
FUhrung und erfindet
neue Bewegungen.

MusiX 2 © HELBLING
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MOVE AND SING

EINE PERFORMANCE ZUM SCHULSCHLUSS

Summer HOIiday Text: H. Puchta, G. Gerngross, C. Holzmann

Cc57 Musik: M. Detterbeck
Strophe

Cc58 © Helbling

Fun and
meet your

1. No home - work_ nine weeks or
2. Read books and_  dance. and sing

F G F/G G
[ 9 — |
Hoy—T———T ¢ = ¢ i
laugh-ter all day long. friends, it's time to
friends and stay up late. free__ all sum-mer

B/C F F/G G

0

3
PN

It's a sum-mer, a

tears. a - way._

~——
sum-mer hol - i-day!__
ihr ihn kennenlernt.

drei Gruppen (Gesangsgruppe, Klassenband, Tanzgruppe). Erarbeitet euren

e Performance zum Schulschluss.

Cc57
Cc58

) @ ©

Uberlegt, wie ihr den Song Ubt ihn zunachst zum Nehmt den Song auf. Dis-
abwechslungsreich gestal- Playback, dann gemein- kutiert, was gut gelungen
ten kénnt (Textbetonungen, sam mit der Klassenband. ist und Obt Stellen, die
Solo - Tutti etc.) ihr verbessern wollt.

q6 MusiX 2 © HELBLING



KAPITEL 10

ﬁ Klassenband

" o @ ® - .0

Teilt euch auf die Instru- Probt alle gemeinsam. Ubt nun gemeinsam Nehmt den Song
mente auf und erarbeitet Beginnt in einem langsa- der Gesangsgrupp uf. Diskutiert, was
eure jeweilige Stimme mit- men Tempo und werdet Achtet darauf, das

hilfe der Videos. dann schneller. sie immer gut hor as ihr noch

Keyboard

5 -~
% e
oJ 4 o

5 -

=

=~ ]
oJ @ o

o) |

Ii\wsE i 5 ul
J @ o

Bass

[) [
/ ===

[

4 4
[ [ T @ § & 1]
| o | | e I ]

Hi-Hat

Snare Drum
Bass Dru

Percussic

J J J J J J J J :1 0 =0Open Sound

(Trommelrand)

L R L R L R L R L R L B=Ba}SS-50und
pEVFPPPPEI R
R R L R R R
Trommel J 3 D r J J g
0 O O B 0 0
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MOVE AND SING

Tanzgruppe

c57
c58
"SR 1) (2) © (4)
Erarbeitet euch die ein- Kombiniert die Bau- Ubt zunachst je zwei aufein- ayren Tanz. Achtet
. zelnen Bausteine mit- steine zu einer Cho- anderfolgende Bausteine
hilfe der Videos. Ubt reografie. Notiert zur Musik, dann die gesamte
B sie dann zur Musik. den Ablauf. Choreografie.

Baustein 1: HUfte

rechts rechts links tipp ran

Baustein 3: Kreuz-Tipp

98
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Baustein 7: V-Step

schrag gratsch

S\ Baustein 8: Im Quadrat

Baustein 9: Arme |

Baustein 10: Arme Il

KAPITEL 10

Ar-me run-ter

Refrain

Strophe 2

Refrain

Refrain

Outro

4 Takte

16 Takte

8 Takte

16 Takte

16 Takte

4 Takte

MusiX 2 © HELBLING
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EINEN POPTANZ AUFFUHREN

Bei einer guten Bohnenshow sitzt jede Bewegun
vom Auftritt bis zum Applaus. Ubt Schritt fUr Sc
dann wird eure Performance zum Erfolg!

Sdilgleeil Tanzfiguren Uben ’
B.Vo

—> Erarbeitet euch einen einzelnen Bewegungsbaustein (z.

Ohne Musik Mit Musik
Ubt die Bewegungen in |::>
langsamem Tempo und

zahlt laut dazu.

—> Eignet euch die weiteren Bewegungsbausteine a

S{dilglievs Choreografie einstudieren
— Setzt die einzelnen Bewegungsbausteine zu ei grafie ze'umen.

Zwei Bausteine kombinieren usteine hinzufiugen
Denkt beim Tanzen von Bau- i er mehr Bausteine
stein 1 bereits an die erst i r und konzentriert
Bewegung von Baustein uf die Ubergange. Beginnt
Merkt euch ein Stichwor direkt vor einer besonders
dafur (z.B. rechts, Kreuz). ausfordernden Abfolge.

—> Tanzt die gesamte Chor ie usik. a

S(dlgiasel Auftritt t

Achtet auf eine gute
Kérperspannung und
klare Bewegungen.

So wird eure Performance
noch eindrucksvoller!

-VorfUhrung. Seht sie euch danach gemeinsam an und Uberlegt:
> Was sollte noch einmal Uben?
> Was mochtet ihr unbedingt so beibehalten?

> Wollt ihr etwas verandern?




KAPITEL 10

WISSENSCHECK

Uberpruft und wiederholt euer Grundwissen - spielt zu zweit
oder in der Gruppe.

l€° stellen wollt.
> Jede Gruppe notiert funf bis acht Fragen/Aufgaben zu diesem Ka
> Stellt euch die Fragen abwechselnd. Bei einer richtigen Antw
es einen Punkt, die Gruppe darf weitermachen. Bei ein
Antwort ist die andere Gruppe dran.
17: Stellt euch die untenstehenden Fragen/Aufgaben. '

Wie heiBt die Note, die i
schlissel auf der erste
unter dem Notensyste

Wie nennt man die gréBRte
Trommel des Drumsets?

Welches Verset
erhdht einen St
einen Halb

Benennt die Instrumentengruppen
des Orchesters.

Wie nennt man einen unvollstandigen
Takt am Beginn eines Musikstickes?

o

Erganzt die fehlenden Notenname
o) |

SESSe=

Benennt die verschiedenen

Stimmlagen. Klangarten.

5>

> Einigt euch, zu welchem Kapitel des Buches ihr euch Fragen

ngt oder spielt einen Ton und
nutzt dafur drei verschiedene

Klar kann
ich das!

I

nennt man den immer
ederkehrenden Teil eines
Rondos?

Wie ist ein Molldreiklang
aufgebaut?

&

Stampft mit dem FuB den
Grundpuls und patscht dazu
eine Zweierteilung.

Erlautert, auf welche Weise eine
Melodie verandert werden kann.

Benennt die verschiedenen

Intervalle.
Das gelingt | Das fallt mir
mir meistens. | noch schwer.

/ einen Song mit dinstrumenten zu begleiten

( eine Choreografie zu einem Popsong selbststandig
einzustudieren

/ mich auf eine Tanz-Performance vorzubereiten

MusiX 2 © HELBLING
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MUSIKLEHRE KURZ GEFASST

MUSIKLEHRE KURZ GEFASST i [

Musiklehre im Uberblick

Um Musik aufzuschreiben, verwenden wir ein Notensystem (= Notenzeile), in onhoéhen, Ton-
langen und Vortragsbezeichnungen zu Tempo, Lautstarke (Dynamik) und A rt werden
konnen. Diese Ubersicht fasst wichtige Besonderheiten der Notenschrift auf ei men.

Violinschliissel
Akkordsymbole

Taktart / \ Achtelnoten

G Halbe Note

0 s —
(" AN Y /1 | | f I
J | P |
Vorzeichen | Viertelnote
pia_no Tonleiter
(leise)
Punktierte Viertel (J +ﬁ) Synkope '”532’;” Intervall
D / ¢ | G/H fe—-o- D Quint
I T F > '-I . ]
(7] = |
1 i{) i {
Viertelpause
Versetzungszeichen forte (laut) decrescend r werden)
ermate Ruhezehen
=Ton ;u Staccatopunkte

(kurz spielen)

Schlussstrich
Dﬂ\
0 D \. 1

[

i [ TS S G
Tonwiederholung Hilfslinie TONSPrung nschritte | -t ,\?3::
m f Achteltriole
/ pianissimo
mezzoforte crescendo (lauter werden) ( (sehr leise)
(halblaut)
Takt und Tak (= S.8, 26)
Eine Gruppe agen Dezeichnet man als Takt. Dabei wird
PP Taktangabe

e besonders betont. Die Gruppen kon-

i enthalt der 4/4-Takt vier Grundschlage — Anzahl
te, 3/4- und 2/4-Takt entsprechend weniger. — Notenwert (4)

123456

IOZ MusiX 2 © HELBLING



MUSIKLEHRE KURZ GEFASST

Intervalle (= S.20)

Ein Intervall gibt den Abstand zwischen zwei Ténen an. Dabei gilt: Die beiden Tone kénnen nacheinander
oder gleichzeitig erklingen; der zweite Ton kann hdoher oder tiefer sein als der erste.

Prim Sekund Terz Quart Quint Sext Septim Oktav
o)
[ | | | | |
[ | | | | |
S ! ! e ——
J eeo e > - -

Halbton- und Ganztonschritt

In der Musik unterscheidet man zwischen Halbtonschritten ‘e
Sekund). Auf dem Klavier ist ein Halbtonschritt der Weg von einer
Tasten nicht vergessen!). Beim Ganztonschritt wird eine Taste Ubersp

ztonschritten (groRe
benachbarten Taste (schwarze

i

Halbtonschritte

Die Dur-Tonleiter

Der Name der Tonleiter wird durch den n Stufesé @rundton) bestimmt. Spielt man z.B.
die Stammtone (= weike Tasten auf dem K nd mi rklingt die C-Dur-Tonleiter.

Die Dur-Tonleiter ist nach einem bestimm-
ten Muster aufgebaut: Sie besteht aus acht
Tonen, die eine charakteristische Abfolge
von Ganz- und Halbtonschritten haben.

Merke:
4 Zwischen 3 und 4,

7 und 8 wird ein Halb-
tonschritt gemacht.

Ganzton-
schritt

Der (= S.42)

eine eigene Bezeichnung, damit die Tone eindeutig benannt werden konnen.

kleine Oktav zweigestrichene Oktav
o) , |
[ T | |
[ T | | | | | | 1
[ an T T I I I I I I I
U 5 2 - e —
s
a h CI dl el fl gl al hl c" d" e" f" gll a" hll
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MUSIKLEHRE KURZ GEFASST

Versetzungszeichen und Vorzeichen (= S.50)

Stammtone konnen durch Versetzungszeichen verandert werden. Vorzeichen stehen am Beginn eines
Notensystems und gelten fUr das ganze System. Dagegen gelten die Versetzungszeichen nur fuUr die Note
und alle weiteren Noten auf dieser Tonhohe bis zum nachsten Taktstrich. Das dsungszeichen gilt
ebenfalls bis zum nachsten Taktstrich. Es |6st Vor- und Versetzungszeichen auf

% erhoht den Ton um einen Halbton

.. Vorzeichen (z.B. wird aus f ein fis)

iedrig on um einen Halbton

(,;' Versetzungszeichen g
wird aus d ein des)

Kleine und groBe Terz: Feinbestimmung Inter (= 5.88)

lalbtonschritte zwischen den beiden
en auf der Klaviatur ab.

[ ' & coseren
I i ! F ! 3 Halbtonschritte 4 Halbtonschritte
o o )

Um Intervalle genau benennen zu kdnnen, muss man die
Tonen bestimmen. Dazu zahlt man alle Tasten zwischen

Kleine Terz

Dur- und Moll-Dreiklange (= 5.89)

Ein Dreiklang entsteht, wenn m Terz%reinander schichtet. Der tiefste Ton des Drei-

klangs ist der Grundton und

Dur-Dreiklang Dur- und Moll-Drei-

. kleine Terz klange bestehen aus je
einer kleinen und einer
groBe Terz groBen Terz, die unter-

schiedlich angeordnet
sind. Dadurch andert
Moll-Dreiklang sich auch die klangliche

Wirkung.
groRe Terz
. kleine Terz

IOLl MusiX 2 © HELBLING



LIEDTITELVERZEICHNIS

Start-ups, Lieder und Sprechsticke

Titel und Textanfénge . . . . . . .. ... . . Seite

Ah ' Vous dirai-je, maman. . . . . ... ... ... 39 Matida =~ 4. @0 17
Autumn Comes. . ... ... 26 Mia san hdlt die lustig

Banuwa. . ... ... 60 HammerschmiedgsOig "y . 407 . . . . .. 10
Boogie-fit . . ... ... ... 6 Morning Has A AN 92
Can You Feel the Love Tonight. . . . . . ... .. 22 Nebenmir. . 50 . . A . 83
Circle round and 'round . . . . ... .. ... ... 83 No ho‘ llla AN 96
Civleandra. . ... ... ... .. ... . ... ...

Colour Your Life . ... ... ... . ... ...
Conquest of Paradise. . .. .. ... .. .. .. ..
Der Mond istfort . .. ... ... ... . ... ...
Die Fliegen. . . . . ... . ... ... ... ... ..
Die lustign Hammerschmiedgsolin
EinSongvonmir. .. ... ... ... .. .. ...
Flaschenpost . . . .. .. . ... ... ... .. ...
ForeverYoung . . ... ... ... ... ....
Funga Alafia. . . .. ... ... ... ... ... ..
Hallo, hallo, ich schenke dir .. .. .. ... ..
Hambani kahle . . . .. ... .. ... .. ...
Hang HeiHo. . . . . ... ... .. .. ... ..
Heiyo io io hang hei ho .. .. . .. as a ship that put to sea .. . . . .87

Here we've got a chord ... . . . . .. rdstoFormaBand . ... ... .. . . 18

Hey, come on and join us .. . . . .o 7. . SO Tgs@§gercussion 1 L 37
| LovetoSing. . ... ... ... nkle, twinkle, little star .. ... .. ... .. .. 39
| won't hesitate .. .. ... . .. d jetzt gang i an's Petersbrinnele . . . . .. 38
If | could, then | would ... ﬁrvindar friska . ... ... .. 37
I'mYours. . ....... .. .° Wellerman. . ... ... ... ... ... 87
In noreni peripe .. . . . Ny 58 Wenn Fliegen hinter Fliegen fliegen .. . . . . .. 45
Is Life Pink? . . QU 49 What Shall We Do with the Drunken Sailor. . . 90
Katzen-Rock@ ey, 8 75 Whenever | feel blue ... . .. ... ... ... .. .. 14
Klatschdiel S&0.C B - - - . .. 17 Wherever You Will Go . . .. ... ... ... .. 22

............. 17

.............. 5

................. 25

............ 6

Let's go, let'sgo ... .~ ... ... ... .. ... .. 77
Let's Rhythm . . . .. .. ... .. ... .. ... 75
Look at the clouds, look at the sky .. .. ... .46
Magic sound, magic sound .. . . ... ... . ... 45
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STICHWORTVERZEICHNIS

Stichwortverzeichnis

Adele 71
Alltagsinstrumente 76f.
Alt 72

Artikulation 84, 102

Auflosungszeichen =»
Versetzungs- und Vorzeichen

Auftakt 10f, 13, 16

Bass (Instrument) 9, 23, 54,
97

Bass (Stimmegruppe) 72
Bass Drum 9, 18, 23, 97
Bass-Sound 60f., 73, 87,97

Be = Versetzungs- und
Vorzeichen

Becken 9, 64
Blechblasinstrumente 64 ff.
Blockflote 34

Bratsche 65f.

Britten, Benjamin 65

Call 14, 17ff.
Cello 23, 65f.
Chords =» Dreikldnge
Couplet 37, 43f.
Crash-Becken 9

Didgeridoo 57
Dirigieren 33, 65f., 70, 76
Dissonanz 84

Dreierunterteilung 26,

Dreiklang 18f,,
88ff., 102,

Drums/Drumset
Dudelsack 56

Eilish, Billie 70f.
Evans, Nathan 86

Fagott 34,65
Flote 34, 56, 64, 66, 68f.

Mallwitz, Joana 70f.

Ganztonschritt 103

Gedichtvertonung 27
Geige 64, 66, 69, 70
Gerausch 76ff, 81

Glissando 16, 78 eu)
Gomez, Selena 71
Grieg, Edvard 36

Grundschlag
(Beat, Metrum) 7f, 2
68, 73, 102

Grundton 14, 21, 23
88f, 91ff, 103f,

irth, Olga 80
t 8,11, 24, 59, 69,

zeile 102

oe 34,65f, 69
Oktav und Oktavraum 20, 42,

44 103
Halbtonschritt Oper 32f.
Haltebogen ter 13, 64ff., 68ff.
Harfe 35,6 , Carl  32f.
Haydn, Jo gel 35
L 4 T .
4, 641 Paganini, Niccold 70f.
Q Parameter 28f, 67, 84
JNY  Partitur 66

Pauke 35, 64, 66, 68
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Saxofon 34
Schlaginstrumente 56, 64ff.
Schlagzeug 5,9, 18, 23, 97
Sechsachteltakt (6/8) 26
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Sinfonie 66, 68f.
Snare-Drum 5, 9, 18, 23, 97
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Takt und Taktart 8, 10f, 13,
26, 102

Taktstrich 11, 102
Tamtam 65

Tempo 26, 28ff, 33, 51, 84,
102

Tenor 72
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Tonhohe 28ff,, 51, 79,
Tonlange 102
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Tuba 65
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Vangelis) 58

Ve
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e = Lo
9, 54f.

olkstanz 54f.
t 11
gsbezeichnungen 102

Zahlzeit 11,17
Zupfinstrumente 57
Zweierunterteilung 7, 36, 73
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