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Hallo!

Ich bin Rufus und Lilos
Freund. Ich bin ein
bisschen ungeduldig und
ich liebe Abenteuer.

Ich heiBe Lilo und bin schon
neugierig, was in de
passiert. Meine Sch
schon gepackt! Em
wollen auc
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WS Schau das Bild genau an. Zeige auf die Gegenstande und sage, wie sie heien. Erzahle zu dem Bild eine kleine Geschichte.

VW Schau die kleinen Bilder genau an. Wo findest du sie im g oBen Bild? Zeige darauf.
AW Audio 1/1: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Hor qut zu.

4




O

172

Ho6r gut zu und male beim richtigen Bild den Kreis an.

AW Audio 1/2: Hor gut zu und male beim richtigen Bild den Kreis an: Emil hat ein dickes Buch in der Hand. / Fr sitzt in einem kaputten Sessel. / Auf seinem Tisch liegt ein
kleines Heft. / Daneben liegt ein langer Bleistift. / Neben dem Bleistift liegt eine rote Schere. / Emils Radiergummi ist schmutzig, weil er eine ganze Seite ausradiert hat. /
Emil spitzt seinen Bleistift mit einem runden Spitzer. / Unter dem Tisch sitzt eine dunkelbraune Ente. Was macht die Ente in Emils Zimmer? 5



@ HGr zu und zeige auf das richtige Bild. Beschreibe.

1/3
1/4

AW Audios 1/3, 1/4: Hor zu und zeige auf das richtige Bild.
WS Beschreibe, was auf den Bildern geschieht.



" Ziehe die Linien mit verschiedenen Farben nach. Beschreibe.

GM Was gehdrt wem? Ziehe die Linien mit verschiedenen Farben nach.
WS Beschreibe, was wem gehort. Beispiel: Das dicke Buch gehért Lilo. Das ...



In meiner Klasse

VW Achte auf die Unterschiede. Suche immer das gleiche Bild und hake es an.
WS Beschreibe immer das erste Bild. Beispiel: Ich sehe ein gelbes Federpennal mit vier roten Punkten.



ig Was passt nicht? Streiche durch und erkldre.

DL In jeder Zeile findest du ein ild, das nicht zu den anderen passt. Streiche es durch.
WS Erkldre, warum es nicht passt.



Im Freien

@ Schau das Bild genau an. Erzdhle.

1/5

WS 1. Schau das Bild genau an. Zeige auf die Gegenstande und sage, wie sie heien. Erzéhle zu dem Bild eine kleine Geschichte.
2. Ich nenne dir ein Wort. Zeige darauf: der Baum / die Blume / der Busch / das Gras / der Vogel ...
1 0 AW Audio 1/5: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Hor qut zu.




O

1/6

Nenne die Wérter. Hor zu und male die Kreise richtig an.

WS Zeige auf die Bilder und nenne die Worter (Mond, Fahrrad, Mduse, Blume, Gras, Stral3e, Banane, Schmetterling, Miill, Hase).
PB In welchen Wortern horst du ein M? Male den Kreis griin an. In welchen Wortern horst du ein A? Male den Kreis rot an.
AW Audio 1/6 (optional): In diesen Wartern hdrst du ein M. Male den Kreis griin an. / In diesen Wértern hdrst du ein A. Male den Kreis rot an. 1 1



Im Freien

O

177

Ho6r zu und male die Kreise richtig an.

AW Audio 1/7 (optional): Du hdrst einen Satz. Finde das passende Bild und male den Kreis in der richtigen Farbe an. Rot: Der Gdrtner mdht den Rasen. / Gelb: Rufus versucht, einen
Schmetterling zu fangen. / Blau: Emil hat einen Schmetterling gebastelt. / Griin: Wir miissen die Blumen gielSen! / Orange: Merkst du, wie gut die Blume riecht? / Rosa: Lilo liegt im
1 2 Liegestuhl. / Schwarz: Ein Médchen féihrt mit dem Roller. WS Welches Bild ist iibriggeblieben? Beschreibe es.



" Zeichne die Muster nach. Zeichne immer von oben nach unten.

GM Schau genau und zeichne die Muster genau nach. Zeichne immer von oben nach unten.

13



2 Im Freien

I‘ Finde die Unterschiede und kreise sie ein. Beschreibe.

VW Schau genau. Auf den Bildern sind 8 Unterschiede. Wie viele davon kannst du finden?
WS Was ist anders? Beschreibe.




" Ergdnze die Bilder.

DL, GM Immer eine Halfte fehlt. Erganze die Bilder.

15



Langsam wird es kalter

@ Schau das Bild genau an. Erzdhle.

1/8

WS 1. Schau das Bild genau an. Zeige auf die Gegensténde und sage, wie sie heiB3en. Erzahle zu dem Bild eine kleine Geschichte. 2. Ich nenne dir Worter. Zeige darauf: die Hose / der Anorak /
der Regenschirm ... 3. Ich nenne dir Stze. Zeige darauf: £s regnet. / Der Wind bldst. / Die Bldtter fallen von den Béumen. / Die Frau trégt einen Regenschirm. . ...
1 6 AW Audio 1/8: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Hor qut zu.



O

1/9

Sprich und klatsche mit. Kreise ein.

AW, PB Audio 1/9: Hat das Wort eine Silbe oder zwei Silben? Sprich und klatsche mit (Hemd, Bluse, Haube, Kleid, Schal, Rock, Hose, Stiefel).
Kreise eine Hand oder zwei Hande ein.

17



1/10

Langsam wird es kalter

Hér zu und zeige mit. Was passt nicht? Streiche durch.

.

WS Sprich die Worter: (das) Hemd / (die) Hose / (der) Hut ... (Wenn mdglich, sollen die Kinder auch den Artikel sprechen).

AW Audio 1/10: Hor zu und zeige auf das richtige Bild.
1 8 DL Streiche in jeder Reihe durch, was man nicht anziehen kann.






GM Zeichne die Umrisse der Wolken nach. Zeichne mdglichst ohne abzusetzen.

20



@ Was klingt am Anfang gleich? Male die Kreise gleich an.

171

PB Nenne die Worter (Schal, Pullover, Schuhe, Anorak, Schi, Wolke, Wind, Hemd, Handschuhe, Hut, Hose, Rock). Male die Kreise der Bilder, die mit dem
gleichen Laut beginnen, mit der selben Farbe an. Welche Worter bleiben iibrig? (Anorak, Rock, Pullover)
AW Audio 1/11: Hor zu und priife nach, ob du die Kreise mit der richtigen Farbe angemalt hast. 2 1



4 -) Mein Lieblingstier

' Schau das Bild genau an. Erzdhle.

WS Schau das Bild genau an. Zeige auf die Gegenstande und sage, wie sie heiBen. Erzéhle zu dem Bild eine kleine Geschichte.
VW Wo findest du die Tiere auf den kleinen Bildern im groBen Bild? Zeige drauf.
22 AW Audio 1/12: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Har gut zu.




@ l‘ Verbinde die Reimworter.

1/13

PB Nenne die Worter. Verbinde die Reimwarter (Igel — Spiegel, Hase — Nase, Maus — Haus, Tisch — Fisch, Kuh — Schuh, Ziege — Fliege).
AW Audio 1/13: Hor die Reime und zeige auf die Bilder. Hast du sie richtig verbunden?



Mein Lieblingstier

O

1714

Ho6r gut zu und male den Kreis beim richtigen Bild an.

AW Audio 1/14 (optional): Du hdrst nun Satze. Welches Wort kommt vor? Male das richtige Bild an: 1 Emil, Rufus und Lilo sind im Park. Sie haben Niisse mitgebracht und wollen Eichhérnchen
fiittern. / 2 Na, komm her, trau dich nur. Ich hab da eine kdstliche Nuss fiir dich. / 3 Jetzt komm schon, Rufus, wir gehen nach Hause! Und gib doch der Kréihe nicht so viele Niisse. / 4 Unter-
2 4 wegs dreht er sich immer wieder um und winkt der Kicihe zu, die jetzt ganz hoch oben auf einem Baum sitzt. / 5 Im Haus ist es schon ganz still. Emil und Lilo schlafen schon lange.



Welche Eichhérnchen bringen ihre Nisse zum Korb?
Zeichne die Wege nach.

GM Welche Eichhdrnchen bringen ihre Niisse zum Korb? Zeichne die Wege nach und finde es he aus.

25



4 Mein Lieblingstier

Finde einen Weg zur Nuss.

DL, GM Das Eichhdrnchen springt von Stein zu Stein. Es mochte zur Nuss kommen. Finde einen Weg und zeichne einen Bogen fiir jeden Sprung. Achtung: Das Eichhdrnchen darf nicht
auf einen Stein springen, auf dem eine Schildkrdte sitzt.

26



" Suche immer das gleiche Bild. Hake an.

( ~

VW Achte auf die Unterschiede. Suche immer das gleiche Bild und hake es an.
WS Beschreibe die Bilder.



Mein Lieblingstier

@ Wo hoérst du am Anfang ein |I? Verbinde.

1/15

PB Audio 1/15: Hor gut zu. Welche Warter beginnen mit I? Verbinde sie mit dem Buchstaben | (gespannt: Igel, Iglu, ungespannt: Insel, Imker, Impfung).
GM Schreib den Buchstaben |.

28



B ) Im StraBenverkehr

@ Schau das Bild genau an. Erzdhle.

1/16

WS Schau das Bild genau an. Zeige auf die Gegenstande und sage, wie sie heien. Erzahle zu dem Bild eine kleine Geschichte.
AW Audio 1/16: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Hér gut zu.

29



5 Im StraBenverkehr

DL, GM Viele StraBen sind gesperrt. Finde fiir das Auto einen Weg zum Ziel und zeichne ihn ein. Mehrere Wege sind mdglich.




f‘ Ziehe den Weg der Entenfamilie mit Schwung nach.

GM, WS Ziehe den Weg mit verschiedenen Farben fiinf Mal nach. Wen und was treffen die Enten am Weg? Erzéhle.

31



Im StraBenverkehr

Sprich und klatsche mit. Kreise ein.

1717
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AW, PB Audio 1/17: Hat das Wort eine Silbe, zwei oder drei Silben? Sprich und klatsche mit (Auto, Zug, Flugzeug, Schiff, Bus, Ampel, Taxi, StralSe, Gehsteig, Rad, Segelboot, Lastwagen).
32 Kreise eine Hand, zwei oder drei Hande ein.



O

1/18

Sprich die Wérter. Was klingt am Anfang gleich? Verbinde.

PB Sprich die Worter (Bus, Geld, Feder, Ball, Ampel, Ameise, Gehsteig, Tankstelle, Motorrad, Flugzeug, Taxi, Maus). Verbinde immer zwei Worter, die mit dem gleichen
Laut beginnen.
AW Audio 1/18: Hor zu und priife nach, ob du die richtigen Worter verbunden hast. 33



[~ ') Im StraBenverkehr
i

Suche immer das gleiche Bild. Hake an.

A@A
@G ® ®

chte auf die Unterschiede. Suche i
34 WS Was bedeuten die Verkehrsschilder?




@ Wo hoérst du am Anfang ein L? Verbinde.

1/19

AW, PB Audio 1/19: Hor gut zu. Welche Warter beginnen mit L? Verbinde sie mit dem Buchstaben L (Lineal, Luftballon, Lok, Lastwagen, Lenkrad).
GM Schreib den Buchstaben L.

35



1/20

36

Schau das Bild genau an. Erzdhle.

s
! (% v,

o

WS Schau das Bild genau an. Benenne alle Teile des Kdrpers, die du kennst.
AW Audio 1/20: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Hér gut zu.



Ho6r gut zu und male den Kreis beim richtigen Bild an.%
1/21

AW Audio 1/21: Hér gut zu. Welches Wort kommt im Satz vor? Male den Kreis beim richtigen Bild an: 1 Am allerwichtigsten bin ich, die Nase. Ohne mich kdnnte Emil nicht
riechen. / 2 Wir sind Emils Finger. Ohne uns kénnte Emil nicht einmal das Fell einer Katze spiiren. / 3 Wir sind Emils Augen. Wenn es uns nicht géibe, kinnte Emil iiberhaupt
nichts sehen. /4 Wir Ohren sind am wichtigsten. Ohne uns kdnnte Emil gar nichts hdren. / 5 Wenn es mich, Emils Zunge, nicht gibe, kinnte Emil nichts schmecken. 3 7



O

1/22

Verbinde die Reimworter.

5
(N

PB Nenne die Worter. Verbinde die Reimwarter (Zehen — gehen, Kopf — Zopf, Hase — Nase, Hand — Strand, Hund — Mund, Schwein — Bein).
AW Audio 1/22: Hor die Reime und zeige mit.

38



i‘ Was kommt ins leere Feld? Sprich oder zeichne.

e |t <
NN f@ ,

39






" Finde die Unterschiede und kreise sie ein.

VW Auf dem rechten Bild sind immer zwei Unterschiede. Findest du sie? Kreise sie ein.
WS Was ist anders? Beschreibe.
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Mein Koérper

AW, PB Audio 1/23: Hor gut zu. Welche Warter beginnen mit E? Verbinde sie mit dem Buchstaben E (gespannt: Erde, Esel, ungespannt: Ente, Elch, Elfe).
GM Schreib den Buchstaben E.
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Schau das Bild genau an. Erzdhle.

2/1

WS Schau das Bild genau an. Zeige auf dem Bild, was man essen kann, und sage, wie es heif3t. Erzahle zu dem Bild eine kleine Geschichte.
AW Audio 2/1: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Hor gut zu.

43



] Gesundes Essen

I; Zeichne die Muster nach. Zeichne immer von links nach rechts.

GM Schau genau und zeichne die Muster nach. Zeichne immer von links nach rechts.

44



O

2/2
2/3

Sprich und klatsche mit. Kreise ein.

AW, PB 1. Audio 2/2 : Hat das Wort eine Silbe, zwei oder drei Silben? Sprich und klatsche mit (Banane, Zwetschke, Gurke, Himbeere, Salat, Kern, Ananas, Spinat, Kiirbis, Bohnen,
Radieschen, Weintrauben). Kreise eine Hand, zwei oder drei Hande ein. 2. Erweiterung: Audio 2/3: Hor gut zu. Zu welchem Bild passt das Klatschen? Zeige auf eines davon.
Betonungsrhythmus vorklatschen: z. B. leise — laut — leise (z. B. Banane oder Radieschen). 4 5



Gesundes Essen

@ Hoér zu und zeige auf das passende Bild.

2/4

AW Audio 2/4: Hor zu und zeige auf das passende Bild. Zwei Bilder bleiben iibrig. Welche? Amel mag keine Trauben. / Mayas Apfel ist leider faulig. / Madita mag ein gekochtes Ei
zum Friihstiick. / Justus isst ein Stiick Kéise. / Janina hat ein Stiick aus der Melone geschnitten. / Kerem méchte die groBe Birne. / Hazar schmeckt der Kéise nicht. / In Monias
46 Eierschachtel ist nur mehr ein Ei.



O

2/5

Merke dir die Reihenfolge.

DL Merke dir die Reihenfolge. Zeige mit und sprich die Worter nach. (Wahlen Sie eine Bildserie in einer Zeile aus. Beginnen Sie mit zwei Wortern und steigern Sie die Wortzahl,
solange das Kind sie sich merken kann: Kern — Melone, Kern — Melone — Nuss ...)
AW Audio 2/5: Hor gut zu. Welches Wort kommt zweimal vor? Kreise ein. 47



Gesundes Essen

I‘ Suche immer das gleiche Bild. Hake an.
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VW Achte auf die Unterschiede. Suche immer das gleiche Bild und hake es an.
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@ Wo hoérst du am Anfang ein M? Verbinde.

2/6

AW, PB Audio 2/6: Hor gut zu. Welche Worter beginnen mit M? Verbinde sie mit dem Buchstaben M (Milch, Messer, Marmelade, Maus, Marille).
GM Schreib den Buchstaben M.
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Meine Spielsachen

@ Schau das Bild genau an. Erzdhle.

217

Gongg |,

WS Schau das Bild genau an. Zeige auf die Spielsachen und sage, wie sie heiBen. Erzéhle zu dem Bild eine kleine Geschichte.
AW Audio 2/7: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Hor gut zu.

50




2/8

Welches Wort beginnt nicht mit dem gleichen Laut?
Streiche das Bild durch.

PB Welches Wort beginnt nicht mit dem gleichen Laut? Streiche das Bild durch (Ananas, Apfel, Affe, Teddy, Ameise / Esel, Erde, Bausteine, Elefant, Emil / Flugzeug, Puppe, Fisch, Finger,
Filzstift / Puzzle, Puppe, Pinguin, Pinsel, Rad / Schaf, Schi, Schirm, Wiirstel, Schuhe)
AW Audio 2/8: Hor gut zu und priife nach, ob du die richtigen Bilder durchgestrichen hast. 5 1



Meine Spielsachen

0

2/9

Sprich und klatsche mit. Kreise ein.

PB, AW Audio 2/9: Hor gut zu. Hat das Wort eine Silbe, zwei oder drei Silben? Klatsche mit (Auto, Rad, Pinguin, Pinsel, Baustein, Flugzeug, Bausteine, Rennbahn, Fliite, Trompete).
52 Kreise eine Hand, zwei oder drei Hande ein.



Schau die Bilder an und erzdéhle dazu.

WS 1. Schau die Bilder an. Erzéhle kleine Geschichten vom Prinzen. 2. Das war gestern. Erzéhle, was der Prinz gestern getan hat.

53



Meine Spielsachen

I‘ Zeichne die Wege ein.

——

DL, GM Die Mduse mdchten zum Kdse. Zeichne die Wege durch die Labyrinthe. Versuche die blauen Linien nicht zu beriihren.

54



" Ziehe jede Linie mit drei verschiedenen Farben nach.

GM Ziehe jede Linie mit drei verschiedenen Farben nach.

95



“:) Meine Spielsachen

@ Wo hoérst du am Anfang ein W? Verbinde.

2/10

\ A
V V

AW, PB Audio 2/10: Hor gut zu. Welche Worter beginnen mit W? Verbinde sie mit dem Buchstaben W (Wolke, Weg, Wind, Wurm).
GM Schreib den Buchstaben W.

56




Schau das Bild genau an. Erzdhle.

2/1

WS Schau das Bild genau an. Zeige auf die Speisen und sage, wie sie heiBen. Erzahle zu dem Bild eine kleine Geschichte.
AW Audio 2/11: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Hor gut zu.

S7



Nenne die Wérter. Zahle die Gegenstdnde.




" Sprich und klatsche mit. Verbinde.
2/12

AW, PB Audio 2/12: Wie viele Silben haben die Worter? Sprich und klatsche mit (Ei, Milch, Brot, Wurst, Kise, Honig, Joghurt, Eierbecher, Orangensaft, Marmelade, Miisli, Gabel, Schale,
Glas). Verbinde mit dem Symbol fiir eine Silbe, zwei oder vier Silben.



" Was klingt am Anfang gleich? Verbinde.

2/13

PB Nenne die Worter (Milch, Kaffee, Brot, Butter, Kdise, Messer, Tomaten, Schliissel, Semmel, Saft, Schiissel, Teller). Verbinde immer die zwei Worter, die mit dem gleichen Laut beginnen.
AW Audio 2/13: Hor zu und priife nach, ob du die Worter richtig verbunden hast.



f‘ Welches Schattenbild gehért zum Bild? Male die Kreise gleich an.

VW Kennzeichne jedes Bild und sein Schattenbild in der gleichen Farbe.

61



I; Zeichne die Muster genau nach.
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GM Zeichne die Muster genau nach.




2/14

l‘ Wo hoérst du am Anfang ein A? Verbinde.

i~

AW, PB Audio 2/14: Welche Warter beginnen mit A? Verbinde sie mit dem Buchstaben A (gespannt: Ameise, Ahorn, Adler, ungespannt: Apfel, Affe, Amsel, Ampel).
GM Schreib den Buchstaben A.
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@ Schau das Bild genau an. Erzdhle.

2/15

WS Schau das Bild genau an. Zeige auf die Gegenstande und sage, wie sie heiBen. Erzéhle zu dem Bild eine kleine Geschichte.
AW Audio 2/15: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Hér gut zu.
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I‘ Zeichne die Muster genau nach.

o [ J o [ ] - [ J o

7 N\

GM Zeichne die Muster genau nach.

65



@ Hér gut zu und zeige auf das richtige Bild.

2/16

AW, PB 1. Audio 2/16: Die Worter unterscheiden sich nur durch einen Laut. Hor gut zu und zeige auf das richtige Bild.
66 2. Finde zu jedem Wort ein anderes, das mit dem gleichen Laut beginnt, z. B. Buch — bunt, Tuch — turnen.



l‘ Finde die Unterschiede und kreise sie ein.

VW Vergleiche die Bilder. Auf dem unteren Bild sind sieben Unterschiede. Findest du sie? Kreise sie ein.
WS Was ist anders? Beschreibe.

67



WS Erzéhle dann die Geschichte in der richtigen Reihenfolge.

68



@ Welche Worter horst du nicht? Streiche das Bild durch.

2/17

AW, PB Audio 2/17: Zeige auf die Reimwarter, die du hdrst. Streiche die Bilder durch, die du nicht hdrst. Nenne diese Worter (Tasten, Laus, schwach, Griff, leise): 1 £in Ball
fdllt vom Kasten — auf ein Boot, dort zerbrechen die Masten! / 2 Der Ball rollt aus dem Haus, dort wartet schon eine Maus. / 3 Die Maus wirft den Ball aufs Dach,
dann fllt er in den Bach. / 4 Die Maus sucht sich ein Schiff, da hdrt sie einen Pfiff! / 5 Der Pfiff kommt von einer Meise, jetzt machen die beiden eine Reise! 69



@ Wo hoérst du am Anfang ein O? Verbinde.

2/18

AW, PB Audio 2/18: Welche Wérter beginnen mit 0? Verhinde sie mit dem Buchstaben 0 (gespannt: Opa, Ofen, Ohr, ungespannt: Orgel, Orange, Otter).
GM Schreib den Buchstaben 0.

70



@ Schau das Bild genau an. Erzdhle.

2/19

WS Schau das Bild genau an. Zeige auf die Gegenstande und sage, wie sie heiBen. Erzahle zu dem Bild eine kleine Geschichte.
VW Wo findest du die kleinen ilder im groBen Bild? Zeige darauf.
AW Audio 2/19: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Hor gut zu.




11 Geburtstag

@ ' Hake die passenden Bilder an. Erzdhle.

2/19

AW, DL Audio 2/19: Schau die Bilder genau an. Welche Bilder passen zur Geschichte? Hake sie an (Bild 1,3, 4,7, 8).
WS Erzéhle die Geschichte in der richtigen Reihenfolge.
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2/20

Sprich und klatsche mit. Verbinde.

AW, PB Audio 2/20: Wie viele Silben haben die Warter? Sprich und klatsche mit (Wiirstel, Krapfen, Kerzen, Torte, Fahne, Schokolade, Lautsprecher, FulSball, Geschenk,
Eis, Schnur, Saft). Verbinde die Worter mit den Symbolen fiir eine Silbe, zwei, drei oder vier Silben.
WS Finde Warter, die noch mehr Silben haben, z. B. Geburtstagsparty, Kindergeburtstag, Geburtstagstorte . ... 73



Ig Finde den Weg zum Springbrunnen.

[ f:x!-

*

GM, DL Finde den Weg vom Eingang bis zum Springbrunnen. Zeichne den Weg zuerst mit Bleistift, dann in verschiedenen Farben nach.
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2/21

Nenne die Wérter. Zahle die Gegenstdnde.

WS Eines oder mehrere? Sprich: eine Kerze — fiinf Kerzen. Wenn du nicht zahlen kannst, wie viele es sind, sprich: eine Kerze — viele Kerzen.
AW Audio 2/21: Hor gut zu. Wie verandert sich das Wort, wenn es mehrere sind? (Krapfen und Wiirstel bleiben gleich, Kerze wird zu Kerzen, Semmel zu Semmeln,
Luftballon zu Luftballons, Geschenk zu Geschenke) 7 5
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VW Achte auf die Unterschiede. Suche immer das gleiche Bild und hake es an. Beschreibe die Bilder.
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@ Wo hoérst du am Anfang ein S? Verbinde.

2/22

AW, PB Audio 2/22: Welche Worter beginnen mit S? Verbinde sie mit dem Buchstaben S (Saft, Sofa, Salat, Sonne, Socken).
GM Schreib den Buchstaben S.
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Bald sind Ferien

@ Schau dir die Bilder genau an.

2/23

WS Schau dir die Bilder genau an. Welche Worter kennst du? Zeige auf die Bilder und nenne die Worter dazu.
Erzéhle zu jedem Bild eine kurze Geschichte. Wo warst du gern in den Ferien? Was machst du dort?
78 AW Audio 2/23: Ich spiele euch eine Geschichte von Lilo, Emil und Rufus vor. Hér gut zu.



Welches Wort beginnt nicht mit dem gleichen Laut?
Streiche das Bild durch.

2/24

AW, PB Audio 2/24: Welches Wort beginnt nicht mit dem gleichen Laut? Streiche das Bild durch. (Bett, Sessel, Bad, Balkon, Bild / Fisch, Flugzeug, Fenster, Fiillfeder, Koffer / Hut,
Hdngematte, Schiiissel, Hotel, Handtuch / Liffel, Luftmatratze, Liege, Lift, Korb / Sonne, Sonnenschirm, Flossen, Sandburg, Saft)
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r Bald sind Ferien

,‘ Zeichne die Muster weiter und male sie an.
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GM Zeichne die Muster weiter. Male sie mit verschiedenen Farben an.
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Ig Finde die Unterschiede und kreise sie ein.

VW Vergleiche die Bilder. Auf dem unteren Bild sind 10 Unterschiede. Findest du sie? Kreise sie ein.
WS Was ist anders? Beschreibe.




., Bald sind Ferien

fg Zeichne die Figuren fertig und male sie an.
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GM Zeichne die Figuren fertig. Male sie in verschiedenen Farben an.
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i‘ Finde die versteckten Buchstaben.

VW, PB, WS Finde die versteckten Buchstaben. Ziehe gleiche Buchstaben mit der gleichen Farbe nach. Sage zu jedem Buchstaben ein Wort, das mit diesem Laut anfangt.
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. Bald sind Ferien

SCHONE @
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