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EINS PLUS - ein neues Konzept

EINS PLUS - ein neues Konzept fiir den
Mathematikunterricht

EINS PLUS bietet alles, was man von einem aktuellen
Mathematikbuch erwartet. Sie finden Ubungen zu
allen Bereichen des Lehrplans, zur Erarbeitung des
Zahlenraums, zu Operationen, zur Geometrie und
zur Arbeit mit GroBBen. Darliber hinaus ist es flir uns
als Autorenteam wichtig, dass Kinder Mathematik als
etwas Spannendes erleben, etwas, was in vielen Be-
reichen ihres alltaglichen Lebens brauchbar ist. Schii-
lerinnen und Schiiler sollen die Sprache der Mathe-
matik entdecken, anwenden und lieben lernen. Ein
wichtiger Leitsatz pragt das Konzept von EINS PLUS:
~Mathematik ist mehr als Rechnen!” Selbstverstand-
lich ist es wichtig, dass die Kinder Gelaufigkeit und
Sicherheit im Umgang mit Zahlen entwickeln und
dass sie Rechenverfahren beherrschen. Es ist aber ge-
nauso wichtig, dass sie sich gut im Raum orieng
kdnnen, dass sie lernen, Probleme zu 16sen
Mathematik zu reden. Schiilerinnen und S
len lernen nachzudenken, warum sie et
sollen gemeinsam Losungsstrategien ent
Ratsel 16sen und die kreativen Seiten der Mathe
tik entdecken. EINS PLUS fordert die
von Beginn an.

Problemlosen ab der ersten
Problemlosen ist ein zentra
den mathematischen und
Unterricht. Dementsprec
I6sen bei international
TIMMS und PISA, abe

. Uberprifen,
und wie sie es in

e sein, Texte zu lesen, die-
n, um daraus die mathema-
entnehmen. Sie miissen

igenstandig Losungsstrategi-
robleme finden kénnen. EINS
PLUS bereitet Ihi&5chilerinnen und Schiiler syste-
matisch auf diese neuen Herausforderungen fiir den

Mathematikunterric

besten investierte Zeit fir die mathematische Bil-
dung der Kinder. (z.B. Baumert et al., 2009; Blum,
1998; Klieme & Bos, 2000, Rott, 2013)

d darstellen

erpunkt in EINS PLUS ist der Be-
meln und darstellen. Die Darstel-
ist mit Problemldsen eng verbunden.
onen in digitalen Medien, im Fernse-
Zeitungen sind in Tabellen, Diagrammen
n dargestellt. Die Arbeit mit Daten beginnt

amm
iterer
. Daten

il for Teachers of Mathematics (NCTM, 2006) in
USA, sowie der Lehrplan 2023 empfiehlt auf der
Basis einschlagiger Studien, diesem Bereich in den
ersten beiden Schuljahren deutlich mehr Zeit zu wid-
men als bisher. Dementsprechend finden Sie in EINS
PLUS eine Reihe von Ubungen, in denen Tabellen und
Vorlaufer von Diagrammen verwendet werden. Wenn
Kinder z.B. selbststandig erheben, welche Haustiere
bei ihren Mitschilerinnen und Mitschiilern am be-
liebtesten sind, wenn sie dann die Antworten in einer
Tabelle sammeln, so entsteht auf natiirliche Weise
ein Balkendiagramm. Diagramme laden ein, sie zu in-
terpretieren und dariliber zu reden. Diese Gesprache
bilden einen wichtigen Grundstein fiir die mathema-
tische Entwicklung der Schilerinnen und Schiiler.

Mathematik im kindlichen Alltag entdecken

Erklartes Ziel von EINS PLUS ist es, dass Kinder Ma-
thematik als etwas Brauchbares, Nitzliches und vor
allem als etwas Alltagliches erleben. Eine distanzierte
Einstellung zur Mathematik soll erst gar nicht ent-
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EINS PLUS - ein neues Konzept

stehen. Mathematik muss sich im Alltag der Kinder
wiederfinden, nur so wird sie zu einer Kulturtechnik,
die hilft, die Welt zu verstehen und zu gestalten. Den
Kindern soll bewusst werden, dass jeder Aspekt ihres
Alltags auch aus mathematischer Sicht betrachtet
werden kann, wenn sie ihn nur auf mathematische
Weise sehen lernen. Wenn Kinder im Mathematikun-
terricht messen, wie weit ein Papierflugzeug geflo-
gen ist, wenn sie etwas gerecht aufteilen, wenn sie
ihr Taschengeld zahlen oder die Uhrzeiten im Fern-
sehprogramm lesen, ... so ist jede dieser Handlun-
gen ihrer Alltagswelt entnommen und die Aufgaben
sind nachvollziehbar, verstandlich und interessant.

Uber Mathematik reden - die Sprache
der Mathematik sprechen

Es genligt nicht, mathematische Techniken zu erler-
nen und sie anzuwenden. Die Kinder miissen tber das,

dererseits lernen sie begriinden, warum
Motivierende, kindgerechte Impulse sollen

zu entdecken, Aufgaben zu I16sen
Mitschiler/innen auszutauschen.

und kognitive Grundferti
viele kreative Sej i

thematik auch
Design, Kunst u
und Musik zu verbin
dazu. Es iglmeishtig, dass Si

ieTechnikund
ng und Sport
liefert Impulse
der immer wieder
, ZU gestalten und
beiten. Das umfang-
en und Lehrer enthalt
ientierte Aufgabenstellungen.
gen und Materialien fir zahl-

n, zu gestalten, Versuche zu ma-
r spielend zu lernen. Zusatzlich
uch zu jedem Kapitel Vorschlage
iege in ein Lernthema, sowie Lieder

finden Sie im
fir handelnde
und Raps.

Enrichment
sgangslage.

erweitern.
Bereich der g. Im Gegensatz zu

ment” nicht das Be-

rojektes der Universitat Cambridge, das seit
Internet-Plattform fiir Begabungsforde-
rung e . Zahlreiche Begleitforschungen bele-
gen einen interessanten Effekt (z.B. Piggot, 2004). Die
im Rahmen des Enrichment-Projekts entwickelten
Aufgaben sind keineswegs nur fiir besonders begab-
inder ge t. Tatsdchlich profitierten Kinder
gssegmenten von diesen Enrich-

n. Dementsprechend finden Sie in

er wieder offene Aufgabenstellungen

s nicht ausreicht, eine erlernte Technik
nden. Dieser Aufgabentyp erfordert und
reativitat und neue Loésungsansatze. Diesbe-
e Angebote finden Sie vor allem in den Lern-
tatten der Wiederholungsphasen. Kinder, die
Lernstoff bereits beherrschen, kdnnen dabei ihre

Qathematischen Fahigkeiten auf sehr kreative Weise
i

nsetzen.

Mit Geschichten Mathematik lernen - vom
magischen zum mathematischen Denken

In den ersten Schuljahren leben die Kinder oft noch
in einer magischen, stark emotionalisierten Welt,
Phantasiefiguren pragen das kindliche Denken. In
EINS PLUS wird dieses Potenzial der kindlichen Vor-
stellungskraft aufgegriffen und fir die Entwicklung
und Begleitung mathematischer Lernprozesse ge-
nutzt. Die Abenteuergeschichten von Cedric und sei-
nen Freundinnen und Freunden Linn, Philipp, Nora
und Aron, sind eine Besonderheit, die Sie nur bei EINS
PLUS finden. Die Geschichten leiten jedes Kapitel ein,
sie umspannen das ganze Schuljahr und werden
auch in den folgenden Schulstufen weitergefiihrt. In
jeder Episode werden Cedric und die Freundeschar
mit mathematischen Problemen konfrontiert, die sie
I6sen missen. Die Schilerinnen und Schiiler helfen

EINS PLUS Klasse 2 - Begleitband © HELBLING Einleitung] 9|



EINS PLUS - ein neues Konzept

ihnen dabei. Sie durchlaufen dabei die Entwicklungs-
phasen vom prdaoperationalen zum konkret opera-
tionalen Denken, also vom magischen zum mathe-
matischen Denken. Mit den Abenteuergeschichten
gelingt es, die kindliche Vorstellungskraft ins Zent-
rum der Lernprozesse zu holen und damit das Lernen
motivierender und effektiver zu gestalten. In der in-
ternationalen fachdidaktischen Diskussion spielt das
Thema ,Mit Geschichten Mathematik lernen” eine
immer bedeutendere Rolle. (vgl. Egan, 1986; Casey,
Kersh & Mercer-Young, 2004) EINS PLUS war das erste
Mathematik-Lehrwerk, das diesen Weg systematisch
aufgriff. Mittlerweile folgen auch andere diesem Kon-
zept.

|| Phasenstruktur von EINS PLUS

Erarbeitungsphasen
Das Lehrwerk EINS PLUS ist in vier Lernphasen ge-
gliedert, das gilt fir den Erarbeitungs- und a
den Ubungsteil. Die einzelnen Phasen sind j
farblich gekennzeichnet, sie umfassen die
Schulbeginn bis November, bis zum Halbj

Anspruch. In jeder Phase werden m
planbereiche behandelt. Im Ansch

standserhebung.

Lernstandserhebung

Zielorientiertes Lehren u
eigneten Mitteln zu (b
Lernerfolg auch eingetre
Auf der Grundlage gli
Wiederholungs-,
me punktgenau

der ganzen Klas-
Entwicklungsfort-
Qualitdtssicherung ist Basis
lieBenden Wiederholungs-
ade in den ersten Klassen
¢, ing, sich genau zu verge-
r das, was sie gelernt haben,
. Probleme, die in den ersten
Klassen nicht er werden, behindern die weite-
re Entwicklung inder, mitunter durch die ganze
Schulzeit. In den ersten Klassen haben Sie noch die

Méglichkeit und a

vorstellungen
Strategien wi
naus aufzeig
ersetzen. Stel
festellungen sind
wahrnehmen und
sto weniger verfestigen
indern individuell und aus-
abzusichern.

s- als auch im Ubungsteil fin-
n jeweils sechs Erarbeitungska-
ederholungskapitel ,Das kann ich schon!’,
die Kapitel 7, 14, 21 und 28. Nutzen Sie
in ein bis zwei Wochen die mathe-
matlschen alte zu vertiefen. Diese Zeit dient der
gezielten Wiederholung und der individuellen Forde-
rung basierend auf den Ergebnissen der Lernstands-

(10 | Einleitung EINS PLUS Klasse 2 - Begleitband © HELBLING
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1. Das war die erste Klasse

Ziele und Kompetenzen

= Zahlenraum 20: Zahlen, Nachbarzahlen

= Rechenoperationen: Plus und Minus bis 20

= Daten sammeln, Strichlisten

= Geometrie: Wiederholung der Grundformen

andschldge sind das?

I Didaktische Hinweise

Zu Beginn der zweiten Klasse liegt der Schwerpunkt
auf der Wiederholung der Inhalte des ersten Schuljah-
res.

In Kapitel 1 finden Sie die zentralen Inhalte aus Klasse
1, die wiederholt werden sollten:

«+ das Zahlen (vorwarts und rlickwarts)
« die Zerlegungen der Zahl 10

« die Analogie zwischen erstem und zweitem Zehner
+ Addition und Subtraktion iber den Zehner hinaus
« das Verdoppeln im Zahlbereich bis 20

« Festigung der mentalen Vorstellungen z
+ Flachenformen

« Daten sammeln und darstellen
« Muster

Finf Kinder treffen sich nach den Ferien wieder. Sie
begri3en sich mit einem Handschlag. Wie viele Hand-
das, wenn jeder alle anderen einmal be-

men zu arbeiten, falls diese noch njcht genligend a e math
gesichert erscheinen.

ische Losung bei 5 Personen heif3t:

0 Beg gen.
. . Di p . . i
Wenn die Kinder von ihren Feri Begr Die erst:e erson begruBt \{ler ande
r en aus der Fiinferrunde. Die zweite Person

ten, so konnen ihre Antwort

. ur mehr drei andere aus der Flinferrunde neu
lung von Diagrammen ver

Ben. Von der dritten Person werden zwei Per-
n neu begriflt und die vierte Person begriif3t
r mehr eine neue Person, da sie von allen anderen
chon begriifit worden ist.

5 Personen:

4+3+2+1=10 BegriiBungen

Materialien

= Knobelplakat 1:
* Erarbeitungsteil S
= Ubungsteil

* Ubungs-u Was tun, wenn ...

... kein Kind die richtige L6sung gefunden hat?
Méglicherweise lauten viele erste Antworten: 20 Begrii-
Bungen” Die Kinder stellen fest, dass sie selbst vier Kinder
begriilen und folgern daraus, dass auch alle anderen
Kinder vier weitere Kinder begrtif3en. Fordern Sie die Kin-
der in jedem Fall auf, die Lésung durch selbststdndiges
Ausprobieren zu finden. In Fiinfergruppen aufgeteilt er-
leben die Kinder, dass wesentlich weniger BegrtiBungen
notwendig sind. Im konkreten Handeln gelangen sie zur
etterling” (Rechenspiel) Erkenntnis: ,Wir haben uns ja schon begriilt” Die Her-
,Der EINS PLUS-Song” ausforde.rung. I.leg‘t darin, die Handschldge mltzuzah{en

und gleichzeitig im Auge zu behalten: Wen habe ich
schon begriif3t, wen noch nicht?

"

ich in der Schule

EINS PLUS Klasse 2 - Begleitband © HELBLING Lernphase | - Kapitel 1



.. falsche Lésungen auftauchen? betrifft, sondern da nd ihren
Glbt ein Kind z.B. die Antwort ,20 BegriiBungen’; dann vielfaltigen Anwe figundin
fragen Sie weiter: ,Wie bist du darauf gekommen?’
~,Kann es sein, dass sich dabei zwei Kinder mehrmals
begriilen?” Geben Sie Tipps, wie die Kinder zur richti-
gen Lésung kommen kénnen. Z.B. kann auch mit einfa-
chen Strichlisten festgehalten werden, wie oft die Kinder

cher auf. Auf der
Klassenzimmer.

schon einen Handschlag gegeben haben. e an. Was seht ihr?
.. wenn ein Kind sehr rasch die richtige Loésung ge- it Mathematik zu tun?
funden hat? i Apfeln haben wir Plus

Fragen Sie in jedem Fall nach, wie das Kind zur Lésung metterling in der Geschichte
gekommen ist. Lassen Sie sich die Strategie erklciren, die
erfolgreich war.

en (maximal 6 Kinder):
pe bekommt folgenden Auftrag: ,Ver-
erinnern, was wir in der ersten Klasse

Mogliche Weiterfiihrung

Wenn die Kinder, z.B. durch Ausprobieren, zur richti-
gen Losung gekommen sind, kénnen Sie nachfragen,
ob dazu jemand eine Rechnung aufschreiben kann,
z.B. 4+3+2+1=10.

Wenn sich die funf Kinder im Kreis aufstelle
Wollknduel verwenden, um zwischen all
einen Faden zu spannen - wie viele Faden Siein rsten Klasse noch nicht mit EINS
zwischen den Kindern gespannt? gear haben, erinnern Sie die Kinder
Fragen Sie nach, wie viele BegriiBungen bei mehreren versch e mathematische Themen, die Sie
Personen stattfinden: der egstqn Klasse besprochen haben (Rechnen,

!|

spiele und besondere Aufgaben einfallen (z.B. Le-
geiibungen vom Kleinsten zum GréBen und umge-
kehrt, Figurenmonster zeichnen, ...).

Spieg rmen bauen, Sudokus, ...). Im An-

schl ieses gemeinsame Erinnern kénnen in

d ingruppen Rechenbeispiele und besondere
en erarbeitet werden.

Bei 6 Personen heiflt die Losung

(5+4+3+2+1=15),

bei 7 Personen 21 (6+5+4+3

. leingruppen prasentieren ihre Beispiele und
gaben nacheinander im Klassenkreis.

_ Tipps zur Erarbeitung im Buch

W@ 5/1 Moglicher Einstieg mit Abenteuergeschich-
te, siehe oben.

H#:7/1-3 Mogliche Weiterflihrung: Gestalten Sie ein
Sdulendiagramm aus den Ergebnissen der Umfrage.
Die Kinder kdnnen auch selbst Fragen fiir eine weitere
Umfrage finden. Legen Sie gemeinsam mit den Kin-
dern die Auswahlkategorien fest. Entdecken Sie den
Unterschied zwischen Entscheidungsfragen mit den
Antwortmoglichkeiten JA oder NEIN und Fragen, wo
mehrere Antwortmaoglichkeiten angeboten sind. Wel-
che Tabellen ergeben sich?

°n Lehrwerk gearbeitet haben
US. Es geht vor allem darum,
zu machen, bzw. in Erinnerung
ematik nicht nur das Rechnen

W#:Mo/4 Mit diesen Aufgaben werden Tausch- und

den Kindern be Umkehraufgaben auf systematische Art wiederholt.

zu rufen, dass

(28 | Lernphase | - Kapitel 1 EINS PLUS Klasse 2 - Begleitband © HELBLING



1. Das war die erste Klasse

W@ 10/1 Als Voriibung und zur Wiederholung der
mathematischen Begriffe Dreieck, Viereck, Kreis bietet
sich an, dass die Kinder im Klassenraum Dinge suchen
und damit Gruppen mit den Merkmalen dreieckig,
viereckig oder rund bilden.

I Lernwerkstatt - Lernstation

2 und 4 erfolgt

Viele Lernstationen fiir unterschiedliche Formen des Offenen ¢
stellt worden. Auch fiir deren ,Auffrischung” braucht es Zeit. G

Lernstationen langere Zeit in der Klasse anzubieten.

I LS 1 Rechenrennen > 9

Mathematischer Inhalt: Addition im ZR 20
GruppengroBle: 2 - 4 Kinder
Material: KV 2 Wiirfel, Bleistifte

Jedes Kind bekommt einen Spielplan und
Gewiirfelt wird reihum mit jeweils drei
Kind, das an der Reihe ist, zahlt die P
Wiirfelbilder zusammen. Ist die Summer gr
darf die Rechnung aufgeschrieben werden. Sie
ist, wer zuerst zehn Rechnungen ngdliiert hat.

I LS 2 Domino

Mathematischer Inhalt: si
sung

Gruppengrofle: 2 - 4 Kin
Material: 28 Dominost

Gespielt wird nach de
erhalt zu Beginn funf Stel
Mitte des Spielti

ihre Steine an.
Stein aufneh-
alle Steine an-

werden di n Zahlenbildern (Zeh-
nerstangen, ) dargestellt.

alt: Kopfrechnen im ZR 30,

4 Kinder
seckige Stifte oder Blanko-Wiirfel,

Material: KV
Farbstifte

im ersten Schuljahr vorge-
glinstig, einmal eingefiihrte

Pro Spielrunde wird ein gemeinsamer Spielplan beno-

tigt, jedes Kind bekommt einen eigenen Farbstift. Ge-

. Jedes Kind rollt beide Stifte oder
|. Die ermittelten Zahlen, z.B. 5 und
iert oder subtrahiert werden. Das Er-
bnisfelonis® diesem Fall 15 oder 25, kann auf dem
t dem eigenen Farbstift bemalt werden.
ur Wahl stehenden Felder schon bemalt,
betreffende Kind in dieser Runde nichts ein-
Das Spiel endet, wenn alle Felder bemalt sind.
ehr Felder bemalen konnte, gewinnt.

@elvariante ZR 20:

schriften Sie den zweiten Stift oder Wirfel
nicht mit 0, 5, 10, 15, 20 und 25,
sondern mit0Q, 5,10, 10, 15, 15.

Spielvariante Zeit: Das Spiel endet nach einer be-
stimmten Zeit, wer bis dahin mehr Felder bemalen
konnte, gewinnt. Die Kinder werden sehr unterschied-
liche Strategien wahlen, wie sie ihre Zahlen finden.
Sprechen Sie dariber.

eTraining
Schmetterling

Der Schmetterling fliegt tber eine bunte Blumen-
wiese. Die Schiller/innen kénnen ihn nach oben oder
unten lenken. Wenn er auf eine Blume trifft, wird eine
Rechenaufgabe gestellt. Die Zahl auf der Blume wird
zur Zahl auf der gelben Blume addiert — so lange, bis
die Zielzahl 15 erreicht ist. Achtung: Wenn man zu viel
addiert hat, erscheinen auch Minusrechnungen auf
den Blumen!

EINS PLUS Klasse 2 - Begleitband © HELBLING Lernphase | - Kapitel 1| 29|



7 1. Das war die erste Klasse

.

I Abenteuergeschichte - Endlich in der Schule

Was bisher geschah:
Prinz Cedric ist ein aufgeweckter, sechsjdhriger Bub. Er lebte mit seinem

Kénigin, in einem wunderschénen Koénigreich. Doch leider gab es dort kein
von sechs Jahren mit dem Schulschiffin die Schule nach Tragonien fahren. Auc
Im Lauf der Zeit gewinnt er Freundinnen und Freunde, die ihn auf der Reise beglei
erlebt.

einer Mutter, der
mussten im Alter
auf die weite Reise.
en er viele Abenteuer

Mathematischer Inhalt:
Erinnerung an mathematische Inhalte der ersten Klasse
=> Sesselkreis, Geschichte ohne Bild beginnen

Cedric, Linn, Philipp, Nora und Aron hatten miteinan
terwegs gewesen. Zu Ful3, auf Pferden, in einem Luftschiff,
Weg zur Schule zuriickgelegt. Sie hatten Riesinnen und Zwerge, Zauberer getroffen. Das alles hatten
sie getan, um in die Schule zu kommen. Aber als sie endlich dort anka , waren leider schon Ferien. Gianni der
Koch hatte sie in den Sommerferien mit gute verwohnt. Sie hatten Ausfllige gemacht, Spiele gespielt, viel
gelesen und viel geschlafen. Aber sie hatte ehr auf den Schulbeginn gefreut! Jetzt war es endlich
so weit. Nur der Schulbeginn war seltsam.
offen, sie konnten in die Klasse gehen, abe
hen.,Sind wir am falschen Tag gekommen?”, fra . ,»heute ist Schulbeginn. Das steht
auch auf der Schultiir” Linn meinte: ,Setzen wir uns i arten wir. Wahrscheinlich kommen
die anderen spater.” Sie gingen in di iedische.,Das ist aber fad”, brummte Nora
nach einer Weile, ,was kdnnen wir en auf unserer Reise schon viel erlebt
und gelernt. Zeichnen wir doch a !@te Idee”, sagte Linn, ,das machen wir" Sie

uer erlebt. Sie waren ein ganzes Jahr un-
assagiere auf einem Schiff hatten sie den

am betrachteten sie ihre Werke. Aron sagte:
~Am lustigsten war der Troll, de ) ie Bri wollte. Jeder durfte nur fiinf Apfel tragen. Ich
. ,Bei mir war es genau umgekehrt’, lachte Linn. 2

,Konnt ihr euch noch a i nern?’, fragte Cedric. , Wir mussten den einzigen mit zwei glei-
chen Fllgeln finden! Linn : in Schmetterling war symmetrisch. Und dieser hat uns den Weg aus
der Wiiste gezeigt.”

Nora sagte:,Ich
Kinder erzahlten
der Schule.

fel gezeichnet. Wisst ihr noch, wie es hei3t und kdnnt ihr es [6sen?” Die
nerungen. Doch niemand kam in die Klasse. Sie waren ganz alleine in

anst du dich noch erinnern, was die Kinder erlebt haben?
te Apfel hattest du mitgenommen?

3 Sieh dir die Spg der an.
Nur eines davon ¥t wirklich symmetrisch.
Welches?
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1. Das war die erste Klasse
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