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Mein Mathematikbuch

Wir begleiten dich
durch das Schuljahr!

/

Das bedeuten die Zeichen:

'
i
X

Das ist eine knifflige Aufgabe.

Erzdhle, beschreibe, berichte.

Sprich mit einem anderen Kind.

RR Sprecht in der Gruppe.

Arbeite im Heft.

Ube regelméBig.

Lerne wichtige mathematische Worter.

Hore die Geschichte oder das Lied an.

Ube im Ubungsteil.




~ In der ersten Klasse hast du schon viel in Mathematik gelernt.
Schreibe auf, woran du dich noch erinnern kannst!

)

2-1

&

Plusrechnen

Spiegelbilder

Philipp

Linn

Wiederholung: Bereiche der Mathematik
1) Abenteuergeschichte ,Endlich bei der Schule”
Partner- oder Gruppenarbeit



1. Das war die erste Klasse

o Zdhle vorwadrts und rickwdarts.

@)

g 7

0,1,2, ..

* Welche Zahl 3
kommt nach 227

e Welche Farbe
hatte die Zahl 257

0 5 6 7 8 9 10 qq 12

Bleib in Form!

Auf einen elche Zahlen sind hier dargestellt?

W e Ml

Wiederholung Zahlenraum 20

2) Weiterfiihrung: Partnerarbeit: Ein Kind nennt eine Zahl, das andere Kind sagt die Nachbarzahlen, Rollenwechsel, Spielvarianten 3) Weiterfiihrung: Kinder zahlen
riickwarts in Schritten; Erweiterung des Zahlenraums 4) Der Abschnitt, Bleib in Form!” greift hier und auf jeder zweiten folgenden Seite grundlegende Fahigkeiten und
6 Fertigkeiten wieder auf, die langfristig geiibt werden sollen.




1. Das war die erste Klasse

- Schreibe die Zahlen mit Strichen.

1: ‘ 5: ,H’H 9: 12:
2. 7. 10: 15:

“ Frage die Kinder deiner Klasse, was sie ‘e liebsten getan

W haben. Erstelle eine Strichliste.

S0 | | [ ]
| FuBball spielen | | lesen |/ | wandern immen | | FEisessen |

&

&

N
n?
4

Was haben sie am wen etat\\

se, word{lij sie sich im Herbst freuen.

<

Ball spielen

Lo

Was haben die Kinder am li

Frage die Kinder de
W Erstelle eine Strichli
[ (1

4 N 4 N

musizieren L Rad fahren _Drachen steigen |

J . J

Worauf freuei¥sich die Kinder am meisten?

Worauf freuen sie sich am wenigsten?

Wiederholung: Strichnotation, Daten sammeln
2) 3) Vorschldge fiir weitere Umfragen und die Darstellung der Ergebnisse
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1. Das war die ersfe Klasse

o Lege auf verschiedene Arten und rechne.

000000 |
000000 |

0000000000
e® |

—

- Rechne.

Was fdllt dir auf?

Wiederholung: Plusrechnung bis 20
1) Die Kinder verwenden die Legeplattchen aus den Stanzbdgen.

1) 2) Die Kinder beschreiben, wie sie rechnen (Kraft der 5, Rasten beim Zehner, Nachbaraufgaben, ...)
8 3) Analogieaufgaben: die obere Rechnung hilft beim Losen der unteren




) Drei zahig

o Lege auf verschiedene Arten und rechne.

e Rechne.
Was fallt dir auf?

8-2=
18-2=

—_  — -

-

00000000
scee | A W

[ Wie rechnest du? J

N

9-6=
19-6=

d)
“‘

¢)
17 8

20

f) Finde weitere Aufgaben.

Wiederholung: Minusrechnung unter den Zehner, Umkehraufgaben
2) Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.
4) Die Kinder bilden aus den vorgegebenen Zahlen jeweils zwei Plusaufgaben und zwei Minusaufgaben. Sie verwenden Tausch- und Umkehraufgaben.

9



| 1. Das war die erste Klasse

o Welche geometrischen Figuren erkennst du?
~ Zdnhle sie und schreibe die Zahlen in die Tabelle.

AN

e Gestalte ein Auto aus Vierecken,
.. Dreiecken und Kreisen.
@ Kreise kannst du mit Hilfe einer

e Julka hat zwei
_+ Der eine

Zusamm ine weniger als 30 Euro wert.
Wie viel G ?

aleib in Form!
Zeichne erzeile mit Strichmé@nnchen fertig.

Wiederholung: geometrische Figuren, Euro und Cent
4) Die Kinder sollen erkldren, wie sie die Losung gefunden haben.




2. Zahlen bis 100

o Zeichne die Korbe nach und schreibe die richtigen Zahlen hinein.

s

2-2

I

e Lege die Zahlen na

- . . Z ... Zehner
Schreibe die Zehf E  Einer
o0 \ : . —
i o000 .

O\ N
N m

Aufbau der natiirlichen Zahlen: ZR 100
1) Abenteuergeschichte ,Ballonrechnen”
2) Die Kinder verwenden die Zehnerstangen und Einerpléttchen aus den Stanzbdgen. 1 1




2. Zahlen bis 100

o1 m

Z.E
2 7i4

sechsundfunfzig : ‘9

/0 z reiBig Q’S

b6
28 3 '\$ 69
Q undneunzig 96
a °

Z.E Z:
48 2

e Verbinde die Woérter mit den rich

dreiundsiebzig
L J

achtundzwanzig
L

vier@infzig neunundsechzig
{ ]

Bleib in Form!
6+ 6- 3+3- 7e7-
9+9- 10+10= 8+8- b=

Aufbau der natiirlichen Zahlen: ZR 100
Auf den Unterschied zwischen Sprech- und Schreibweise von Zehnern und Einern soll bewusst aufmerksam gemacht werden.
Gesprochen:, sechsundfiinzig”. Geschrieben:  fiinfzig-sechs".




2. Zahlen bis 100

o Beantworte die Fragen zum Hunderterfeld.

10 zehn eld
20 zwanzig

30 dreiBig nkte
40 vierzig 1d4?
50 fﬁnfzi‘g -

60 sechzig ie viele Zehner
70 siebzig as Feld?

e Welche Zahlen werden hier gezei

20

o Zeige die Zahlen a
30, 70, 10, 60, 5

6 Zeige die Zahlen auf dem Hunderterfeld. Verwende die Abdeckplatte.

15, 41, 53, 38, 82, 94, 76,29, 67

. Zahlenraum 100: Hunderterfeld

1) Das Hunderterfeld ist auf der Riickseite des Buches abgedruckt. Die Abdeckplatte kann aus DIN A4-Karton hergestellt werden.

13



2. Zahlen bis 100

o Zerlege die Zahlen in Zehner und Einer.
25= 2 zZz+ 5 E 31= 7+
42 = Z+ E 87= Z +
b3= Z+ E 64= Z +

e Zerlege die Zahlen.
36= 30 + 6
81=
35=

e Spiel: Zeige die Zahll

. Hoére zu.

Lt Baue die Zahl mit deinen Zahle
Halte die Zahl in die Hohe.

( Dreiundvierzig! J

Bleib in Form!
10-8-= 20-1= 20-9-=
10-5-= 10-4-= 20-7= 20-3=

Dezimalsystem: Zehner und Einer
3) Lsagt zweistellige Zahlen an. Die Kinder stellen die Zahl zusammen und zeigen sie. Die Vorlage fiir die Zahlenkarten sind im Handbuch fiir Lehrerinnen
und Lehrer. Weiterfiihrung: Auch Kinder sagen Zahlen an; Offene Aufgaben: , Zeigt eine Zahl, die groBer ist als 20!




2. Zahlen bis 100

o Auf dem Zahlenweg gibt es Rastplétze.

W Trage die Zahlen ein und male die Felder blau an.

(i

Aufbau der natiirlichen Zahlen: Zahlenraum 100
Weiterfiihrung SPIEL: Kinder wiirfeln und fahren mit Kegeln von 0 bis 100 um die Wette.

15



2. Zahlen bis 100

o Ergdnze die Zahlenbénder.

201(21
32 -
6|57
39 41
o5 33 86
g
e Lege die Zahlen und verdnde Q
: -
a) Aus 35 mache 45. M) o0 ; Zer:ner
® azu!
000000000 “:’ :%:
000000000
00000000 0080000000
b) Aus 1 a e) Aus 80 mache 70. h) Aus 28 mache 29.
c) Aus ' f) Aus 36 mache 37. i) Aus 71 mache 61.
d) Aus 9 . g) Aus 22 mache 32. j) Aus 50 mache 51.
aleib in Form'
Zeichne terzeile mit Hausern fertig.

Zahlenraum 100
2) Die Kinder verwenden die Materialien aus den Stanzbdgen.




3. Pentominos

o Wie passen die Teile in das Feld?

o)

2-3

Quadrat Rechteck

e Lege das Rechteck
tominos aus. | Quadrat

mit Pentominos aus.

Geometrie: Pentominos

1) Abenteuergeschichte, Der Pentomino-Code”

2) 3) Besprechen Sie die Eigenschaften der Pentominos (bestehen aus fiinf Quadraten), erkldren Sie die Begriffe Rechteck und Quadrat auf einfache Weise.
Weiterfiihrung: Die Kinder finden verschiedene Mdglichkeiten. 1 7



3. Pentominos

\
t

~ Lege diese Formen mit Pentominos nach.

— Male die Pentominos mit den richtigen Farben an.
g %

e Lege die Enten mit Pentominos nach

sie an.

Auf einen ie Zahlen.

100000 00000 .00000 00000 .00000
100000 00000.00000 00000.00000
00000 00000 .00000 00000 :00000
100000 e0000:.00000 00000:00000
100000 00000:00000 00000 :00000
100000 00000:00000 00000 .00000
100000 e0000:00000 (XXX

(XXX 00000 00T 90000:00000
(XXX 00000 00000 00000 :00000
(XXX X 00000 00000 00000 00000

Geometrie: Pentominos
2) Weiterfiihrung: Die Kinder erfinden selbst Pentominofiguren, die sie als Rétsel anderen Kindern stellen.




3. Pentominos

Geometrie: Spiegelbilder

nd ihre Spiegelbilder in dein Heft.

e) f)

19



3. Pentominos

\
1

~ Eine Tetris-Figur hat bestimmte Eigenschaften:

1. Sie muss aus 4 Quadraten bestehen.

2. Jedes Quadrat muss mit einem anderen Quadrat
eine gemeinsame Seite haben.

e

— AN /
Beispiele:
Tetris / ﬁ

Kreise Tetris-Figuren ein und streiche die an
Begrinde deine Entscheidungen.

7y

Tet

rch.

Sug

F

Zeichne alle verschiedenen
Wie viele sind es?

Y
0’?"'0

Achtung! Gedrehte oder gelten nur als eine Figur.

LA ,

Beispiel:
(1

Bleib in Form

Auf einen ie Zahlen.
00000 .00000 oooooiooooo
0000 .00000 00000 .00000
0000 . 00000 e0000.00000
ee000:.00000 e0000:.00000
00000 :00000 00000 00000
eceee cocee coeee 66660
00000 0000 | e0000:00000
90000 .00000 0000 . 00000
00000:00000 00000 :00000
0000000000 00000 00000

Geometrie: Tetris-Figuren
2) Gedrehte oder gespiegelte Figuren gelten als gleich.
Weiterfiihrung: Lassen Sie die Kinder die Figuren aus vier Quadraten zusammensetzen.




s

2-4

o Welche Zahlen passen in die farbigen Felder?

11

1213

15

1617181920

21

22.24

25

2627|2829 30

31

32|33

34

.36 3738|3940

41

42 | 43

44

45

46| 47|48 49|50

51

52|53

54

55

56 . 58 59 60

61

62 63

64

65

66|67 |68|69|70

71

7273

74

75

7677|7879 80

81

82|83

84

85

86|87 |88|89|90

.92 93

94

95

96| 97 |98 |99 |100

9 Welche Zahlen si

die riglgtigen

(

Die Tur hat ein

Zahlenschloss.
Wie kdénnen wir
\sie offnen?

Za aus  \
n Ziffern

iesen Hundertertafeln markiert?

| @
11 17
23 30
35|36
® -
52
o
72|73 . 80
818283 86 90 81 86
919293 96 | 97 100 93 98

Zahlenraum 100: Hundertertafel
1) Abenteuergeschichte ,Die geheimnisvolle Tiir”

21



| 4 Allesklarbis 100

o Zahlenspiel mit der Hundertertafel: Spielt zu zweit. Lege ein Plattchen auf
die Hundertertafel. Das andere Kind legt die Zahl mit Za grtchen.

11,12 13
21 | 22

33
41 43

94

61

72 74

81

92 93

e Beantworte die Frag

ertertafel?
sam, die unfereinander stehen?
insam, die nebeneinander stehen?

aleib in Form'

3+11= 18-3= 20-3=

16+4-= 2+18= 15-1= 18-4=

Zahlenraum 100: Hundertertafel




4. Alles klar bis 100

. Schreibe die markierten Zahlen.

| 10 | 20 |30 150
000000000000000000000000000 0000000000
10 20 | 40| 50

Schreibe die Nachbarzahlen.
000000000000000000000O0COCFF

JIL 10 20|
6

Schreibe die Nachbarzahle

47 7 19 Nachbarzahlen
L 4
22
78 b
Welcher Zehn
(YT Y] 0000000000000000000000000000000000
20 | 30 | 40 | 50
19 26 34 47
a) nachsten? 10
b) der Zah m ndchsten? d) der Zahl 34 am ndachsten?
c) der Zahl 26 am ndchsten? e) der Zahl 47 am nachsten?

23



o Schreibe die fehlenden Zahlen. ohlonetant

I | |
0 10

0 10 20

e Schreibe zu jeder Zahl den Vorgdn

z6 >3 o Vorgdnger,
80 61 1 ? Nachfolger
o Spielt zu zweit ,Zahlen _ s

0 90

67 liegt hier. ]

Vorgdnger ist 66,
Nachfolger ist 68.

Bleib in Form!
Ergdnze

(] _
_ 0.
2

Zahlenraum 100: Zahlenstrahl
1) — 4) Weitere Ubungen mit dem Zahlenstrahl
4) Partnerspiel: Das erste Kind nennt eine Zahl, das zweite Kind zeigt sie am Zahlenstrahl und nennt die Nachbarzahlen.




4. Alles klar bis 100

o Setze <, > oder = richtig ein.

kleiner als,
= ist gleich,
ist groBer als

Setze <, > oder = richtig ein.
2043 132 60+7 53

50+8 58 40+2 12

o Beantworte die Fragen.
a) Schreibe 3 Zahlen, die kle

AL~

d 50.

b) Schreibe 3 Zahlen, oB3e ols{
c) Was wollen Nora und“&ro ? @1 ihre Satze fertig.
(4
|

0 10 20 v J v 60 70 80 90 100

l /{ Je weiter rechts ... )

(Je weiter links gine Za
am Zahlegstra

) Hef » die Zahlen. —
W zwischen
o Eine Zahl, deren Einerziffer 35 und 40.

ZI_ A und Zehnerziffer gleich sind. y

Zahlenraum 100: Zahlenvergleich
4) L nennt eine Zahl oder Eigenschaften einer Zahl, die Kinder zeigen die Zahl mit den Zahlenkarten.
L1.B:,Zeigt die Zahl 87!, Zeigt eine Zahl, die kleiner ist als 65!" etc.

Zahlenkartenspiele 25



5. Plus und Minus

. Hilf Linn und Cedric beim Rechnen.
Eﬂ )) Wie rechnest du?

2-5

e Lege und rechne.

20+20= '\s Rechenweg

70+30= %Q

40+10= Q

30+10=

50+40-=

Bleib in Form!
ierfen Zahlen.
v v v v

0 50 100

Plusrechnen im Zahlenraum 100: ganze Zehner
1) Abenteuergeschichte ,Ritter Zahlensack rechnet mit Zehnern”




o Rechne. Was fallt dir auf?

5. Plus und Minus

@ 2+ 3= 5 6+ 1=
20+30= 50  60+10=
6- 2= 4 4- 3=
60-20= 40 40-30=

e Ergdnze die Zahlenmauern.

[
L]

20 10 40

—

e Lege und rechne.

-ﬁiu “ 25 1)3) 4) Entdecken und Nutzen von Analogieaufgaben.

42+6
34+t
21+5

23+3=

54+ 5

7l ly=

3+6=

43+6




5. Plus und Minus

o Schreibe die Rechnungen.

00099 ]
00988 S
35/-1 2 =33 - -

e Rechne. Was féllt dir auf?
5-1= 4 6-2=
15-1= 14 36-2-

e Rechne im Heft.

L 9 [37-3] 9

Plusrechnen im Zahlenraum 100
1) 2) Entdecken und Nutzen von Analogieaufgaben




5. Plus und Minus

o Ergdnze auf den ndchsten Zehner.

I 00000000
o000 000000 :

27+ 3 =30 18+ =20

e Ergdnze auf den ndchsten Zehner.
36+ 4 =

62- 2= 50-40-=

; 1 Plus- und Minusrechnen im Zahlenraum 100

—

95- 2=




\ 6. Lach- und Sachrechnen

~ Hilf Ronni Ratz zu befreien.
Schreibe die richtige Zahlen auf das Schloss.

)
26 [ A
Befreie mich bitte, laue
ich kenne die Zahlen. ~~ ins gelbe.
Du musst sie in die Lim roten
! Felder malen! ) t dieselbe.
Ins rote Feld
hreibe zwei.
as Schloss geht auf,
und ich bin frei.
e Welche Zutaten fehlen den Kinde ' Das wird ja
~ Lies das Rezept. Sieh nach, was scheuBlich
und schreibe eine Einkaufslist schmecken!

Ronni Ratz-Medizin
hilft immer!

Q Einkaufsliste:
Rezept: N
(/] 2 Tuben Senf
3 Tuben Senf Q
8 Apfel
3 Schokoriegel
Bleib in Form

Sachrechnen
1) Abenteuergeschichte ,Befreien wir Ronni Ratz!"




o Lies das Rezept. Sieh nach, welche Zutaten bereits
auf dem Tisch liegen und schreibe die Einkaufsliste.

Obstsalat:

8 Bananen

3 Apfel

1 Schale Erdbeeren
2 Becher Joghurt

Einkaufsliste:

@ Was muss noch gekauft wer

Q)

e Lies das Rezept. Auf dem Tisc

Ronnis Eierspeise
Rezept fur 4 Person

8 Eier
5 Tomaten
1 Zwiebel
12 Scheibe

Voriibungen zum Sachrechnen

31



6. Lach- und Sachrechnen

o Lies genau und lése die Aufgaben.

a) Auf dem Tisch stehen ein Korb mit 8 Semmeln
und ein Korb mit 4 Semmeln.
Wie viele Semmeln sind das?

R:
A:

b) Andrea hat 10 Apfel.
Drei Apfel schenkt sie ihrer Freundin.
Wie viele Apfel hat Andrea noch?

R:
A:

c) Auf ein Backb
Frau Huber

30 Kekse.
voll gebacken.

Bleib in Form!

Sachrechnen
1) 2) Weiterfiihrung: Die Kinder @ndern die Zahlen in den Aufgaben.




6. Lach- und Sachrechnen

—_——_— = —

o Beantworte die Fragen.

Wenn man eine Aufgabe nicht rechnen kann,
zeichne ein /P - Symbol als Antwort.

Q)

>

e Aufgabe
n man

icht losen.

Auf einem Bauernhof leben 20 Schweine un

Wie viele Kihe leben auf dem Hof?

R:
eyaesammelt.

A:A>)

Lena hat 10 NUsse gesammelt, Lisa ha
Wie viele NUsse haben sie zusammen?

R:
A:

In einem Korb liegen 14 Apfel
Wie viele Bananen hat Linn?

r@pfel dazu.

o Drei Aufgaben
R: sind von mir.
& Finde sie!
A:

/

Nora hat 12 Orang
Wie viele Orangen h

<

R:

A: % c

Ronni Rotz@Mormelode. Er schleckt 3 davon leer.
i?

Wie alf ist

zen 35 Leute. Bei der Haltestelle steigen 2 Leute aus.
sitzen jetzt im Bus?

Sachrechnen: Unldsbare Aufgaben erkennen.
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1

7. Das kann ich schon!

Z.E
3iF

e Schreibe die markierten Zahlen.

v v v
0 10 20 30 60 90 100

§

@Vdchfolger der Zahl 79:

Q) Vorgdanger der Zahl 40:

&

o Finde die gesuchten Za

a) Vorgdanger der Zahl

b) Nachfolger der Z

aleib in Form'

Auf einen die Zahlen.




' Lege die Figuren mit Pentominos aus.
- Zeichne die Loésungen ein.

e Finde die Pentominos und male sie

o

tominos und ihre Spiegelbilder in dein Heft.

£ ze
™

Wiederholung: Geometrie

35



7. Das kann ich schon!

35+ b = 40 84+
67+ =70 29

0 Finde zu jedem Ergeb

@
& 12 ¢+6- 7%5 41 [96] [53

15- 3 4 82 [35] [18] (77

n Form!

Bleib |
Ergdnze die e uern.

.60 99
200 92

0,20 10 9%

Wiederholung: Plus- und Minusrechnen im Zahlenraum 100
4) Verschiedene Losungen sind mdglich.




o Lies das Rezept. Auf dem Tisch liegen schon Zutaten.

@ Was muss noch gekauft werden?

Giannis Obstsalat
Rezept fur 20 Personen

8 Becher Joghurt
10 Apfel

14 Bananen

2 Ananas

6 Birnen

9 Lies die Sachaufgaben und re

chne
@ a) In einer Kiste liegen 32 Apfel% eng‘n 6 Apfel.
in

Wie viele Apfel sind das insg
b) In einem Korb sind 14 Bir t5 @n heraus.

Wie viele Birnen sind no

@ c) Inder Klasse sind
Sie selbst nimmt a
Wie viele Apfel hatt

n%
&

kann san losen!

e Lése die Aufgaben
., Vorsicht, nicht a

&

qQ) autos. Er hat schon 54.
Sein m noch zwei Autos.
Wie alit jetzt?

b) Petra bdren. 6 davon tragen einen Hut.

hat Petra?

uppen mit den Namen Esin und Fatma.

d) Tarik ordnet seine Bausteine. Er zahlt 40 braune und 30 weiBe Steine.

Wie viele sind das zusammen?

Wiederholung: Sachrechnen
3) Weiterfiihrung: Die Kinder andern die Zahlen in den Aufgaben.

r &
hrerigngiiSt jedem Kind einen Apfel.
dé\ iben 4 Apfel tbrig.
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Ok

38

\
1

Knobelaufgabe

Uberlege, wie du die Knobelaufgabe lésen kannst.
Sprich mit anderen Kindern daruber.

) Pentominos

a) Welche Pentominos kann man so auf
das Feld legen, dass die abgedeckten
Zahlen die Summe 13 ergeben?

7 3

5 10

b) Fdr welche Pentominos fin

c) Spiel: Verflixte 13
Zeichnet ein Feld mit
von 1 bis 10 in belieki
und verdeckt dami
gelingt, der darf d

hr algr®ige Moglichkeit?

&

schreibt die Zahlen
ihum ein Pentfomino
e 13 betragt. Wem das
ten. Wer am Ende die
hat; gewinnt.

meisten Pento es

Goldene Regeln beim

Ratsellésen:

* Wer nichts probiert,
lernt auch nichts.

* Fehler machen ist
strengstens erlaubt.

* Je mehr Ideen es gibt,
desto besser.

Knobelaufgabe
Das Besprechen der Losungen und Losungswege ist ebenso produktiv wie das Losen der Aufgabe selbst.




o Wie viele Kreiden haben die Trolle?

s

2-7

it

Wie rechnest du?

' Rechne und erkldre

((m Vergleiche dein

(I

e Aujfifiben Lost.

h g mit anderen Kindern.

Ich rechne auf
63+9= verschiedene

8 2 * 8 - G:anu’?
Pl 7= /4

34+9=
53+8=
b4+8=

Zehneriiberschreitung im ZR 100: Eigene Strategien
1) Abenteuergeschichte,,Trolle in der Schule”
2) Die Kinder beschreiben ihre eigenen Lsungswege und versuchen auch, die Losungswege anderer Kinder zu verstehen.
Typische Strategien sind ,Rasten beim Zehner” sowie, Zehner und Einer getrennt rechnen”. Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt. 3 9




8. Wie rechnest du? |

7+

20+ 12 = 32

|

Ich rechne
zuerst die Einer.

|

5 =12

8+8=
38+8=

]7+hH=
84+8-

4

41+

Zehneriiberschreitung im Zahlenraum 100: Rechenwege
2) Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.

mil
Re w

e Rechne. Beschreibe dgfyen

45+9=

75+9=
53+8=

63+



8. Wie rechnest du?

1 Nora rechnet anders.
—_ Beschreibe, wie sie die Aufgabe l6st.
ql fg

Ich rechne
zuerst ...

27 +5=32

ZERN
Nora 27 3 2
e Rechne zuerst bis zum ndchsten Zehne
3 5 + 6 = 48 +9H= 7 5 + 8 -
A 5 £ PN

a Rechne. Beschreibe deinen Rec

28+2+ 30 57+3- 64:82 36+4-

28+3= 36+6=
24
36
+9
79
62

Zehneriiberschreitung im Zahlenraum 100: Rechenwege
4) 5) Kinder rechnen mit der Strategie, die ihnen am leichtesten fallt.
Der Einsatz verschiedener Strategien ist begriiBenswert (flexibles Rechnen).
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8. Wie rechnest du? |

' Rechne und erkldre, wie du die Aufgaben Lost.

Vergleiche deinen Rechenweg mit anderen Kindern. )
60-3= 42-3= 37-8=
80-1= b1-5=
90-7-= 92-4=
40-6= 33-5=
30-8= F1-2=
70-5= 83-b=

e Beschreibe, wie Nora die Aufgabe

e Rechne zum vorige
62-b=
PN

aleib in Form'
- Ergd en Zahlen.
Zan s 8 7| 2] 10
das Doppelte ‘ 6 ‘ ‘ ‘ 10 ‘ ‘ 12 ‘ ‘

Zehnerunterschreitung im Zahlenraum 100: Rechenwege
1) Die Kinder beschreiben ihre eigenen Lsungswege und versuchen auch die Losungswege anderer Kinder zu verstehen. Den Kindern wird Legematerial zur
Verfiigung gestellt.




23-3- - 52-2- e y 31-1-
23-4=  52-4= . 64-5- 431-4=
e Rechne. Beschreibe deinen Rechenweg. ‘

0 43-5- 32-7- e 91-4=
62-3= 55-6= 70-6=
e Finde Rechnungen und schreibe sie j
<K 51 83 86
32 -6 75
73 58
o Rechne im Heft.
@ D | 87-9 N [ 747
32- 37-
92-5 61-8
e Finde dj nungen. Schreibe sie richtig in dein Heft.

1-4=41 34-5=29 £5-9=66
32-6=26 53-6=59 f5-7=58
64-38 15-8= 7 81-4=177 92-6=86
16-7= 9 21-8=13 50-6=54% b2-6=438

<<l Zehnerunterschreitung im Zahlenraum 100: Rechenwege
TR 2) 3) 4) Kinder rechnen mit der Strategie, die ihnen am leichtesten fallt. Der Einsatz verschiedener Strategien ist begriiBenswert (flexibles Rechnen).
5) Weiterfiihrung: Besprechen, wie die Kinder die Aufgaben Iosen. Eine einfache Mdglichkeit bietet die Umkehraufgabe (Addition der beiden rechten Zahlen). 4 3



8. Wie rechnest du?

Von 0 auf 100!

55

Wer erreicht zuerst genwkte?

Spielt zu zweit. lhr echselnd.

Beginne mit der :

Rechne die Za du ge Urfe@s’r
zu deiner Zahl da chrei°

die neue Z [ &7

a
4
Wer zuerst 1 erreic%

gewi ,\\

Zehneriiber- und -unterschreitung im ZR 100

1) Spielvariante: lon 100 auf 0. Bei diesem Spiel beginnt jedes Kind bei 100 Punkten. Geiibt wird dabei das Minusrechnen.
Differenzierung: einfacher und kiirzer wird das Spiel, wenn Sie als Zielzahl z.B. die Zahl 30 festlegen. Schwieriger wird das Spiel,
wenn die Kinder in jeder Runde zwei Wiirfel werfen.

Q




| Lies die Geschichten. Finde passende Rechnungen und
@ schreibe sie mit kurzen Antworten in dein Heft.

! b Q
LI 56 Teile.
c) Nevin will ein Puzzle mit 100 Teilen_le
Beim Zusammenbauen merkt er, S fehlen,
Wie viele Teile hat das Puzzle n
d) Hanna kauft ein Puzzle mit 1& s

Lisas Puzzle hat 7 Teile weniger.

ad) Pascals Puzzle hat 63 Teile. R
Wie viele Teile hat Lisas Puzzle? A

b) Susis Puzzle hat 45 Teile.
Susi hat erst 8 Teile zusammengesetzt
Wie viele Teile fehlen noch?

Sie bezahlt dafur 9 Euro.
Wie viel Geld hat Hanna noch

@ e) Katjas Puzzle hat 48 Teil 8 Teil niger als bei Simons Puzzle.
| Wie viele Teile hat Simo 8,
f) Ronnis Puzzle ha ile. ats 3 zusammengebaut.

Wie viele Teile fehl

g) Katalin sieht sc
Anton hilft ihr b

mer@n eines Puzzles.
Er hat 18 Tei gebaurYKatalin 9.
Wie viele Pu h&ben sie insgesamt gelegt?
Finde zwei Fr se sie im Heft.
e

gemeinsam ein Puzzle zusammen.
ile.
eile zusammengesetzt, Mario erst 29.

ngeschichten zu diesen Antworten.

a) Es sind 15%Puzzleteile.
b) Er hat 8 Teile verloren.

Sachrechnen im ZR 100
1) Die Kinder schreiben R: fiir Rechnung und A: fiir Antwort.
Achtung: Nicht alle Aufgaben kann man lgsen.
2) 3) Vlerschiedene Losungen sind maglich. 4 5



9. Malrechnen

o Welche Rechnung passt zu welchem Kind?

50

2-8 Ich bin jetzt 3 mal
3 mal 2 gegangen.

2 mal 3 /

Philipp

£) Wie viele Wiirfel?
~ Schreibe auf zwei Art

Malrechnen

sl 2

Bleib in Form!
~ Schreibe die hbarzahlen.

15 20 43 69 80

Malrechnen: Einfiihrung
1) Abenteuergeschichte,, Inspektor Suchfinder”

Unterschied von 2 mal 3 und 3 mal 2 besprechen, Ergebnisse (Zahl der Schachteln) vergleichen.
4 6 2) Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.



9. Malrechnen

2 mal 3 4 mal 5

3 mal 6

4 mal &

Malrechnen: Einfiihrung

2) Weiterfiihrung: Die Kinder suchen nach Dingen und Bildern in ihrer Umwelt, zu denen Malrechnungen passen.
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9. Malrechnen

4 Zehner sind 40,

(3 Zehner sind 30,
5 Zehner ...

+10=

) 3.10-=
5-10=
2-10=

e Rechne. Was falit dir
60=
20=

-10 50-= -10
= -10 80= -10

~ Setze <, >0 = richtig ein.
15, 51 420 39 20+7 25

Malrechnen: 10er-Reihe

1) Weiterfiihrung: Die Kinder legen die 10er-Reihe mit Rechengeld.

2) Bei der Rechnung,,mal 10“ werden die Einer zu Zehnern, es wird also nur eine Null angehangt.
4 8 Verwenden Sie den Rechen-Rap.

3:-10=
4-10=
6-10=
F-10=
8-10=
9-10=

10-10= -
Das ist

30-= -10
100= 10
aleib in Form'

72 -8 65



9. Malrechnen

o Lege und rechne.

5¢ | |_5€I 56 |
5¢€ 5€&

5€

e Rechne. Was fallt dir auf?
3.5= 10-5=
5.5= 4+hH=
2.5=

|

10 5 - = 50
90 6 - = 30

Malrechnen: 5er-Reihe
1) Weiterfiihrung: Die Kinder legen alle Aufgaben der 5er-Reihe mit Rechengeld und schreiben die Rechnungen ins Heft.
2) Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt. Die Ergebnisse von mal 5 Rechnungen haben immer 0 oder 5 an der Einerstelle. 4 9



9. Malrechnen

o Schreibe immer zwei Malrechnungen.

00000 Geee9,,,;
®000e Gee00
00000
9.5= oder haufgabe

| 3088 ey

\ XXX X
00000 0000000 00000
00000 0000000 00000
00000 ......‘ 00000
e Lege die Rechnungen der Ser ' 0
., mit Legepldattchen. N

Schreibe immer zwei M n .
) Rechne und bilde die
6:5=

L -H=

aleib in Form'

heivie vom kleinsten bis zum grdBten.

Malrechnen: Tauschaufgaben
2) Weiterfiihrung: Die Kinder legen verschiedene Malrechnungen (nicht nur aus der 5er-Reihe) und schreiben jeweils zwei Rechnungen dazu auf.




9. Malrechnen

o Lose die Aufgaben mit Malrechnungen.

@ a) Eine Packung Spielkarten kostet 5 €.
Wie viel kosten 3 Packungen?

R 3-:5=15
A: Drei Packungen Kosten 15 €.

b) Frau Berger kauft 7 Trinkglaser.
Ein Glas kostet 5 €.
Wie viel bezahlt Frau Berger? 5 £
c) Ein Spielzeugauto kostet 10
Radan kauft 4 Stlck.
Wie viel kostet das?

10 €

d) Ein Paar Handschuhe k

&4
Familie Huber ka . QQ
Wie viel kostet da \\
N

' Wenn Franko seine

_—dann gibt sie ihmda
Letzten Monat h
Wie viel Geld er

irfeln besteht der Turm?
| braucht Rita,

10 €

er beim¥sPutzen hilft,

r 3 Mal geholfen.
nt?

c) Baue selbst 3 solcher Turme.
Wie viele Wurfel brauchst du daftr?

Malrechnen: Sachaufgaben
1) 2) Unterstiitzung durch Legegeld falls nétig.
1) Weiterfiihrung: Rollenspiel Kaufmannsladen
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10. Null mal, 1 mal, 2 mal

L1 Wie viel mussen die Kinder bezahlen?
ﬁd )) Finde eine Malrechnung zu jedem Kind.

2-9 Wie oft seid ihr
gefahren?
Also

N\

0 mal.

Aron

Aron: - b=
Der Inspektor rechnet 1

9 Malrechnen mit 0. Wa

0-2 0-15-
15- 0=

e Malrechne

' 1-27=
27 1=
aleib in Form!

~ Rechne plus minus mit 0. Was fallt dir auf?

15+0= 0+24= 65-0= 100-0=

Malrechnen: 0 mal, 1 mal
1) Abenteuergeschichte, Auf der Rodelbahn”
1) 2) Besprechen Sie die Bedeutung von 0 mal mit den Kindern. Anhand von Aufgabe 4) konnen Sie den Unterschied zur Plus- und Minusrechnung ansprechen.




10. Null mal, 1 mal, 2 mal

o Finde passende Malrechnungen.

o.o.o.o

ole

®¢(0® 0000
| (YY)

) Finde die fehlenden Zahlen.

Zahl ‘4‘6

das Doppelte ‘ ‘

&'3(]9 Rechne die

' Rechne und bilde die Tauschauf Lone | 9 pai
) er-reine.

b=

O.Z:

b=
‘ Erganze die Zahl riinen i

~ Ronni Ratz-M

205030 61 2=

Zl 72

802:

1141|710 .=

Zl 9.2

3 10-2- |

46 15 Malrechnen: 2 mal, Verdoppeln, 2er-Reihe
: S 3) Die Tauschaufgabe leitet iiber zur 2er-Reihe, bei der nicht,2 mal”sondern,,mal 2“ gerechnet wird.
4) Ronni Ratz hat ein Radio, das malrechnen kann (Rechen-Rap). 5 3



10. Null mal, 1 mal, 2 mal

o Ube die Kernaufgaben: 2 mal, 5 mal und 10 mal.

2+ 5= 2-2- 52
5-10= 10-2- 10-5;

e Malreihen-Bingo!

m 21820 Schreibe neun Zahlen
1010 |14 aus der 2er-Reihe auf
16l 6 | 4 deinen Bingo-Spielplan.
Der Spielleiter / die Spiellej
512 zieht eine Zahl von 1 bis 1
Diese Zahl wird mit 2 myghii
2 [ 820 $
Steht das Ergebnis au
0114 kannst du die Zah e
161 6 | &4 P
Q) ‘
2 zo Wer zuers .Q 5| 4| 7|3 8
7~ ineinerRe t hat \\
NS N, N5 (waagrech @ig), :
16[ 64| ruft,Bin a 219 1|6

10

30+40-= 50+30= 90-30-= 100-80=

Malrechnen: Automatisierung von Reihen
2) Malreihen-Bingo kann man zum Uben jeder Malreihe verwenden.

2-5= 10-10=
10-2= 5-10=
aleib in Form!
5+ 3= 9- 3= 10- 8=




11. Wir teilen gerecht

o Warum kénnen die Trolle ihre 11 Minzen nicht gerecht teilen?

) O
500 Du willst mich
W wieder reinlegen!

(i

N\

e Gerade oder ungerade?

ch°$

Q

Teile Plattchen unter i & Teileg’
zwei Kindern auf. 7 6’r’rch§ gﬁg]ersae
Wenn kein Plattche pw@n

e

ubrig bleibt,
ist die Zahl gerade, 14 hen

sonst ist sie ungergh . e) 1@]ﬂchen

f)%—’ld’r’rchen

Stelle fest, ob die
gerade oder d .
Lege, z eide.

er Plattchen

Q@

Q) Plattchen. 0O

b) N3 Platichen. 9 %8 8% 6 ist eine gerade Zahl.
C) n 8 Plattchen.

d) eilen 10 Plattchen.

e) Zwei Kinder teilen 15 Plattchen. %) %g\‘% 3 15t elne ungemde Zail

Teilen, gerade Zahlen, ungerade Zahlen

1) Abenteuergeschichte ,Gib mir die Hlfte!”

2) Weiterfiihrung: Die Kinder fiihren eine Liste fiir gerade und eine fiir ungerade Zahlen.
Sie suchen selbst noch Zahlen aus, die sie teilen.



11. Wir teilen gerecht

Ger ngerade?

E erade,

in
a gerade.
zeigen die Kinder
. eine Zahl mit
en rn. Sie rechnen
ahlen zusammen. Das
is entscheidet, wer

ewonnen hat.

e Hoére zu und zeige die Zahlen mit Zahl
m Eine ungerade Zahl, | | Eine gerade Zah gerade Zahl aus der
die kleiner ist als 5. die groBer ist a eihe. Sie ist kleiner als 20.

*C,
Omy
-

; —
0 Finde die fehlenden Za
Zahl 4 —
Q die qufte,
die Halfte * halbieren
9 zanl 4 ‘ 0 ‘ 50 ‘ ‘
die Hélfte ‘ 14 ‘ ‘ 1 ‘
Bleib in Form
Bilde
4 = -2 20 = 2 10 = 2 = i
6 = -2 18 = -2 = 2 0= 2

Gerade und ungerade Zahlen, die Halfte
2) L sagt weitere Zahlen an oder beschreibt weitere Zahlen. Alle Kinder zeigen die Losungen mit ihren Zahlenkarten.
Auch Kinder kdnnen ansagen.




11. Wir teilen gerecht

Fur geteilt durch zwei schreiben wir : 2.

o Rechne und bilde die Umkehraufgabe.

6:2= ,weil 2 - = 6

10:2= , weil . =10

8:2= well - = 8

18:2-= , weil

12:2-= , weil m

20:2= , weil Teilen,
Malrechnen,

14:2= , weil Umkehraufgabe

16: = , weil

) schreibe zu jedem Bild zwej

5 -5
2 37
N N

3 N )

e) 6

12

f) Finde weitere Aufgaben.

Malrechnen: Zusammenhang zwischen Malrechnen und Teilen, Umkehraufgaben
3) Die Kinder bilden aus den vorgegebenen Zahlen jeweils zwei Malaufgaben und zwei Teilungsaufgaben. Sie verwenden Tausch- und Umkehraufgaben.

57



11. Wir teilen gerecht

o Lies die Aufgaben und rechne im Heft.

&

q)

e Denke dir selbst Auf
@' die zu diesen R passen.
a) 10:2

Auf dem Pferdehof gibt es 12 Pferde.
Die Halfte davon ist schwarz, die andere Halfte ist b
Wie viele braune Pferde gibt es?

Hanna besucht die Pferde auf der Koppel.
Bei dieser Aufgabe arbe
ich mit Legepldttchen.

Sie hat 16 Apfel dabei, die sie gerecht '

auf die zwei Tiere aufteilt. \
Dann ist es leichter.

20 Kinder kommen zur Reitstun

Die Betreuerin teilt sie in funf g

Wie viele Kinder sind in jeder

Wie viele Apfel bekommt jedes Pferd?
Das groBte Pferd heil3t Butt
Es ist schon 6 Stunden auf

Sommerwind ist erst
Wie lange ist Somme

s

g
S

Der Stalljunge hat ubal deﬁll getragen.

Es sind aber noch o viel Qf dem Heuwagen.
Wie viele Ballen &Tall tragen?

it Pferden aus,

c) 6:2

Bleib i
ie Tauschaufgabe.

Sachrechnen
1) Weiterfiihrung: Die Kinder &ndern die Zahlen in den Aufgaben.
2) Verschiedene Losungen sind mdglich.

2:5=  2-10= 2

n Form!



o Auf welchen zwei Nagelbrettern

Eﬂ )) sieht man die gleiche Anzahl an Dreiecken?
2-10 Q

~

Aber es sind auf
jedem Brett genau
2 Dreiecke.

Vorsicht, das
ist eine Falle!

Vielleicht kann

ich noch andere
Flugzeuge bauen.
e o) il o o d
{Wonach sieh’r}7 \: R
das aus? - S

Geometrie: Geobrett, Ratsel losen
1) Abenteuergeschichte ,Wer knackt den Tresor?”
Durch die Uberlappung der Dreiecke entstehen neue Dreiecke.
2) Die Kinder verwenden Geobrett und Gummibander. Weiterfiihrung: Die Kinder spannen selbst erfundene Figuren und benennen sie.
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12. Geometrische Ratsel

o Gianni will die Tische frei im Raum verteilen.

@ Zeichne Skizzen und schreibe die Ergebnisse in die Ta

O

O o 1 Tisch 'O @) o 2 Tische
Q‘ 3 Platze O O‘ 6 Platz

Tische | 1123 4]5]6]7]8]
Platze | 3 | 6

e Gianni Uberlegt, wie viele Leute Platz
__wenn er die Tische aneinander stellt.

@ a) Zeichne Skizzen und schreibe
@ die Ergebnisse in eine Tabelle.

(¢
O 1 Tisch
(’ O 3pldtze

Tische | 1| 2

Warum gibt es bei
doppelt so vielen

o Tischen nicht doppelt
€ soviele Platze?

Q’ Besprich deine
Uberlegungen mit

einem anderen Kind.

Platze

Ronni Ratz-Maschinen.

D@ O50804 i
25 307@@126164 D

Geometrie: Ratsel lasen, mit Skizzen arbeiten
1) 2) Weiterfiihrung: Die Kinder ldsen die gleichen Aufgaben mit quadratischen Tischen.




o

12. Geometrische Ratsel

o Lése die Sikakus.

Sikaku 1 i
» Zerlege die groBe Figur in 3
Rechtecke und Quadrate.

* In jedem Rechteck und
Quadrat muss genau eine
Zahl stehen. A

* Die Zahl gibt an, aus wie
vielen Kastchen das Rechteck

~ [~

oder Quadrat besteht.
3 114
3 2
3 113 3
E Z
e :
2 2
1 9
3
2
4 10 4
5

1) Weitere Vorlagen und Anregungen findet man im Zeitschriftenhandel und im Internet.

61



12. Geometrische Rafsel

o Setze die Muster fort.

9 Erfinde eine eigenes Muster.

3 Setze die Muster fort.

0

62

Q)

Geometrie: Muster zeichnen, erfinden und beschreiben

7-10=
10-10-=
2:-10=

3) Die Kinder beschreiben die Muster zum Beispiel so:,Es sind gelbe Rechtecke und rote Quadrate . .." Achten Sie auf die richtigen Begrifflichkeiten.
Weiterfiihrung: Die Kinder erfinden eigene Muster und zeichnen sie auf kariertes Papier.




o Rechne aus, wie viele Euro die Kinder auf der Bank haben.

m Q
N '

Linn
Guthab
* k% 32

: en.
€

inzahlung:
*%% DG €

Einzahlung.
*k* A

thaben:
Neu b Neues Gu

' Rechne und erkldre, wie du die

W Vergleiche deinen Rechenw

[Wie rechnest du? ]

/4

F3+16=
23+46=
‘a!ch
24+20= 41+40= 17+30=
59+30-= 65+30= 63+20=
48+50= 25+10= 36+20= 52+40=

Plusrechnen mit gemischten Zehnern
1) Abenteuergeschichte ,So viel Geld!”
2) Die Kinder beschreiben ihre eigenen Lsungswege und versuchen auch, die Losungswege anderer Kinder zu verstehen.
Typische Strategien werden auf der nachsten Seite von Aron und Nora vorgestellt. 6 3



13. Einzahlen und abheben

o Beschreibe, wie Aron rechnet und l6se die Aufgaben auf seine Art.

@ 9

62+27| 60+20= 80

89

2+ =9

25+41| 20 +40=

5+

+27
= =

»
'

— i~

62 +70 82+7

62+27| 62 +20= 82

62 +27=

13+54
44+35
32+32
63+26

aleib in Form!

en von 0 bis 100 und zuruck.

>

0O 5 10 15 20 85 90 95 100

Plusrechnen mit gemischten Zehnern: Rechenwege

1) 2) Das Aufschreiben der Zwischenrechnungen soll den Rechenweg explizit zeigen. Die Kinder sollen jedoch lernen, diese Aufgaben im Kopf zu rechnen.
Besprechen Sie Vor- und Nachteile der beiden Rechenwege mit den Kindern.

3) Notation von Zwischenrechnungen oder Zwischenergebnissen falls notig.



73-53= 96-55= 47-35=
95-32= 78-4k= 62-4

4

e Lése die Aufgaben mit Legematerial.

——— Lb- 75-51=
——
XY 72 o) @ 67-35=
45-23= 86-24=
<} Beschreibe, wie Nora rechnet $
" und l&se die Aufgaben auf i
49 -10-=
‘ 49 - 14
88 -30-=
e Rechn
48-10= 67-30=
b4-21= 48-15= 67-34=
53-20-= 95-50= £9-10= 38-20=
53-22= 95-53= £9-1b= 38-27%=

Minusrechnen mit gemischten Zehnern: Rechenwege

1) Die Kinder beschreiben ihre eigenen Losungswege und versuchen auch, die Losungswege anderer Kinder zu verstehen.
2) Auch Legegeld eignet sich dafiir.

3) Nora rechnet in zwei Schritten: Erst die Zehner weg, dann die Einer.

o Rechne und erkldre, wie du die Aufgabe Gst. W — ]
Vergleiche deinen Rechenweg mit anderen Kindern. ie rec ;s u-
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13. Einzahlen und abheben

o Rechne. Beschreibe deinen Rechenweg.

@ ) | 34-11 b) | 94-51 ) 118-12 36-24
45-23 38-14 98-52 38-26
63-12 75-43 76-35 52-21
86-54 88-38 57-43' 4413

e Erganze die Zahlenmauern.

23 4 8

54
21 21

Plus- und Minusrechnen mit gemischten Zehnern
3) Bei der letzten Aufgabe sind verschiedene Losungen mdglich.




o Viktoria bekommt jede Woche 3 € Taschengeld.
~ Wie viel hat sie gespart?

+3 €

3€

—

1 Woche sparen | 2 Wochen sparen

1-3€=3€ |2

4 Wochen sparen

&)

1-10/18
2 Erst 2 mal, dann 3 mal. Rechne die
m Was fdllt dir auf? 3er-Reihe.
[ (1
0-3=

4 ° 3 =

6:3=

| f-3=
o R die Tauschaufgabe. 8-3=
3. 4= 3:2= 3-5= 7-3=

|

Sachrechnen, 3er-Reihe
2) Klappkarten helfen Zusammenhange zwischen Malrechnungen zu erkennen und zu nutzen.
Arbeiten Sie mit einem Satz Karten fiir die Klasse. Die Vorlagen finden Sie im Handbuch fiir Lehrerinnen und Lehrer. 6 7




' Die Kinder kommen mit ihren Sparbichern zur Bank.

Manche zahlen etwas ein, andere heben etwas ab.
Rechne aus, wie viel Geld sie danach auf dem Sparb

a) ELlfi hat 34 € auf ihrem Sparbuch.
Sie zahlt heute noch 21 € ein.

R’ 34/+421 =55 Betrag Guthaben

A: Elfi hat jefzt 55 €.

34,00 ****34,00
EIN 21,00 ****55,00

J

n seinem Onkel
men.

$ Halfte ein.

c) Sarah hat auf ihrem h hatte er zuvor 50 €.
Sparbuch 53 €. ab.
Sie hebt 32 € ab. noch 23 € Guthaben.

d) Gregor hat 94 €
auf seinem Sparbuc [ ein Sparbuch.
Er hebt heute 60 € a [

b) Angela zahlt 23 € ein. e) L
Davor hatte sie schon 75 €
auf dem Sparbuch.

Erfinde selbst Auf it Aem m'buch und lGse sie.

a) Eine Aufgabe, b b) Eine Aufgabe, bei der man

plusrechnen S. minusrechnen muss.
Bleib in Form!
Auf einen B | Geld ist das?
a) c) d)
10 € @ 10 € 5€ || 5¢€

10 € @ 20 € 5€

Sachrechnen
1) Nicht alle Aufgaben sind I6sbar.
Weiterfiihrung: Die Kinder &ndern die Zahlen in den Aufgaben.



RO

' Ube die Kernaufgaben.

15 1-10-
2-5= 2+10=
5-5= 5+10=
10-5= 10-10=

Rechne und bilde die Tauschaufgabe.

4e5= 8-2=

5-4= |
Giannis Gasthaus hat viele Zi OE
Zeichne zu jedem Zimmer eij e aus,
wie viele Sessel er jeweils ¢ y

um die er jeweils se

e N

sel s’r@ﬁ kann.

c) Das griine Zi at Tische,
um die er jewe sel stellen kann.

b) Das rote Zimmer
um die er jeweils

zwei groBe runde Tische.
10 Personen Platz.

10-2=

7-10=

Denke Rechengeschichte zu diesen Malrechnungen aus.

Erzdhle sie l6se die Aufgabe.

a) 3:2 b) 75 c) 2-10

Wiederholung: Malrechnen, Sachaufgaben
4) Weiterfiihrung: Die Kinder schreiben passende Sachaufgaben auf und Iosen sie.

d) 4-3
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. Das kann ich schon!

liehen,
usgeliehen.

b) Am Vormittag wurd
am Nachmittag

rrad

c) Der Fahrradverleih
Vier davon si ider

d) Hanne 2 Tandems putizen.
schon geputzt.

in den Ronni Ratz-Maschinen.

8921@@28203140D

Wiederholung: Plus- und Minusrechnen mit Uber- bzw. Unterschreitung, Sachrechnen
1) 2) Notation der Zahlzerlegung als Unterstiitzung falls nétig.




14. Das kann ich schon!

o Spanne die Figuren nach.
 Was stellen sie dar?

o o
o o
o o
o
o (0]

e Lése die Sikakus.

3 4 .
6 317
9 1

D 2
2
2

’ 3
0 Setze us Quadraten fort.

s2iras Wiederholung: Geometrie

WP samires
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14. Das kann ich schon!

o Rechne und bilde die Umkehraufgabe.
6:2= 3 weil 3+ 2 =6 | 25:5=
20:5= , weill : 20 90:7= m
18:2=  weil 12:4=~
e Rechne. '\
15:3=

16:2= 30:5= 50

2:2= 45:5= 8 27:3=
14:2= 10:5= 18:3=
e Rechne und schreibe die Antworte
@ a) Gianni kocht Reis fur die Schul s
Er hat 12 Becher Wasser in ej
Jetzt muss er halb so viel
Wie viele Becher sind das? Q’
b) 18 Apfel sollen auf stt ertei rden.
Wie viele Apfel komm i Tellefs
c) Auf ein Backblech enb me
Wie viele Backble t man 0 Semmeln?
d) Auf ein Wurstbr t Gighll 4 Wurstscheiben.
Wie viele Wursts raucht er fur 10 Brote?
@ e) Cedric, ra und Aron sammeln 24 Nusse.
mt jeder, wenn sie gerecht teilen?
aleib in Form'

13 20
15 14

Wiederholung: Teilen, Sachaufgaben
3) Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.
Weiterfiihrung: Die Kinder &ndern die Zahlen in den Aufgaben.




e Rechne.

e Rechne.

67-20=
67-23=

42+16=
25+31=

67+12=
chreibe die Antworten ins Heft.

e Finde Fragen, sechn
@ a) Di r se 2a und die 25 Kinder der Klasse 2b

am einen Ausflug.

Sl 35 Menschen.
och frei.

d) In einer StraBenbahn sind 96 Menschen.

41 davon haben einen Sitzplatz, die anderen mussen stehen.

>. crCres Wiederholung: Rechnen im Zahlenraum 100, Sachrechnen

WP amires

97-42=
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Knobelaufgabe

@ Uberlege, wie du die Knobelaufgabe lésen kannst.
RQQ Sprich mit anderen Kindern daruber.
I (1

Sikakus
51 Aus diesen Sikakus sind die Zahlen hera
" Schreibe sie so in die Kdstchen, dass man

Sikakus lésen kann. s

3116112

n Lésung nderer Kinder.

&

d) Vergleiche deine Losunge
Was fallt dir auf?

4 Aus diesen drei Sikakus ug Ydie en herausgefallen.
~ Finde heraus, wel elg kakus gehéren und
setze sie so ein, d ie Sika osen kann.

deine Losungen mit den Losungen anderer Kinder.
auf?

u auf deine Lésung gekommen?
Besprich deinen Losungsweg mit einem anderen Kind.

Knobelaufgabe: Die Kinder verwenden geeignete Strategien zur Problemldsung, z.B. systematisches Probieren.
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Wie viele

mit je
bilden?
ften mit je
sie bilden?

a) 6 Zwerge bilden Zw

2istin 6 3 mal

Sie kdnnen

b) 12 Zwerge bil

3istin 1 nthalten.

ppen bilden.

Vierergruppen.

mal enthalten.

Sie kdnnen Gruppen bilden.

Rechenoperation Messen, Gruppen bilden
1) Abenteuergeschichte,Beim Sportfest”
1) 2) Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.
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87+3=
35+7= 7 87+6- 56+6= 78+5=
35+9= § 87+9= 56+8= 78+8=

Rechenoperation Messen, enthalten sein




a) 12 Punkte. Immer 4.

o Finde die passenden Rechnungen.

®EeE

b) 10 Punkte. Immer 2.

®oooo 10 =
oo . .,

e Drei Zahlen, vier Aufgaben.

Rechenoperation Messen, Gruppen bilden
1) Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.
2) Tausch- und Umkehraufgaben

k
[ 4 [ J
o0

\

te."Immer 3.

® 18 =

6:2=

18:2=

b:2=

20:2=

812

14:2=

Weiterfiihrung: Die Kinder finden selbst weitere,Drei Zahlen, vier Aufgaben” Beispiele und Iosen sie.

® ® 18 : 3 =

12:

21:
15:
30:




o Frau Schneider ist Marktfrau. Sie ordnet ihre Ware.
@ Zeichne und rechne.

e
b) Sie hat 20 Apfel. ie hat 15 Karotten.
In jede Packung jedem Bund sollen
kommen 4 Apfel. 5 Karotten sein.
c) Sie hat 18 Schlecker Q e) Sie hat 18 Semmeln.
In jedes Sackerl * &jedes Sackerl
o}

kommen 3 Schlec mmen 6 Semmeln.

e Finde Fragen und rechne im

@ a) Hanna hat 30 Blumen gepf Q
Sie macht StrduBe nf n. c\s
b) Rudi hat vier Blumen nd
In jeden StrauB hat echs en eckt.
c) Auf ein Backblech [ :
rud

Der Backer will
mit jeweils drei Broten.

d) Der Backer hgt 24
Er packhsie

ienmadnnchen. Sie hat 21 Kastanien.

Fur ein dannchen braucht Bettina 3 Kastanien.

Bleib in Form!

94~ 4= 63-3= 85-5=

42-5= 94-6= 63-8= 85-7=

Rechenoperation Messen, Sachaufgaben
1) Skizzen als Losungshilfe.
7 8 2) Die Kinder schreiben erst eine passende Frage auf und Iosen dann die Aufgabe.



15. Wie oft ist das enthalten?

o Erst 2 mal, dann 4 mal. Was fallt dir auf?

2. 6= / > v 00000 O
00000 O

L-6=

e Rechne erst die Kernaufgaben.

2-3- 1

4+3=

2-7- 1

LF=

e Rechne und bilde die
46 4
6 o 4:

lrechnungen.

o Wie viele Birnen?
a)
b) C

Malrechnen: 4er-Reihe
1) 2) Klappkarten helfen Zusammenh@nge zwischen Malrechnungen zu erkennen und zu nutzen.
Arbeiten Sie mit einem Satz Karten fiir die Klasse. Die Vorlagen finden Sie im Begleitband fiir Lehrende.

N

Das Doppelte!

Rechne die
Ler-Reihe.

0-4=
1-4=
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16. Rund um die Uhr

o Welche Mannschaften haben den Staffellauf
E(D unter einer Minute geschafft?
)

3-2

&

t 60 Sekunden

a) Rechne die Zeiten zusamme

Mannschaft A: Ma@hoft C

Frenn: 15s I@ 13s

Bolle: 10s o: 14s Minute,
Zaru: 20s Qeck: 11s Sekunde
Lema: 14s S Jinga: 20s

Zeit: Minute, Sekunde

1) Abenteuergeschichte, Auf die Plétze, fertig, los!”

m b) Fuhrt se llauf in der Klasse durch und stoppt die Zeiten.
aleib in Form'
61+34= 13+24= 36+42=
41+45= b3+16= 42+13= Dh+14=
F2+21= 14+32= b8+31= 27+61=




16. Rund um die Uhr

11 Wie viele Minuten zeigt der Minutenzeiger?
~ Bastle eine Uhr.

Eine Stunde
1 Minute = 1

min

e Besondere Namen flnbe
1 12
10 2
9 3
8 4
7 6 5
Viertel ,

min

7 6
e Welch en diese Uhren?

112 4 1 12

2 10 2 10

9 3 9 3 9

4 8 4 8
7 6 5 7 6

7:15 Uhr Uhr Uhr Uhr

Zeit: Stunde, Minute; die Uhr
2) Regional unterschiedliche Sprechweisen diskutieren.
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16. Rund um die Uhr

o Erzéhle die Geschichte.

W Zeichne die Zeiger in die Uhren.
(I (1 (O

112 4 1 12 4

10 2 10 2
6:45 Uhr o 3 7:00 Uhr o 3

8 . S 8 i G

7:30 Uhr

Rechne.

Zeit: Tag, Uhrzeiten
1) Weiterfiihrung: Die Kinder erzéhlen, wie ihr Tagesbeginn aussieht.




16. Rund um die Uhr

o Mit welcher Stunde beginnt fur dich die Nacht, mit welcher der Tag?

W Ergdnze die Beschriftung.
it Schreibe die Stunden des Tages mit roter Farbe.
Schreibe fur die Stunden der Nacht blaue Zahlen.

12
23 13 ‘ Tag,
11 ’ 1 ' Nacht
Ein Tag hat

24 Stunden.

2 10
3 9
4 8
5 7 6
1 1 12
2 10
3 9
4 8
5 7 6

Zeit: Tag, Uhrzeiten
1) Besprechen Sie gemeinsam, mit welcher Stunde der Tag beginnt und endet. Verschiedene Losungen sind maglich.



o Zdhle in 6er-Schritten vorwdarts und rickwarts.

e Rechne erst die Kern

6 6 6
Imlmlmlmlr‘\lr‘\lr‘\lr‘\

6 6 6 6 6

6.3:

Spiel:

&

Malrechnen: 6er-Reihe

eibe Zahlen der 5er-Reihe in die Felder.

u darfst keine Zahl doppelt schreiben.

artnerspiel: Stellt abwechselnd Malaufgaben.
Du darfst das Ergebnis auf deinem Zettel
einkreisen. Wer drei in einer Reihe hat, gewinnt.

2) Klappkarten helfen Zusammenhange zwischen Malrechnungen zu erkennen und zu nutzen.
Arbeiten Sie mit einem Satz Karten fiir die Klasse. Die Vorlagen finden Sie im Begleitband fiir Lehrende.

Rechne die
6er-Reihe.

0-6=
1-6=
3:6=
L-6=
Z o=
7+6=
8-6=
9.6=

Bleib in Form!




' Hilf Aron die richtigen Schrauben zu finden.

Et] )) Sie mUssen genau einen Zentimeter lang sein.
7 Kreise sie ein.

ange,

1 Zentimeter = 1cm imeter

2 Miss mit deinem Lineal.

5cm

e Miss mit deinem Lineal andere Dinge im Klassenzimmer.

GroRen: Zentimeter
1) Abenteuergeschichte, Ahoi!”
3) Die Kinder schreiben nur ganze Zentimeter auf (Runden).



17. Was mein Lineal alles kann!

o Zeichne die Strecken in dein Heft und lGse die Rechnungen.

b)3cm + 6 cm

c)5cm+ 2cm

d2cm+5cm =

Warfelt abwechselnd.
Wirft man zum Beispiel die Zahl 5,
darf man eine gerade Strecke
mit 5 cm Lange zeichnen.

Ist zu wenig Platz, muss man
aussetzen.

Wer zuerst die Ziellinie Ub
gewinnt!

e Spielt zu zweit das Autorallye-Spie

| aleib in Form'
o Rec
: 84 25:5- 12:6=
9:3= 20: 4= 45:5= 30:6=

GroBen: Zentimeter
2) Weiterfiihrung: Die Kinder zeichnen eigene Rennstrecken auf ein Blatt Papier und spielen alleine oder gegeneinander.




Dezimeter

' 1dm | timeter
: 1
10 cm
o Zeichne Strecken mit diesen Langen.
@ a) 1dm d) 11 cm 9)
b) 7 cm e) 12cm h)

Das ist ein
Lineal far
Linkshander.

C) 4cm fy 15cm i) m
e Wandle in Zentimeter um.

4 dm = 40 cm 9 dm

Cc

5dm = cm 1 dm = m 10dm =
e Wandle in Dezimeter um.

20 cm = dm 9 dm 50 cm =
o Wandle in Zentimet

3dm bcem = cm 2dm 9cm =

6 dm 4 cm = 1dm 6 cm = cm 8 dm 3cm =

2 dm 7 9dm 4 cm = cm 1dm 2 cm =
e Wa efer und Zentimeter um.

57 ¢ cm 29 cm = dm

92 cm cm 65 cm = dm

fcm = dm cm 37 cm = dm

-s’;U 76-78 GroRen: Zentimeter, Dezimeter

——

cm

dm

cm
cm

cm

cm
cm

cm

87



17. Was mein Lineal alles kann!

| Findet Dinge, die 1 cm, 10 cm Metfer: m
—_ oder 1 m lang sind. 1'm =100 cm
1m=10dm

ungefahr 1 cm ungefahr 1 dm rim

Fingerbreite Faust #

Urbreite

e Schatze erst die Langen dieser Dinge und

ann nach.

Wahle beim Messen
immer die Zahl,

Hohe des Tisches C die ndher liegt
Hohe des Sessels & /

Breite des Mathematikbuches

Breite des Waschbeckens

e Ergdnze auf einen Mete

70cm+ cm =1m cm+10cm=1m
50cm+ cm = =1m cm+80cm=1m
30cm+ cm + cm=1m cm + 1cm=1m
. \
Bleib in Form:
Welche
1 2y 1 12 4 112 4
10 2 10 2 10 2
9 3 9 3 9 3
8 4 8 ’ 4 8 4
7 765 765 765

GroBen: Zentimeter, Dezimeter, Meter
2) Weiterfiihrung: Die Kinder schreiben eine eigene Liste mit Dingen aus der Klasse oder ihrer Umwelt, schétzen und messen diese.




18. Geldgeschafte

o Cedric und Linn wollen gemeinsam ein Fernglas kaufen.
Et] )) Haben sie genug Geld?

4 dja dnein

ich habe 24 €. )

~

Das Fernglas
kostet 61 €.

10€ Ich l6se die Aufgabe
10€ mit Spielgeld!
L
10
10

Und wie
Q' rechnest du?

e Rechne aus, ob di r nugwﬂ haben. )/
0° Chq@’ 18€ + 15€ =
iri ,

das Funkgerdat kaufen? Qja W nein

t 36 €,
hat 48 €.

9

Kbénnen sie den Spieltisch kaufen? Wdja W nein

Addition mit gemischten Zehnern und Zehneriiberschreitung
1) Abenteuergeschichte ,Ein Geschenk fiir die Riesinnen”
2) Die Kinder besprechen, wie sie die Aufgabe geldst haben. 8 9



18. Geldgeschafte

o Wie rechnet Aron? Erkldre.

@

24 + 39 = Aron

20 + 30 = 1 )
be 9= )

e Wie rechnet Nora? Erkldre.

& ( + 39 \
/\
24 + 30 54+ 9

\.

58 + 36 =

| N
™

36+10=
36+16=

X 9 73+19|  ® 59423
35+35 36+17
66+27 28+28

79+13 64+36

Bleib in Form

:

|||||||||I|||II||||||||I||||I||||I||||I|||||||;
|||||||||||||II|||||||III||||||||||||||||||I||'

100

Rechenwege bei der Zehneriiberschreitung
1) Aron rechnet Zehner und Einer getrennt.
2) Nora rechnet Schritt fiir Schritt.
9 0 4) Kinder rechnen mit der Strategie, die ihnen am leichtesten féllt. Der Einsatz verschiedener Strategien ist begriiBenswert (flexibles Rechnen).




18. Geldgeschafte

. Die Kinder nehmen Geld aus dem Sparschwein.
- Lege und rechne, wie viel Geld danach noch im Spar ein ist.

' im €.
Lucas

nimmt 23 €.
42-23=
51 €
10€
- - Tina
CICICICIT mt 32 €.

1919 (9 (94| Loy §?
(&

KS)

42 €

Einen Zehner

habe ich in . 50 €

zehn Einer

gewechselt. A

a nimmt 48 €.
e Lege und rechne.
A )23€-23€ o F1€-24¢€
d) 41 €-15 € f) 92 €-58 €

e " Und wie
65-28 = 83-67 = rechnest du?

60-14 = 91-37 =
73-66 = 43-38 = 76-58 =

J “io-:vh Subtraktion mit gemischten Zehnern und Zehnerunterschreitung
AR 3) Die Kinder vergleichen ihre Strategien. Notation von Zwischenergebnissen falls notig.
Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.

o1



18. Geldgeschafte

~
J

€

= |*””r—_\\“\w

e Rechne wie Nora.

71-40=
F1-43=

85-30=
85-38=

48-20=
48-29=

54-30=
54-37=

53-10=

53-15=

91-10-=

91-14=

X o 31-15|  © |73-14
a F2-44 52-26
65-37 91-55

94-48 Lé-46

Bleib in Form

coessiesees

00000 .00000

00000 .00000

00000 . 00000

_o:ooo:qoooo

Rechenwege bei der Zehnerunterschreitung
1) Nora rechnet Schritt fiir Schritt.
3) Kinder rechnen mit der Strategie, die ihnen am leichtesten fallt. Der Einsatz verschiedener Strategien ist begriiBenswert (flexibles Rechnen).




18. Geldgeschafte

' Finde Fragen, rechne und schreibe die Antworten.

a) Berthold hat ein Sparbuch mit 45 €.
Heute zahlt er noch 23 € ein.

b) Susanne hat gerade 35 € von ihrem Sparbugh
Jetzt hat sie nur noch 18 € auf dem Sparbu

c) Egon mochte sich ein Radio kaufen. D oS
Egon hat aber nur 36 €.

d) Herr Schitz kauft seiner Tochter Rollschﬁ\ !u .

Er bezahlt mit einem 100-€-Schein.

e) Familie Saglik geht ins Kino.
Frau Saglik kauft 4 Karten fur je 8
Sie bezahlt mit einem 50-€-Schei

f) Anton hat 15 € in seiner Geldbg
Auf seinem Sparbuch hat er d

@ g) Alev spart auf eine Uhr.
Heute hat sie 5 € von ihre
Jetzt fehlen ihr nur noch

e Gestalte gemeinsam

@ a) Schneidet aus WegPprospe
verschiedene Din

net si
nach dem Prei e e au*

b) Erstellt eine Ta

r die

100

16 | 31 32
18 26

Sachaufgaben, Zahlenmauern
1) Die Kinder sollen Fragen finden, zu deren Beantwortung eine Rechnung nétig ist. Verschiedene Ldsungen sind maglich.
2) UmwelterschlieBung. Je nach Prospekt und Preisen finden die Kinder selbst eine sinnvolle Einteilung in Preisgruppen.

32

26
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19. Geschickt rechnen

' Die Kinder finden verschiedene Rechnungen zum Punktbild.
Erkldare die Rechnungen der Kinder.

D

3-5

Ich sehe > Aber welche?}

3-8

Ich sehe

& -3

)

4
gy

) Rechne. Was fallt dir auf? S
.
: 5@ 5.8 =
2 3-8

- 8 = 8 -8 =

d 86 e 4-8 f) 7 4

aleib in Form'

ist um 1 kleiner c) Welche Zahl ist um 10

als 1007 groBer als 677
b) Welche Zahl ist um 2 groBer d) Welche Zahlist um 5
als 297 kleiner als 507

Malrechnen: 8er-Reihe, Rechenstrategie: Zerlegen
1) Abenteuergeschichte,,Ein Bild mit vielen Rechnungen”
Die Kinder beschreiben, wo man die Rechnungen der Kinder im Punktbild sieht.
9 4 2) Besprechen Sie die Mdglichkeit, Multiplikationen in Teilaufgaben zu zerlegen. Weiterfiihrung: Zerlegen weiterer Malrechnungen



o Finde die Malrechnungen zu den Bildern.

2-4=8
AARAA ‘ﬂﬂﬂﬂﬂw AAAAL

1-8=8 '
e Schreibe die Rechnungen. \é/?s I;ecrlmanghdie
e : er-Reihe.

0-8=
1-8=
2.8=
3.8=
L -8=
6-8=
7.8-=
8-8=

m Wie rechnet Luis?
1-8=8138
8

]+ 8 =

8
8
8
8
3
8
8
8

83-86 Malrechnen: 8er-Reihe, Rechenstrategie: Verdoppeln
AR 1) 2) Erkennen und Nutzen von Verdopplungsrechnungen

3) Flexibles Rechnen: Tausch- und Umkehraufgaben 9 5



19. Geschickt rechnep - -

0 Finde Malrechnungen iese
18= -9
81= 9 ‘9
Erg gmm
_
63 99
L 45 9 L

15229 6. 13 35

Malrechnen: 9er-Reihe
DI 1) Klappkarten helfen Zusammenhénge zwischen Malrechnungen zu erkennen und zu nutzen.
9 6 Arbeiten Sie mit einem Satz Karten fiir die Klasse. Die Vorlagen finden Sie im Begleitband fiir Lehrende.




. Erklare, wie Nora rechnet.
)

57 + 19 =
Das rechne ich anders ...

34+60=

34+59=

46+19=
35+39=
Fh+ 9

a Wie muss man den
—_damit er auch bei

82-49=

57-19-=

<= LRS- Flexibles Rechnen: Plus und Minus

85-20-=
85-19-=

62-29-=
96- 9=
68-39-=

o Manche Rechnungen l6st Nora mit dem Nachbarzahlentrick.

0
| |
g
-1

achbarzahl,
Nachbaraufgabe

48+30=

48+29=

76-50=

76-49=

m= 3) 5) Als Unterstiitzung kdnnen die Kinder entweder die Nachbaraufgabe zusétzlich aufschreiben und losen oder einen Rechenstrich zeichnen.
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19. Geschickt rechnep -

L1 Setze die Zahlenreihen fort.

QO

OROO

Beschreibe die Muster erst mindlich, dann schriftlich.

a) 36, 45 54 63
b) 24,29 34 39,

/

/

c) 80, 68, 56, 4t

/

Rechne und finde die fehlenden Aufgabe
Beantworte die Fragen zu den Pdckchen.

a) 54 + 13 =
23 + 12 = Wie weit kann
hé + 11 = Warum bleibt man diese
das Ergebnj Rechnungen
* = immer glei fortsetzen?
Finde die fehlenden Za
Beschreibe, wie du die L
erst mindlich, dann s
qQ) 54, p / 4
b) 44/ / / 76/ / 98
Bleib in Form!
Rechne.

$28 7 +33
-J::]"‘J::Jn..,@FFLI"'
Muster in Zahlenreihen und Rechenpdckchen

1) 2) 3) Weiterfiihrung: Die Beschreibungen werden schriftlich verfasst und nicht nur miindlich.




20. Diagramme

o Herr Zahlensack hat den 10 Trollen Aufgaben gestellt.

l:(] ) Was sagen die Ergebnisse aus? Kreuze an.

3-6
diagramm

Alle Trolle kénnen bis Qrichtig W falsch

als Ndagel zu verbie Qdrichtig U falsch

Kein Troll kann Qrichtig 4 falsch

Alle 10 Trolle Nagel verbiegen. Qrichtig W falsch

n sich die Zahne putzen. drichtig W falsch

kénnen bis 100 zdhlen. Qrichtig U falsch

te der Trolle kann ein rohes Ei essen.  Qrichtig U falsch

e Aufgabe fur Trolle ist Zadhneputzen. Qrichtig U falsch

e Erfindet selbst einen Test und wertet die Ergebnisse eurer Klasse aus.

-;’iu v Balkendiagramm lesen, Textverstindnis
RN 1) Abenteuergeschichte, Schau genau!”
2) Bei dem Test diirfen auch Dinge vorkommen, die in der Schule nicht unterrichtet werden (z.B. auf zwei Fingern pfeifen). 9 9




20. Diagramme

o Das Bild zeigt, was die Trolle gesammelt haben.

I

N

e nen

Steine

am wenigsten,
meisten

gute Apfel | faule Apfel | gute Birne

Jedes A steht fur 5 Stick.

a) Wofur steht ein A?
)

b) Wie viele gute Apfel haben di e am

e som@?
we en @mel’r?

e) Die Trolle haben pelt/halb) so viele
faule Apfel gesamnftt te Apfe)
f) Die Trolle habe - SO vieleoule Birnen gesammelt

wie gute Birnen.

Wovon haben die Trolle a

0O

o

)
) Wovon haben die Tr
)

er Anzahl der gesammelten Dinge.

aleib in Form'
49+24= 50-18-= F3-46=
65+28= F6+18= 90-25= 61-35=

19+15= 33+29= 100-34-= 92-67=

Schaubilder mit Symbolen interpretieren
1q) Liste: 10 qute Apfel, 20 ...
Weiterfiihrung: Die Kinder zeichnen mit dem Lineal eine Tabelle.




20. Diagramme

lendiagramm

v

Apfel Birne Banane Oran

a) Was war das beliebteste Obst?
)

b) Wie viele Kinder mdgen Orangen

d) Wie viele Kinder haben bei der

frag

)
) it O rte

Schreibe eine Liste zu dem Dia
und Anzahl der Kinder.

Cc

N
die Ergebnisse in einer

O =

Macht eine Umfrage in eure
W Liste und in einem S¢&
(I (o (O

10

grun gelb orange grau schwarz

e in eurer Klasse und stellt die Ergebnisse in einer
Sdulendiagramm dar.

) Was is Lieblingstier?
1 b) Was ist dein Lieblingssport?

c) Was ist dein Lieblingsfach in der Schule?

2RO

v Saulendiagramme interpretieren und erstellen
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20. Diagramme

o Wirfelibung

' 244 d) Wirf zwei Warfel. Zahle die Warfelzahlen zusammen.
Schreibe mit einer Strichliste mit,
wie oft du welches Ergebnis erreicht hast.

Warfle so oft, bis eine Zahl 10 mal erreicht w

b) Stelle deine Ergebnisse in dem Séulendi‘:

Anzahl ) .
R Wie oft wurde welches Ergeh

10

» Ergebnis

@ d) Marisa wirft zwei War
' Gib an, welche Erge
sogar unmoglich ®

e zusammen.
' ©, unwahrscheinlich ® oder

Das Ergebnis wird ®
1) Eine Zahl gré Q Qa Q
2) eine Zahl zwi d10. O QO Q © wahrscheinlich
3) Eine QO O QO © unwahrscheinlich
O g o @ unmdglich
a 4 Q
Bleib in Form!

in den Ronni Ratz-Maschinen.

0 4 2 4
91 27 63 ng @ 100 70 T:1O

Wiederholung: Messen, enthalten sein

1¢) Die Zahlen in der Mitte des Diagramms kommen héufiger vor als die Zahlen am Rand.
(Erkldrung anhand eines Beispiels: Es gibt mehr Moglichkeiten die Zahl 7 zu wiirfeln als die Zahl 2)
1d) Ermutigen Sie die Kinder, mit Hilfe der Ubung a) und b) zu argumentieren.




RO

Lies die Sachaufgaben und rechne im H

a) In der Klasse 2a sind 24 Kinder.
Bei einer Gruppenarbeit sollen im

Wie viele Gruppen werden gebil

b) Die Klasse 2b hat 18 Kinder.
Sie stellen sich in einer Zweie .
Wie viele Paare kdnnen gehi ?

c) Die Lehrerin der 2c will ih
wie es ist, wenn mag bei
Sie hat 6 Augenbin
Jeden Tag durfen 6
Wie viele Tage da

ih

d) In einem Schulb
Der Bus muss
Wie viele Min

6=
H-6=
6:-6=

Wiederholung: Uhrzeiten, Stunden und Minuten, Diagramme

er zusammen arbeiten.

&

enbrof essen.

an der Reihe waren?

2-8= 2+9=
5-8= 5-9=
8 8= 9-9=
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21. Das kann ich schon!

o Wie lang sind diese Strecken?

&

3cm
—

—

Die Liste gibt die Fligelspann
verschiedener Vogelarten an

Mausebussard: 1 m, Ko
StraBentaube: 40 cm, S

Spatz: 14 cm, Buntspech
Turmfalke: 75 cm, Lach@g

Ordne die Tiere nach i
und schreibe eine T,

Wand

2 dm

3dm 1 cm cm 97 cm = dm cm

cm 63 cm = dm cm

8 dm 5 cm

Wiederholung: Zentimeter, Dezimeter, Lineal
3) Mdgliche Weiterfiihrung mit heimischen Vageln.



Lésungen:
e Ergdnze die Zgilenm

.
1

3

20 |

35+10= 4L7+30=
35+18= | L7+36= |
e Rechne und kontrolliere selbst die Losungen.
24+31= 73+19= &
b7+28= 26+47=
65+16= 4L1+)25=
- Losungen:
e Rechne.
65-40=
65-46=
o Rechne und kontrolliere sel
b5-38=
74-50=
88-61=

28+20=
28+25

6

‘ 89-91 Wiederholung: Plus-und Minusrechnen, Zahlenmauern
e 5) Bei der leeren Zahlenmauer diirfen sich die Kinder selbst Zahlen ausdenken. Verschiedene Losungen sind wahrscheinlich.

51-10=
51-14-=

67-18=
90-26=
83-45=
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106

Knobelaufgabe

Uberlege, wie du die Knobelaufgabe lésen kannst.
Sprich mit anderen Kindern daruber.

Spiele mit der Zahlenmauer z
Setze die Zahlen 1 bis 5 '
Die Reihenfolge kannst du \
O

in der untersten Reihe ein.
bestimmen.

Rechne dann die Zahl
im grunen Feld aus.

.

o Beantworte folgende Fr

a4
a) Wie heiBt die grgBteZa QQ
die im griinen F henkann? '\\

b) Wie heiBt die klgiaste S,
die im griinen n kann@)

-~

c) Schreibe a e f, die im grunen Feld
stehen kénn viele sind es?

e Verg

ebnisse mit anderen Kindern.

n Kindern dartber, wann die Zahl im
groBten oder am kleinsten ist.

Knobelaufgabe: Die Kinder finden Ergebnisse und Muster durch Probieren



o Schdtze, wie viele Glassteine auf der Decke liegen.
E(])) Kreuze an: 0 mehr als 20 Q weniger als 20

3-7

Unglaublich!
Das sind ja mindestens
Hunderttausendmillionen!

Das sind 10 Glassteine.
Insgesamt sind es
etwa 3 mal so viel.

&

9 Schadtze diese MengWe du@gangen bist.
¥
:Q

d mehr als ,
4 wenigerglls 50 3 mehr als 50 U weniger als 50

U mehr als 100 U weniger als 100

U mehr als 70 U weniger als 70

Schdtzen im Zahlenraum 100
1) Abenteuergeschichte ,Schatze schatzen”
2) Die Kinder verwenden zum Schétzen Gruppierungen und deren Vielfache.
Weiterfiihrung: Schétzspiele in der Klasse (z.B. Glas mit Murmeln) 1 0 7




22. Ubersicht im Hunderter

o Schatze mit Zahlenkarten.

m a) In dem Sack sind 48 NUsse.
Welches Kind hat am besten geschatzt?

Lea

Tom

b) Spielt das Spiel in der Klas
Schau genau und zeige die

Bleib in Form!
Rechne u nden Aufgaben.

69-6= C) 21+4= d) 98-20-=

69-7= 31+4= 88-20=

69-8= 4+b= 78-20=

Mengen schatzen
Stille Ubung: Die Kinder zeigen ihre Zahlen, anstatt sie zu nennen. An der Tafel werden die Zahlen aufgeschrieben und die beste Schatzung ermittelt. Bei kleinen
1 0 8 Mengen, die zu schétzen sind, kann es hilfreich sein, sie nur kurz zu zeigen, um ein Zahlen zu verhindern. Die Darstellungen in Aufgabe b) dienen als Anregung.



22. Ubersicht im Hunderter

o Beschreibe, wo die Zahlen auf dem Zahlenstrahl liegen.
0 10 20 30 40 50 60 70

62 liegt zwischen 60 und 70.

62 liegt nahe bei 60. en,

nahe bei,
Nachbarzehner

31 96

19 23 58 47 77 91
e Schreibe die Zahlen und ihre N
0 10 20 30 40 80 90 100
IIIIIIIII IIIIIIIII IIIIIIIII IIIIIIIII IIIIIIIII IIIIIIIII IIIIIIIII II:
T) T) fT)
a e
NZ Zahl NZ $ NZ Zahl NZ
@10 15/ 20 L e)
b) # f)
e Markiere die len m Zahlenstrahl.

40 50 60 70 80 90 100

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Orientierung am Zahlenstrahl, Nachbarzehner
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\ 23. Mathematische Skizzen

o Schneckenbeobachtung

E(])) Cedric und seine Freunde haben vier Tage lang
., eine Schnecke beobachtet und gemessen,
@ wie weit sie gekrochen ist.

Skizze

Tabelle
1.Tag| 9 m
2.Tag| 8 m

3.Tag |10 m
4.Tag| 9 m —>Tag

Q

LSIr am&’ren? Warum?

necke am weitesten gekrochen?

a) Welche Darstell
b) An welchem Tag

c) An welchem chnecke am wenigsten weit gekrochen?

nd beantworte sie. :
Bleib in Form:

99 100,
A s

ogto e s

Darstellungen: Skizzen, Tabellen und Schaubilder
1) Abenteuergeschichte,, Riesenschnecken”




Lea hat eine Schnecke beobachtet und eine Skizze angefertigt.
Stelle die Zahlen auch in einer Tabelle und in einem bild dar.
Wie weit ist die Schnecke insgesamt gekrochen?

&

t uber viele Stunden
t, wie weit

dkroéte gekrochen ist.
telle eine Skizze.

stelle eine Tabelle.

Uwe hat eine Schnecke
5 Tage lang beobachtet
und eine Tabelle erstellt.
a) Erstelle eine Skizze.

b) Erstelle ein Schaubild.

c) Wie weit ist die Schnecke
insgesamt gekrochen?

QO

RO

Beschreibe, wie du die Aufgabe geldst hast.
Vielleicht hilft dir eine Skizze.
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23. Mathematische Skizzen

o Am StraBenrand parken drei Autos. Jedes Auto ist 4 Meter lang.
@' Zwischen den Autos ist immer 1 Meter Platz.

a) Vergleiche die Skizzen von Hanna und Ti
Finde Vor- und Nachteile.

b) Wie weit ist es vom Beginn des e
des letzten Autos? Beschreibe dia s

Am StraBenrand parken vier A : A 10@5 Meter lang.
Zwischen den Autos ist imme r PlC -
a) Fertige eine Skizze an. Q
b) Wie weit ist es vom des en A\!&bis zum Ende
des letzten Autos?
c) Beschreibe deinen enwey.

Ein 5 m langer Trakt

Anhdénger mit je 7 dng

die Abstdnde betrag ils 1m

a) Fertige gi

b) Wiel te Fahrzeug?

c) Beschre e

RO

RO

a) 15, 20, c) 93,83 73,

d) 15 23,31

/ /

b) 86, 84 82




o Zeige mit der Skizze, wie du von einer Malrechnung
@ zu ihrer Nachbaraufgabe kommst.

@ a) 5 N 7 l + Z
b) Zeichne oben: 2 - 7 6 -
darunter: 3.7
c) Zeichne oben: 10 * 7
darunter: 9 . 7
Nachbaraufgabe,
Tauschaufgabe

e Beginne mit der Kernaufgabe.

4 - 7 =

=) | Rechne die
m: 11ane | Fer-Reihe.
6 7= 0-7=

n einkaufen.
sie insgesamt kaufen mussen.

_ Rechne

@ Jed

d) sechs Buntstifte 10-7= -
bekommen.

Malrechnen: 7er-Reihe
1) 2) 3) Besprechen Sie mit den Kindern die Strategien zum Losen der Malrechnungen.
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24. Wie schwer, wie viel?

Kilogramm: kg

o Gianni backt Kekse. Beantworte die Fragen. _
-y Dekagramm: dag

50

3-9

0 kg

2 kg

a) Was bedeuten die Striche a
b) Wie viel Mehl hat Gianni au

geschuttet?
c) Wie viel Mehl ist nochﬂ? '
d) Wo wadre der Zeiger

nn
auf die Waagschalfsc wirde®)
O o com % <
2 inde Gegenstdn S wer sind.
) 1d
& 5 10 dag
m c) 1kg
Bleib in Form!
Ergd auern.
90 )
42 35 39 39
| 13 2 | 19

Wégen, Massenmale: kg und dag
1) Abenteuergeschichte , Kekse fiir alle”
2) Wégen in der Klasse: Wenn mdglich, sollte jedes Kind selbst Dinge abwagen.




o Ordne nach dem Gewicht.

60dag hkg

e Rechne.

Tkg-10dag = 90dag 1kg-30da
1kg-20dag = 1kg-60d
1kg-50dag = Tkg-7#
1kg- 7dag = Tkg-
1Tkg- 8dag = Tk

e Hilf Gianni, die richtig

leichter, schwerer,
gleich schw

1kg-380dag
1kg - 40dag
g-2bdag
1kg - #5dag
1kg - 90dag

25dag

20 dag

10dag| 5dag | 2 dag

2 dag

1 dag

49 dag Nusse

32 dag Cornflakes

Massenmale, Gewicht vergleichen

3) Arbeiten mit Tabellen.

1) Die Kinder bilden Satze wie z.B.,,Die Katze ist schwerer als das Meerschweinchen.”
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w

24. Wie schwer, wie viel?

o Hilf Gianni beim Backen.

_, Welche Mengen braucht er?
Ergdnze die Listen.

b) Linzer Auge‘n,
doppelte Menge

e) Va ipferl

c) Kokusbusserl und
Linzer Augen

d) Cornflakes-Kekse,
doppelte Menge

N

e Wadhle selbst aus den
~ Es miissen mindeste i Sorten K sein.

@ Schreibe eine Einkau Q

e In einem Sack sin .

., Der Backer ni rst ag heraus,

@ dann 2 k h 80 dag.
Wie viel C dem Sack?

in den Ronni Ratz-Maschinen.

@12 4 907137235

Rechnen mit dag und kg

und

C lakes-Kekse
f) qusbusserl und
'g' nillekipferl

A e 1, was du backen mochtest.

aleib in Form'
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24. Wie schwer, wie viel?

e _

o Wie viele Liter passen in diese Behdlter?
m Probiere es aus.

a) in einen Kubel

b) in ein Waschbecken

c) in eine Vase

9 Wie viele Glaser kannst du mit einem Lit
m Wovon hdngt das ab?
|

Wie viele Liter brauchst du,
um fur jedes Kind der Klasse
ein Glas zu fullen?

o Wo passt am meisten hinei

N . Liter
Ordne vom gréBten bis zu

t °5
o @mmbecken

chn@c' Heft.

eine GieBkanne passen 5 Liter Wasser.
nne drei Mal fullen, um alle Blumen zu gieBen.
at Vincent insgesamt verwendet?

Kubel, Badewanne, Tr s, S

Lies die Sachaufga

a) Vincent gieBt
Vincent mu
L

RO

die

lasbares Planschbecken. Sie fullt 9 Kibel Wasser ein.
sser sind jetzt im Becken, wenn ein Kubel 8 Liter fasst?

tonne sind 100 Liter Wasser.

ieBt seinen Gemusegarten und verwendet
45 Liter von diesem Wasser.

Wie viel Wasser ist jetzt noch in der Regentonne?

Liter

1) Weiterfiihrung: Die Kinder bringen GefaBe mit in die Schule.

Experimente in der Klasse: Wenn mdglich, sollte jedes Kind selbst experimentieren.

4) Weiterfiihrung: Die Kinder dndern die Zahlen in den Aufgaben. 1 1 7




25. Bauwerke

o Wie viele Mauersteine braucht Aron,
_ .. damit seine Treppe hoch genug ist?

)

3-10

en eine Treppe,
| zum Luftschiff reicht.
uss 6 Steine hoch sein.

e Finde Dinge in deiner

@ die kugelférmig oder wi in@

Rechne.

Geometrische Korper: Wiirfel
1) Abenteuergeschichte ,Stein auf Stein”

Die Kinder ldsen die Aufgabe mit Legematerial, Skizzen oder im Kopf. Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.
2) Die Kinder sammeln mglichst viele Dinge in einer Liste, Partnerarbeit mdglich (Kugel: Orange, Ball, ...)




25. Bauwerke

o Wie viele Wirfel brauchst du fur die einzelnen Bauwerke?
~ Baue sie nach.

8 Wirfel

e Finde diese Figuren
W Kreis, Kugel, Quadr

S

: -EFB Sl len Geometrische Korper: Wiirfel, Kugel
TR R 2) Besprechen Sie den Unterschied zwischen ebenen Figuren und dreidimensionalen Korpern.

If
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25. Bauwerke

Atomium in Brussel

e Male die Schissel genau nach

ere Rand der Schussel

. Die Innenflache ist rot.
AuBenflache ist gelb.
f der AuBenfladche sind
schwarze Sterne.

Schreibe die hbarzahlen.

59 34 70 65 89

Geometrie: Kbrper beschreiben
1) Das linke Bild zeigt das Atomium in Briissel, das rechte die Kubush@user von Piet Blom.




26. Zahlen bis 1000

o Welcher Zahlencode sperrt die Tare auf?

)
' HE

|
400

oo
S il

Il
S il

S I
L ) 4

No
(@)

1

78

Gestalte selbst auch Bilder mi n ihre Qs’rellung.
-
e Welche Zahlen sind hjer dar QQ
- ) '

a)
]
Einer Zehner
b) } T
_____ Hunderter
c)f™
Tausender

Zahlenraum 1000, Stellenwertsystem
1) Abenteuergeschichte, Ausgetrickst!”
Die Kinder ldsen die Aufgabe mit Legematerial, Skizzen oder im Kopf. Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.




26. Zahlen bis 1000

o Welche Zahlen sind hier dargestellt?

e 10 (1) 9
10
100 10 (68 100 @
1 Hunderter_2 Zehner _5 Einer ehner ____Einer
NG - _
H Z E
1) 2)5]
) 00
1
100 © v ©
100 [] 100 20 010 148 %@)

___Hunderter_Zehner __Eine _F dert Zehner ___Einer
N -/
H 4 E O—I 4 E

BEN S

100 || 10
= 11000
100

e Setze die Zeile fo

eintausend, 1800

R 35 61

8. 15 22




26. Zahlen bis 1000

o Welche Zahlen sind hier dargestellt?
~ Schreibe die Rechnungen und die Zahlen.

¥ mj 19 10 2H+37Z — 231
100 10 @ +3Z+ _
b)
100 . _
10 gp

100 16n] C§§9

d)
100

Denke dir selbst Auf

4H+1Z+9E=

8H+3Z+1E

e Lege und sprich diese Zahlen.
a) 240 b) 310 c) 152 ) 503 &) 860 0 429

—— 0 103-104

—

Zahlenraum 1000, Stellenwertsystem
Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.

123



| 26. Zahlen bis 1000

o Welche Zahlen sind hier dargestellt?

a) [100 c) [100] ©® @ e)
100'{661 10

10

b) [100] | 100]|

100 100 100
100

e Lege die Zahlen nach und ande’r'\:, E

_+ indem du dazulegst oder wegni
G a) Aus 425 mache 325. (o)
&

100 | 100 10
L4
N

100 100
mc®45. f) Aus 422 mache 421.
520 n&e 220. g) Aus 362 mache 372.

<

0

b) Aus 624 mache 614.
c) Aus 107 mache 12

e Welche Zahl ist um S
@ .

a) c) 1 groBer als 8247

d) 10 kleiner als 3007

Bleib in Form!

10 - 4 = 10 - 7 = 10 - 8 =
9 - 6= 9 - 4 = 9 - 7= 98-

. 'ii:U ik Zahlenraum 1000, Stellenwertsystem
RT 1) 2) 3) Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.



27. Rechengeschichten

o Lies den Text und beantworte die Fragen.

-y Braute, zwolf Matrosen ohne Rosen, funfundvi
@ vierzig Pferde, Blu
eine klitzekleine
SchlieBlich iggano
die KON(Qi

)
Eﬂ) [Auf dem Schiff sind viele Leute: siebzehn Kéch

a) Wie viele Menschen sind

b) Wie viele Dosen blejben U sic r Mensch
auf dem Schiff ein ni : '\
c) Sind mehr Matrosen uf@chiff?

Finde selbst noch ei i

e und lc@ sie.
Spiele diese Sz i en Kindern nach.

Julia hat von i Euro bekommen.
; 70 €.

Aufgaben verdndern

ZRO

7% Dazu ni ine Wasserpflanze

he. Ein Fisch kostet 5 €.

schichte: Julia bekommt 90 €.

c) Ander eschichte: Ein Fisch kostet 3 €.

d) Andere die Geschichte: Das Aquarium kostet nur die Hdlfte.
Beschreibe, wie du die Aufgaben geldst hast!

o> U 105-106

T s

If

Sachrechnen; Modellieren
1) Abenteuergeschichte ,Die lange Nacht der Rechengeschichten”
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- 27. Rechengeschichten

- Verwende die Informationen in der griinen Tafel.

a) Ludwig hat zwei mittelgroBe Hunde.
Wie viele Packungen FressFress muss
Ludwig am Montag kaufen, damit er fur
die ganze Woche genug Hundefutter hat?

b) Andere die Zahl der Hunde
in der Aufgabe und lGse sie erneut. 1 Packung

c) Andere die GroBe der Hunde mi r Hund :23 Eﬂciungen
in der Aufgabe und L&se sie erneut. er ackungen

e Hundefutter
ieden Tag

Beschreibe, wie du die Aufgaben geldst has

Im Tiergeschdft gibt es drei verschie von Kratzbdumen

far Katzen. Der kleinste Kratzbau . Der mittlere Baum
kostet doppelt so viel. Der groBe ostgt™5 € mehr als
der mittlere.

a) Wie viel kostet der groBe K ?

&
@

b) Andere den Preis des klein
sodass der groBte K

c) Andere den Preis des atz

sodass der groBte zba hr € kostet
Beschreibe, wie du di gews’r!
Bleib in Form!
Ergdnze immer 1k
kg 1 kg 1 kg

40 dag 25 dag 99 dag

70 dag 65 dag 4 dag

10 dag 15 dag 7 dag
40 dag 30 dag 35 dag 95 dag
80 dag 60 dag 75 dag 1 dag

-0 105-106

126

Sachrechnen; Modellieren
1) 2) Weiterfiihrung: Die Kinder vergleichen ihre gednderten Geschichten mit anderen Kindern und beschreiben, wie sie die Aufgaben geldst haben.



27. Rechengeschichten

o Finde Aufgaben zu diesen Antworten.
_, Vergleiche deine Geschichten mit
anderen Kindern.

a) Im Korb liegen noch 5 Apfel.

b) Frau Huber bezahlt 32 €.

c) Die Lokomotive ist um 6 Meter langer.
d) Petra hat 3 € zu wenig.

e) Zusammen haben sie 100 Murmeln.

Finde eine leichte und eine schwierigere
zu einem Besuch im Kino.

PR

Kartenpreise
Erwachsene 10 €
Kinder bis 14 Jahre 7 €
Kinomontag

alle Karten 6 €

Popcorn Getrdn

klein: 3 € klein:
groB: 5€ groB:

4

(e

Andrea geht in
Hannes und

aog

@0)15+8 b) 90 - 26 o) 6 - 4 435 :5

Sachrechnen; Modellieren
1) 2) 3) Verschiedene Losungen sind mdglich.
Weiterfiihrung: Die Kinder vergleichen ihre gednderten Geschichten mit anderen Kindern und beschreiben, wie sie die Aufgaben geldst haben.
2) Weiterfiihrung: Die Kinder finden noch mehr Aufgaben — Gruppenarbeit. 1 2 7



28. Das kann ich schon!

o Schreibe die markierten Zahlen.

Ergdnze die Zahlen.

12 15 3. 29

i 107-111 Wiederholung Zahlenstrahl, Plus und Minusrechnen
TR = 1) Abenteuergeschichte , Zuriick ins Kdnigreich”



= . weil - 2

= . weil )

= , weil

e Drei Zahlen, vier Aufgaben.

o

3

.; "~ Wiederholung Malrechnen und Teilen, Sikakus

—
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28. Das kann ich schon!

o Schreibe die Zahlen weiter.

100, 200, 300,

e Welche Zahlen sind hier dargestellt?

Q)

10

a) | 100
100 | 1 10

Bleib in Form!

Anna, Wil len ihr Geld.
@ 50 €[ op € 20€ 20€
7]
1€ 20€| 5¢

Wilhelm P 29

a) Wie viel Geld haben Anna, Wilhelm und Pit?
b) Wer hat mehr Geld: Anna oder Pit? Um wie viel mehr?

An

-0 107-111

130

Wiederholung Zahlenraum 1000, Stellenwertsystem

s
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) 107-111

28. Das kann ich schon!

Rechne mit kg und dag.

a) Saha stellt sich mit ihrer Schultasche am Rucken a
Die Waage zeigt 32 kg.
Wie schwer ist die Schultasche, wenn Saha 28
b) Peter hat eine Katze. Sie wiegt 2 kg und 40
Andreas Katze wiegt 3 kg. ’
Um wie viel ist Andreas Katze schwerer &(s rs ?
c) Auf einem Ast sitzen zwei Papageien.
Der eine wiegt 1 kg, der andere ist um chwerer.
Wie schwer sind beide Vogel zusamm
d) In einem Sack sind 25 kg Erde.

Die Gartnerin nimmt erst 5 kg, da
und zuletzt noch 4 kg heraus.
Wie viel Erde ist noch in dem{ E

&

g 18 en.

Finde Fragen und lése die A
a) Drei Freunde teilen eine

b) 50 Leute wollen mi el uf eir& erg fahren.
In einer Gondel ha latz. NN~

c) In einem Lagerrauglstehe Ki ineralwasser.
In jeder Kiste sing®V'F en. @
e

d) Petra, Ida und fen gemeinsam

kostet 27 €.

grinde deine Antwort.

Fahrrad kostet 499 €.
eine Mama noch einen Helm und eine Hupe gekauft.
n hat dann rund 400 € gekostet.”

»Als ich g&stern in den Bus gestiegen bin, war er halb voll.
Dann sind ein paar Leute eingestiegen und
doppelt so viele sind ausgestiegen. Dann war der Bus voll.*

Wiederholung Sachrechnen, kg — dag
3) Vereinfachung: Die Aufgaben werden gemeinsam besprochen, die Kinder schreiben keine Begriindung.

Y s
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Knobelaufgabe

@ Uberlege, wie du die Knobelaufgabe lésen kannst.
8%% Sprich mit anderen Kindern daruber.
(I (ot

o Sommerird@ume

a) Wie viel Eis iesen Sommer essen?
b) ir hwimmen gehen?

te wirst du nicht zuhause schlafen?

iole Stunden wirst du in diesem Sommer lesen?

Fermi-Aufgabe
Verschiedene Losungen sind mdglich; Beschreibung des Rechenweges und der getroffenen Annahmen sind wichtiger als das Ergebnis.
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