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Wir begleiten dich
durch das Schuljahr!

Das bedeuten
Das ist eine knifflige Aufgabe.
Ube regelméBig.

Lerne wichtige mathematische Worter.



1. Du gehorst dazu

o Bilde Gruppen. Male die Sterne an.

Ty
%@Ziw

9 Bilde Gruppen. Male die Figure

nan

Merkmale beschreiben, Gruppen bilden, ordnen
1) 2) 3) Die Kinder verwenden fiir jede Gruppe eine eigene Farbe.
Die Kinder erkldren, nach welchen Merkmalen sie gruppiert haben. Verschiedene Losungen sind méglich.



e Bilde andere Gruppen. Male die Last

Ok

Schreibe die Zahl.

1

Merkmale beschreiben, Gruppen bilden, ordnen

1) 2) Die Kinder verwenden fiir jede Gruppe eine eigene Farbe.

Die Kinder erkldren, nach welchen Merkmalen sie gruppiert haben. Verschiedene Ldsungen sind mdglich.
6 3) Die Kinder sprechen und schreiben die Zahl 1.




1. Du gehorst dazu

o Zeichne die fehlenden Bilder in der richtigen GroB8e ein.

X

~ (A

e Was gehort in den Kleiderschrank?

Merkmale beschreiben, Gruppen bilden, ordnen
2) Die Kinder zeichnen Striche von den passenden Gegenstanden zum Kleiderschrank.
3) Die Kinder erkldren, warum sie etwas durchstreichen. Verschiedene Ldsungen sind mdglich. 7



Schreibe die Z

ﬁb
/

Aufbau der natiirlichen Zahlen: Zéhlen, Mengen bilden
1) 2) Die Kinder verwenden die Strichnotation zum Eintragen in die Tabelle.
8 3) Die Kinder sprechen und schreiben die Zahl 2.



2. lch kann zdahlen

QRih,

Aufbau der natiirlichen Zahlen: Z&hlen, Mengen bilden
1) Die Kinder zeichnen Striche von den Pferden zu den Decken.
1) 2) 3) Die Kinder vergleichen jeweils die Mengen, z.B. ,Es gibt gleich viele Pferde wie Decken.” 9



3

Aufbau der natiirlichen Zahlen: Mengen bilden
1) Die Kinder kreisen die angegebenen Mengen ein.
1 0 2) Die Kinder sprechen und schreiben die Zahl 3.



2. lch kann zdahlen

o Ergdnze die Bilder.
2

gchreibkurs
Schreibe die Zahl.

Aufbau der natiirlichen Zahlen: Mengen bilden
2) Die Kinder sprechen und schreiben die Zahl 4.

11



Schreibe die Zahl.

S

Aufbau der natiirlichen Zahlen: Z&hlen
1) Die Kinder schreiben die Anzahl der Dinge in die Kastchen.
1 2 2) Die Kinder sprechen und schreiben die Zahl 5.



0 Zeichne den Weg

kg

Ebene und Raum: Orientierung, Wegbeschreibungen

13



' Male die Bdlle an.
Beschreibe, wo sie liegen.

Ebene und Raum: Orientierung, Lagebeziehungen
1) Sprechweise: ,Der rote Ball liegt unter der Decke.”
1 4 2) Die Kinder sprechen und schreiben die Zahl 6.



4. Wie viel ist das?

Das sind
Drei si

Mengen zusammensetzen und zerlegen
1) 2) 3) Den Kindern wird Legematerial (Plattchen, Apfel, . ..) zur Verfiigung gestellt.

K

15



o Wie viele Punkte sind das?

e Welche Zahlen werden gezeigt?

&

Schreibe die Zahl.

f

Mengen zusammensetzen und zerlegen
3) Die Kinder sprechen und schreiben die Zahl 7.

16




4. Wie viel ist das?

Immer 4.

Immer 6.

Schreibe die Zcb

3

Mengen darstellen, Zahlen strukturieren
1) Die Kinder legen mehrere Darstellungen fiir die gleiche Zahl und zeichnen sie.
2) Die Kinder sprechen und schreiben die Zahl 8. 1 7

gchreibkurs




18

| 4. Wie viel ist das?

e

G/’{

Schreibe die Zahl.

7

Mengen darstellen, Wiirfelbilder
2) Die Kinder sprechen und schreiben die Zahl 9.



o Miss mit dem Finger.
~ Schreibe die Ergebnisse in die Kastchen.

O

Q

4

O
Y
O

e Miss mit dem Daumen.
~ Schreibe die Ergebnisse in die

Messen und
vergleichen:

Fingerbreite,
Daumenbreite,
Handbreite,
lang, breit,
langer, kurzer,
gleich lang

e Kreuze an, was ku 1 Meter ist.

GroBen und Messen: Langen messen, kdrperbezogene MaBeinheiten, Meter
2) 3) Unterschiedliche Messergebnisse sind mdglich. Auf- und Abrunden auf ganze Finger- bzw. Daumenbreiten ist sinnvoll.

19



0 1 2

Schreibe die Zahl.

Aufbau der natiirlichen Zahlen: die Zahl Null
3) Die Kinder sprechen und schreiben die Zahl 10.

20



6. Zahlen von 0 bis 10

o Schreibe die Nachbarzahlen.

) schreibe die Nachbarzahlen.

3 |4 7

Vergleichszeichen:
< kleiner als
> groBer als

7 4 1
3 5 8
sehre'\bku"s

Nachbarzahlen, Zahlbeziehungen: kleiner als, groRBer als
5) Die Kinder sprechen und schreiben die Zeichen fiir kleiner als” und,,groRer als".

21



o Nummeriere die Kinder der Reihe nach.

\

£

4;
v, v s P
¥ | B ame - ;

Ordnungszahlen:

Schreibe d

SIS

Mit Zahlen ordnen: Ordinalzahlen

1) Sprechweise: ,Das erste Kind, das zweite Kind, ...."

2) Sprechweise:, Der grofte Drache, der zweitgroBte Drache, ..."
2 2 3) Die Kinder sprechen und schreiben das Pluszeichen.



e Zéhle die Frichte.

d | &

¢

zum Ausgang.

O Finde verschieden
rot an.

@ Male den kdr

<\

Wiederholung: Gruppieren, Ordnen, Zahlen, Orientierung

23



7. Das kann ich schon!

[ Schreibe die Zahlen von 0 bis 10 und zurick.
~ Zahle vorwdrts und rickwadrts.

|

S

e Schreibe die Zahlen.

W9

I
Schreibe d -
(0—>]

-Zeichen.

Wiederholung: Zahlen von 0 bis 10
4) Die Kinder sprechen und schreiben das,,Ist-gleich-Zeichen".

24



7. Das kann ich schon!

o Wie viele Punkte sind das?
3
000 0000
1 2

Wiederholung: Zerlegung von Mengen

25



Plusrechnung,
+ plus,
= ist gleich

L1
1
-

Bleib in Form!
Auf reibe die Zahlen.
(] [ [ o o 000 o o
[ o o O [ (
o o o e O (X X J e O

Plusrechnen als Hinzufiigen zu einer Menge
1) Sprechweise: ,Zwei Kinder sind auf der Schaukel. Eines kommt dazu. 2 plus 1ist gleich 3."

26



8. Plusrechnen

1 grune Ka
2 schwarze

1 pl

1+2=3

e Finde Plusrechnungen zu diesen :

eoee dddd osoed  eoecoe
1 + 3 = °
00000 'Y ) 0000
e Lege, zeichne und r ' 0
o000 & 00000 5600006
Z + 3 = 3 + 2 - 2 . Z _
Q00O OO0 Q0000 00000
4 + 1 + 1 = 1 + 1 = 3 + 1 -
o Fin gen zu den Punktbildern.
® 00
'YX X :::: soo
et o000

Plusrechnen als Zusammenfiigen von Mengen

27



8. Plusrechnen

o Zerlege die Zahl 6.

5+ 1 =

e Lege und rechne. Erganze die fehlenden

00000 00000 |

b +2 =17
(00000 00000| (00000 000

00000 0000 |

00000 00000, (00000 OCOOOO] 6
o*

0000 00000 (00

00000 00000

Lege die Aufgaben u

aleib in Form!

3+2 = Hh+3 =
5+ 1= ] +5 =
6 + 2 = F+1 =
Besc enbdnder.

3|4 516

Plusrechnung und Mengendarstellung

28



8. Plusrechnen

. Finde die Plusrechnungen
und ihre Tauschaufgaben.

Warum bleibt
das Ergebnis

6+3= 9
3+6 =

1 +5H =

e Rechne und kontro
bvbh= 8

1+6= 3+

5+ 4 = 1+2= 20

e troiliere deine Losungen.

+ = + = + = Lésungen:

3 b+2 6+ 2
+ = + = + = + = 7

3+5 b +5 6+ 3 2+5 s
8§ +1 = 1 +5 = 9+ 1 = L + 4 = [9][10][10]

Plusrechnung, Tauschaufgaben
3) 4) Die Kinder kontrollieren selbst ihre Losungen und haken die Ergebnisse an.

29



e Lege und rechne.

30

00§00 OOO00O| oe0®®F OOOQ

3 -1=2

00008 OOOOO|

5 - 1 =

##O000 0O0000| |[e® 00000 8880 |

2 -2 = 9 - 4 =
00000 $§S00| (Y 1 1 1 ¥ feleleYe)
8 - 3 - 6 -5 =

0SSS0| 000086 §0000| (00000 00880

3 - 6 - 2 - 10 - 3 =

00000 S88S

aleib in Form!

Minusrechnung als Abziehen von einer Menge
1) Sprechweise: 4 Pfirsiche waren in der Schale, einer wird herausgenommen. 4 minus 1 ist gleich 3.”



9. Minusrechnen

o Schreibe die Rechnungen.

00088 OOO0O0O| (00O OOO0OO| |(@EHFOO OOOO

5-2=3

SO® O0000|

00O OOOOO| (o0FE®E OOOOO]

[O000 00000| [(@FOOO OOOOO]

e Schreibe die Rechnungen.

00000 0008S| 00000 0SS

10-2=38

00000 00SSS 00088

e Rechne und kontro
10 - 3 =
9 - 4 =

o
(s

6 -1 10 - 2
10 - 5 3-3 -3
10 - 4 = f-2-= 8 -7 = 9 -4

]
O
|
oo
]
]
g
2

]
H
H

Minusrechnen als Bestimmen der Differenz, Mengendarstellung
1) 2) Die Kinder legen die Aufgaben mit Plattchen nach.
3) 4) Die Kinder haken selbst ihre Lasungen an. Sie verwenden zur Unterstiitzung Legematerial. 3 1



Minusrechnen, Nachbaraufgaben

32



9. Minusrechnen

Umkehraufgabe '

n
Co
+
N
n

n
(@)
I
~
n

Plus- und Minusrechnung: Umkehraufgaben
2) Sprechweise:, 5 plus 2 ist gleich 7. Nimmt man wieder 2 weg, erhalt man wieder 5.

33



=

10. Figuren gestalten

4

RZAN

o Zdahle die Kreise, Dreiecke und Vierecke in den Figuren.
~ Trage die Ergebnisse in die Tabellen ein.

54'

®

/\ Dreieck,
dreieckig

[ ] Viereck,

viereckig

L + 5 =

N
+
o
"
N
+
o1
n
~~
+
No
n
o1
+
w
n

Einfache geometrische Figuren
1) Die Kinder verwenden zum Nachlegen die Figuren aus der Stanzvorlage.

34



10. Figuren gestalten

. Male Kreise rot, Dreiecke grin und Vierecke blau an.
~ Zahle die Figuren.

N

e Wie viele Ecken un%:ber@e Figuren?

Dreiec Viereck Seifen

™ A

o We i enrdeckst du?

Einfache geometrische Figuren
3) Die Kinder beschreiben die Figuren. ,Ein gelbes Viereck in einem weilen Viereck ..."
Weiterfiihrung: Was bedeutet dieses Zeichen? 3 5



11. Plus- und Minusrechnen

.~ Finde zu jeder Aufgabe eine Plus- und eine Minusrechnung.
~ Erzd@hle eine Geschichte zu jeder Rechnung.

.

5 Apf

3 Apfel liegen

auf dem Teller.

2 werden dazugelegt.
Jetzt sind es 5.

en weggenommen.
3.

&

L 2 Finde verschiedene Rec dies »Il
@ Erzahle eine Geschicht j c :

way <&

O

aleib in Form'

MM Ml M
Il Il | W

Plus- und Minusrechnen in Sachsituationen
2) Beispiel:,,Auf der Torte sind 8 Kerzen. 3 wurden ausgeblasen.” ... 8 — 3 = 5. Vlerschiedene Ldsungen sind maglich.

36



o Zerlege die Zahlen.

" Zeichne und rechne. i

00000 00000
O00O00O OOO0OO0

O00O0 OOO0OO

00000 0000
OO00O0O 0000

O000OO0 OO0O0O

Erganzungsaufgaben bei Plusrechnungen

8+ 27
+5
9 + O0T00 4+
7o+ Q\ooo 3+
5 + o000 ® 1
b + goooo 2 +
0000 O + 4
¥00000 O 5
| 0000000000
= 3 6 + =10
0000000 0000
+ 4 o= 7 + 2 = 4
+1=5 + 3= 7
+2=9 + 4= 8
=10 +5 =6 + 1 =10

37



11. Plus- und Minusrechnen

o Ergdnze die Rechnungen.

9 Ergdnze die Rechnungen.

38

3- 1 =2 6-
L 10 -
8- =6 5-

N
|
]

-2=5 - 3
-1 =2 -2
-4 =6 -5
Zerlege die Zahlen.
Zeichne und rechne.
00000 000

00000 000
OO00O0O 00O

O00O00O OO0

Erganzungsaufgaben bei Minusrechnungen, Zahlenh@user
1) Sprechweise: 3 minus wie viel ist gleich 27 3 minus 1ist gleich 2.”
2) Sprechweise:, Wie viel minus 2 ist gleich 57 7 minus 2 ist gleich 5.”



11. Plus- und Minusrechnen

(.
AL,
LU,

1,
i 9 i,
1 (11

.
(AN RNNRRNE N

L +

e Rechne und ergénze die fehlen
~ Erklére, wie du die fehlende

oo
|
"
|
"
|
"

Erganzungsaufgaben, Zahlenhduser, Muster in Rechenpaketen
2) Beispiel:, Die zweite Zahl wird immer um eins groRer. Die nachste Rechnung ist3 +5 ..."

39



12. Zahlen bis 20

" Im Bild sind Zahlen versteckt.
Finde sie und schreibe sie in die Kédstchen.

(&)
M
i R '
o
. : ’ 5
fast = - = i : !
!
14
.
3
§ \
Bleib in Form’

10 - 1 9-6-= 6-1-= 8 - 4 =
3-1- 7-3- 8-5-= 7-5= 10-3-=

Erweiterung des Zahlenraums bis 20

40



12. Zahlen bis 20

eeeese ceeeese
eeeese ceeeese

ee
=
S ee

Zahlenraum 20, 10er- und 5er-Biindelung
2) Sprechweise: , fiinf, zehn, fiinfzehn, achtzehn”

41



o Lege, zeichne und schreibe die Zahlen.

110 eeeee eeeee® hn
111 eeeee ceeee @ f
00000 00000 0O 2wolf
00000 00000 000 dreizehn
00000 00000 000 vierzehn
00000 00000 000 fanfzehn
00000 00000 O sechzehn
00000 00000 0 siebzehn
00000 00000 0d o@ achtzehn
00000 000Q o @00 | neunzehn
00000 000 Om® 0000 | zwanzig
) Erganze die Zahlenban‘ '\s
13

1

15[16]17

5+ 4 = 3+6 = 9+ 1 =

b+ 3= 6+2 = 5+ 3 =
3+ 3= b+ = 1+6= 72 = 1+ 4 =
Zahlen im Zwanzigerfeld

42



12. Zahlen bis 20

£) schreibe die Zahlen.

ARSI

mEpess g

0000000000 5000000000
cco0000000 | o000 | | 2000000 |

e Stelle die Zahlen im Zwanzigerfeld dar.

11 s 17

15 & 14

12 1380 19
e Schreibe die Nachbafahlen. {Q

<Q
13 [14] 15 N 19

reihen und beschreibe sie.

13

00

15114 113

Zahlen im Zwanzigerfeld, Nachbarzahlen
2) Verschiedene Losungen sind maglich.

43



1 kg = 1 Kilogramm

aleib in Form!

Al
AL,
LT,
(1 1,
a9 .
AT (11
(NN RRANEEN

b+

6 +
. 8

5 + 2+ . 1 4 + 7

GroBen: Kilogramm
2) Ordinalzahlen

44



. Bringe die Waagen ins Gleichgewicht.
~ Alle Kugeln sind gleich schwer. Male und rechne.

e Lege und rechne. & '\
00000 OCOOOO| oo@o

O] 00000 OOOOO|
2+ 3 =5 AP 1+ =3
<L
00000 00000 | 00000 00000 00000 00000

+3=10 v b= 7

00000 00000 | 00000 00000 |

+ 4 =10 5+ =9

9 5 5 10 8

14 12 18 19 15 15 20 18

Rechnen mit der Waage, Ergénzen, Relationszeichen

45



14. Das kann ich schon!

o Lege und rechne.

000 0000 00000

( X ) 0000 00000
2+ 3=

00000 L X

00000 ( X )

e Lege und rechne.

00000000 0000000 000000000
6+ 2=
000000 0000000000
000000000 0000000
e Rechne.

2+8=10 3+3-=

6+ 1= 7+3=

0+ 4 5+ 4 =
aleib in Form'

= richtig in die Kreise.
5 b 0 2 5 1 0
b 12 3 2 6 6 5 6 3 3

Wiederholung: Plusrechnungen

46



14. Das kann ich schon!

o Schreibe die passenden Plusrechnungen.

Wenn man einen
2+3 = 3+12 Dominostein umdre
dndert sich seine
Punktezahl nic
e Rechne und bilde die Tausc e. (9
ot L 4
6+3= 9 - 1 8+ 1=
L 4
3+6= 9 @
341 - Q Q%3 - AFE
e Zahle di eQ und Vierecke in den Bildern.
g
PN I= ®\ ola|d
1| 11 I
o o

Wiederholung: Tauschaufgaben, geometrische Figuren

47



o Lege und rechne.

00000000
10 -4 =6 8§ - 5=

LX) | |
2-12-

00000 000000
5- 3= 6 -4 =

10 - 4 =
10 - 6 =
10 - 8 =

reihen weiter.

0= 1 .

— W
— W
-
L

i,
29, (0, 600, 62, O, O, O, O, O,

Wiederholung: Minusrechnen, Umkehraufgaben

48



14. Das kann ich schon!

o Drei Zahlen, vier Aufgaben.
+ =

+ =

m L

N
>

341 = 2+2 1+0-=
3+3- 3+ 3 @i [ 4e0-
345 - b+ - 60 740 -
| &
)
e Ergéinze die Zahlenb '\Q
13
r.
4 :;éi%
8
00000 [0000000000
O 00000000
00000 [0000000000
00000000

Wiederholung: Plus- und Minusrechnen, Zahlenraum 20

49




o Lege und rechne. Was fallt dir auf?

000000 |

000000
e Rechne.

2+ 1
12 + 1

6 + 3 =
16 + 3 =

0000000000
® @ |

33

o Rechne.

5 - 4= 1
15 - 4

2 -1
12 -
Setze das M

Rechnen im Zahlenraum 20, Analogien

50

3+3 =
13+3 =




15. Rechnen bis 20

o Rechne und kontrolliere deine Losungen.
13+2-= 10 + 5 = 17 + 1 =
11+ 5= 16 + 4 = 7+

Losungen: | 9 |[10][15][15][16][18][19][20]

e Rechne und kontrolliere deine L(")sungen’

9+O= 13+5= 6"’ 4=
12+5= 1+[|.= 17_,_ -
16"'4: 11+6= 5+10=

Lésungen: [ 5 |[ 9 |[10][10][15][17][17][18][\

9 Rechne und kontrolliere deine L&
12-0-= 16 - 3 =

15 -1 = 6 -4 7_€b
Lésungen: [ 0 ][ 2 ][ 5 ][12] 'Q

O~ % N

echne und kontrollie un
9 -0 = 3. .
16 - 2 - 18-2- 19 - 7 -
13-1-= g 5L .

Lésungen:

e Rechne die fehlenden Rechnungen.

| 01 13 12wk
10+3=  13+3=  12+3-=
15 + 4 10+5=  15+3=  12+2-=

+ = + = + = + =

Rechnen im Zahlenraum 20
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HEE

IEEEEE
EEEEEE

] erzn“ eir?es

O

e

12 -2 =

e Finde Rechnungen zu den Bildern

Form!

Bleib in

/|I|t

y ;I|Illllllllll:l \
A‘I!I‘\mMﬁ%%h
14 + 16 +
13 + 15 +

Rechnen im Zahlenraum 20, Sachaufgaben
1) Sprechweise z.B.,,In einer Schachtel sind 12 Kekse. Daneben liegen noch 4. 12 plus 4 ist gleich 16.”
5 2 2. Zeile z.B.,In eine Schachtel passen 12 Kekse. Zwei Kekse fehlen. 12 minus 2 ist gleich 10.”



15. Rechnen bis 20

o Rechne und bilde die Tauschaufgabe.

5+ 4=9 6+3=9 2=
4 + = 3+ 6 = )
] =
4 =
+ 1 =
+ ] =
+ ] =

16 - =16

19 - =18

$2-=16 -2-16 -3-15

+b5 =18 + 4 =17 -Kh=12 -4 =16

Rechnen im Zahlenraum 20, Tausch-, Umkehr- und Ergénzungsaufgaben
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Zdhle in

ruckwarts:

18 16
rackwarts: 19 17 15

Ebene und Raum: Symmetrie
1) 2) Zur Unterstiitzung konnen die Kinder einen Handspiegel verwenden.




16. Spiegelbilder

e Lege, zeichne und rec

sesee

b+bs=
* Ergdnze die T, en

1 2 5 4 verdoppeln,
das Doppelte
das 6
2 | 4l s | 3|1 &P

+$ 10 + 10 =

das Doppelte

Symmetrie und Verdoppeln

95



17. Rechenwege fur Plusaufgaben

o Lege, zeichne und rechne wie Aron.

6+5 = 6=

10 1

8+ 6 =

CQQQ.:Q.

e Lege und rechne.
5+5 =
5+ 7 =

A1,
RILOLLS
([YENRRN

(1)

(il 20
13 +
18 +
+ 0
12 +

14 +

Plusrechnen iiber den Zehner mit der Kraft der 5.
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o Ergdnze immer auf 10. Zeichne und rechne.

0000000000 (000 | |
6+ 4 =10 3+ =10

X X X000 000000000
8 + =10 9 + =10

e Rechne zuerst bis 10, dann weiter.
9+3=127 8 +6 =
PN PN

Lésungen: [ 9 |[ 9 |[10][11][12][13][13][138][14][14][15][15]

Plusrechnen iiber den Zehner, Ergénzen auf den Zehner, Zahlzerlegungen
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17. Rechenwege fur Plusaufgaben

o Lege die Aufgabe. Bilde dann die Nachbaraufgaben.

5+ 4 = 00000
0000

5+ 5 = 00000
00000

5+ 6 = 00000
000000

742 -

743 -

7ol -

-
Wenn du die

b+ b=
Verdopplung
b+ 6= geldst hast, ist die
Nachbaraufgabe
10 + 10 ganz leicht.
+ = _ J
10+ 9=

7
8
+ 7
6

6 + 6 =
6 5
Z

+ +
aleib in Form!
Sch ten Zahlen in die Tabelle.
[2][3 [

2 ]

das Doppelie

Plusrechnen iiber den Zehner: Nachbaraufgaben, Verdoppelungen
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" Dabei miissen die Za
- Zahl ergeben wie die
Uberlege, bei welche

s @hiedene Lésungen gibf.

0y

Plusrechnen iiber den Zehner, Problemldsen
3) Die Kinder wenden geeignete Denk- und Ldsungsstrategien an, z. B. systematisches Probieren.
Die Kinder verwenden dazu Zahlenkarten.



18. Rechenwege fur Minusaufgaben

0

2

60

Lege, zeichne und rechne wie Nora.

0000000089
999
13 -5 =

PN

3 2
0000000000 QQOOO‘
( X )
12 - 4 =

PN
Rechne.
12 -2 - 14 - 4 =
12 -6 = 14 -7 =
1M1 -1-= 12 -2 =
11 -5-= 12 -5 =
15 -5 = 13 -3 =
15 -8 = 13 -9 =

. \
Bleib in Form:
en zu den Dominosteinen.

Minusrechnen unter den Zehner: zuriick bis 10 und dann weiter



o Rechne und kontrolliere deine Losungen.
1 2 - 4 = 1 5 - 5 = 9 - 6 =
8 B 8 = ZO - 4 = 7 - 7 =

_ _ _ - _ dsungen:
IRREELRERES.
_ _ 7 8 8 10 (| 10
10 - 6 = 10 - 3 = 1 \ 5151 04]s ]

A 6, -5 Q_W, 7,
1 12 1 ‘,1 13

13 14 15
12 11 14
10 12
N o o o 2 N o o o 2
e Rechne und ergdnze \
1 - | 16 - 9=
11 - 16 - 8 =
11 - 16 - 7 =
o Rec achbaraufgaben.
18- 8= 16 - 7 = 14 - 6 =
18- 9= 16 - 8 = 14 - 7 =
12 -7 = 18 - 10 = 16 - 9 = 14 - 8 =

Minusrechnen unter den Zehner, Muster in Rechenpaketen, Nachbaraufgaben
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18. Rechenwege fur Minusaufgaben

e Rechne und ergdnze die fehlenden R
13-3-=  12-2- &
13 - 4= 12 - 4 =
13 - 5 12 - 6

- 1=

8N 11 - 3-

x? 11 - 5=

14 - 8
9 -3 -

Lésungen:
[oJlo][1][2][ 2]
[3][4][5][6] 6]
L7 ][ 7 ][ 8 ][10]

Bleib in Form!

Minusrechnen unter den Zehner, Ergénzungs- und Umkehraufgaben
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19. Eckig oder rund?

o Kreise runde Dinge rot und eckige Dinge blau ein.
" FUlle die Tabelle aus.

O rund
[] eckig

9 Suche nach kugelfoérmigen und
— wirfelférmigen Gegenstdnden
in deiner Umgebung.

2 Wie viele Liter k6nn
~ Ordne richtig

21 11 21 101

Ebene und Raum, geometrische Karper: Eigenschaften und Begriffe
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20. Plus und Minus bis 20

e Ergdnze die Zahle

O 20

11

Bleib in Form!
Schreibe die

11 16 17 14

Plusrechnen und Ergénzen im Zahlenraum 20, Zahlenmauern
1) In Zahlenmauern enthalt jeder Stein die Summe der Zahlen der beiden darunterliegenden Steine.
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3 € 2 €
o Wie viel bezahlen die Kinder?

Andrea kauft: ‘ /

Mia kauft: /

Tom kauft:

lvan kauft:
A: Ivan bezahlt €.

erechne das Ruckgeld.

R:

A: Rickgeld €. A: Rickgeld €.

Sachaufgaben mit Geld

65



21. Das kann ich schon!

o Rechne und kontrolliere deine Losungen.

6+ 3= b+ 4 = 7+ 1 =
12+ 2 = 14 + 3 = 13 + 2 _
18 +1 = 10 + 6 = =
14 + 4 = 1+8-= =

Losungen: [ 8 |[9 J[ 9 ][ 9 ][ 9 ][ 9 ][13][14][14][15][ 18

e Rechne und kontrolliere deine L6sungen.

12 -1 = 14 - & = 17 - 3 =

16 - 3 = 17 -2 = 17 - 4 =

13- 2 = 18 - 4 = 19 - 4 =

20 - 4 = 16 - 6 = -3:9 18 - 6 =

19 - 5 = 16 - 0 = 5 - Oy 17 - 5 =
W4 |[14][14][ 15 ]|

Lésungen: [10][10][11 ][ 11] 15][16][16][17][17]
e Ergdnze die Spiegelbilder- \Q
*' @

<

Bleib in Form!

14

Wiederholung: Plus- und Minusrechnen, Symmetrie
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o Rechne und kontrol

6+6 = < 6+ 7 = 8 +3 =
&+ 7 = = 9+ 4 = f+8 =
7+ 4 +3 = F+t o= 9+2 =
Losungme: O 2][12][12][13][13][14][14][15][15]

a Rech

- +4 +1 +3 +7 +2

Wiederholung: Plusrechnen iiber den Zehner, Rechenstrategien
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21. Das kann ich schon!

13 - 3 = 15 - 5 = -
13 - 5 = 15 - 6 = -
1 -1 = 17 - 7 = -
11 -6 = 17 - 9 = -

{ ' -~ Rechne und kontrolliere deine Lésungen.

16 - 8 = 13-8-= 15-7-=
18 -9 = 14 -9 = = 11-3-=
17-9-= 13-7-= =$ 12 - 5=

14 - 7 =

12 - 4 = 15-6= =
Losungen: [ 5 [ 5 [ 616 [ 7 [ 7 1[N || 4 @8999
N

. Drei Zahlen, vier Aufgab&r: s
8715 Q “lba 6 8 14

S

(O8]

Setze das

] ]

Wiederholung: Minusrechnen unter den Zehner, Rechenstrategien
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um 3 € und ein Getrank um 2 €.

A: Sladan bezahlt = €.

Esra kauft eine Ananas um 5 € und eine Melone um 3 €.

R: A: Esrabezahlt = €.

Wiederholung: geometrische Kdrper, Zahlenmauern, Sachaufgaben mit Geld
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1) schreibe die Zahlen in die Kastchen.

Z E Z E
0000000000 0000000000
0000000000 0000000000
o0o 00000 0000
Z E Z E
0000000000
0000000000
. :::H& cenmer
Z E Z E
0000000000 °
0000000000 .
ee000 o000 Einer

e Verbinde, was zusammengehort.
2 und 20 \  und 8 8 und 20
(o

22
21 wdz ?
1 und 20
- ‘ '\s 5 und 20
\Q
23 Q 25 28

ne20

6 und
3 und ZO & 9 und ZO
29

schre'\bku"s

>

Schr, eichen
2
3

€
Zahlenraum 30, Zehner und Einer
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22. Zahlen bis 30

o Schreibe die Nachbarzahlen.

26 |27 28 9
22 19
15 29

e Ergdnze die Zahlenbdnder.

28

18|19

e Schreibe die Rechnungen.

20 + =

Aufbau der natiirlichen Zahlen im ZR 30
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o Rechne. Was fallt dir auf?
L+7= 6 3+5=
14 + 2 =16 13 +5 =
24 + 7 23 +5 =

e Rechne. Was fallt dir auf?
L-3= 1 8 -5 -
14 -3 =
24 -3 =

e Rechne.

24 + 5 =
20 + 4 =
24 + 3 =
22 + 1
26 + 3

2
Qlenden Wirfels.
y4 steht unter den Kasten.

11 12
13 10 15

Zahlenraum, 30 Analogieaufgaben
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23. Schaubilder

o Wie viele Luftballons von einer Farbe findest du?

Male fur jeden Luftballon ein Kdstchen im Schaubild g

\/

Daten, Haufigkeit
1) 2) Die Kastchen werden von unten nach oben angemalt. Die Kinder verwenden fiir jede Saule eine eigene Farbe.

\
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24. Einfach oder schwierig?

o Finde zu jedem Ergebnis eine einfache und eine schwierige Rechnung.

@ einfach: 10+ 5 =15 einfach: = f
schwierig: 8 + 7 =15 schwipi = f
einfach: * =12 ‘o ' - =4
schwierig: + =12 schv& - = 4
einfach: + =17 @ - =9

schwierig: + 17 Qerig: - =9
e Nutze Tauschaufgaben, um die R ung infad®™er zu machen.

Ich rechne + + =
ch rec 9@ 3+ 17

das ist einfacher + s 5+ 11 =

@ = L + 16 =

+ f = 2+ 14 =

gleib in Form!

5 6 11

1) 2) Plus- und Minusrechnungen, Einschétzen der Schwierigkeit
3) Die Kinder finden Plus- und Minusrechnungen, Tausch- und Umkehraufgaben
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24. Einfach oder schwierig?

1 Igechne.
 Uberprife mit der Umkehraufgabe.

[yrgebnis ist 8. ]

9 Finde die fehlenden Zahlen.

( N\
In den

Zauberdreiecken
darf jede Zahl
von 0 bis 10

nur einmal
vorkommen.

Plus- und Minusrechnungen, Zauberdreiecke
2) Die Summe der Zahlen auf jeder Seite des Dreiecks ist gleich der Zahl, die in der Mitte steht.
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- 24. Einfach oder schwierig?

Lies genau und lése die Aufgaben.

o Auf einem Schiff sind 12 Erwachsene und 5 Kinder.
~ Wie viele Menschen sind auf dem Schiff?

R:

A: Auf dem Schiff sind Menschen.

e Im Laderaum sind 13 Kisten.
Im Hafen werden 5 Kisten ausgeladen.
Wie viele Kisten sind jetzt im Laderaum?
aderaum.

ind Kisten
e Ein Schiff hat 4 Ruder links und 4 Ruder
~ Wie viele Ruder hat das Schiff?

R:
A: Das Schiff hat Ruder.

o Rechne und ergdnze di

@ + =

12+ 4 = 2+ 6=
14+ 3= Lo 5 -
16+ 2 = 6+ 4 =
Bleib in Form!

reibe die Zahlen.

Auf
I 11T 191

Sachaufgaben, Muster in Rechenpaketen
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Z E

Aufbau der natiirlichen Zahlen im ZR 100, Zehner und Einer
1) 2) Die Kinder schreiben, legen und sprechen die Zahlen.

i
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o Ergdnze die Zahlenreihen.

e Ergdnze die
| |
I |
0

78

1

2

— 3

10

20

@

e Ergdnze die fehlenden Zahlen.

N

1

3

fehlenden Zahlen.
| | |
| 1 |

20

40

Zahlenreihen, Zahlenstrahl
4) Die Kinder finden Plus- und Minusrechnungen, Tausch- und Umkehraufgaben

5




34

Aufbau der natiirlichen Zahlen bis 100.

50

76
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usammen.

GroBen und Messen: Stunden, die Uhr

80



\8

—

2 Uhr O Uhr

Aufstehen

Die Kinder werden um

Frahstuck
Um

chmittagsprogramm
on Uhr bis Uhr

ist Nachmittagsprogramm.

dessen
Uhr gibt es Abendessen.

GroBen und Messen: Stunden, die Uhr

81



o In 10er-Schritten bis 100.
~ Schreibe und sprich.

CALIE) BEE

GroBen: Cent, Ausblick auf den Zahlenraum 100
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27. Geld

o Wie viel Cent sind das?

9 Wie viel Cent sind das?

N

—

1< Wie viel Euro haben
" Fasse immer 100 Ce

GroBen: Cent, Ausblick auf den Zahlenraum 100
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o Wie viel Euro sind das?

@

100
50
10 20 30 20

100
40
10

GroBen: Euro und Cent, Ausblick den Zahlenraum 100
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20 + = 16 + 4 =
1M1+ 4 = 3+10 =
6 +6 = 24 + 3 =

13 - 4 = 18 - 3 =

29 - 4 =
10 - 8 =

5-5-= 17 -9

26 - 2 = 17 - 2%§b
0 N
) Welche Zeiten zeigen 2 Q
P N 2" O

720\
Y <

N N
o B~
| |
(@)Y —_
]l "

Wiederholung: Plus- und Minunsrechnen im ZR 30, Uhrzeiten

1 4




ich schon!

o Ergdnze die Zahlenmauern.

10

e Wie viel Cent sind das?

Wiederholung: Zahlenmauern, GroBen: Euro und Cent
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o Wie viel bezahlen die Kinder?

Pia kauft J
(<

e Was kaufst du?

Ruckgeld: €
R:
Rickgeld: €

Wiederholung: Sachaufgaben mit Geld
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| ~ 28. Das kann ich schon!

o Lies die Geschichte von Hanna und den Geburtstagskerzen.

Ok

THanna und die Geburtstagskerzen

e
A %
A TE
e 5

< A
g §

Als Hanna 1 Jahr alt wurde,
kaufte ihre Mutter eine Packung
°l o mit 24 Geburtstagskerzen.

Kerzen blieben in

Als Ha
alt wur

wei J
die

n, zum vierten vier.
far Jahr weiter.
ar die Schachtel leer.

tstag musste Hannas Mutter neue Kerzen kaufen?

ichte nach. Verwende statt der Kerzen Plattchen.

Knobelaufgabe
1) Den Kindern wird Legematerial zur Verfiigung gestellt.
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